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ATT FARDAS TILL fots i Ambria eller i Davokar ar drygt, langsamt
och inte sallan farligt. Darfor anvénds vattenvagar sé langt mojligt.

I Ambria ar dessa trygga, i Davokar mindre s& om &n béttre &n skogens
irrande stigar. Har presenteras en sddan resa, med rollpersonerna
pé en ensam dlvseglare nagonstans i det till synes eviga Davokar.

Text: Mattias Lilja lllustration: Martin Bergstrom Karta: Johan Nohr

FLODGUDINNANS FORBANNELSE ir ett dventyrs-
landskap i miniatyr till rollspelet Symbaroum; det
presenterar en hindelse (en resa med dlvbat), ett par
spelledarpersoner med egna ambitioner (en smugglare,
en fripassagerare och monstret, den knipsluga flod-
jagaren), och en dramatisk hindelse som sétter fart pd
handlingen (férsvinnandet pa baten). Darefter &r det
upp till rollpersonerna att agera som de finner bést.

DETTA HAR HANT

Alvfruns gdva gr med last p4 Davokars dlvar, och har
fatt med sig en hungrig fripassagerare: en knipslug
flodjagare har knipit sig fasti skeppets kél och anvén-
der sina langa klorarmar for att nattetid plocka at sig
beséttning och resenérer, ochlamnar f4 spér efter sig
pa baten. En ur besédttningen har férsvunnit redan
innan rollpersonerna klev ombord (flodgéngaren
Belda), men den snabbt vixande besten behéver nu
alltmer foda.

SPELLEDARPERSONER

Hér foljer de spelledarpersoner som figurerari dven-
tyret. Lis dem noga, da de vet, vill och tror olika saker
om det som sker.

Ogval, kapten

Ogval har vixt upp pa Alvfruns gdva, och &r nu dess
kapten efter sin mor. Han kommer inte att 6verge sin
skuta oavsett vad som hdnder. Om vérden beh6vs for
Ogval anvind Révarhdvding pa sid 211.

Tamri, flodgédngare

Tamri tror palegenden om flodgudinnan och forebrar
Ogvala for att denne inte dagligen offrar 4t henne. Om
virden behévs fér Tamri anvind Révare pa sid 211,
bevépnad med ett svérd.

Arelo, forsta flodgingare

Skrattar 4t Tamri och hennes vidskepelse, sjilv ar
han mer orolig fér “monster pd tvd ben som ror sig i
strandkanten.” Om virden behévs f6r Arelo anvand
Lycksckare pa sid 215.

Nigra, svartalf och flodgingare

Nigra tror att Harastes ar skyldig till Beldas férsvin-
nande, skum som han dr. Han &kte ju dessutom med
fran andrahallet och var dartill den som sist sdg Belda
innan hon férsvann. Om virden behévs for Nigra
anvind Rovare pa sid 211, bevipnad med en handyxa.

Var utspelar sig
dventyret?

Flodgudinnans férbannelse
kan utspela sig var som
helst pa Davokars eller

Ambrias vattenvéagar. Det
blir mest spannande i en
avlagsen och utsatt del av
vattennatet, dar det inte
enkelt finns hjalp att fa pa
stranden — eller dér strand-
kanten i sig utgor ett hot,
lampligen da i Davokars

djup. | Ambria kanske det i

stéllet pagar blodiga uppror

i trakten, eller sa drar révar-
band fram langs floden.

Utgangspunkten ar dock att

rollpersonerna férdas langs-
med en flod i Davokar.
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Harasto, "ldrd” och smugglare
Smugglarkuriosainsamlat fran skogarna till Ambria
och hoppas undga drottningens jagarkar. Pastar sig
resa till barbaromradena for att férfatta en bok om
deras kultur, speciellt deras religion. Harasto hoppas
att Amnet ska vara sa trakigt att ingen ska fraga mer
och ddrmed avslgja att han inte vet sarskilt mycket
om dmnet, vilket en rollperson med férmagan Lird
direkt inser. Om vdrden behévs for Harasto anvind
Lycksokare pa sid 215.

Mogga, svartalf och fripassagerare

Svartalfen Mogga, bror till besdttningsmedlemmen
Nigra, finns gémd i lasten. Han &r pa flykt undan

Hlodbaten "ABlvfruns gava”

fodringsdgare - 14s: hdlare hanlurat - och saknarmedel
att betala for sin resa, eller batfardigheter att betala
med. Ilasten har han upptéckt Harastos undanstuvade
smuggelgods. Svartalfsgossens drom &r att han och
hans syster Nigra (som jobbar p& baten) ska komma
undan med smuggelgodset och silja det for att leva
lyckliga ialla sina dagar.

Belda, flodgingare (d6d)

Flodgdngaren Belda férsvann innan rollpersonerna
kom ombord, de andra har olika teorier om var hon tog
vagen. Det dr forst nar Arelo forsvinner ute pa vattnet
som fler séllar sig tillidén om att ndgon ombord - eller
ivattnet - jagar besdttningen...

ALVFRUNS GAVA AR en typisk segelroddare, och ett gott
exempel pa de mer snabbgaende latta fraktskepp som
anvinds pd Ambrias dlvar och sjéar. Pa sldttlandets
tréga och breda dlvar konkurreras de ut av tunga
segelpramar som kan lastas tyngre, men nidrmare
Davokar eller bergen dar strommarna 4r snabbare
maste skepp kunna ros likvél som seglas for att

effektivt ga uppstroms. Dir ar den ldtta segelroddaren
overldgsen.

Uppstroms gar Alvfruns gdva med &ror, eller med
kryssad segling om &lven dr bred nog att ge segelbara
vindar. Nedstréms ligger hon ofta mitt i stromfaran
med latta segel. Rodd anvands da framst om det behovs
for att undvika hinder.

Davokars vattenvagar
kan vara férradiska, men
de ar oftast ett sékrare
och snabbare alternativ
an skogsstigarna.






1. Lastutrymme

Lastutrymmetloper under storre delen av dacket men
lastas i och ur genom en tréagallertickt 6ppning pa
fordacket.

2. Aror
Tre &rpar ger Alvfruns gdva drivkraft ocksa i stiltje.

3. Mast och utkik

Utkiken anvinds séllan pa dlven men pa storre vat-
ten i dimma kommer den till sin ratt fér att undvika
kollisioner. I strid ges hojdférdel till den som sitter i
utkiken mot fiender nedanfér. Att kldttra uppiutkiken
under strid eller annan stress kréver ett lyckat Kvick
per forflyttningsforsok.

4. Huvuddack
P4 den 6ppna ytan mellan mast och akterkastell sover
beséttning och resenirer under utspanda segeldukar.

5. Akterkastell
Akterkastell &r ett aningen for fint ord fér det perma-
nenta télt som dr kaptenens plats pa skeppet

6. Rorkult

Alvfrun styrs med en fast &ra frdn en upphéjd plats i
aktern. Rorkulten ger hojdférdel i strid och det krévs
ett lyckat Kvick for att med en férflyttning ta sig upp
dig under stress, annat 4n pa trappan akterifran da
inget slag krévs.

Forsvinnandet

NAGON GANG TIDIGT pa resan, nir alla utom Tamri
och Arelo ar vakna, férsvinner flodgdngaren Arelo
sparlost. Baten ligger pa svaj en bit utanfér strémfaran,
en bra bit fran land. Troligen véicks rollpersonerna av
en panisk Tamri som ropar ut i den l4tta dimman pa
dlven; "Arelo, A-re-looo! Nej, inte du ocksd!” Alla ombord
(forutom Mogga sadklart) samlas pa det daggfuktiga
déacket, somndruckna och bevipnade med vadhelst
tillhygge de haft nira nattlagret.

Foljande saker kan fas fram av spar och samtal med
de andra ombord:

+ Flodgdngaren Belda ndmns, hon férsvann pa ett
liknande sétt innan rollpersonerna kom ombord;
spérlost, ute pa dlven. Besdttningen har olika
teorier om varfér hon férsvann, men nu starkts
saklart oron om ett moérkare 6de. Besdttningens
misstankar - som de gérna delar med sig av om
man frigar dem - 4r som f6ljer:

Ogval: Kaptenen ar forsiktig med uttalanden
och uppmanar rollpersonerna att "séka spdr
snarare dn att jaga myter och rykten.”

Tamri: Flodgéngaren &r helt sdker pa att flod-
gudinnan tagit bade Belda och Arelo som hamnd

Legenden om Alvfrun

Det finns manga berattelser om Ambrias och Davokars alvar, en av dem ror flod-
gudinnan eller dlvfrun som hon ocksa kallas. Myten aterkommer i manga olika
former men har féljande grunddrag gemensamt:

En fiskare pa dlven drog en gryning upp sina fangstburar och fannien avdem
en aldrad gélforsedd kvinna som fastnat i mjardarna och trottat ut sig i kampen
for att komma loss. Da fiskaren hjélpte kvinnan kvicknade hon till liv och bad om
att fa bli aterslappt i vattnet. Fiskaren blev girig och kravde nagot i gengald, varpa
kvinnan férslog att hon skulle se till att hela hans familj alltid fick den mat de
behovde fran alven. Fiskaren tyckte att detta var magert byte, och forelog att han
alltid skulle f& fangst nog fér hela sin by. Alvsfun gick med pa detta och fiskaren
lat kvinnan dyka ner i dlvens grumliga vatten.

Nasta dag fick fiskaren ocksa enormt mycket fisk och kraftdjur, sa mycket att
allaibyn kunde ata sig matta. Gladjen at storfangsten grumlades nagot av att
en av byns andra fiskelag forsvann sparlost, allt som hittades var deras tomma
eka. Nasta dag fick den lycksamma fiskaren aterigen stor fangst, inte lika mycket
som dagen innan men tillrackligt for alla — eftersom ett fiskelag saknades blev
alla matta. Sa fortsatte det, stor fangst och férsvunna fiskelag, dag ut och dag in,
tills endast den lycksamme fiskaren aterstod. Da samlades de saknade fiskarnas
familjer och tvingade fiskaren att beratta vad han varit med om. Darefter kastade
de fiskaren i vattnet som offer till den vredgade flodgudinnan. Dagen efter var
fangsterna tillbaka pa den magra men trogna niva sominnan, och alla fiskare
kom vélbehallna tillbaka till byn. Pa aftonen offrade byborna nagot av sin fangst
till flodens gudinna och gér sa varje afton sedan den dagen.

F6r ambrierna med sina lugnare alvar pa slattlandet har alvsfrun blivit ett
vagt hot, snarare an nagot man skrammer barn och landkrabbor med for att fa
dem att sitta still i baten.

For barbarerna —och de ambrier som till aventyrs utmanar Davokars otamjda
alvar —kommer med jamna mellanrum beréttelser om vad som hander nar
besattningar och resenarer glommer att visa tillrackligt aktning och ge skaligt
offer till alvens lattretade gudinna: fynd av ensamma alvbatar som helt oskadda
men témda pa besattning driver med strommen eller aterfinns fangade av
strandkantens rotter och lera.

for att kaptenen Ogval féroldmpat floden genom
att végra offra till den.

Nigra: Svartalfen dr benégen att slinga morka
blickar och ord mot Harasto, dels for att han
(i hennes 6gon) &r en skum typ, och dels fér att
hon vill avstyra misstankar mot andra delar av
baten ddr hennes odaga till bror - Mogga - gom-
mer sig.

Harasto: Den ldrde siger sig ingen veta men
om han pressas sdger han att rollpersonerna
borde titta ndrmare pa svartalfen Nigra - inte
for att han egentligen tror att hon har med saken
att gora, utan for att svartalfen visat oroande
stort intresse for Harasto och dennes frakt
(smuggelgods).

Harasto 4r beredd att lova rollpersonerna en
tiondel av smuggelgodsets virde om de skyddar
honom mot monstret, svartalfssyskonen,




kaptenen och lagen i ndrmsta stad dér han
amnar avyttra det heta godset.

Mogga: Nigras bror gommer sig i lasten och
smyger omkring nattetid; och har dar upptéckt
Harastos varor. Alltid redo for en snabb om inte
sa smart affar har nu Mogga fatt for sig att han
och hans syster ska ldgga vantarna pa smuggel-
godset och bli rika pa det. Han kommer att ge
rollpersonerna ett erbjudande att delta om han
tror att de kanske kan tdnkas acceptera det.

Mogga har ocksé sett den knipsluge jagaren
ta Arelo; det var d& han tappade sitt armband pa
déck. Svartalfen kommer att halla pa den infor-
mationen tills han kan anvénda den, exempelvis
for att kopa sen tjédnst fran rollpersonerna eller
béatens kapten. Mogga ar & ena sidan livradd for
monstret i vattnet men han vill inte heller bli
strandsatt i skogens djugens djup.

+ Arelos alla saker dr kvar i kojen, vilket talar emot
atthan rymt.

» Ettlyckat Vaksam later rollpersonen hitta ett
enkelt armband invid styrbords reling. Smycket
bestar av en laderrem som faster i en solsymbol
graverad i tenn. Ingen ombord &r villig att
erkédnna att de sett armbandet férut, men Nigra
vet att det ir hennes brors (se Mogga). Brodern
harlovat att hélla sig gémd i lasten men han smy-
ger runt pa natten dnda. De i besdttningen som
far se armbandet kommer att tolka det i linje med
vad de redan tror eller vill att andra ska tro:

Ogval och Tamri: Dessa tva kdnner inte igen
armbandet och &r inte sikra pa att det dr relevant-
manga passagerare har passerat genom aren och
det kan mycket vél ha tappats for linge sedan.

Nigra: Svartalfen sédger sig tro att hon sett
det pa Harastos arm men &r oséker. Ett lyckat
[Vaksam -3] far rollpersonenen att inse att hon
troligen ljuger. Ett [Overtygande +3] fr Nigra att
medge sin 16gn och berétta om sin bror som ar
gomd i lasten; “sig inget till kaptenen, sndlla!”

BAppendix

«+ Ett [Vaksam -5] avsljar ett udda mérke styr-
bord reling. Om market visas fér nigon med
Monsterlird far denne sla ett Listig:

Ett lyckat slag later rollpersonen inse att
det dr ett klomérke, som om nagon kloférsedd
varelse suttit pa eller greppat relingen.

Om slaget lyckas med en differens pa 5 eller
mer (dvs ett lyckat [Listig -5]) drar sig rollperso-
nen dessutom forljande till minnes;

Den omtalade teratologen Maligro Huggus
beskrev en gang en séllsam kréftvarelse som
levde i dlvens grumliga vatten och darlag pa lur
med knipklorna redo fér oférsiktiga vandrare.
Lokala fiskare beskrev ocksa att varelsen
skulle ha greppat en batskél och darifran i lugn
och ro plockat at sig fiskarens barn en och en,
men detta holl den nyktre magister Huggus
som alltfor osannolikt for att vara trovardigt.
Magister Huggus kallade varelsen fér "knipslug
flodjégare”.

FLER FORSVINNANDEN

Flodjdgaren kommer inte att ge sig nir den nu hittat
ett sé pass vilfyllt skafferi; den anfaller en person per
nattunderresan, tillsbaten dr tom eller rollpersonerna
véantar pa den och en strid inleds.

SMUGGELGODSET

Harasto séger sig transportera "fuktkéinsligt perga-
ment” menlasten dr mer virdefull &n sd. Smuggelgodset
bestér av blandad kuriosa fran skogarnas ruiner,
framst smycken och ett par stenplattor med svartydd
text. En rollperson med férmagan Lird (Méstare) kan
se att texten 4r gammalsymbariska och att tavlorna
utgor lagerforteckningar Gver ett r av skatteuttag i
naturaprodukterietticke namngivet smakungadéme
i det tidiga Symbaroum. Smyckena &r virda cirka
100+1T100 daler och tavlorna - av intresse enbart for
andraldrda - 4r virda 200+1T100 daler om de siljs till
exempel ett Ordo Magica-kapitel.

NYTT MONSTER: KNIPSLUG FLOD]AGARE
Kategori: Bestar
I dlvens dunkla vatten jagar manga bestar, och fi av
dem med siddan djurisk list som den knipsluge flod-
jagaren. Med sina korta klor haller den sig fastibotten,
enbats kol eller undersidan pa en brygga medanlanga
ogonstjalkar spanar 6ver ytan. Byten plockas sedan
snabbt ner under vattnet av de langa gripklorna fér
en blét d6d medan flodjdgaren med sina mandibler
gnager pé offrets mjuka delar.

Flodjagaren &r osynlig under vatten, men sa snart
den bérjar speja pa ett byte kan dess 6gonstjélkar
upptickas med ett [Vaksam - 5].

Slakte Kraftdjur
Motstand Utmanade
Sardrag Amfibisk, Pansar (lIl),

Gripklor (Il), Naturligt vapen (lIl)

Diskret 15 (-5), Kvick 9 (+1), Listig 7 (+3),
Stark 11 (-1), Traffséker 13 (-3), Vaksam 10 (0),
Viljestark 10 (0), Overtygande 5 (+5)

Férmagor Inga

Bevapning Gripklor 5 (langt) samt [Stark<«
Stark] for att inte dras ned i vattnet
(se ny regel: Strid i vatten)

Gnagande mandibler 2 (kraver att



offret ar fangat av gripklorna och
draget till flodjagaren i vattnet)

Bepansring Kitinskoldar 4

Forsvar +1

Talighet 11 Smaértgrins 6
Utrustning Ingen

Skugga Groénbrun, som algblommigt vatten

(korruption: 0)

Taktik: Den knipsluga flodjagaren anvander vatt-

net som skydd, spejar med sina 6gonantenner och
anfaller ett mal med sina gripklor i syfte att dra ner
dem under vattnet. Fienden slass i praktiken mot
gripklorna om inte striden tas ned undervattnet. Om
bada flodjagarens gripklor skadas svart (se sardraget
Gripklor) avbryts jakten och flodjagaren sjunker till
flodbotten for att dar l1&ka sina sar.

NYTT SARDRAG: AMFIBISK

Varelsen dr skapad for ett liv bade i och ur vatten,
och kan andas vatten lika vil som luft. Varelsen har
inga avdrag pa att sldss i vatten och tar inte heller
automatiskt skada av att géra det (se Strid i vatten).

NYTT SARDRAG: GRIPKLOR

Varelsens gripklor gor skada som obevipnade attacker,
och ger dessutom chansen att halla fast motstandaren
- vanligenisyfte att dra bytet mot malande kaftar! Ett
fasthallet byte tar ingen ytterligare skada men kan
inte forflytta sig.

Andra personer kan hjélpa en fasthallen varelse
att komma loss, vilket rdknas som en stridshandling
och da ger ytterligare ett slag [Stark<Stark] per person
som hjalper till.

Det gér ocksa att anfalla en gripande klo specifikt
och forséka sla ut den: det lyckas om klon skadas
med minst 3 podng totalt, bepansring bortraknat.
Nackdelen dr att attacker mot en klo méste goras
forsiktigt vilket minskar vapenskadan en skadeniva,

HtvecKling

dvs skadetdrningen sénks ett steg. Korta vapen har
dock inte denna nackdel, de kan hugga, banda och
bryta utan risk att skada den som greppats. Aven den
som greppats av en gripklo kan sdklartanfalla en klo.

| Bada gripklorna maste traffa for att offret ska kunna
greppas, vilket gérs om offret misslyckas med [Stark<«
Stark]. Ett greppat offer halls fast under rundan den
traffas och dras till anfallaren rundan efter om offret
misslyckas med [Stark<Stark]. Lyckas offret kommer
denloss.
Il Endast en gripklo behdver traffa for att att offret ska
kunna greppas, vilket gérs om offret misslyckas med
[Stark<Stark]. Ett greppat offer halls fast under run-
dan den traffas och dras till anfallaren rundan efter om
offret misslyckas med [Stark<Stark]. Lyckas offret
kommer den loss.
Om en gripklo traffar offret dras det direkt till anfalla-
ren om offret misslyckas med [Stark<Stark]. Lyckas
offret sitter det anda fast och kan inte komma loss
forran gripklon slas ut.

NY REGEL: STRID I VATTEN

Att slass vadandes, med armar och huvud éver vatt-
net, medfor en andra chans att misslyckas med alla
framgangsslag.

Att slass simmandes - helt nedsédnkt i vatten utan
kontakt med botten - medfér forutom en andra chans
att misslyckas med alla slag ocksa att skadan av alla
fysiska attacker halveras, vilket 4ven inkluderar
mystiska krafter baserade pa eld.

En varelse som sléss helt under vatten maste dess-
utom klara ett Stark varje runda eller ta etti skada varje
runda pa grund av anstrdngningen och syrebristen.

Varelser med sdrdraget Amfibisk fir inga negativa
effekter av att slass i eller under vatten.

Fysiska oddda far en andra chans att misslyckas
med framgangsslag, men tar ingen skada av att slass
under vatten.

HUR AVENTYRET UTVECKLAS beror helt och hallet pa

rollpersonernas agerande:

+ Omdeklurar ur att férsvinnanden kommer fran
en varelse i vattnet kan de vinta in natten och
slass mot varelsen. Mer desperat - men mgjligt -
ar att hoppa i vattnet och anfalla varelsen under
baten. Besegrar de flodjdgaren har de Ogvals och
de andras tacksamhet, och kan resa gratis med
baten om de ska 4t samma héll i framtiden.

+ Rollpersonerna kan géra gemensam sak med
Mogga mot Harasto och férsoka tjina en hacka
pé smuggelgodset. Eller s hjélper de Harasto mot
Mogga och dennes syster, fér en andel av vinsten.
Harasto kommer att férsoka lura rollpersonerna,
lampligen genom att hyra en drds hejdukar (rp+2

stycken, anvind virden fér Révare) som anfaller
precis nir affiaren avslutats i ndrmsta stad.
+ Rollpersonerna kanske flyr baten och tvingas upp-
leva en dramatisk resa till fots genom skogen istéllet.
+ Om spelledaren 6nskar kan incidenten med flod-
jigaren utgora straet som knacker Ogvals vilja att
fortsétta som kapten; han erbjuder helt sonika
rollpersonerna Alvfruns gdva till ett starkt
rabatterat pris (150 daler, 75 vid ett lyckat [Over-
tygande -3]), vilket rollpersonerna tillts betala
av 6ver tid om de inte besitter tillrickliga medel
vid tillfallet. Darefter kommer rollpersonerna
att kunna uppleva manga dventyr pa och ldngs
dlvarna, som handlare, kurirer och lejda trans-
portorer vid allehanda expeditioner och féretag.




TILLAGG:

gromas flod

FORR ELLER SENARE kommer lycksdkande &ventyrare att vilja ge sig in i Davokars
dunkla l6vsalar, och vad finns det for battre fardsatt 4n langs skogens vattenvagar? Fart
ochrelativ trygghet dr tvé fordelar, medan vassa stenar under ytan, strida strommar
samt 6verfall av bade forstyggade bestar och vilda alver &r nagra av riskerna. Har
presenteras en rad héandelser som kan gora dlvfarder mer minnesvérda - eller dédliga.

NEDAN FOLJER EN LISTA med hindelser och platser
bétresendrernakan stota pa under fairden. Fér en mer
dodlig resa, ldgg till den kursiva texten. Listan kan
anvédndas under vilken batfird som helstioch utanfor
Davokar, men 4r sdrskilt passande som supplement till
Flodgudinnans forbannelse.

Be spelarnaattsla en sexsidig tdrning eller vilj sjalv
franlistan nedan. Antagligen kommer varje hiandelse
bara hinda en gang, sa det kan vara bra att sitta ett
litet mérke bredvid de som redan har hant.

1. Eldhérjat vrak: En brind husbat ligger vid sidan
av floden. Den anf6lls av alver for linge sedan, vilket
forkolnade pilskaft kan vittna om. I kajutan finns en
vacker men &rjad skél av koppar, vird 2 daler. Nagra
skelettdelar finns kvar efter de som reste med baten;
en nybyggarfamilj pa vig mot skogens djup. Ett par
nybyggare har bevarats under gyttjan och reser sig ur
vattnet som Dragouler (grundboken sid 230), fortfarande
itron om att de lever och sldss for sina liv!

2. Alvernas anfall: Baten maste baras 6ver grunt
vatten och sten. En grupp Férsommaralver (grundboken
sid 204) passar pd att 6verfalla medan bdten bérs Gver. De
ger sig av sd fort nagon av dem skadas.

3. Mote med barbarer: Barbarer med plundrade
Ambriska smycken och en stor jirnring pa ett stan-
dar kommer seglandeien stor flodbatav svart trd. En
av dem dr barnet som 6verlevde mar-attacken fran
héndelse 4. Barbarena dr pa krigsstigen och anfaller; de
har vérden som Bykrigare (grundboken sid 216).

4. Traskskjulet: En sidoflod leder till ett 6vervaxt
traskhus. Under golvet finns ett gémstélle dar nagon
verkar ha levt ensam lidnge - det finns 63 streck pé en
av vaggarna. Utanfor finns tre gravar. Maror brot sig
inhérférlinge sedan och dédade familjen, sanar som
pé ett av barnen som gémde sig under golvet dar hon
levde for att sedan bege sig ensam ut i skogen. En flock
Kréankor(grundboken sid 225) samlas pd taket och flyger efter
baten, de kraxar hungrigt innan de dyker mot resendrerna.

5.0planerat stopp: Baten fastnariundervegetationen
strax under vattenytan. En Vattenkanaran (virden som
Kanaran(grundboken sid 223) det krdvs tvd lyckade slag
mot Vaksam for att upptdcka den under vattnat) lurar i
det grumliga vattnet och drar ner den som trampar in i
dess revir.

6. Skogshidxan: En hdxabor en bitin fran floden. Hon
forsoker fa dventyrarna att 6vernatta i hennes enkla
glanta. Hixan dr galen och férsoker déda dem i somnen
tillsammans med sin Bjira. Hon behdrskar Binda Vilja,
Ortrankor och Férhixa till novisnivd.

Trasktoner

Pa den utmarkta bakgrundsmusiksidan

tabletopaudio.com finns ljudsparet Swamp-
landia som passar till flodresor i Davokar.
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