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¢ nev titkos kronikdsai 4j lapokat teritettel
| munkaasztalukra, az orékkén fogé tinta

‘B0 gjra rajzolta a misztikus tudds sorait.
A Hetedkor vége lassan bekdszontétt,

A migikus vildgkép dtalakul, ahogy az 6¢id6k hihe-
tetlen hatalmu, ési magidval bir6 bestidi megint ki-
terjesztik a befolyasukat, a halandok vilagdra, portyéra
indulnak, elhagyva a sivatagok tavoli teriileteit, a hatal-
mas erddségeket vagy a fold sotét mélyét.

Az Uj Bestiarium egy j kor hirnéke a hazai
szerepjatszasban. Hosszt ideje nem nyult dgy kiadd
a M.A.G.U.S. szerepjaték vildgdhoz, hogy az elsé kiad-
vényat masodik is kévesse. Az Uj Torvénykonyv alap-
jain nyugvo kiegészité — Kronikds-tant — feldleli a régi
bestidk ismertetését, taglalja a korok valtozadsanak jeleit,
melyet Ynev mdgikus képén hagy a milé Hetedkor.
Kiadvanyunk egy lebilincseld ttikényv, melyet egy 6si
aquir bestia tapasztalataibdl, egy lovag kalandos napld-
jabol, és sajét kiterjedt tuddsdnak gytiméleseibél allitott
ossze Adlam Revis Tharamar, a dorani magiszter.

Tobbet nytdjtunk a jatékos szamdra, mint a régebbi
szornyeket elésorolé kiadvanyok. Konyviink segitsé-
gével barki alkothat a jaték rendszerébe tokéletesen
belesimul6 szornyeket, vagy éppen 4j jétszhatd, ér-
telmes lényeket. Igy az Uj Torvénykonyvben nem
szerepld fajok is jatszhatova valnak.

A régebbi lényeket 4j, tematikus rendszerbe fog-
laltuk, szintjik differencidlhatévd valt, hasznalhatjak
akar a mar kordbban kialakitott klanokat, rendeket
vagy iskoldkat. Az Uj Bestidrium tovabb 1ép azon az
tton, amelyen az Uj Térvénykonyv elindult. A modern
szerepjatszds kovetelményei szerint szabadabb, krea-
tivabb rendszert ad a jdtékosok és a mesélék kezébe,
mint a korabbi M.A.G.U.S. szerepjték kiegészitok.

Sokan a szemiinkre vetették, hogy csak egy hely-
ben toporgunk a torténelemben, nem merve 4thagni
a Hetedkor kiiszobét. Most a mesebeli Jancsi és Ju-
liska mintdjara, dvatosan elindultunk azon a sotét
erdei osvényen, amely a Nyolcadkorba vezet. Az
irk dltal elhajigilt kenyérdarabok vagy éppen kavi-
csok mutattak az utat. A morzsikat felszedegettiik,
a kavicsokat ott hagytuk.

Oszintén reméljitk, hogy munkénk elnyeri a jitéko-
sok tetszését, és a jovében is legaldbb annyi biztatast
és segitséget kapunk télik, mint eddig.

Kivalo tisztelettel:

Moérocz Tibor
Tuan Kiaddo




AZUJ BESTIHRIUMROL

i inden szerepjatékos, legyen bér kaland-
mester vagy kalandozo, biztosan talalko-
2 zott mar valamiféle bestidriummal, avagy
szornygytjteménnyel. Az efféle kotetek altalaban
egy-egy lény rovid leirdsét, rajzat, illetve értékeit
tartalmazzdk, egyszéval mindent, amire egy te-
remtmény gyors szerepeltetéséhez sziikség lehet a
jaték sordn. A M.A.G.U.S. szerepjaték Uj Torvény-
kényvéhez késziilt elsé hivatalos kiegészité, az Uj
Bestidrium azonban kissé mds.

Célunk nem egy egyszer(i fenevad-gytjtemény
megalkotdsa volt, hanem egy olyan kotet elkészité-
se, amely kiilonféle teremtmények létrehozasira ad
lehetéséget, olyan formdban, hogy az egyes fajokon
beliil is képesek legyiink tapasztaltabb és kevéshé
tapasztalt kreattrakat is elkésziteni. Igyekeztiink
a lényalkoté rendszert kompatibilissé tenni a ka-
rakteralkotds Uj Térvénykonyvben leirt folyamatd-
val. Igy szandékoztunk elérni azt, hogy barmely a
kétetben foglaltak alapjan elkészitett teremtmény
akér jitékos karakterként is megéllhassa a helyét,
hogy ne csak a mér ezerszer ismételt fajokkal kel-
hessenek utra jatékosaink.

A konyvben nemcsak az egyes lénytipusok alap-
formai szerepelnek, de az adott fajoknal a jatszha-
tova tétel kiilon szabdlyait is részleteztiik.

A kotetben szerepld lények minden esetben — ha-
csak ez mdsképp nincs feltiintetve — 1. Tapaszta-
lati Szintli teremtményként vannak kidolgozva,
azonban az 50 KAP elosztasa nélkiil. Ezt mindig
figyelembe kell venni.

A fentiek mellett a kotet hasdbjain igyekeztiink
az Uj lények megalkotdsdhoz elengedhetetleniil
szitkséges, és mdr régéta vért egységes magikus
vilagképet is részletesen taglalni, s6t fellebbentjiik
a fatylat az 6mdgia titkairdl is.

Az Uj Bestidrium célja egy szinesebb, egyedibb
Ynev megalkotasa volt, amelynek arculatit az egy-
séges szabélyoknak készonhetéen béarki a sajat

csapatdnak igényei szerint formdlhatja, megalkot-
va sajat lényeit és jatékos fajait, amelyek igy mar
nemcsak az otthoni jiték keretein beliil, hanem
esetenként klubokban vagy versenyeken is hasz-
nalhatéva, jatszhatéva valnak.

Természetesen az itt ismertetett szabdlyok egyike
sem kotelez6 érvényti, csupdn Gtmutatés, amelyet
a kalandmester batran dthighat az dltala mesélt
torténet érdekében.

Az aldbbiakban kovetkezzék a kiilinféle teremt-
mények statisztikdiban leggyakrabban szerepld
kifejezések magyardzala.

Eléfordulds: megmutatja, hogy az adott lény mi-
lyen gyakori, azaz mennyire elterjedt sajat él6-
helyén.

Megjelendk szama: dltaliban egyszerre ennyi lény
jelenhet meg egy helyszinen.

Termet: az adott lény hozzévetSleges méretét jel-
lemzi; bévebben lasd a Lényalkotas c. fejezetben
a 311. oldalon.

Méretkategé6ria: megmutatja, hogy az adott fegy-
ver vagy lény, melyik fegyver méretkategériaba esik,
harcmodora mely fegyverekkel szemben hatékony.

Sebesség: az adott lény éltal egy kor alatt megte-
heté tdvolsag ynevi ldbban mérve. Az érték utin
zarojelben szerepl6 betli a mozgds médjara utal.
A szdrazfoldon (Sz), a vizben (V) vagy a levegs-
ben (L) érvényes sebességeket a megfeleld kezd6-
bettivel jeloltiik.

Tapasztalati Szint (TSZ): azt jelzi, hogy mennyi-
re tapasztalt az adott lény. Bizonyos mennyiség(i
Tp Osszegytijtésekor a teremtmény a kovetkezd




Tapasztalati Szintre lép, ami Gjabb KAP-ok el-
koltését teszi szdmdra lehetéve.

Tamadas idéigénye: a lények killonféle tdmada-
sailkkal mas és mas idokozonként képesek sikerrel
kecsegtetd tamaddsok kivitelezésére; ezek id6igé-
nyét mutatja meg ez az érték.

Harcértékek: az adott lény harcértékeit jellem-
26 adatok (KE, TE, VE, CE). B6vebben ldsd az
Uj Torvénykonyv Harcrendszer c. fejezetében
a 167. oldalon.

Sebzés: azon érték, amely megmutatja, hogy mek-
kora sebet okozott egy sikeres tdmadds; azaz az
dldozat mennyi Sebzés pontot (Sp) veszit.

Sebzésfelfogé Erték (SFE): a pancélok, vértek és
pajzsok — esetenként egyéb targyak és viselt esz-
kozok — jellemzéje, amely megmutatja, hogy az
mennyi Sp-t tud felfogni — elhdritani — az okozott
sebzésbdl, ha a pancél stb. viselGje ellen sikeres td-
madést hajtottak végre.

Eleter6 pont (Ep): azt mutatja meg, hogy egy
adott lény hany stlyos, kritikus sebet tud elviselni,
miel6tt meghalna.

Fajdalomt{irés pont (Fp): annak a mértéke, hogy
egy lény hany kisebb sebesiilést képes elviselni. Ha
egy lény Fp-i elfogynak, eldjul. A Fdjdalomtiirés
Pontok hidnya azt vonja maga utan, hogy a seb-
76s értéke kozvetleniil az Eleterd pontokbdl (lasd
ott) vonodik le.

Asztral- és Mental ME: az adott lény Asztralis,
illetve Mentdlis Magiaellenalldsa.

Mana pont (Mp): az adott lény altal birtokolhaté
maximélis Mp-ok szdma.

Od: megmutatja az adott lény maximalis odtarta-
lékanak méretét.

Kegy pont: megmutatja, hogy az adott teremt-
mény mennyire 4ll a felsébb lény kegyében, azaz
mennyi és milyen hatalmas csoddkat hajthat végre
a felkent felhangz6 fohdszai nyoman.

Pszi pont (¥p): megmutatja, hogy az adott te-
remtmény mennyi tudati energiat képes tdrolni
elméjében (max. ¥p).

Infralatas: holitas. Segitségével a targyak és tes-
tek 4ltal kibocsatott hésugarakat lehet latni. Nem
ad tiszta képet a vilagrol, csak a héfoltok alapjan
enged téjékozodni.

Ultralatas: az ibolyantuli sugarak alapjan valé
tajékozodds. E nagyon rovid hullimhossza fény-
sugarak segitségével még holdtalan éjszakdkon és
sotét, ablaktalan helyiségekben is tokéletes kép
lathaté — akdrcsak fényes nappal, normalis latas
esetén. Az ultralatss egyetlen hatranya, hogy a ka-
rakter szamara minden kékes drnyalatt: a szinek
ilyenkor nem kiilonboztethet6k meg.

Karakteralkoté pont (KAP): ez jelképezi a ka-
rakter fejlédését, ezektdl valik minden karakter
egyedivé, A jatékos karakterekhez hasonlatosan az
egyes lények megalkotasakor 50 pont oszthatoé szét,
majd minden késébbi szinten ugyanennyi.

Minderrél bévebben a Lényalkotas c. fejezetben
a 311. oldalon, illetve az Uj Torvénykonyv 13. olda-
lan, a Karakteralkotés c. fejezetben olvashatsz.

Kategéria: a lények kategéridja szabja meg az
adott teremtmények Tp-értékét, illetve a Tapasz-
talati Szintlépéseikhez sziitkséges Tp-k szdmat.
Léasd bévebben a Lényalkotds c. fejezetben a 311.
oldalon.

Lényalkot6 pont (LAP): a M.A.G.U.S. szerepjaték-
rendszerében a kiilonboz4 fajokat Lényalkotd pon-
tokbdl lehet elkésziteni. Fzek a pontok hivatottak
jelképezni az adott faj erejét, az dtlagos teremtmény
birtokolta képességeket és lehet6ségeket.







€LOSZO

A~ 4z akarat mindenek felett valé. Legy6zi a
J teret, az id6t, s6t még a haldlt is.

200N Lattam, ahogy 4j testet teremt szémomra,
az istenekhez hasonlatosan a tokéletes matériabol.
Nyers magikus esszenciabdl eziistat allotok, majd
abbol hust és vért, vel6t és csontot formazok.

Mennyit is ér egy élet?

Az attdl fiigg, kié? — kérdeznétek.

Hittem, hinni akartam, hogy ez nem igy van.
Szolgiltam az eszmét, hogy mind egyenléek va-
gyunk. Harcoltam érte, ha kellett, és médsoknak is
ezt tanitottam. Sohasem helyeztem a magam életét
masokeé elé és tudtam, ha eljon az idém, nem da-
colok magiammal az élet rendje ellen, és boldogan
Iépek majd tovdbb, egy kovetkezo életbe.

Most azonban mégis csendesen figyelem, ahogy
hatalmam eziistb6l megalkotja szobromat. Apro-
lékosan, dvatosan dolgozom. A teremté formdzas
rundit rovom a levegébe apré, vézna patkianyuj-
jaimmal. A menedékemiil szolgalé kicsiny joszag
szelleme ekozben kétségbeesetten szlikolve figyel,
valahol mélyen, a hattérbe huzédva, a menekiilés
Osi Osztonétdl vezérelve, Eltartott egy ideig, amig
réébredtem, ha keriilom a nagyobb nyilt tereket,
és a falak mentén kozlekedem, akkor apré szdl-
lasadém se tiltakozik olyannyira jelenlétem ellen.
Most azonban fél, mert érzi a magiat, hisz lényének
mentalteste oly kicsiny, hogy maga ald gytiri még
az eréket megmozgaté akarat szele is.

Epp ujjakat formalok 1j testemre. Ujjakat, hogy
rendesen foghassam a pennét, és ne szoruljak egy
irnok segitségére. Amit papirra kell vetnem, amit
az elmult esztendében megtapasztaltam, azt nem
ismerheti meg mads, csak aki elég erGsnek és hi-
nek bizonyult Doran és Pyarron, az embernépek
eszméihez, akit a Fehér Pdholy nagyjai érdemes-
nek talalnak ra.

Lassan végére érek a formazdsnak, igy vége felé
kozeledik rabsigom is, és végre egymagam lehetek

az elmémben. Az irnok, akit a Paholy nagyjai szol-
gilatomra rendeltek, jellemes, egyenes ember ugyan,
de nem valdk neki az 6si titkok. fgy minél hama-
rabb nyerem vissza képességeimet 1j valém dltal,
annal hamarabb szabadulok a szellemi kotés jelen-
tette bortonbél, amely miatt minden gondolatomat
hallja, hogy segitségemre legyen. Most is & jegyzi le
néma szavaimat, valogatas és killéngsebb fejtorés
nélkiil. Majd rendszerezem, ha ismét emberi alakot
olthetek magamra.

Az aprd joszdg — akit magamban D'alambert-nek
neveztem el — kevésbé van terhemre, leszamitva
azokat a pillanatokat, mikor eszik, vagy épp meg-
riad valamitél. Ilyenkor Ggy érzem hatrdltat, s
dsszezavar a sokféle kiilonds, szamomra idegen
érzésével.

Aprolékosan, dvatosan formalom meg az apréd
csontokat, inakat, ereket, azutin a bdrt. A kezeket
hagytam utoljara, mivel ezekkel szindékoztam a
legtobbet elbibelédni, hogy tokéletesen szolgélja-
nak majd.

Most mar nincs mds hatra, mint a fémet hissé,
csonttd, vérré és vel6vé btivolni. De ahhoz erdre
kell kapnom, egy ilyen probatétel még nekem, Ad-
lam Revis Tharamarnak, a dorani magiszternek, az
alkimia mesterének is komoly erdfeszités...

Hagyd abba az irdst, és inkdbb végy fel! Menjiink,
egytink valamit, mieldtt belekezdek...”

Eszmélésem nehéz volt és napokba telt. Uj testem
nem igényli sem az ételt, sem a pihenést, igy nehe-
zebb észben tartani az id6 mulasat. Mdr az is elég
bolcselkedni valot ad egy életre, hogy az él6 anyagot
formald, mégis élettelen test miféle mds, és merd-
ben (j szemléletmdddal ruhdzza fel a szellemet.
Napokig csak dlltam a lar-dori Bels6 Iskola egyik
tornyanak erkélyén és néztem az alant szorgos-
koddkat, a varost és a tavat. Megfigyeltem, ahogy




a nap jardsa mozgasra birja az emberpardnyokat.
Rendszert kerestem és talaltam latszolag kaotikus
vonuldsukban, és radébbentem: a véroska él: léleg-
zik, ver a szive. Ahogy a nappalok és éjszakdk ritmu-
sa dobbanva hajtja el6re az id6 kerekét, agy futnak
be a hajok élelemmel, épitéanyaggal és 1ij embe-
rekkel, hogy a viros névekedhessék. Néhanapjan
persze a paranyok tdvoznak is innen: szellemiikben
felnovekedvén magukkal vive a varost lelkiikben,
hogy valahol mésutt egy tjabb varost emeljenek.
Néha pedig elaggvan, mozdulatlanul megtérnek a
nemlétbe, a természet toérvényei szerint.

A véros €l és hal, ahogy a sors diktélja.

Persze van, hogy megriad, vagy rosszat dlmodik.
Ha rossz hirek kélnek, az meglatszik az apré vonu-
16kon is. A vér aramldsa lelassul, s apré csomakban,
cseppekben alvad, ahogy az 6sszebiijé emberek sug-
doléznak. Kiiiriil a f6tér, az Elemek tere, a paranyok
palotdikba, laboratériumaikba hizédnak.

De most nem csupdn megriadt a varos, messzire
nydjtott végtagjainak egyikét megvigtik, vagy leme-
télték, mert fogy a vér. Az aprébb vonuldk egyre ke-
vesebben vannak, és amelyik a varosban maradt, az
is sietésen szalad dolga utdn, hogy a kifulladt testet
éltetd levegGvel, hirekkel, értesiilésekkel lassa el.

Uj korszak jon. Ahogy legy6zettek az amundok
és Osi isteniik, Amhe-Ramun, taldn tgy mulik el

az embernépek dicsGsége is. Lehet, az utolsé dia-
dal volt ez, mit fajtank aratott.

Uj korszak jén. Azonban a sokak éltal megjo-
vendolt, mindent réfre-libra méré tudos fok és a
lélektelen gépek Rend-kora helyett, a kiosz ideje ko-
szont be. Pdran figyelmeztettek erre, allitottak, ami
volt, az ismét eljovend egyszer. Sokan megprobaltak
tenni is ellene. A Fehér Paholy nagyjai veszni hagy-
tak Pyarront Krannal szemben, hogy megelézend6
a nagyobb bajt, megakaddlyozzdk Amhe-Ramun
Ynevre lépését. Nem jartak sikerrel, mert nem da-
colhattak a Sorssal, a rendeléssel. Ahogy Orwella
jabb felbukkandsét is csupan eloddzni sikeriilt a
kalandozdknak, birhogyan vélekedjenek is a 3690-
es eseményekrol Doran nagyjai.

Ez pedig mind csak izelité volt abbdl a rettenet-
bél, ami még rank var. Ha hinni lehet a Joslatnak,
és azoknak az indexre tétetett Mairos Jaborr-féle
riegoyi tekercseknek, amelyekbe Pyarronba érkez-
tem utdn az Inkviziciés Szék atydi bepillantani
engedtek, akkor még csak most jon a neheze.

Igen, engem, a hitetlen északit e titkos iratok ko-
zelébe eresztettek, mert olyan hirekkel tértem meg
balvégzeti utunkrél, amelyek mell¢ tdmaszt vagy
tagaddst talalni reméltek a tekercsekben. A bizo-
nyosséagot pedig megkaptak, és szavaim is igaznak
talaltattak isteneik szine el6tt, mikor pére elmével




Dreina legf6bb hatalmasséga, a Hiiséges, Regnore
Sedhlim el6tt is tanusdgot tettem igazamrol,

Az 6soreg biré csak hallgatott csendesen, nem
mutatta a gyengeség vagy bizonytalansag jeleit,
amikor elsoroltam neki mindazt, amit most lejegy-
zek. Szemében nem a félelem villandsat, hanem a
mohé végyat, a feladat, a kihivés jelentette 6romét,
és a lemondas fijdalmat pilla ntottam meg. Tudtam
én is abban a pillanatban, ahogy felismerte & is.
Az Uj Kor j, fiatalabb, fogékonyabb elmét, harco-
sabb felfogast kivén. Olyat, aki képes a marakod
pajzséllamokat éppigy egységbe fogni, mint ahogy
a Hradzs 6nnon hatalmuktél esziiket vesztett ne-
meseit visszardngatni valésagunkba.

O megértette és elfogadta, amit én most papirra
vetek. Azt, amit ennek az dtkos kényvnek a megszer-
zese és megfejtése kozben mi magunk megtudtunk,
s amiért oly sokan adtak életiik. Adtdk, nagyobb
részt tudatlanul, majd a térténet vége felé mar mar-
tirként, hogy felkésziilhessiink, hogy emelt fével,
karddal, magiaval 6vezve fordulhassunk szembe az
4j id6k hullimverésével, a Fekete Hold koraval...

Megismertem egy szokast, mikozben emlékeim
osszerendezése végett Lar-Dor titkos kényvtaranak
mélyét bljtam. Némely kodexek gerincét arany
gytirtis nyomatokkal ékitették, azonban sokdig nem
értettem, miért majd mindig kiillénb6z6 szdmban.
Aztdn egyik pyarroni pélyatdrsam eldrulta, hogy e
kotetetek azért olyan értékesek és egyediek, mert
a benniik rejlé tudds megszerzésért Krad ennyi
szolgdja dldozta életét.

Amikor ezt megtudtam, elhatéroztam, hogy
jegyzeteimet nem kiilonall6 tekercsekben rendsze-
rezve adom at, ahogy eredetileg terveztem, hanem
egyetlen hatalmas kédexben foglalom &ssze. Igy
a gerincén feltiintethetem arany gy{ir{ibe foglalva
Ascaron din Laeris lovag cimerét, akit bardtomnak
neveztem, s annak is fogok tartani, amig vilag a
vilag, s azok szineit is, akiknek kiséretében tagja
lehettem e sorsfordité, szomort utazasnak, Hisz
ok életiiket adtak azért, hogy minket figyelmez-
tessenek az Osi fenevadakra, amelyek ismét erére
kapnak, s az tjakra, melyek a szférak elmozdultaval
utat talalhatnak vildgunkba.

E kétetet ajanlom nekik, és még inkébb az Uj
Kor héseinek, akik fajuk, népeik vagy csupan on-
non maguk érdekében szembeszallnak az j id6k

hullimveréseivel kardot kétve oldalukra, magikus
igékkel ajkukon megmérkéznek az elmuildssal.
Azt pedig mér csak lelkem mélyén remélem, szi-
vemben csendesen Grizgetve a bosszu langjat, hogy
végezetil a fenevad, ki vesztiinket okozta, egyszer
majd szintén rajtaveszt, s bukdsdnak talin e konyv
elkészitése dltal magam is részese leszek.

A kotetrsl

Azt hiszem, tgy illenék, hogy az ajinlasban mél-
tassam partfog6imat, akik lehetévé tették, hogy
ezt az irast elkészitsem. Most mégsem teszem,
tébb okbdl sem.

Els6ként, mert Pyarron nagyjai, akik menedé-
ket és védelmet adnak nekem, nem azért tamo-
gatnak, hogy halhatatlannd tegyem neviiket. Ok
nem varnak elismerésre. Hitiik szerint a szolgdlat
a jutalom.

Masodjdra pedig, akik eredetileg utamra kiildtek,
és akik Thrak’soror és az ¢ Krénikds-tantjanak
nyomara vezettek, szintén nem kivinnak soraim
altal halhatatlanna valni, mert mar amugy is azok.
Kortalan, id6tlen hatalmassdgok, akik eddig is rej-
tézkodtek, és eztan is mds urak és hésok arnyélkabol
iranyitjdk majd a vilagot, terelgetik a sors fonalait.

Igy inkdbb ajénlom azoknak e konyvet, akik
majd keziikbe veszik, forgatjak, mert eredeti céljat
tekintve fegyvernek késziilt. Nem acélbél kova-
csolt, rindkkal attort mégikus pengének, hanem
a szellem, az ész porélyének. T6rnek, amelyet az
Uj id6k régmult fenevadjainak szivének szegezhet
bérki, aki elég bétorsdgot érez ahhoz, hogy szem-
beszalljon veliik.

A kotet nem valogat, ahogy a sziikség sem teszi
majd. Egyardnt szélnak e sorok kard- és mégia-
forgatéknak, barkinek, aki nem oktalanul igyekszik
majd az elmildsba.

A magyardzatok igyekeznek a legegyszer(ibben
fogalmazni, ugy hogy mindenki, aki kezébe veszi
e konyvet, megértse, mit e lapokon eldsorolok.
Emiatt azok, akik jaratosabbak a magia miivészeté-
ben taldn majd tgy vélik, semmi Gjat nem tartogat
szamukra e md. Nekik csupan annyit tanacsolnék,
legyenek tiirelemmel, és olvassdk tovabb oly 4ll-
hatatosan, mint ahogy a régmult idék fenevadjai
varakoztak az Uj Kor eljovetelére.




Idézet Ascaron din Laeris,
Krad lovagjénak, baratomnak ﬂtir\apié}ébc’)]

Krad akaratdbdl lejegyeztetett Uwel tercében,
a Hamvak havinak huszadik napjdn,
az Egi Fény 3752. esztendejében.

1 wel terce olvadd héval, foldesuszamla-
sokkal és sziklaomldsokkal koszontott

3] minket, ahogy harmincegynehany rend-
tarsammal Vaverid Alaster lovag, erioni rendha-
zunk nagymesterének vezetésével a Dyerra-ha-
goén keresztiil igyekeztiink felkapaszkodni a Sheral
nyugati el6hegységei kozé. Célunk az volt, hogy a
régi, tengerparti kyr orszédgutat kovetve északnak,
a senkifoldje felé véve utirdnyunk megkeriiljitk az
Elatkozott Vidék egyre novekvé teriiletét, hogy
minél hamarabb elérhessik Ediomad csontig ko-
pott roghegyeit.

Szdmosan vethetnék szememre, hogy igenis van
ura e foldeknek, hisz Godora helytartéja, az erioni
herceg birja pélcdja alatt e vidéket egészen Abseron
tengerparti dllamanak hatarkoveiig, majd j6 ezer
mérfoldnyire a Kalandozok Vérosanak hatalmas
falait6l. Eszakabbra pedig — a gazdagok térképei
szerint — a régi tartomdnyi utak mentén a varos-
allamok sora hiizédik egészen az Anublien-t6évidék
mocsaras partjaig.

En azonban se az emlitett varosok és hatalmassa-
gok seregeivel nem taldlkoztam eddigi utunk soran,
sem pedig kijelslt eloljaréikkal, kardforgatéikkal,
akiknek feladata volna évni e vidék lakosait; ha mar
az addszeddik rendszeresen latogatjak e falvakat.
Ellenben akadt itt mindenféle fenevad és fortelem,
akik nemegyszer rontottak rank oly nagy szdmban
és oly magabizottan, mintha nem is félnék az em-
bert, mintha emberolték 6ta nem taldlkoztak volna
sereggel, mely kiirtdsukra érkezett.

Induldsunk masodik hetére aztin az apré falvak
is elmaradoztak. A fegyvernokok csak nehezen ke-
ritettek friss élelmet, mintha a vadak is elhagytak
volna e téjat. A vidéket uralé hatalmas babér és
cédruserddk csendesen, haboritatlanul hazédtak
mérfoldek szazain dt, csak itt-ott megszakitva az
alacsony kérakdsok ovezte elvadult olajfatiltetvé-
nyekkel. Legaldbbis akkor még azt hittiik, hogy
csak elvadult ligetekrél van szo.

Harmadnap, amikor kérdére vontam egyik
nyomolvasénkat, hogy miért nem lattunk egyetlen
falut sem, hova lettek az emberek, akik mtvelték-e
foldeket, a férfi csak kurtdn vdlaszolt: meghaltak.
Aztan sorban megnevezte az apro ligeteket, ame-
lyek mellett elhaladtunk, és kidertilt, hogy amit mi
alacsony kékeritéseknek véltiink, azok az itteniek
hazainak lerontott falai, az elvadult olajfdk pedig
a haz koriili kertekhez tartoztak.

Elborzadtam. Majd tiz vagy tizenét ilyen temet6t
hagytunk magunk mégott az elmilt par napban.
Ez azt jelenti, hogy az erioniak dltal ,Dicséseges-
nek” nevezett P.sz. 3721-es téli hadjdrat — amit az
Elatkozott Vidékrdl kimerészkedé elfajzott orkok
ellen inditottak — mégsem hozott oly hatalmas
sikereket, mint ahogy fellengzésen hiresztelték a
négy égtaj felé. Itt emberek ezrei, ha nem tizezrei
haltak meg, és majd husz év utan még mindig nem
volt senki, aki visszamerészkedett volna.

Eztin minden egyes romndl rovid imdra szdlitot-
tam enyéim. Kradhoz, urunkhoz szélltak az imak,
hogy vezesse az elhunytak lelkét Egi Hondba.

Hosszas, harmincegynehdny napnyi magéanyos
utazas utan, a Csontok havénak kilencedik napjan,
majd ezer mérfoldnyire északra Eriontdl talélkoz-
tunk el8szor emberekkel. Ures szemgodreikkel
a tavolba tekintettek az ut mellé tlizott kardk-
rél; napszitta, eséverte koponydjukra szikkadt
hajukkal incselkedve jatszott a part fel8l fuvo
szél. Borzalmas volt 1atni, ahogy mérfoldeken ke-
resztiil sorjaztak a holtak ezrei. Abseron, a kizeli
nagyvaros haldltusdjanak karéba huzott, felné-
gyelt tanti némén élltak 6rt a hatalmas babérfak
arnyékaban.

A fenevadak senkit sem kiméltek. N6k és gyer-
mekek is szdmosan sorakoztak az Gt mentén, é€s
nem egy testén latszott, nem csak haldlukban la-
komdztak bel6liik a dogevok.

A véros romjait nem is lattuk, se a menekiilé
taléléket, csupdn a fiistot, mi vagy harom napig
lebegett az északi latohatér felett, illetve a lerontott
falvakat. Es ez is tobb volt, mint elég.

Az ifja Corat del Sor tiz tarsaval egyiitt eskii-
dott bosszit Orwella fattyai ellen, s csak a veliink
tarté erioni rendmester, az altalam igen tisztelt
Vaverid Alaster parancsira nem indultak a bes-
tiak tildozésére.




Mindannyian haraggal és bosszuviggyal szi-
viinkben kovettiik félvér nyomolvasoéinkat, akik
egy biztosabb, kevesebb harcot és halélt igéré utat
kutattak a végelathatatlan ésrengetegben.

A Tinolok legnyugatibb vonulatait a térképek
hatalmas egybefiigg6 erdéségként jelélik, s nem
véletlendl. A tengerparton még oriasi cédrusokkal
és fenyokkel boritott vidék lassan ereszkedik kelet
felé, patakokkal, folyék soksagdval téplalva a part
menti dombsagtdl tévolodva egyre mélyebben fek-
vO teriiletek mocsaras rengetegeit. Nyomolvaséink
csupan négynapnyi keriil6t terveztek, hogy Abse-
rontol északkeletre majd ismét a régi kyr birodalmi
ton folytassuk utunkat. Nem rajtuk mult, hogy
iranyt tévesztettek.

Az Elatkozott Vidék elemésztette mér e folde-
ket. Nem csak, hogy a delejt(i lett hasznavehetet-
lenné, térképeink fabatkdt sem értek a folytono-
san valtozo, alakuld tdj miatt. Hol patakmedrek,
hol csontszin romok bukkantak el6 a kodbél, hol
egész dombhataknak veszett nyoma az éjjeli pi-
hendk alatt is.

A Krad teremtette fény, a tudds megcstifoldsanak
volt ez az drdja. Minden alakult, elméllott korot-
tiink, s bolcsességlinknek, tapasztalatainknak nem
vehettiik semmi haszndt.

El6szor az éhség jott, majd a rettegés.

Elelmiink a soknapnyi lassti vinszorgas alatt las-
san elfogyott, s vaddszni sem lehetett az élland6
kod és az allatok hidnya miatt. A patakok med-
rében csordogald viz vasizi volt, mintha csatat
vivndnak valahol fentebb a folyécska mellett, és a
vizbe 6mlé vér festené meg a habokat.

Persze sosem taldltunk semmit.

Sem él6t, sem holtat.

A viz azonban valdszintileg mérgezett lehetett,
mert alig egy nap mulva majd kéttucatnyian for-
dultak ki koziliink a nyeregbél. Iméink ugyan
meghallgatasra taldltak, és tarsaink tdmolyogva,
vagy lovaik nyakdba borulva, de jéttek tovabb,
mégis gyengébbek lettiink vagy kéttucatnyi kard-
dal, tiznél is tobb lovaggal.

Szerencsére az elitkozott vadon nem tdmadt
rank; agyarakkal, karmolkkal legaldbbis nem.

Egy héttel ezel6tt jottek az els6 nagyobb es6k
és viharok. Két napra rd pedig utolért minket
végzetiink. Nem lattunk sokat a rank szakado
jégverés és villamlas kozepette, de mintha riands

futott volna végig az égbolton, és a hasiték a fol-
dig ért. Csak a lovam érzékeiben biztam, amikor
nekieresztettem a gyeplét, és menekiilni kezdtiink
a biborszin villimokkal kozelité vihartolesérhez
hasonlatos fergeteg elél. Nem tudom, hogyan ke-
veredtiink ki a jégverésbdl, és hogyan keriiltiik el
a sotétben szaguldva a mellettiink elsuhané fik
torzsét. Valészintlleg csak hd hatasomnak ko-
szonhetem, hogy nem végeztem térott tagokkal
az erdében.

Sosem voltam gydva, de annak a viharnak a tor-
kaban a semmi szele ztgott, és mas korok szirén-
jei énekelték csabité dalukat. Menekiilnom kellett,
mert ez ellen a jelenés ellen nem volt penge, mi
hasznalt volna.

Nem tudom, miként, de elvesztettiik néhdny
tarsunkat a viharban. Nyolc 16 nyerge arvalkodik
liresen, és mi még az arcukat sem tudjuk felidéz-
ni, a neve se jon szdnkra azoknak, akiket elnyelt
az orvény. Csak remélhetjiik, hogy csupan nyol-
can voltak, mert nem emléksziink rdjuk, és lovaik
szerszamardl is eltlintek a cimerek.

Alaster lovag imdra parancsolt minket, pedig
mentiink volna magunktél is, amikor a szertar-
tasi ének elsé hangjai felcsendiiltek. Imadkoztunk
urunkhoz, isteniinkhéz, hogy minket ne nyeljen el
a feledés, s hogy megéljilk a holnapot.

Magam ifja feleségemet és apré lednygyerme-
kemet, Illyart hagytam a Kalandozék Virosinak
falai kozt, biztonsigban. Remélem, megérzik em-
lékemet. Remélem, Illyart nem ragadja magdval a
semmi Orvénye, ha én megsziindk létezni, és sze-
relmes 6rdim kedvesemmel semmivé fakulnak.

Krad akaratdbdl lejegyeztetett
Alborne tercének mdsodik havdban,
valahol a Tinolok nyugati vonulatdtdl északra.

-4 z elmult hetekben nem volt sem idém,
| sem lehetGségem, hogy barmit is lejegyez-
2% zek utinaplémba, pedig ez kételességem
volna Ma mégis kénytelen vagyok megtenni, és
pihenét vezényelni addig enyéimnek.

Krad nevében a mai napon éatvettem kicsiny,
egyre fogyatkozd seregiink vezetését Alaster lo-
vagtol. Az erioni rendhdz nagymesterét a minket
ild6z6 orkok utolsé rohama sodorta el mellglink.



A fenevadalk lovastul taszitottdk a mélybe, és mi a
csata bevégeztével mar csak holttestét talaltuk meg
az Ut menti vizmosas sziklai kozt osszetorve.

A lovagnak és elesett bajtarsainknak sirhantot
emeltiink. Magam pedig — mint a talélék kozil
rangidés — magamhoz vettem Alaster lovag nap-
16jat, és tanulmanyoztam.

Igaz, mindannyian tisztaban voltunk azzal, hogy
Ediomad mélycsarnokainak egyikébe tartunk, hogy
egy Valovér(l varazskodexét elragadjuk, de a csa-
pat vezérein kiviil senki sem ismerte az ttvonalat.
A lovag szerencsénkre a pontos térképeket és a rész-
leteket a napldjéba is lejegyezte, hatha 6nmaga és
szarnysegédei koziil senki sem lesz, aki az életben
maradottakat a mélybe vezesse. Krad lassa a lelkem,
nem riadok meg az arnyékomtol, és elfogadom a sor-
sot, mit ram kiszabott, mégis pillanatokig eljatszot-
tam a gondolattal, hogy a naplét a mélybe vetve, az
utat nem ismervén hazavezetem enyéimet. Tettem
volna ezt azért, mert amikor a napléban foglaltakat
elolvastam, bizonyossé valt el6ttem, hogy vardzstu-
ddk is voltak azok kozott, akik elvesztek az Elatkozott
Vidék atokviharaban. Ok lettek volna azok, akiknek
szembe kellett volna szallniuk az aquir fenevaddal,
és mi csak kiséretiiket alkottuk volna.

A fentiek mellett a lovag napléjaban szerepelt
par sor azokrdl a hatalmasségokrol is, akik rend-
hazunkat felkeresték és a segitségiinket kérték.
Ezek az Erionban rejt6z6 nagyhatalmu varazs-
tudok az idé és a sikok mégidjanak nagy ismerdi.
Ok tudtak ki az idék titkdt, s ébredtek rd a valéra
majd Gtven esztendeje. Ok voltak az elsék, akik a
Fekete Hold keltét megjovendolték, és az ofajok
magiajanak, a sotétség erére kapasanak hirét vet-
ték a jovo aramlataibdl.

Ahogy azt Alaster lovagnak is elmondtdk, s
amint & napléjaban feljegyezte, a 3690-es évek
végén kezdték meg harcukat jelenben és jovében.
Tudtak, csak akkor van esélye népeinknek a fel-
éledd ofajokkal szemben, ha megfejtjitk magidjuk
titkait, s még idében felkésziiliink elleniik. Ezért
jottek el hozzank, hogy kozosen megszerezhessiink
egyet az aquir nagyok kédexei, az émagia titkait
rejtd folidnsok koziil.

Lejegyeztetett Krad dicsdségére
valamikor Adron kvartjaban,
Ediomad roghegyei kozt.

q ezem egészen elszokott a bettivetéstol.
Hetekig csak a csédkdnyt és a sziklat mar-
| koltam, de végre kiértiink az istenek ege
ala Szerencsénk volt, nem vitds. Mint ahogy az
sem, hogy soha tobbé nem szdllok ald a mélybe
joszdntambdl. Halat adok az isteneknek és a Tudds
atyjanak, és nem kisértem a Sorsot.

Amikor aldszalltunk, még tizenketten voltunk.
Mire elértiitk a mélytdrnakat, mar csak kilencen,
harmunkkal végeztek a kénes kiparolgasok. Viril
és Darn egy sziklakiirtében égtek meg, amikor
kideriilt, hogy a mélybe vezet6 nyilds egy hékut
aknaja. Eskaban pedig vigyazatlanul belélegezte a
forré pérat, és megégett a tiideje.

Nem tudom biztosan, de ugy vélem, az itteni
népek szantszdndékkal vezetik a mélység vizeit,
forré parait és mérgezé miazmait a kiilsé, felszinre
vezeté barlangokba, hogy elriasszak a behatol6-
kat. Miutan elértiik a fels6-ediomadi szolganépek
torzseinek szélldshelyét, megvaltozott a szikla-
rengeteg: a halélos veszedelmek dtadtik helyiiket
a mélység szépséges csoddinak. Hatalmas szikla-
tiik, allé és fiiggd cseppkovek, vildgitokristalyok
szegélyezték utunkat a hatalmas csarnokokban.
Egett, krankétsl blzlé tagjainkat és 6ltozékinket
a hideg, édes vizl barlangi patakokban mostuk
tisztdra, és pdr igen finom, sdpatag folyami rakkal
is kiegészitettitk sovanyka készleteinket.

A csend és a békesség hona volt ez. Miutdn a
fohdszaink gyujtotta szentelt fény hideg lingjainak
vilgossdganal dtkutattuk az itteni barlangterme-
ket, megpihentiink. Almainkat isteniink, Krad
vigyazta, s mindannyian aludtunk véltasokban
legalédbb fél napot, miel6tt aldszalltunk abba a
régidba, ahol mér nem csak a szornyek szolga-
népeinek drjérataival talalkozhattunk. Sziikség is
volt az erénkre, mert Ediomad szolgafajzatai nem
is oly hitvanyak, és nem is annyira ostobdk, mint
ahogy egyes északi kalandozok és tudos f6k meg-
emlékeznek roluk.

Mi egy vaytass népének nevezett aprd, barlangi
kériilményekhez alkalmazkodott gyiklények alkot-
ta torzsszovetség terliletén léptiink a mélytarnakba.
Ezek a fajzatok az erioniak jegyzetei szerint orkokkal,



a Fadontdk torzsével dllnak kapcsolatban, a fel-
szinrdl, és igen nagyszdmu rabszolgat tartanak a
hatalmas gombatiltetvényeiken: leginkibb embere-
ket. E leirds kapcsan tdmadt az 6tletiink, hogy mi
magunk is elvegyiilhetnénk a rabszolgik szazainak
sokasdgaban, és kiismerve a terepet, taldn a Valo-
veér( lakhelyének, a Bels6 Csarnokoknak a kozelébe
is juthatunk, valamiféle munka tiriigyén.

Persze egyikénk sem volt még rabszolga, nem
tudtuk mire vallalkozunk. Fegyvereinket, pancél-
jainkat elrejtettiik, és mi is csatlakoztunk a hatal-
mas sokadalomhoz, amely minden nap kezdetén
elindult az ériasi Giltetvényekre, majd este megtért
onnan. Senkinek sem tiint fel jsttiink. A félhomaly-
ban robotol6 sokasdg tagjai ériztek ugyan valamit
a felszinen hagyott életiikbél — dalokat, meséket,
szokdsokat —, azonban j6 részt mar idelent sziilet-
tek a mélyben, igy nem is nagyon érdeklédtek a
vildg dolgai fel6l. Ugy vélték, mi is csak egyek va-
gyunk a csak gondot és veszélyt jelenté felvilagiak
kéziil, akiktél jobb, ha tavol tartja magét az ember.
A feliigyel6k mindig ezeket az Gjakat jelslték ki a
legveszedelmesebb, legalantasabb munkdra, hogy
megtorjék dket.

Az itteniek szimadra ez a par hatalmas sziklacsar-
nok jelentette a vildgot, és kis tavlatokhoz szokott
elméjitknek ez béségesen elég volt. Nem kérdeztek
sokat, és amikor lattak, mi is kivessziik résziinket
az izomszakaszté munkdabdl, és nem lokdéssiik el a
sorbdl a ndlunk gyengébbeket sem az ételosztaskor,
megbéléltek veliink, Napokba tellett, mire paran
annyira megkedveltek minket, hogy segitettek szal-
lasunkat is felverni, a maguk viskéi mellett az itteni
uszadékfabdl és gombaszarakbol. Elmeséltiik nekik
ugyan, hogy hogyan, és miképp ragadtak el minket
az Anublien-tévidék mell6l az orkok, de nem voltak
tul kivincsiak. Szerintiik a felvilagrél almodozni
ostobasdg. Utoljara is, amikor valami Zaszlohabort
triigyén kalandozok jartak erre, és felldzitottak a
nagyapidik idejében a rabszolgak sokasigit, abban
sem volt kdoszonet. Az embernépek seregei nem
jottek, a Korcsok viszont igen. Kiméletlen volt a
megtorlds, az 6ldoklésnek csak az vetett véget,
hogy nem akartak legyilkolni az ésszes munka-
erdt, s ezaltal elapasztani a banydk eziist, arany és
mithrillfolyamat. Kellett a sok kincs a hadisarcra,
és erre majd egy évtizeden &t, nap mint nap em-
lékeztettek is korbaccsal mindenkit a felvigyazok.

Igy aztdn lassan még a ldzadds gondolatt is kivlték
az itteniekb6l. Mindenki szdmdra nyilvdnvalévi
tették, hogy a béke és a szorgos munka kevesebb
féjdalmat és tobb élelmet jelent.

Idelent jottem ra igazén: fennkélt gondolatokat
és dbrandokat a tokéletes vildgrol és a szabadsagrol
csak a tele has sziil.

Heteket téltéttiink a rabszolgdk tabordban. Tul-
éltiink két nagy omldst, és az ilflind csaladok egyi-
kének megtorlé tdimadasét is, amelyet valamely
rokonuk megélése miatt inditottak. Ezerszer meg-
halhattunk volna, ha nincs veliink Alaster napldja,
benne az erioniak figyelmeztetéseivel, jegyzeteivel a
mélység veszedelmeirdl és fenevadjairdl. De életben
maradtunk és jol kihaszndltuk idénket. Nemcsak
megfigyeltiik a kiillonb6z6 Korces fajok sokasdgat,
avaytassok szomszédjait, de elsajititottuk szokd-
saikat, és Krad fohdszainak segitségével térképeket
rajzoltunk, és az itteniek egyszer(i féldmélyi nyelvét
is hamar elsajatitottuk.

Mire eljott az id6, mdr készen élltunk terviink-
kel. A helyiektdl megtudtuk, hogy a Valévért, leg-
fébb urunk, Thrak’soror palotdja a mithrilltelérek
kézelében, egy hatalmas barlangcsarnokban all.
Onnan tudtdk, hogy félévente cserélték a banydk
fejtémunlkasait az tiltetvényeken magukat kipihent
rabszolgdkra, és ilyenkor oda és vissza is egyszer
atterelték Gket egy hatalmas, volgynyi csarnokon,
amelynek tulvégén, nem messze a banyaktol allt
a valovérii kastélya.

Eleterds, a pancélviseléstdl dagadd izmu szol-
gakként az els6k kozt valasztottak ki minket a
banyaszok kozé. Sajnos egyikiinket, Oerset nem
ide, hanem az egyik fold alatti folyén emelt gathoz
vezényelték, mert az ottani rézmalom elakadt, és
a vadak valahonnét megneszelték, hogy szeren-
csétlen bardtunk ért a kiilonféle épitményekhez.
Biztosan akkor figyelhettek fel rd, amikor a gom-
baszdrit6 allvanyzatok javitasandl segédkezett. Uj
ruhét kapott, és az egyik feligyel6nk még meg
is jegyezte, milyen szerencsés, mert ha jol végzi
dolgat egy asszonyt is adnak mellé és porontyai
is lehetnel; majd magukkal hurcoltak. Soha tob-
bé nem lattuk.

A banydban heteket toltottiink el. A sziik helyen
végzett, életveszélyes munka, a folyamatos rettegés
a vizbetorésektdl, az ellenséges fold alatti népek,




vagy mds aquir urak szolgdinak a tdimaddsaitol
felérolte volna elménk, megtort volna minket, ha
nincs a foldalatti vildg ezer csoddja. Olyan dolgo-
kat lattunk, olyan &si titkokat ismerhettiink meg,
meég igy szolgalként is, amelyek megfejtéséért lép az
ember Krad, a Tudds Urdnak lovagjai kozé.

El6fémet tapintottunk, amikor az egyik mith-
rilltelér fejtésénél raakadtunk egy ilyen lény tele-
pére. Sosem latott fémeket és vildgitokristalyokat,
a fold mélyének rejtett szerzeteit figyelhettiik meg.
Megismertiik az aquir népek par fajtdjat, kitudtuk
szokdsaikat — mar amennyit egy rabszolga meg-
ismerhet — és lattunk nem egy ilyen lényt alkal-
mazni 6seitdl 6rokolt vardzshatalmat.

Az itteni alacsonyabb rendi fenevadak vardzse-
rejiiket, a legenddkkal ellentétben nem a behatoldk
megfékezésére, hanem inkabb a fold méhének kin-
cseinek megszerzésére forditjak. Hatalmas folydkat
terelnek el sziklapadok és falak dtformalasaval, vagy
€épp Uj szakadékokat nyitnak, hogy a vajarok az ér-
cekhez férhessenek. Az egymdssal valé viaskodas
és drmdnykodas hatalmassdgaik eljoga. Alattva-
I6iknak el6 kell teremteni a megkivint mennyiségi
aranyat és egyéb fémeket, hogy uraik fizethessék a
hadisarcot és felfegyverezhessék seregeiket. Nem
fecsérelhetik uraikhoz képest csekélyke hatalmuk
a rabszolgdk vagy ellenfeleik megfékezésére.

Nem tudni, honnan szerezték a tudasukat az
erioni varazstudok, de mostanra mér megbizo-
nyosodtunk arrdl, hogy pontosan tudtdk, hova
kiildenek minket, és a megbizottaik ismerték és
értették az aquir magia titkait, s hogy ellenfelei
lehettek volna a Valévériinek. Még az Alasternek
szant utmutatdsaik is, amelyeket a lovag napléjaba
lejegyzett, oly részletesek voltak, hogy nem csak
az aquirok kiilonbozé fajtdit és képességeit azo-
nosithattuk, de mdgidjuk pér titkdba is beavatdst
nyertiink. Megtanultuk, hogyan lehet védekezni
elleniik — még ha csak pillanatokig is.

Sokdig vartunk a megfelel6 pillanatra naphosszat
gornyedve a bdnydkban, de tiirelmiink meghozta
gytimélesét. Igaz, csupan nyolcan maradtunk, mire
eljott a pillanat. Az egyik szomszédos f6ld alatti
birtok ura rontott ré seregével a Valovér(i kastélya-
ra. Leghatalmasabb Gazdank, ahogy a Szolgdk és a
Koresok nevezték, mar hetek 6ta tavol volt, és csak
napok multan vartik hazatértét. Ezt onnan tudjuk,
hogy a fejtésvezeté még legaldbb tizenkét csillényi

tiszta mithrillércet szeretett volna hazatér6é urunk
ldbai elé onteni, s tudatta veliink, hogy ennek ki-
termelésére még haromciklusnyi idénk van.

Nem tudom, hogy Erion nagyjai igy tervezték, és
elére ismerték a torténéseket, vagy a Sors dram-
latait igyekeztek csupdn befolydsolni, de mi épp
tdrsaimmal igyekeztiink a belsé termek egyikébe
par megrakott csillével, amikor a timadok a kas-
télyra rontottak.

Ezt a rohamot nem tgy kell elképzelniink, mint
a felszini varostromokat. A valgsag és vele egyiitt
a volgynyi barlangterem falai itt-ott felizzottak,
ahogy a termet kialakité és kitdgité térbtibgjok
elkezdték felélni az ket fenntarté hatalomigék és
rundk erejét. A tdmaddk hatalomszavai szembe-
szegliltek a teret kialakité vardzslatokkal és igaz,
kezdetben alulmaradtak, de a védmiivek szovedé-
ke felfeslett.

Hét tdrsammal egyiitt a csillék kozott igyekez-
tiink elrejtézni, mialatt, lassan hirom hénap-
ja el6szor, megidéztik isteniink hatalmat. Krad
hatalma 6évott meg minket, mikor megérkeztek
tamadoink.

A barlang banyék feléli végében megsziint a
tértagito igék hatasa, és a vdgatok, a hasadékok
eltiintek az eredeti alakjit visszanyerd grénitfal
rdnduldsdban. A rabszolgak, a Korcsok és szolga-
fajok sokasédga szétmorzsolodott a sziklak kozott.
Kisajtolt vériik vékony patakokban zubogott fel
az Gjonnan kialakult barlangfalbél. Mindenfelé az
elpattano, formajat keres6 granitpadozat darabkai
repkedtek a légben. Egy szildnk olyan erével taldlta
telibe a palota kapuboltive alatt allé csillét, hogy
amaz darabokra hullott, és szétrepiil6 darabjai
és szallitmdnya agyonstjtotta a mogotte fedezé-
ket keresdket.

De a legrosszabb csak ez utdn kévetkezett. A Ko-
rabbi banydk helyén ismét megmozdult a tér, ha-
sonléképpen, mint ahogy mi magunk is a dézsdban
iilve gyorsan lefelé mozgatva keziinket, 6rvényeket
kelhetiink, Tébb helyen, mintha a tévolba igyekez-
tek volna nydjtani a vildgot elkinzott vajidasba
kezdett a val6sig. De csak egy pillanatra, majd
megnyiltak a kapuk. A tdmadé Korcsok a sotét-
ségbdl rontottak eld.

Mi tovabb rejtoztiink, és a mélység fenevadjai
egymdsnak rontottak. Sosem lattam még elfsza-
basu lényt, aki egyszerre hat pengével, két kézzel,




€s négy csdppal vivott volna. Itt azonban a cseké-
lyebb hatalmu lények is legalabb ennyi fegyverrel
igyekeztek legyilkolni egymast.

A Valévérd, Thrak’soror ekkor érkezett vissza.
Azt sosem tudtuk meg, hogy valamely szolga-
Ja hivta-e haza, vagy véletlen tért vissza ebben a
pillanatban. Szines, narancs és vords gereznaja-
val, zold és lila pancélzataval a fekete, bogarszin
pancélos tamadok és sajat koznapi vértezetiiket
visel6 Korcsai kozt uralkodoként magasodott fel.
Baljdban ott tartotta a virhenyes, bérbe kotott
konyvet, amelyért jottiink. Par szdz lab, mégis at-
hidalhatatlan tavolsag.

A Val6vérd hatalomigéi véres rendet vagtak a
tdmado Koresok kozott. Parancsszavait felcsattand
hangokkal cifrdzta ki, és mintha egy késsel hasi-
tottak volna a levegébe. A tér derékmagassagban
meghasadt a ellenfelei kézott, és minden, ami e
vonal felett volt, hirtelen egyetlen pontba igyekezett
csavarodni valahol az ellenséges sokadalom kéze-
pén. A valosdg semmihez sem hasonlité ditborgd
kakoféniaval vonaglott. A Korcsok ivoltottek kin-
jukban, 6si vériik egy ideig megvédte éket, majd
a hitvinyabbak lkoziiliik a falhoz csapott dinnye
hangjéhoz hasonlatos zajjal hasadtak szét.

Az ellenfé] harcosai koz6tt csak nehezen lehetett
észrevenni a masik Valovérit. Igaz, téliink majd
kétszdz ldbnyira emelkedett fel elhullé harcosai
kozott, mégis megéreztiik hatalmat, ahogy éles
hangon felrikoltva csendet teremtett maga koriil.
Gondolataink megfagytak, fejiinkbe iszonyatos f4j-
dalom hasitott, és azonnal megsiiketiltiink mind.
Tarsaim egyetlen hallhaté hang nélkiil horogve,
szemeiket forgatva hevertek a felborult csillék k-
zZOtt. Jozan esziinket csakis Krad 6vhatta meg.
A korabban megidézett tértorzulas egyetlen hatal-
mas dorejjel simult ki, és halt el minden mdas ha-
talomige. A hirtelen bedllt csendben a felgyiilemlé
mégikus esszencia okozta vihar lassan gomolygé
felh6ket képzett az alig széz 14b magas barlang-
mennyezet alatt, és eleredt az esé. Hihetetlen volt,
ahogy a padlén heverve fuldokoltunk a hirtelen
bedllt felhdszakaddsban.

A tagjaink nem engedelmeskedtek, és nem vol-
tunk képesek felemelkedni. A fulladastél csak az
mentett meg minket, hogy hirtelen j6tt magikus
vihar ontotta es6viz olyan gyorsan tiint el, ahogy
érkezett. Pillanatok alatt, mintha elpérolgott volna

minden nedvesség. Eltlint a viz az 6ltézékiinkbél,
a szinkbol, s6t még fuldoklo tiidénkbdl is. Ismét
teljesen szarazan hevertiink a porban.

A Val6vértiek kézben még mindig egymdst mé-
regették, mintha csak a vihar elmultira vértak vol-
na. Arra szamitottam, hogy ismét hatalomiggilkkel
rontanak egymdsnak, és az iszonytat6 fijdalom
Ujra lesujt elménkre.

Azonban nem ez tortént. A két &si fenevad olyan
csodas, igen sszetett mozdulatokkal indult egy-
mads ellen dsszesen féltucatnyi térrel és karddal,
landzsdval és barddal, mintha csak valamiféle ési
téncot ldttunk volna.

Percekig mérkéztek egymadssal, lassan, forogva
kertilgették egymast, rést keresve ellenfeliik védel-
mében, mikézben lestjtottak, ledoftek egyet-egyet
a korottiik hangyaként rajzé Szolgdk és Korcsok
koziil,

Gazdank toppedt ellenfele azonban lassulni kez-
dett. Borb6l és husbél formalt pancéljanak felszi-
nébe égetett jelek kékesen izzottak fel, majd lingra
lobbantottdk a szévetet. Mintha langok nélkiili tiiz
emésztette volna el vértezetét. Ekkor szolt ismét
Thrak’sororhoz. Igéi nyomdn meghullimzott a tér,
és a gazddnk teste koré csomézott erdk birokra kel-
tek a mégidval. A képadozat a ldbuk alatt robbant
apro szilankokkd, ahogy a vardzs megcsavarta és
meggyrte a granitot. Pengeéles repeszek repkedtek
mindenfelé. A kédarabok mindkét Valévéra testét
feltépték, azonban, amig Thrak’sorornak a pancél-
ja hasadozott fel, addig ellenfelének testén nyiltak
sebek, és egyik hatalmas szemében is kihunyt a
fény, ahogy egy éles szildnk beléfiirodott.

A harc talan csak pillanatokig tartott, és hamar
délt el. A toppedt torpe miutdn vesztét érezte, igye-
kezett minden erejét egyetlen bivigébe csomézva
agyonsujtani gazdankat. Szajnyildsain és orran at
is délt a vére, mintha sajit belsdségeit tivoltotte
volna a vildgha. Meghasadt a tér és az id6. Nem
értettem, mégis tudtam, bizonyosabb voltam ben-
ne, mint bdrmi mésban az életemben, hogy az
Osszeaszott apré szornyeteg megtagadta ellenfele
létezését a vildgban. Olyan ige harsant fel, amely
kioltotta a fényt, az értelmet és megolte a gondo-
latot. A semmibe hullottam.

Kés6bb, mikor magamhoz tértem mar, kusz-
tam. Biztos Uram vezette kezem, amikor arra a
darab mithrillre taldltam. Szinte minden ms apré




szilankokk, kavicsokka forgécsolédott a hatalom-
szavak dithongése kozepette.

Kisztam, megkiizdottem minden egyes labért,
de a latviny erét adott. A toppedt Valovéri szét-
hasadt koponyéaval életteleniil hevert alig par lab-
nyira legy6z6jétol.

Thrak’soror kivédte ugyan a redzidul6 csapdst,
de ehhez minden erejére sziitksége volt. Vérét ki-
méletleniil kiszipolyozta a védekezés, és most alig
lélegezve hevert a hatan tehetetleniil. Diszes pén-
célzata és gerezndja mélysziirkévé fakult, bore ki-
szaradt, felrepedezett. Tehetetlentil figyelte, amint
a kozelébe kasztam, és felemeltem a szildnkot.

Vagy haromszor le kellett sjtanom, mire el-
csendesedett.

Sokaig figyeltem, ahogy a koponydjén Gtott se-

bekben megiilt fekete vére. Majd felemeltem a
konyvet, és kuszni kezdtem enyéim felé.

A kifelé vezetd it majd hdarom hétig tartott.

Jémagam hét tdrsammal egytitt majd egy hétig
bujkaltam a barlangrendszerben a Valévérd dihodt
szolgdi el6l, mire megtaldltuk a felszinre vezetd
jaratok egyikét. Szamitasaim szerint majd hét ho-
napot toltéttiink a fold alatt a sotétben.

Adlam Revis Tharamar az egyetlen varazstudo,
aki életben maradt a minket kiséré vajakosok ko-
ziil, azonnal nekiveselkedett a kotet megfejtésének,
amint ratalaltunk a rednk var6 csapatra a hegyek
kézott. Honapokig maradtak, vadésztak és a kor-
nyez erddséget jarva kerestek minket, figyelték a
felszinre vezetd jaratokat.

Kradnak legyen hdla a kitartdsukért.




A VILHG KONYvE

A urcsa, de abbdl a pillanatbél nem sok
: minden maradt meg, amikor el8szor ke-
Al zembe vehettem a konyvet. Térott karom
fa)dalma iszonyatosan kinzott ott és akkor, és csu-
pdn ennyi maradt meg emlékeimbél, illetve az dtkos
folidns érintése: langymeleg volt és érdes, mint egy
kovon siitkérezd tlizszalamadra.

Az efféle iromanyokat az ember altalaban lassan,
0v0 jelek sokasdganak felrovasa utdn kezdi csak la-
pozgatni. Nekem ott nem volt ennyi idém, mert a
fiatal lovagnak, Ascaron din Laerisnak, akit csak
utunk elején ismertem meg, valaszokra és 6niga-
zoldsra volt sziiksége. Littam rajta, hogy retteg a
kudarctol, hogy taldn nem a nekiink kell$ kotetet
szerezték meg, s hogy tdrsai hidba vesztek oda.

Igyekeztem volna megnyugtatni, hogy Erion
nagyjai minden bizonnyal elére lattdk az esemé-
nyeket, s nekiink sikerrel kellett jarnunk; mert ez
volt a rendelés, ez volt megirva a sors konyvében.
De ezt nem mondhattam el. Nem mondhattam el
Pyarron romlatlan szivii bajnokanak, hogy meste-
reim elfogadhat veszteségnek vélték lovagok tucat-
jainak vesztét, ennyi halalt, Elfogadhaténak, mert
nem kivéntak tovébb kutakodni a lehetséges jovik
kozt, hogy megtalaljak a kevesebb szenvedéssel és
haldllal jar6 osvényt. Taldn féltek. Féltek attdl, hogy
megzavarnak valamit, hogy tsszekuszéljék a fona-
lakat és nem lesz wjabb lehetdségiik.

Most mar tudva mi tértént az elkovetkezd hé-
napokban, magam is soknak vélem az aldozatot,
mégis helyesnek, amit Erion nagyjai tettek. Ezt
kellett tenniiik.

Igy aztén inkabb nekialltam megfejteni a konyv
jeleit. Cselély el6késziilettel, de lapjaiba pillantot-
tam és megbabondzott a rengeteg tudds, mit benne
leltem; mert nem egyszerii félians volt ez, hanem
anndl jéval tobb. Inkébb tigy nevezném: tudéstdr.
Nekiink pedig erre van sziikségiink, jobban, mint
bdrmire; mert ahhoz, hogy szembeszallhassunk

az vj iddk fenevadjaival, meg kell érteniink Sket,
meg kell ismerniink képességeiket. A gondolataik
kozé, a lelkiikbe kell férkézniink, hogy tudjuk, mit
miért tesznek. Meg kell tudnunk, hogyan latjik a
vilagot, miképp gondolkodnak rélunk, mit var-
nak télink.

Mi az, amit6l rettegnek? Mi az, ami miatt félnek
az 4j korok gyermekeit6l?

Mert valahol beliil retteg mind a fajtanktél, az
4j id6ktsl.

Ehhez azonban tudnunk kell mindenek elétt,
hogy honnan jottek, és hova tartanak.

Ezért kellett megszerezniink a Val6évér(i kincsét.

Ezért hatalmas szerencse, hogy a sors a keziink-
re jatszott, és a kotet éppen az aldbbi oldalakkal
vette kezdetét.

A Kezdetrsl

...A Fekete Hold visszatért. Az dzalagok és az utd-
dok pedig nem is sejtik, mert még a ldtéhatdr alatt
rejtekezik, s csak a hozzdm hasonlék érzik biivis
hatalmuit.

Uj Kor jon, vj vildg Uj erd éled. Még akkor is
észrevenném a viltozdst, ha nem lennék a Titkos
Igék ismerdje, még akkor is, ha a kdosz ezen al-
kotdsa nem jott volna el hozzdm. Erzem, hogy a
pdncél mdr nem az én hatalmambdl él. Ldtom,
ahogy az 6-én formdlja a valdsdgot koriilottiink,
ahogy lassan novekszik, hogy helyet adjon nekem.
Nekem, mert fejlédom, alakulok.

Oly régen volt mdr, hogy nem is emlékszem, mi-
lyen eltelni az erével, s a leghatalmasabb Igéket
zengeni, tjra meg iijra, félelem, sorvadds nélkiil.

Oly régen nem hangzottak mdr fel az Idé Igéi tel-
Jes valdjukban, hogy évtizezredek dta csupdn torz
korcsokat nemzettem, s hoztam a vildgra anyagbol
Jormdlt 6nnin-valém hasonmdsait ejtve teherbe,




hogy ellenségeim nehogy lestjtsanak rdm, mig az
igaz, uj élet elszivia erém, hogy vildgra kiizdhesse
magdt. Oly régen. Tl régen.

Fako szemem lassan ismét kékes szint 6lt, s torz,
elsorvadt tagjaimba is erd kiltozik. Korok ota nem
éreztem ehhez foghatot, ahogy ismét, jra vedleni
kezdek, a delddban immdron mdsodszorra levetve
d-énemet, pancélomat, hogy az Idé leghatalmasabb
Igéivel zdrjam ki nap-pillanatokra létezésembdl az
& valdsdgukat, mig iijra _fényes-keménnyé vdlik, mi
évezredekig kopott fekély volt csupdn.

A vértezet is alakul, mdr nem tartja testem,
nem védelmezi, kiegésziti csupdn. Mdr nem pajzs,
hanem ddrda, oroklét-penge, mit ellenfeleimnek
szegezhetek, mdr nem borton... tdrs.

Taldn 6t is megajdandékozom egy utéddal, s majd
egyiitt formdljuk a testem-testébél sziiletd vij lényt.

Teremteni, alkotni vdgyok, mieldtt megnyilatko-
zom nekik, a fényben jaréknak, mieldtt szembe-
szdllok ellenfeleimmel.

Taldn az 1dé Igéivel alkotok valésdgokat mint
egykoron, melyben életet adok gyermekeimnek,
hogy sokasodjon, szaporodjon fajtank. Most, hogy
nem kell kiizdeni a csekély csermelyekért, melyek
ereje hijan elsorvadndnk, itt az ideje, hogy tobben
legyiink, hogy ne csak d-énemnek, de egy hozzdm
hasonlénak is gyermeket nemzzek, s magam is gyer-
meket sziiljek, hogy ismét mi uraljunk mindent a
hdrom hold alatt.

Iddt ajandékozok majd sarjaimnak, hogy felno-
vekedhessenek. Melléjiik pedig tanitot adok, hogy &
nevelje éket, s én e tehertdl szabadulva magam ov-
hassam idonkbdl idejiik ora-évezredeit, mig erében,
s tuddsban felndnek hozzdm, hogy egyiitt zenghes-
stik a Teremtés Igéit, formdlhassuk a vildgot, melyet
a most-népektdl megorokliink majd.

Eddig csupdn trifednak szdntam a kdosz e te-
remtményének borébe égetett jeleket, mikkel gon-
dolataim lejegyeztem, de most mdr eszkizom lesz.
O lesz a Kronikds-tant, ki egyik énemmel bejdrja
a Sikokat egy most-pillanatnyi évezred alatt, s le-
Jjegyez mindent, mit majd ldtunk, s megismertink, s
mit enyéimmnek tudnia kell a Teremtés miiveirdl.

A Kronikds persze nem maradhat most-alakjd-
ban, sem semelyik mdsikban, mely veszélyes volna.
Jelek tdrhdza lesz, tudds rejteke, alakvdlté-emléke-
zet, mely olyannd formdlja énmagdt, milyenné a
tuddst ohajto fajzat akarata kivdnja.

Szolok hozzd, s mdsvildgi lelke sziikilve emész-
todik, alakul, pusziul, hogy helyt adjon valami
tjnak, bolcs-engedelmesnek. Tuddsa, ellopott lel-
keinek ereje az tij alakba dramlik, s én elrendezem
ismét. Olyannd teszem, hogy érté-enyéim tudjek és
ldssdk, mit magdban rejt.

Tapasztalata még csekély, de én titra kelek pil-
lanat-évekre az 1j iddben, mit Igéim teremtenek,
hogy idétlen bejarhassam a Sikokat.

Igéim még mindig a Sikokon zengenek, de mdr
eléttem hever az uj alak, s lassan kezemhez ido-
mul. Ovatosan, féltén szivia magdba tuddsom az
Idék Elétt Létezd Korokrdl, a nyelvrél, mely vesztét
okozta, s melytdl sarj-gyermekeim, s nemzettjeim
is hatalmasak lesznek majd az vj idékben. Utolso
Jeleim is beleégettem, test-lelkébe, s mostantol csak
figyelemn, miként lesz taniija annak, mi korotte tor-
ténik, s miként vilogatja szét a lét-torténés szildnk-
jait, hogy szétvdlassza a talmitol a valot.

Ujra meg tjra zengem a bérébe perzselt igéket,
hogy kiforrjon, kiégjen a salak, s csak a tiszta végsd
igazsdgok maradjanak.

Uj Kor jén, 4j vilig. Ebben én magam is egyetértek
ezzel a kortalan fenevaddal.

A fentiek értelmezése kdzben nem egyszer kellett
segitséget kérnem Krad beavatottjaitol bizonyos
rundk és jelek megfejtéséhez, s6t Erionban még az
Eszaki Inkvizitorok Szovetségének kényveshdziba
is bebocsattatast nyertem, s igen szivélyesen fo-
gadtak mindannyiszor, ami igen meglepett. Nem
rejtettem el el6litk az igazsdgot, minden esetben
elmondtam, mit eddig megtudtam a f6lidnsbdl a
kezdetrdl, a Teremtés folyamatarol, azonban egy-
szer sem neveztek eretneknek, vagy hasonlénak,
csupdn tuddst kértek a tudasért cserébe, az eddig
leforditott szovegrészek masolatat. Lah DAbbo
blinbanati maglydjanak hamuja még ki sem hailt,
s tanitdsa, melyet eretnek tannak mondtak még
egy évtizede is, mara mar inkdbb kivinatos és
kutatandé bolcsességgé vilt, mert Thrak’soror
allitasai egybecsengenek a madrtirhaldlt halt szer-
zetes tanaival.

A Valévérii 6sfajzat sokat dllit, nem kevesebbet,
mint hogy az 6madgia kora visszatért. Nem keve-
sebbet jelent ki, mint hogy a Fekete Hold keltével




egy tjabb fajhdbort kiiszsbén dllunk, mely nem oly
apro csetepaté lesz csupan, mint az atkos Manifesz-
ldcid mdsodik ébredése. Igazi vildgégeés, melyben,
ha jol hiszem, fegyvertelen allunk majd a hatalom-
szavakkal felvértezett 6si szornyek ellenében.

Igy utélag, mikor e sorokat papirra vetem, mar
tudom, hogy mi emberek nem vagyunk teljesen
késziiletlenek, s szovetségeseink is akadnak szdmo-
latlan. Azonban azt is tudom, hogy a sors tartogat
még borzalmakat, s a késébbiekben lejegyzett lato-
masok csupdn izelitét adnak abbél a rettenetbél,
mit az utdnunk jovék majd a Nyolcadkor hajna-
linak neveznek.

Azonban ehhez élni kell. Tal kell élni mindent,
mivel a vilg és a sors elshozakodhat. Ehhez azon-
ban tanulni kell, megismerni a viligot, melyben
létezniink adatott, s a multat, melybdl okulnunk
kell, hogy meg ne ismételjiik hibait.

A Valévér(i is igy vélekedhetett, hisz leendd gyer-
mekeinek szanta a Krénikas-tanit, melynek elsé
részében a vildg felépitésérdl a kovetkezéképpen
elmélkedett.

A vilag kezdetérsl

Az ldok Elétt Létezé Korokban nem volt semmi,
csak az idd. Az id6, mint minden szférdik leghatal-
masabbika nem teremtetett, csupdn létrejott, mikor
az erdk elszor megmoccantak. Az eddig tékéletes
mozdulatlansdgban létezé Sshatalmakat — nem
tudni ki vagy mi -, de kibillentette egyenstilyukbdl,
8 az egymdsnak rontd energidk viltozni kezdtek.
Aviltozds pedig értelmet adott az idének.

Az Elsck eljotte elbtti korbol csupdn ezt az iivélts,
semimibe fagyott pillanatot ismerjiik. Ennek hide-
ge dermeszt minket Jéggé, és ettdl veszti létezésiink
értelmét, ha addig merészkediink vissza a lét tor-
vények nélkiili semmi-vildgdba, hogy létiink sza-
balyai hijan okafogyottan érjen véget a kezdetben.
Csupdn a pére lelkiink, mi ilyenkor visszatérhet a
Mds-dsvény idejének titjardl, s jaj annak, ki igaz
sikja vald pillanatdt nyiijtia oddig, hogy beleshessen
a Kezdet Kordba...,

A Teremtés vjabb pillanat volt csupdn, mikor a
semmi-minden 6rvényét az elsé lelkek szabdlyokkal
hasitottdk szét kényiik-kedviik szerint.

Koziiliink, az oregek kiziil pdran vigy vélik, hogy
ezek a lelkek nem teremtettek, csupdn felfogtik a
koriiléttiik léve vildgot, és eszméld lij-énjiik észle-
lése szabta meg a mindenség torvényeit.

En, a Sikok Vindora azonban jél tudom, ez os-
tobasdg,

Az Els6k nem jottek mdsképp, csupdn lelkiiket
hoztdk magukkal. Hatalmasok voltak e lelkek, de
vildgunkban, a szabdlyok nélkiili semmiben mit
sem értek tdmasz nélkiil. Igy onnon-magukat 6l-
totték dt az iddn és téren, hogy sajdt létiik legyen
tamaszuk, hogy lelkiik szabdlyai adjanak mércét,
utat és modot, hogy teremthessenek. Igy a Teremtés
miive puszta lelkiik mdsa; érzelmeik, gondolataik,
létezésiik mintdja koszon vissza mindenben, még ha
mdr mostanra oly tdvol is keriiltiink e pillanattd,
hogy a sok felhang és harmonikus kozt szinte mdr
elveszett az eredeti dallam.

De én ismerem a dalt. En, a Sikok Vindora Jjer-
tam ott az idbknek hajnaldn, az elsé napkeltekor;
és még most is felismerem az Elsék lelkeinek zen-
g6 harménidjdt, mely vildgok szdzait teremtette.
Ekkor még nem volt semmi, a harmdnia csak az
esszencidban, a Teremtés matéridjiban zengett, s
hang sem volt, csak a lehetéség-pillanat csupdn,
s igy lélek-valdjukban, vildgunkban idézédtek fel
a jelek, az igek, s a szimbolumok, melyek minden
alkotdsnak azéta is egészét jelentik.

Innen, az dsdallambil szdrmaznak a Szférdk
Igéi, a Hatalom, a Teremtés Nyelve. Mind innen.
Leszdmitva egyet, az 1d¢ Igéit. Mind koziil a legha-
talmasabbat, mert az benniink zeng, a folyamatos
viltozdsban az elsé napkelte, az elsé pillanat-pa-
rdany dta...

A sikok teremtése egyszerti, omldsszerii pillanat volt
csupdn, mint amikor egy szikla zuhan a barlangto
sima vizébe. A viztiikor egy darabig tudomdst sem
vesz a beléhatold kidarabrdl, még a becsapidds ki-
zelében sem fodrozddik a felszin, majd hirtelen egy
villandssal az egész tavon tovarohannak a hulld-
mok; megzavarva a létezés kordbbi rendjét, a mély-
magassdg, a hang-mozgds tijdonsdgdval ismertetve
meg az addig dermedt-néma viztiikrit,

Az esszencia vagyta a viltozdst, s igy a Teremtés
hulldmai egymdssal versenyre kelve rohantak vé-
gig a Mindenségen, fodraikkal, érvényeikkel sikokat
emelve fel a létezésbe, vagy rintva le az Gsmatéria




Jortyogd semmi-mélységeibe; a végletekig megtiltve
az Elsék adta létezés lehetdségeivelt.

A vdltozds iivéltve tomboll, rombolva teremtett,
alkotva pusztitott, pillanat-rikkévalésdgig létezd
stkok emelkedtek ki az esszencidbdl, majd omlottak
oda vissza, hogy széthullé valdjukban teremjen az
4j vildg. A mindenség vajidott, mert mindennek
a kezdete és vége, és a szdmolatlan lehet6ség ott
Jortyogott benne, hogy egyszerre legyen minden és
mEgis senmi.

Ekkor az Elsék ldttdlk, hogy a valami-jelentés mely-
lyel megajdandékoztik az esszencidt, hogy gondolataik
értelme tiikrozddjon vissza a manasziilte valésdgok-
ban is, a Kdosz semmijébe hull, mert a végtelen-le-
hetdség egyszerre sziili a mindent és a semmit.

Igy elvettek, hogy alkossanak.

Megnevezték hdt a létezés alapjait, hogy a vég-
telenek sokasdga valamivé fogyjon, hogy a vildgok
mintdzataban ne rejtézzon ott 6nnon pusztuldsuk
alakzata is. Szétvdlasztottik a sotétet a vildgostdl,
a forrdt a fagytdl, hogy minden-semmi valdjuk vég-
telen lehetdségeinek véges szdmot vessenek. Végeze-
tiil pedig kozéjiik helyezték a vdltozdst, az anyag-
talan mozgdst, mely az alkotd-mozduld teremtés
alapja, mégsincs értelme egyediil-anyagtalan.

Thrak’soror kijelentése, miszerint jelen volt a Te-
remtés pillanatdban, illetve sikeriilt betekintenie az
idé folyamdba vilagunk létezésének legelss pillana-
ta elé, minden bizonnyal erds tdlzds. Azonban a
vildg felépitésérdl szol6 szovegrészek, a magidrdl és
az alkotdsrol értekez6 cikkelyek minden bizonnyal
helytélléak. Ezt a kovetkeztetésemet abbél vontam
le, hogy az irat megalkotdsdnak célja az oktatds
volt, igy nem valészind, hogy sajit sarjait igyekezett
volna tévutakra terelni. Igy kijelenthetjiik, hogy 4l-
litésai, ha nem is felelnek meg a nagytisztelet(i Papi
Szék altal elfogadott dogmaknak, de mélyiikon ott
rejtekezik az igazsag csirdja. Ezért jomagam a sajat
kutatésaimnak és a Doran dltal is elismert pyar-
ronita tanoknak megfelel6en a kivetkezé elméle-
teket dllitottam fel a fent emlitett széveg, illetve a
korabbi forrdsok alapjén.

Vildgunkat az idék kezdetén az Elsék, vagy més
forrasokban a Nagyok alkottdk meg az &skdoszbol,
vagy a mdsutt manaként megnevezett Gsesszen-

ciabol. Ha a gyorsabb, hittél, filozéfiatél mentes
médon akarjuk elérni a bolcsességét, akkor képzel-
jiik el igy a Teremtést, mintha az Gsesszenciabdl,
amana szovedékébdl hulldmot emeltek volna ki
ott, ahol valamit teremteni 6hajtottak, s ennek a
hullimnak a mintdzata hatdrozta meg a teremtett
dolog tulajdonségait. Igy a hullim maga a terem-
tett anyag, s a mintdzat is, mely meghatdrozza
létezését.

A Teremtés elsé aktusaként, hogy a vilagnak
tdmaszt, és a térhez szokott elmének timasztékot
adjanak, hogy az 6skdosz énmagit elsépré viha-
ranak véget vessenek, megalkottak az anyagi sikok
alapjaul szolgalo dselemi sikokat: az Ostiiz, az Os-
viz, az Osfold és az Oslevegs sikjait. Igy valasztot-
tak szét az egymadst kioltd, egymés ellen hadakozé
tulajdonsagok ésalakjait; megfékezve a kioszt.

Ezek kézé az ij dselemi sikok kozé, mintegy a
valtozds, fejlédés, mozgds zalogaként — hogy alko-
tasuk mégse legyen mozdulatlan — megalkottk az
éteri sfkot, azaz az Oserd sikjat. Ez 6nmagdban
allva azonban nem létezik, hisz a mozgés anyag
nélkiil nem értelmezhetd, nem felfoghato, s emiatt
csupdn az Oselemi sikok egyikébe, vagy az anyagi
sikok valamelyikébe oltva nyer célt és értelmet.

A Teremtés aktusainak azonban ezzel sem értek
a végére, mivel maguk orokké nem maradhattak,
szemléld nélkiil pedig nincs jelentés, s értetlen-iires-
ség oktalan oka toltené ki csupdn a Mindenséget,
ezért alkottak magukhoz hasonlét, érzé-gondolatot,
vildgnyi 6cednt a lélek hevének, s a gondolat wyers
Jormdinak. Valamit, mi valamivé teheti a semmit,
mi tjra és tijra elnevezheti a végtelent. Azonban
nem alkottak tokéleteset, magukhoz mindenben
hasonldt, hisz a teljes egész nem maradt volna a
valdban, ha a tobbiekkel tarthat az vij még-sem-
mikbe.

Olyan teremtményeket alkottak hdt, kik az ér-
zelmek dcednjdbdl, s a logika tiszta siklapjibdl
emelkedtek ki, formdlodtak, és fejlodtek, hogy végiil
maguk is birtokoljdk a Teremtés miivét, azonban
mindvégig annak részei maradjanak. Hajtoerdiil
pedig tokéletes lelkiik egy-egy piciny darabjdt hagy-
tdk hdtra, mely egésszé kivdn vilni, s felemelkedni
az isteni valdba, hogy olyannd lehessen, mint 6k, az
Elsok, kik sikok alkotdi és vindorai, lélekhajosok.




gjottek hdt a pardnyok, vildgok részei, s ma-
s vildgok, kik felemelkedtek és semmivé no-
tek egymdsban, hogy végezetiil mindéjiikbél
egy-egy vildg maga, mely kiteljesedvén maga
zgdsba hozza a lélek dcednjait, s 1ij pardnyo-
nemzzen. Magja hullatva, osszegytijteni mind
lekpardanyokat.

Az Elsok eltdvoztak, a ciklusok sora a kezdet-vég-
kiteljesedett. Az elsé pardnyok pedig felniveked-
1 Teremtés nyelvén szolva elnevezték a vildgot.
jd eggyé olvadva emelkedtek fel a ciklusok sordn,
gy maguk legyenek a vildg, mely tikéletességében
ot onnon pusztuldsdval vj pardnyokat.

létezett a tokéletesség.
Azonban megjottek Ok, hogy tij korokat szabjanak,
: gy maguk dlljanak a lét-pardnyok nagy egészének
‘ jrére«, szétzildlva a tokéletes-mind mintdzatdt,
Mﬂgy a kicsinyek innentél egymaguk novekedjenek,
naguk-egyediil emelkedjenek fel, s szolgdljik ket
az oroklétig-hdboriban.

A lélekpardnyoknak nem akadt védelmezdije,
nem volt mdr senki, ki a vildgot elnevezze az

o

tak harcba, mielétt még az vij nevek lebtrmi&:
Volna a régi vildgot.

Az tij nevek erét adtak a ;ottekrzz
- de nem birtdk kzkezdem a négy

O elleniikben, ezért maguk a régi nevekkel s

5€gét: — az dselemek és az erd alakjait, ahogy az
Elsék képmdsait sem, mert amazok hajiva a szikra
akaratdtol felemelkedtek, majd aldszdlltak megint
maguk-egyediil is, hogy testet anyagba éltve ismét
szembeszdlljanak velitk. Zengtek az Igék, s a Min-
denség beleremegett.

A harcnak hirtelen vége szakadlt, pedig mdr nem volt
messze a kor, mikoron tobbé nem lett volna elég anyag
testet formdlni minden a létpardnynak, mert hasadt
a mindenség sikjainak véges-végtelenje, hogy minden-
semmi valdjuk nyelje el ismét az anyag sokasdgdt
kdoszdba, s elveszejtse végleg az Elsék alkotdsdt.

Ok kegyelmeztek-e meg, vagy a létpardnyok legna-
gyobbjai engedtek-e, nem tudhatom, mert az Idé
Igéi eldtt is semmi-létezik e kor.

A vildg uj rendet oltott, szavai nyomdn az tijaknak,
s az Elsék akarata szerint.




A létpardnyok oroklét-fegyverének hogy éle vesz-
szen, lelkiik a korforgdsban innentdl mind tisztdra
toroltetik emlékeik bardzdditél az tjak akarata
szerint, hogy legyen muilando egyszer-volt ellenfél
ki valaha legydzetett.

Ok pedig alkottak viandorokat az esszencidk ma-
radékdbol, a legtokéletesebbet, mit megtiirt e Min-
denség. A Teremtés neveinek adomdnya helyett
pedig, melyet nekik szegezhettek a lét-pardnyok,
az drok megujhoddst, a mindig-visszatérést kaptdk
fegyveriil, hogy ne csak a lélek térjen meg tijra meg
tijra, de az esszencidbol testiik is tijravétessék, hogy
oket csakis sajat gazddik torolhessék el a létezéshdl.
A vandoroknak pedig teremtettek sikok kozti sikokat
tamasztékul, hogy onnan jarjanak az anyagi sikok
sokasdgaira, hogy 6k vigyék el akaratuk, oktassdk
hédolatra, s imddatra amazokat, hogy a létpard-
nyok ereje az iijakat szolgdlja hédolat-imdval.

A lét-pardanyok azonban a vandorokat maguk folé
emelték, hogy 6k, a hozzdjuk hasonldk védelmezzék
és vezessék ket a bosszii-gyiilolt tijak ellenében.

Ez volt a Teremtés utolsd hdaboriija.

Az 1ij istenek megfosztottdk teremtmeényeiket iste-
ni lét-szikrdajuktol, s tehették, mert dnnin alkotdsaik
nem harcolhattak a nevek adomdnya nélkiil uraik
ellen, kik el nem torolték teljes létezésiik, de koztes
sikjaik sokasdgdra szdmiizték alkotdsaik.

A Teremtés folyamatdnak masodik felvondsa az
Asztral- és Mentalsik megalkotasa volt. Az Elsék
értelmet és érzelmet adtak az anyagi sikok sokasaga
mellé alkotdsuknak, hogy ne a kiosz és a véletlen
hajtotta erék formaljak alkotdsukat, hanem az al-
koto és pusztité elme hatalma, valami hozzdjuk ha-
sonlé. Megteremtették hat az elsé lelkeket, melyek
mintdzatukban, vigyaikban egyeztek alkotéikéval,
a tokéletességet azonban megtagadtik télik. Az
eredeti szoveg szerint azért, hogy a tokéletes lény
ne vdgyjon tdrsai utan, s igy ne hagyja magara a
mitivet, melyet ebben a vilagban teremtettek. Hisz
létezésével kell értelmet adnia neki.

Szerintem azonban nem errdl volt szo. A Min-
denség értelmének magaban kell rejtéznie. Oka
kellett legyen a Teremtésnek, s nem csupdn annyi,
hogy létezzen.

Vélekedésem szerint az Elsék megalkottdk a to-
kéletes lényt, mely képes volt magdba olvasztani

a felemelkedett lelkeket, majd magabdl szikrakat hul-
latni ald, hogy a Korforgds folyamata 6rok legyen.
Ez a létez tokéletes volt, de még gyenge és tapasz-
talatlan. Az O okuldséra, és erésddésére alkottak a
Korforgast az Els6k, hogy megismerje a Teremtés
miivét, a Mindenség 6rok torvényeit a lét-pardnyok,
vagyis a beléle lehull6 lélekmagvak fejlédésén és ta-
pasztalatain keresztiil, minden ciklus végén magaban
feloldva, elemésztve 6nmaga apé szilankjait.

Az Elsok egy gyermeket alkottak és neki egy
mindenséget, melyet neki adtak, hogy tanuljon, fej-
16djon, s maga ismerje fel az igazsdgokat, ne pedig
ajdndékba kapja a tudast, mert azzal mit sem ér.

Az Ujak ezt a gyermeket 6lték meg, s helyére
allva a folyamat csticsdra igyekeztek megkaparin-
tani mind a létparanyokat. Azonban nem jirtak
sikerrel, mert masok voltak, mint a Gyermek, mds
Teremtés mas nevein neveztettek; hasonloképp,
mégis masként. Igy a lelkek nem olvadtak beléjiik,
nem nyel6dtek el valdjukban, s nem adtak nekik
a remélt erdt.

Igy héit a Gyermek helyére dlltak, s a létpara-
nyok imddata éltal igyekeztek megszerezni azt, mit
masképp nem vehettek el, a lelkek erejét. Kozben-
jaréként pedig, hogy maguknak szembeszallni ne
kelljen a létpardnyokkal, az ésesszencia maradéks-
nak kaoszabdl alkottak meg a démonok fajtdinak
sokasdgat, orok létezésiik zalogaként pedig a koztes
sikokat. A fenevadaknak is lelkeket adtak, hason-
16t a paranyokéhoz, hogy ¢k is védve legyenek a
Nevek hatalmatol.

Azonban nem szamoltak a Gyermek és az Els6k
onzetlenségével. Nem is sejtették, hogy a paranyok
is birnak a kiteljesedés adomdnyanak igéretével, s
mire felocstidtak, mar nyakukon is volt a baj.

A lét-paranyok — nem lévén vége korforgasuknak
minden ciklusban — magukkal hordoztak emlékei-
ket, tapasztalataikat, mit a Teremtésr6l nyertek, s
a tuddsukban rejlé hatalmat. Igy aztdn, mivel ma-
guk is a Gyermek szildnkjai voltak, lassan erejiik
novekedvén maguk is istenekké, 4j ,,gyermekeklé”
emelkedtek, és szembeszalltak az Ujakkal, s véres
hébort vette kezdetét.

A harcban a Gyermek szilankjai maguk folé
emelték a hozzdjuk hasonldkat, a démonokat. El-
csabitottak Gket a kiteljesedés, a hatalom igéretével
és az igazsag torténetével, alkotoik ellen forditva
a kozbenjarokat.




10nokat azonban hamar legyézték kordbbi
k. Teremtményeiket alkotdsuk nevein nevezve
nytiszerrel kerekedtek foléjiik, s megfosztva
lelkiik magjétol, akaratuk szerint egyszer és
rra a koztes sikokra szamitizték Sket.
nban az Ujak ismét tulsigosan elbiztdk ma-
i, mert a démonok idével megtalaltik a kiutat
tikbdl, addigra azonban oly gytilolet és ke-
ség halmozddott fel benniik a lélekparanyok és
irdnt is, hogy a Teremtés miivének 6rok
i lettek.

hébortit nem tudjuk ki nyerte meg. Se Thrak’-
az altalam ismert mds eretnek tanok nem
maznak egyértelmiien. En akképpen véleke-
"hogy a mai istenek koziil azok, akik a Pyar-
Paktumot elfogadtdk, s a teremtés és alkotés
, az ember és lélekdldozo vallasok ellen
ték le voksukat, a lélekpardnyok, az elsé lelkek
emelkedhettek ki egykoron, természetesen
onyosan nem mindannyian. Effélék lehetnek
arron istenei, Domvik, Ranil, a dzsad panteon
, az elfel elveszett istene, Urria, a torpék iste-
s a pyarroni vallissal szovetséges mds égi en-
taldn. A kyrek nagyjait is ide sorolndm, hisz
sukban nincs jele a lélekpusztité fohaszok-
s isteneik nem szomjihoznak efféle 4ldozatra.
6 Tharr az egyetlen kivétel, kirdl azonban
ltebb egyhdztudorok tanulményai alapjan
san tudjdk, hogy egy kindémonbél emelke-
el csupdn, s ocsmany vallisanak emberaldozé
is e gyokerekre vezethet6éek vissza.

jakat, az Gsszornyeket magukat, és talan
1azottaik aspektusait a sététebb valldsok
kozt keresném, kik ellenségei a Teremtés-
de Orwellat sorolndm legf8képp és Ranagolt.

 t6bbi sétét istenség esetében esetleges démoni
zasuk okdn nem ennyire egyértelmtien ki-
até az Ujaktdl, az 6sellenségtél szarmazé
detiik, igy magam sem jelentenék ki efféléket.

Thrak’soror Krénikasinak eredetije ekkor az
uir fajok egymas elleni hdbordinak, a népek és
onalak keveredésének torténetével folytatodik,
be zavarosan ugyan, de beledgyazza a Kris-
ilyszférak teremtésének korit is.

jnos az eredeti, az irast megalkoté elme isme-
fjdn jelenleg képtelen vagyok megfejteni teljes
bizonyossdggal a kép-szimbolumok ezreibél Gssze-

cseng6 szoveg-kép jelentését. Igy csupan egy héza-
gos forditdst mellékeltem a kétethez, ide pedig csak
a bizonyosan megillapithat6 tényeket jegyzem le.

A szovegrészletekbdl nem deriil ki, hogy a Kris-
talyszférdk megalkotéi kik voltak pontosan, s le-
jegyzett haborisaguk, melyet a Kilenc Kor kezde-
tének hdbortjaként tart szémon Thralk’soror, miért
és hogyan vivatott meg, Bizonyossigként csak két
dolgot ismételnék meg, mely korébbi értekezései-
met is aldtdmasztja a szférik el6tti vilag létezésével
kapcsolatban.

A Kristélyszférdk alkot6i nem azonosak vildgunk
teremtdivel, mivel jottiikkor mar egy létezd vila-
got taldltak, virdgzé kultirdkkal a Teremtés utol-
s6 hdbortja utdn. Azonban a kordbbi érkezékhéz
hasonléan 6k is uralmuk ald igyekeztek hajtani a
teremtés miivét, s ténykedésiiket leginkabb Satralis
anyagi sikjara osszpontositottak.

A szoveg itt is kissé zavarosan, hol Minden Ba-
jok Okozéjanak, hol Megmentének tiintet fel egy
entitdst az Gjonnan érkezék koziil, aki biztosan
szembeszallt térsaival, s az itt mdr létez6 vilag la-
kéinak partjéra allt a tobbiekkel szemben.

A széveg nem emliti a felemelkedett lét-parany
istenek, sem pedig az Ujak kozbeavatkozdsét ebben
a hdbortban, amit magam is furcsdnak talaltam.
A forrds ezen hiinyossdgira nem taldltam okot, s
jo darabig hitelességét is megkérdéjeleztem emiatt,
mig rd nem ébredtem a késébbi 6magiardl szolo
jegyzetek forditasa nyomdn Thrak’soror idéérzé-
kelésének és torténelem-fogalmainak furcsasigai-
ra. Egy olyan lény, mely maga is képes nem valés
id6sikokat teremteni, akdr napokat is betoldani a
létez6 idébe, vagy eltorélni mas teljes létezésének
minden nyomdt a histéria vonaldbdl; masképp
gondolkodik az id6rél, s gyakran elbeszélései sem
kovetik az események sorrendbeli menetét, hanem
az aktusok fontossdga szerint rendezi éket sorba,
nem emberi id6-logika szerint.

Igy utélag djraértelmezve a lefrtakat sétét tudés
bontakozik ki el6ttiink. Az Ujak, akik vilagunk
elpusztitdsdra tortek, azonosak vildgunk Kristaly-
szférainak teremtéivel. Ok, akik uraink akartak
lenni egykoron, felfalni létezésiinket, nem masok,
mint akik megszabték a Kilenc Kor menetét, s
akik panyvit vetettek a Sorsra, halandé és hal-
hatatlan szdmara egyarant. Héhéraink mérték ki
jovénk perceit.




A LélekrOl

A Valovéri értekezései a fenti soroktol kezdve
nehezen értelmezhet6vé valnak, mikézben
=¥ alélek mibenlétérdl, a gondolat és érzelem,
illetve az anyag egymasra hatasair6l elmélkedik. Eb-
bél a lélek, és ezdltal a vilag miikodési alapelveinek
megértéséhez sziikséges anyagokat tdrgyalom az
aldbbiakban. A magidrdl, az anyagtalan és a testet
oltott lények fejlodésérdl sz6l6 részeket a késébbiek-
ben leirt, Ascaron napléjabél szdrmazd szovegek
mellé csatolom a konnyebb érthetéség végett.

Szintén a kénnyebb érthetéség okan, a széveght
atirat folytatdsa helyett inkdbb annak kivonatolt,
értelmezéseimmel kibévitett verzidjit jegyzem le.
Az eredeti szoveg forditdsat azonban hidnytalanul
atadtam Larun din Merronnak, a konyvtirmester
irnokanak.

=
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A Lelek felépitése

A lélek egy igen bonyolult, a létezés tobb sikjan egy-
szerre jelenlévé képzédmény, melyet leginkabb egy

tobb héjrétegbél felépiilé gombként képzelhetiink
el. Jelen van az Asztral- és a Mentalsikon, melyeket
belsé sikoknak neveziink. Akaratét kifejti a Szemé-
lyes Aura altal a Manahaléra, évva sajat val6jat, és
— ha van ilyen — az Anyagi Sik azon részét, melyre
hatalmét kiterjeszti. (Lasd még a Személyes Aurd-
nal az Uj Térvénykényv 364. oldaln).

A bels6 sikokon minden teljes lélek 6t rétegbdl,
s az Gjjdsziiletést biztosit6 legbelsé hatodik réteg-
bél, a lélekmagbdl all, melyeket harom régidba so-
rolunk. Azok a lelkek, amelyek nem rendelkeznek
mind a hat réteggel, nem teljes értéktek, éppen
ezért lélektorzonak neveztetnek csupan. Abban az
esetben, ha egy lélektorzo csak az Asztral-, vagy a
Mentlsikon van jelen, akkor asztral-, vagy mentdl-
lényrél beszélhetiink.

Ynev jelenlegi, birodalomalkotd értelmes fajai
szinte kivétel nélkiil mind teljes lélekkel birnak,
leszdmitva az orkokat, kik az Orwella 4ltal kimon-
datott, fajukat sujt6 atoknak koszonhetden elveszi-
tették lélekmagjukat, az wjjasziiletés esélyét.

Az éllatok és névények mind csupan lélektorzo-
val rendelkeznek.

A novények csak egyfajta asztrdlesirdval birnak,
mely az asztraltest hiarom legkiilsé rétegét, illet-




lekmagot jelenti. Emiatt ezek az élélények Az dllatok teljesen kifejlett asztréltesttel, men-
zinek érzelmi hangulataira reagalnak,  talis lélektorzéval és lélekmaggal birnak. A men-
Ovidebb tavi, egyszer(i érzelmeket ké-  taltestiik az dllat fejlettségétdl fiiggden alakul ki,
k felidézni magukban, s esetleges egyszeri s mig a férgek, izeltlabtiak és puhatestiiek csupén
at is ez irdnyitja. a mentaltest harom kiilsé rétegével birnak, addig
a gerincesek fejlettebb formdi akar teljesen emberi
lelket is birtokolhatnak, s csupan Akaraterejiik és
Intelligencidjuk killonbozteti meg 6ket az intelli-
gens elfszabastaktdl.

A kiilénbozé testetlen, éteri létezést, vagy egyéb
egzotikus lények asztrdl- vagy mentdltestik fej-
lettségét illetbleg a teremtett lényekhez hasonléan
egyedi besorolas ald esnel, réluk a késébbiekben,
az adott lénycsoport leirdsiaban esik majd szé.

\ legkiilsé réteg - Kiils6 régio, a korona:

Azxf;"adott réteg mibenléte és funkciodja;

Ez a réteg nem a lélek része, csupdn a mélyebben
elhelyezkedd tertiletekrdl kiindulé érzelmi hull-
mok és értelmi formak dltal a kornyezd Asztral-,
illetve Mentalsikbol kialakitott formécié, mely
csak az adott lélekre jellemzé alakzatokat vesz fel.
A kiilonboz6 magikus alkalmazasok, illetve aura-
érzékeld pszi diszciplinak is ez alapjan ismerik fel,
illetve killonboztetik meg a lelkeket. A létezd ezen a
teliileten keresztiil érintkezik a belsd sikokkal, nyer
informdciokat a koriilotte taldlhaté sikrészekbdl,
illetve fejt ki hatdst a belsé sikokra.

Az adott réteg bénulasa, vagy pusztuldsa az
alabbi kovetkezményelklel jar:

A korona bénitasdval vagy elpusztitisival a
lélek nem sériil, azonban innentél kezdve nem
nyer informécidkat a kornyezd sikokrdl, azaz ma-
gia nélkil nem képes érzékelni a koriilotte 1éve
teremtmények, helyszinek hangulatit, illetve su-
gallatokat, megérzéseket befogadni. Természete-
sen a nem magikus, direkt kommunikéciéban
— beszéd, iras stb. — dtadott érzelmek, gondola-
tok fogaddsat a koroma hidnya nem akaddlyozza,
ahogy a kozvetlen magikus behatdsokat, illetve
a telepatiat sem gatolja, mivel azok az alsébb ré-
tegeket célozzdk.

Az efféle hidny kivételes hatdsa még a fentiek
mellett, hogy az igy bénult, vagy csonkolt lélek
képtelen kozvetleniil hatdst gyakorolni a belsé




sikokra, igy képtelen 6nmagén kiviili célpont
esetén a pszi haszndlatira.

Az adott réteg befolyasolasaval a kovetkezd val-
tozasok idézhetoek elo:

A lélek ezen szekcidjanak befolydsoldsival az
altala érzékelt helyszinrél nyert hangulati benyo-
masokat véltoztathatja meg a magiaforgato, illetve
sugallatként megérzéseket jutathat el hozzd, me-
lyek ugyan az alany érzékelése hatdrin jelennek
meg, de semmiféle médon nem hatréltatjik, vagy
akadalyozzak.

Sériilés, vagy a réteg pusztuldsa esetén a lélek
a kovetkezoképpen regenerilodik:

A lélek e rétege, abban az esetben, ha a masodik
réteg, a felszin sértetlen és nem 4all bénitas alatt,
a Mégikus kiféradds tébldzatban (Lasd az UTK 178.
oldaldn) szereplé idétartam alatt regenerdlja magit,
azonban ebben az esetben nem a lélekhez tartozé
test Alloképesség értékének megfelelé adatot kell
a tablazatbdl kikeresni, hanem a sériilt teriiletnek
megfelel6 Akaraterd, vagy Asztrdl tulajdonség alap-
jan kell a regeneralodas idejét meghatdrozni.

Kozéps régio — a masodik réteg, a felszin:

Az adott réteg mibenléte és funkcidja:

Ez a réteg a lélek elsé valds szekcidja. Asztra-
lis viszonylatban a jelen 1év$ érzelmek, mentilis
viszonylatban pedig a rovid tava célok, és a pilla-
natnyi akarat, érzékelés hona. A lélek valds, jelen
idejli reakcidi itt torténnek, illetve itt rendszere-
z6dnek az érzelmei és az érzékei dltal kozvetitett
informécidk is.

Az adott réteg bénuldsa, vagy pusztuldsa az
alabbi kovetkezményekkel jar:

Abban az esetben, ha ezt a szekciét bénitjak
vagy csonkoljak, a lélek asztralisan nem fagy le, de
nem képes pillanatnyi érzelemvéltozasokra, csakis
a durvdbb, hosszan tartd érzelmi befolydsokra rea-
gal. Példdul: nem érez fajdalmat, egy tarsa haldla
sem rdzza meg, csupan a mélyebb rétegekben ki-
alakult, hosszabb kot6dés miatt egyfajta csendes
szomorusag vesz rajta erdt, olyasféle, amit maskor
csak pdr hétnyi gydsz utdn érezne. Osszefoglalva,

nem képes djabb érzelmek kialakitdsara, azaz az
ilyen allapotban megismert személyekhez, tirgyak-
hoz, dolgokhoz, fogalmakhoz és eseményekhez a
késébbiekben semmiféle érzelmek nem kotik, mig
azok a bénultsdg elmultaval tjabb benyomdsokat
nem tesznek ra.

Az ebben a rétegben taldlhaté mentdlis szekci6
csonkolaskor a lélek érzékelése és pillanatnyi aka-
rata szlinik meg, azaz kifelé és befelé szinte teljesen
megbénul, semmiféle hatas kifejtésére nem képes,
illetve a kiilvilagbdl semmit sem észlel — példdul
nem képes a telepdtidra, illetve magikus {izene-
tek fogadasara, emellett a rovid tdvia emlékezete
is — egy-két oranyi emlék — megsemmisiil. Az itt
talalhatd beszéd, érzék-, emlék-, mozgas- és aka-
ratkdzpontok bénitasa esetén a kozpontok funkci-
6i dllnak le id6legesen, azaz a lélek pillanatnyilag
képtelenné valik az akaratlagos cselekedetekre és
dontésekre, nem érzékel semmit vagy nem képes
rovidtava emlékeit felidézni, és folyamatosan el-
felejti, épp mit csindlt.

A masodik réteg hidnya esetén klasszikus aszt-
ral- és mentdlmagia nagy részével képtelenség
hatni a célpontra, hacsak az operdcié nem a mé-
lyebb rétegben taldlhat6 régmult emlékezetre akar
hatni, vagy a lélek eszméit, hosszabb tava tartds
érzelmeit, illetve jellemét meghatdrozé érzelmeket
és gondolatokat befolyédsolni.

Az adott réteg befolyasolasaval a kovetkezé vil-
tozasok idézhetoek eld:

A felszin rétegében talalhaté asztralis szekcid
befolydsoldsaval érhetjiik el a célpont pillanatnyi
érzelmeinek megviltozasat. A klasszikus mdgia
legtobb fogdsa ezt a réteget befolydsolja, mikor ér-
zelmeket iiltet el, vagy valtoztat meg a célpontban,
leszamitva a hosszabb tavra haté érzelembefolydso-
16, elorzé formuldkat, illetve a jellemtorzité dtkokat,
mert azok a mélyebb rétegekre hatnak.

A mentdlis szekcid befolydsoldsa esetén a révid
tévi emlékezet, illetve a mentdlis kozpontok funk-
ciéi befolydsolhatéak.

Sériilés, vagy a réteg pusztuldsa esetén a lélek
a kovetkezoképpen regeneralédik:

A lélek e szekcidja is regenerdlodik, ha a vélto-
z6 réteg nem bénult és sértetlen, de a korondndl
megadott idétartam dupldja alatt.




A harmadik réteg, a valtozé:

réteg mibenléte és funkcidja:
ek vdltozo rétege, az 6ntudat hona. A teremt-
ralapvetd dontéseiben szerepet jétszo, kifejlédatt
inapos érzelmeinek;, illetve az ltala megtanult
a begyakorolt, mindennapi reakcidk hona.
rétegében, az asztrélis szekcioban a mélyebb,
rogziilt érzelmek taldlhatéak, a mentalis teriile-
lig a karakter altal elfogadott, s hétkéznapi
meghatarozé torvények, illetve a par 6ranyi,
kozepes tavi emlékezet helyezkedik el. Ezen
égi szinten jelenik meg a kreativitds és a kép-
s ezdltal vélik a teremtmény egy egyszer(,
entette kihivisokra reagdlé lénynél valami
mely mar sajit otletekkel bir.
itt taldlhat6 a lélek mélyebb akaratkoz-
a is, melyben az Gsszetettebb mozgdsok ira-
sa torténik. A vardzslashoz sziikséges érzelem
aratkézpontok is ebben a szekciéban ta-
toak. Barmiféle magia hasznilatara csakis a
€s miikodo — akdr asztralis, akdr mentélis
madik lélekréteggel biré teremtmények képe-
Szintén az asztrdl vagy mentiltest ezen rétege
amely miikodése nyomén kialakul a Személyes
ra, a magikus akarat, mellyel a teremtmény hat-
ni képes a Manahalora, s mely védelmezi a magikus
ok bizonyos formaitol.
a mégikus akarat leginkdbb tgy képzelheté el,
az adott él6lény érzelmei és gondolatai, ezek
magikus esszencidkban igen gazdag matéridk fo-
atosan befolyasoljdk, és céljaiknak megfeleléen
a testben lévo, formakba rendezve létezd
t. Tehdt birminek, ami ezen alakzatolk atren-
ére torekszik, azaz hatni kivin a testre, ezzel
arattal kell megbirkéznia. Tehat a vardzstudo
us akaratdnak vagy a célpont beleegyezését
ell elnyernie, vagy maga ala kell gytirnie annak
Személyes Aurdjat, miel6tt barmiféle, a lélek 4ltal
védett test vagy kézben tartott targy ellenében
- anyagi magidba kezd.

Az adott réteg bénulasa, vagy pusztuldsa az
aldbbi kovetkezményekkel jar:

Ha a vdltozo réteg asztralis részét csonkoljak,
vagy bénitjik, a lélek képtelenné valik az dsszetet-
tebb érzelmek felidézésére és értelmezésére, illetve
a pillanatnyi, a felszin rétegében felmeriil$ érzelmek

meggyokereztetésére hosszabb tdvon. A nagyon
egyszer( érzelmeken kiviil, csupan a teremtmény
altal elfogadott és gyakorlott tanok és eszmék, illet-
ve a huzamosabb ideje ismert személyek, és régebb
ota birtokolt targyak irdnt érez bérmit is.

A mentalis régi6 csonkoldsa esetén a lélek elveszi-
ti kozéptavi memoridjat, illetve semmiféle tanult,
Osszetettebb mozgdsra, vagy mentalis aktivitasra
nem képes a legegyszertibb helyviltoztatéson, vagy
a létfenntartdson kiviil. Ilyen sériilés esetén a lélek
altal birtokolt képzettségek is elvesznek.

Az asztralis és mentdlis szekcid kozos bénitésa a
Lélekaltatds (lasd az Uj Torvénykonyv 370. oldalén),
mely a médgikus akaratot, a Személyes Aurdt sem-
legesiti, illetve ezzel egyiitt megsziinteti az dldozat
fantazidjat és életmiikodéseit is.

Az adott réteg befolyasolasaval a kovetkezd val-
tozasok idézhetdek eld:

A harmadik réteg asztrélis részének befolyaso-
ldsdval a karakter mélyebb tartésabb érzelmei ala-
kithatéak, vagy tehetéek semmissé, és a képzelet,
illetve a magikus akarat befolyasolhaté.

A harmadik réteg mentalis szekciéjinak befolya-
soldsdval a kozéptavi meméria manipullhatd, il-
letve a lélek dltal birtokolt képzettségekhez kothetd
osszetettebb mozgasok, tanult képességek, a képze-
let, illetve a mégikus akarat befolyasolhaté.

A fentiek mellett az asztrdl, illetve mental teriilet
leggyakrabban kozos befolyasolasaval az életfolya-
matok is iranyithatéak.

Sériilés, vagy a réteg pusztuldsa esetén a lélek
a kovetkezéképpen regeneralodik:

A vdltozo réteg hasonloképpen a korondhoz szin-
tén regenerdlddik, ha az dllando réteg sértetlen és
nem bénult, azonban az ott feltiintetett idétartam
haromszorosa alatt.

A negyedik réteg, az illandé:

Az adott réteg mibenléte és funkcidja:

A negyedik réteg a lelket alapvetén meghatdrozé
tapasztalatok és érzelmek otthona. Olyan fogalmak
sziiletnek meg itt a lélekben, mint példdul a hit,
vagy az Orokké tarté szerelem. Emellett itt taldl-
haté a hosszd tdvia memdria.




Az adott réteg bénulasa, vagy pusztuldsa az
alabbi kovetkezményekkel jar:

Abban az esetben, ha e réteg asztrilis szekcié-
ja pusztul el, vagy bénul meg, a lélek képtelen az
igazdn Osszetett érzelmek felidézésére, vagy értel-
mezésére. Erzelmi életében a komolyabb, hosszabb
tévii érzelmei nem kapnak helyet, s érzelemvilaga
teliesen megfagy a jelleméhez kotédé érzések ki-
vételével, hacsak nem miikodnek a kiilsébb aszt-
ralis rétegei.

A mentilis szekcié pusztuldsa, vagy bénuldsa ese-
tén a hosszabb tavii emlékezet torl6dik, vagy valik
elérhetetlenné, a mar beépiilt, lexikalis tudast igénylé
képezettségek is elvesznek ekkor, és a teremtmény
képtelenné vilik a hosszabb tavu tervezésre.

Az adott réteg befolyasolasaval a kivetkezd val-
tozasok idézhetbek el:

Az dllandé réteg asztrélis oldalanak befolya-
soldsa esetén az egész életre haté érzelmek be-
folyasolhatéak, illetve e réteg manipulalasaval
torheté meg valakinek a hite (ez ugyan nem jar
a Kegyeltség automatikus elvesztésével, de a pap,
vagy paplovag ebben az esetben képtelen fohdszo-
kat megidézni).

A mentalis szekcié befolydsolaséval a 1élek hosz-
szl tavi memoridja befolyasolhato.

Sériilés, vagy a réteg pusztuldsa esetén a lélek
a kovetkezéképpen regeneralodik:

Az dllando réteg is regenerdlédik azonban csu-
pan hoénapok, esetleg évek leforgdsa alatt, abban
az esetben, ha az 6todik réteg sértetlen és mi-
koddképes.

Az otodik réteg, a jellem

Az adott réteg mibenléte és funkcidja:

A 1élek legbels6 rétege, melyben a jellemet fel-
épité alapveté érzelmeket és a lélek mentilis ka-
rakterisztikajat kialakitd, azokra alapvetéen hatdst
gyakorl6 emlékeket talaljuk. Az ilyen fejlett, jellem
réteggel rendelkezé lélek vagy lélektorzé képes ki-
fejleszteni magéban a Személyes Aura azon képes-
ségét, hogy magikus esszenciat avagy manét hal-
mozzon fel magdban. Ezt az ltal képes megtenni,
hogy igen kifinomult érzelem és gondolatvilaga

mar annyi magikus esszencidbol épiil fel, hogy ké-
pes megragadni a kornyezetében taldlhaté manat
és fizikai valdja, illetve szellemi lénye szovedékében
eltarolni. Emiatt a teremtény mégikus aktivitdsat
mdr nem csak sajat életerejébél, vagy esetleg fi-
zikai valdja tartalékaibél hozhatja létre, hanem a
felhalmozott mégikus er6kbél, Mana pontokbdl is
megidézheti vardzslatait. Az ily médon kifejlédétt,
magikusan fejlett Személyes Aura nyomot hagy a
lélekmagon — is egyfajta karmikus jelként.

A fentiek alapjdn azonban fontos kijelenteniink,
hogy effajta képesség kifejlédhet jellem réteggel
biré lélektorzékban is, hidnyozzon barmelyik réte-
gk, vagy akar a lélekmagjuk, ha birnak Személyes
Auréval. S6t, a megsebzett lélek vagy lélektorzé
sem vesziti el ezen fejlett Személyes Aurdjit, ha
6todik és harmadik rétege az Asztrél- vagy Men-
talsikon sértetlen.

Az adott réteg bénuldsa, vagy pusztulasa az
alabbi kovetkezményeldkel jar:

Ha e réteg asztrdlis szekcidjat bénitjuk, akkor
a lélek jellemének érzelmi részei nem miikodnek,
dontéseiben ezek nem jatszanak szerepet. Ha a
kiils6bb asztralis rétegek aktivak, akkor a teremt-
mény az ott leirtaknak megfeleléen képes érzel-
meit kifejezni.

Abban az esetben, ha a mentdlis régiét bénitjuk,
alélek jellemének mentdlis része nem miikodik.
Ha a kiils6bb mentalis rétegek aktivak, akkor ro-
videbb tava céljai elérésén munkélkodik majd a
teremtmény, bar a jellem diktélta szabdlyok mel-
16zésével.

A két teriilet barmelyikének bénitdsa a Személyes
Aura manaraktirozo képességének megsziinésével
jar, s az dldozat manatartalékainak azonnali vissza-
aramldsdval a kornyezé Manahaléba.

Az adott réteg befolyasoldsaval a kovetkezo val-
tozasok idézhetdek el:

A jellem rétegének befolydsolasaval a jellem val-
toztathaté meg (lasd jellemtorzité atkok).

Sériilés, vagy a réteg pusztuldsa esetén a lélek
a kovetkezoképpen regeneralodik:

Ez a réteg csakis tobbéves tjratanulas és tapasz-
talat utdn regeneralédik, ha a lélekmag sértetlen
és aktiv.




0 1€gi6 — a hatodik réteg, lélekmag

Az adott réteg mibenléte és funkcidja:

Ez a réteg nem kiloniil asztrilis és mentalis
ora, itt csupan a karmikus jelek, benyomdsok
atoak, innen ered a Mégikus fogékonysag és
Pszi érzékenység is, mely életrél életre sroklédik,
ha egyszer kialalkult, innentél kezdve a lélek
n ujjdsziiletésekor ismét megjelenik majd.
zonban mindennél fontosabb, hogy ez a lé-
asziiletd része, mely koré a fogantatas pilla-
ito] kezdve felépiil a teljes lélek, s mely a halél
itdban majd egyediiliként tér meg a teljes
bél a Karpit mogé. Itt tarolédik a teremtmény
dando 6nképe mind testi, mind lelki valjara
itésére vonatkozdlag. A fogantatistol kezdve
nkép hatdrozza meg a lélek kiépiilését, azaz
gy az adott Iélek, vagy lélektorzé mely rétegelckel
delkezik majd teljes formdjéban; vagyis mely ré-
kel van a jelen az Asztral- illetve Mentalsikon.
intén a lélekmag az, amelyben megtaldlhat6ak
el6z6 életekbdl nyert emlékek és tapasztalatok
ﬁ;‘ melyekhez hozzéférni csakis igen komoly ma-
gikus praktikik segitségével lehet.

A lélekmagnak, az isteni szikrénak azonban van
még egy fontos tulajdonsaga: megfelel lehet6ség
birtokdban képessé teszi a teremtményt sajét akara-
tdbol étlépni egy masik sikra. A démonok és egyéh
- lelekmagjukat vesztett idegen teremtmények e fo-
gyatekossaguk miatt képtelenek erre, s csakis egy
isteni szikraval bir¢ lény hivasdra léphetnek egy
- misik sikra fizikai valojukban. Ez természetesen a
sikokat dtszovs Asztrdl- vagy Mentlsikon térténd
kommunikaciét — dlmok, sugallatok vagy mégikus
iizenetek formajaban — nem akadélyozza.

- Az adott réteg bénuldsa az alabbi kovetkezmé-
nyekkel jér:
- A lélekmag bénitdsa tobbféle hatassal jarhat.
- Ha az dldozat mér halott, de még nem tavozott
- el a Kdrpiton tilra, tehat még elérhet6, vagy épp
a haldla el6tt van, akkor a reinkarnacioba valé
visszatérését lassithatjuk, mivel ebben az esetben
a lélek csak akkor indul el ismét a létezés viliga
felé, avagy tovabb az Gjjdsziiletés kérforgasaban,
ha a lélekmagja felébred.

Abban az esetben, ha célpont teremtmény még
€l, akkor ebben az esetben a maradandé énképe

nem elérhetd, azaz nem lehet oda-vissza valtoz-

tatni, illetve az anyaméhben, ha még nem épiilt
ki teljesen az Asztral- vagy Mentlteste, akkor a
fejlédés ledll.

Az adott réteg pusztuldsa az alabbi kovetkez-
ményekkel jar:

A lélekmag szinte elpusztithatatlan, elmildsanak
csakis két formajat ismerjiik. Az elsé esetben, egy
nagyobb hatalmt isteni (pl.: Lélekéldozat), vagy fél-
isteni lény, esetleg egy démon falja fel, olvasztja be
sajat, nagyobb erejli lelkébe az dldozat lélekmagjat.
A célpont ekkor megsziinik 6nallé lénynek lenni,
s feloldédik a hatalmasabb lélekben. Az ilyen ese-
tekben Akarater6-ellenprébit kell tegyen a lélek az
6t elnyel6 ellenében, s ha alulmarad, akkor ellen-
fele magdba olvasztja. Sikeres ellenpréba esetén
idészakosan megmenekiil egy teljes 6réra, ez idé
alatt kell visszajutnia a Személyes Aurdja védelmez-
te testébe, vagy tovabb haladnia a Kérpiton ttlra,
esetleg sajdt istene tulvildgara, kiilénben ellensége
tjra probélkozhat.

A masodik esetben valamiféle magikus hatds-
sal, igen nagy erejli asztrdl- vagy mentdlmagidval,
esetleg hatalomszavakkal semmisitheté meg a
lélekmag. Ekkor a lélek, ha a kiilsébb rétegei se-
gitségével még , életképes”, tovabblétezik, azonban
elvész maradandé énképe, és haldla esetén nem
képes tobbé djjasziiletni.

Az adott réteg befolydsolasaval a kovetkez val-
tozasok idézhetdek el6:

A lélekmag befolyésolasa iszonyatos manameny-
nyiséget igényel, de atalakitdséval a karmikus em-
lékezet és a maradandé6 6nkép is megvaltoztathatd,
illetve tudds raktdrozhaté el, amely minden tjjé-
szliletés alkalmaval Gjra és ujra felidézodik.

A lélek kilonboézé rétegeinek
cllenillasa

A lélek kiilonboz6 rétegeire hatni eltéré meny-
nyiségli mégikus energidt igényel; minél mélyebb
szekcidt igyeksziink befolydsolni, annal toébb mégi-
kus erére van sziikségiink. Minden egyes elérendé
lélekréteg megnyitdsihoz at kell haladnunk a felet-
te taldlhat6 szekcidn, s igy le kell gytirniink azok




mégikus ellendlldsait. Ennek figyelembevételéhez
azonban tudnunk kell, mely rétegek milyen véde-
lemmel birnak.

A lélek hat rétegébdl csupan 6t alapvetéen a 1é-
lek része, a korona nem szamit ezek kizé, igy a
legkiilsé régiét csupdn a korondban kialakulé,
killonbozé asztrilis, illetve mentalis dinamikus
pajzsok védelmezik. Mellettiik pedig az ide kotéds,
a szellemet 6v6 varazslatok, szellemek, démonok,
illetve mds kiilsé védelmek — vardzstargyak, foha-
szok stb. — adta ellenalléssal bir. Befolyisoldsdhoz
elegendd a Mdgiaellendllds legy(irése utén egyet-
len Erésitésnyi mdgikus hatds, azaz a mésodik
lelekréteg, a felszin eléréséhez csak a fent felsorolt
védelmeket kell 4ttorni, mivel a korona maga nem
fejt ki Tudatalatti Mégiaellenallast.

A masodik réteg, a felszin mdr jéval komolyabb
védelemmel bir. Ebben a szekcidban alakulnak ki
a kiilonboz6 statikus pajzsok, illetve a hitbél eredé
védelem, és jelenik meg a Tudatalatti Magiaellen-
allés. A TAM (Tudatalatti Magiaellenallds) a fejlett
lélekben taldlhat6 érzelmek és gondolatok hordozta
nagy mennyiségli magikus esszencia miatt alakul
ki, és minden réteget kiilon-kiilén 6v.

A felszini réteg befolyasolédsahoz a korona nyuj-
totta védelmet, illetve a sajit TAM-4t, statikus
pajzsait, vagy a hite nyujtotta ellenallast kell le-
gylrni.

A klasszikus mégia legtobb vardzslata és a foh4-
szok is jo részt ezt a réteget tdmadjik, igy alakult
ki a kordbban miér ismertetett mdgiaellenallas
rendszere, azaz:

Dinamikus pszi pajzsok + Statikus pszi pajzsok
+ 6vo fohdszok és varazslatok, illetve vardzstar-
gyak + Tudatalatti Magiaellenallds

Természetesen a fohdszok és a kiilonbzé tapaszta-
lati magidk koziil is akad nem egy, amely mélyebb
régiokat céloz, mint példaul a jellemtorzité atkok
vagy a Lélekaldozat nev(i fohdsz. Azonban ezeknél
a magikus alkalmazdsokndl is a fent feltiintetett
magiaellendllassal kell szimolnunk, azaz nem kell
figyelembe venniink a tobbszérosen jelentkezé
TAM-t, mivel itt az egyszer(iség kedvéért az 1 E-s
vardzslat, vagy fohdsz Mana pont koltségébe mar

beleszamitottuk a mélyebb régiok elérése miatt
Gjra és yjra legylirendé TAM jelentette sziikséges
manamennyiség-tobbletet.

A vardzsloi asztral-, illetve mentdlmégia alkalma-
zdsakor kissé eltéro a helyzet, itt lehetéségiink nyi-
lik célzottan a mélyebb rétegek befolyasoldsira, ha
komolyabban tanulményoztuk a Lélektan képzett-
séget. A 4. fokd Lélektannal rendelkezd vardzsls a
harmadik, illetve a negyedik; az 5. foku képzettség
birtokosa pedig az 6tddik lélekrétegre vagy akér a
lélekmagra is hatdst gyakorolhat.

Azonban minden esetben, még a vardzslat meg-
kezdése elétt be kell jelententink, hogy melyik ré-
teget célozzuk meg, s a magia csak erre a rétegre
fejti ki a hatdsdt. Abban az esetben, ha az dldozat
mdgiaellendlldsa sikeres, akkor a varazslat semmi-
féle hatdst nem fejt ki még akkor sem, ha ereje ele-
gendd volna egy kiilsébb réteg befolydsolésihoz.

A mélyebb teriiletek eléréséhez a fentiekhez ha-
sonléan minden védelmet szamitasba kell venniink,
illetve pluszban még hozzaadnunk a TAM, min-
den lélekrétegben ujra és Gjra jelentkezd védelmét.
Tehdt a kovetkezoképpen alakul a Mégiaellenallds
a fentiekhez képest:

Dinamikus pszi pajzsok + Statikus pszi paj-
zsok + 6vo fohdszok és varazslatok, illetve
varazstargyak + Tudatalatti Magiaellendllds
az elérendd lélekréteg mélységének megfele-
16 szorzata (a lélekréteg sorszima minusz 1,
mivel a korona nem fejt ki ellenalldst. Fon-
tos megjegyezniink, hogy ez a szorzat csak a
varazsléi mdgia alkalmazdsaira vonatkozik,
mivel mds mdgiaformdak vagy a masodik ré-
teget tamadjdk, vagy Mp-sziikségletiik kisz-
mitisakor mar figyelembe vettiik. igy a nem
varazsloi mozaikokra a fentebb ismertetett
formula alkalmazandé).

Tehat valakinek, aki statikus pszi pajzzsal bir,
vardzsloi mozaikmagiaval igyekszem befolyssolni
a jelleme mentalis részét, amely az 6todik rétegben
taldlhaté. Ekkor a teljes mégiaellendllas kiszdmi-
tdsakor figyelembe kell vennem a pszi pajzs Erds-
ségét, illetve a mésodik, a harmadik, a negyedik
és az otodik réteg TAM-4t. Azaz, ha a statikus
pszi pajzsa 15 E-s, és Akaratereje 15-6s, akkor a




teljes magiaellendlldsa 15 E Stat. pajzs +
AM, Gsszesen 75 pont.
ett plusz energiakért azonban kérpdétol
a lélek egyedi felépitése. Ugyanis megfi-
, hogy minél belsébb réteget vizsgalunk,
lassabban aramlanak az érzelmek, illetve a
ok az adott szekcioban. Tehat minél mé-
lhelyezkedd réteget véltoztatunk meg
al, a valtozds annal lassabban torlédik
¢ dramlatai 4ltal.
chnikailag annyit jelent, hogy ha egy
tegre sikeriil hatdst gyakorolnunk, akkor
- mdsodik rétegre haté alap varazslatnal fel-
ttid6tartamig marad fenn az dltalunk meg-
t hatds, hanem joval tovébb. Tlyen esetekben
egyes plusz Iélekréteg, amellyel mélyebbre
ik be asztralis vagy mentdlis operaciénkat,
al nagyobb kategéridnyi idétartamot jelent,
adott vardzslatnal feltiintetett kor érték.
dul, ha egy Félelem mozaikot a varazslé
a felszin rétegben helyez el, hanem mondjuk

a negyedik, dllando rétegben, akkor az nem a fel-
tiintetett 6 korig (mindig a zardjel nélkiili érték a
mérvado a vardzslat leirdsaban), hanem 6 éran 4t
hat majd az dldozatra. Ha ugyanezt a varazslatot a
mégia alkalmazdéja a harmadik védltozd rétegbe he-
lyezi, akkor pedig 6 percig fog tartani a varazs.

E szabaly aldl csupén a lélekmagra haté varazs-
latok jelentenek kivételt, mivel azok hatisa ma-
radandé.

A mélyebb rétegekbe helyezett vardzslatok masik
mellékhatdsa a hatdidé kibéviilése mellett az, hogy
nehezebb Sket észlelni, vagyis csak akkor fedezhe-
téek fel, ha a kutatémaégia a megfelel6 rétegben ke-
resi Oket. A legtobb efféle vardzslat csak a mésodik
régioban kutakodik, azonban akadnak kivételek,
mint példaul az Auraérzékelés, vagy a papok egyes
fohdszai, ahol ezt kiilén emlitjiik a leirdsban.

Természetesen egyszer(i mégiaérzékelésekkel to-
vébbra is felfedezhetd a varazslat magikus energidi-
nak jelenléte, de az alkalmazas mibenléte tovdbbra
is rejtve marad.




A OAGIA KONYvE

§ maégia és a varazslat titkos tudomadny.
.| Osi forrasokbol eredeztethet6, legkorabbi
48 B gyokerei magaval a létezéssel egyiddsek.
Nem a halanddk miivészete, nem a ma népeié.
Korunkban pusztan felhaszndléi vagyunk a ma-
gidnak. Leggyakrabban nem értjiik, csak alkalmaz-
zuk a torvényeket, melyeket kikutatnunk, megta-

lalnunk sikertilt.

Z

Tudjuk példaul, hogy egyes mdgikus formuldk
tiizet, masok vizet idéznek, s hogy a fustkvarc se-
gitségével térmagiankat tehetjiik erételjesebbé; de
csupan felhaszndljuk a tapasztalatainkat. Kizdrolag
a legbolcsebbek azok, akik hosszas tapasztalds és
az elédeik Osszegyijtotte tudas rendszerezése utan
képesek a magasabb szint(i, égi Gsszefiiggéseket
kikutatni, és morzsakat csupan, de megszerezni
valamit az istenek tudédsabél. Azonban kéziilik
is csak kevesek, a mdgusok juthatnak el a magia
legmagasabb misztériumaig, a Teremtés titkainak
megfejtéséig.

Nekiink azonban ahhoz, hogy a fenevadak és
mads teremtmények képességeinek, vardzshatalma-
nak titkaihoz férkézhessiink, nem kell megérte-
niink, elég elfogadnunk a bolcsességeket, amelyek
feltarjak eléttiink e titkokat. Az aldbbiakban sor-
ra vesszilk a magia alaptételeit, végighaladunk a
kiilonb6z6 iskoldk és iranyzatok sokasdgin, hogy
késdbbiekben ne csak besorolni, de megérteni is
sikeriiljon a Thrak’soror dltal leirt 1ények képessé-
geit, varazstudomanyat, illetve a menedékeiket 6vo
vardzslatok, vardzsjelek miikodését.

A maigia eredete

A Teremtés aktusaban az Els6k a semmit atszovd,
akkor még csak a lehetdségek végtelenjét maga-
ban rejté manat formaztak at, és gytirték a sikok
sokasdganak formdiba, mint ahogy a lepedét haj-

togatva mi magunk is rétegeket hozhatunk létre
a szovetb6l. Az dltalunk megfoghat6, megtapasz-
talhaté anyagok és szellemlények, gondolatok és
érzelmek is mind e végtelen szovedék mds és mds
tulajdonsdggal bird részei kiillonbézé alakzatok-
ba, mintdzatokba rendezve, aszerint, hogy milyen
tulajdonsagokkal ruhdztattak fel. Ezért a mdgia
— legyen barmiféle hagyomany, vagy iskolaforma
eredménye — egyetemes, mert célpontja nem mads,
mint a mana, amely egyenl6 minden létezével,
cselekedettel, érzelemmel és értelemmel, magdval
a Mindenséggel.

A mana

Mivel a mana a Teremtés alapja, ezért nem pusz-
tithatd el, és teljes egészében ki sem zirhato egy
tertiletrdl. Hiszen, ha valahol 1étezik valami, az mar
az Gsmatériabdl épil fel. Csak a tokéletes semmi
tirességében, a sikok kozti legmélyebb vermekben
fedezhetd fel az esszencia teljes hidnya.

A mana az életerdt, illetve a lélek rétegeit alkot-
ja a legnagyobb strtségben. A kiilonb6zé nekro-
mantikus, asztralis, illetve lélekdldozd praktikdk
mananyer6 alkalmazasai is a fent emlitett tulaj-
donsédgot aknazzak ki. MasfelSl szintén komoly
manamennyiséget fokuszdl egy erésebb érzelem,
vagy egy magvas gondolat. Nem véletleniil a krea-
tivitds és a fejlett képzel6eré minden mégiaforgaté
kozos tulajdonsaga.

A nyers, formazatlan mana azonban nemcsak
lekotodik, elnyelddik a targyakban, illetve az él6-
lényekben, hanem fel is szabadul bel6liik azok pusz-
tuldsakor, amikor a teremtés targydnak mintdzata
megsemmisiil: az adott lény meghal, vagy a targy
anyagi valdja foszlik szét az 6t alkotd Gselemek
lasst, egymast felemésztd kioltéddsa soran.

Mivel a mana alkotja létezésiinket, s ebbél terem-




ezért a szabad manatdl mentes teriilete-
és gondolkod¢ lények asztrilis, illetve
vilaga kifakul, az életerdé pedig lassan
og beldlitk, ahogy a mandban dus maté-
ytelenek kitolteni a koriiléttiik kialakult
t. Ezt legkonnyebben tigy képzelhetjiik el,
a novények viztartalmat vizsgdlndnk: esds
 a hajtdsok és a levelek zoldek, igyekeznek
t6bb nedvességet magukba zdrni, mig sza-
‘ _i_dején elsorvadnal, és lassan elszdradva el-
tartalmukat. Ez a manahidnyos folyamat
tt példaul az aquir Terdt tandcs utolsé szék-
ént elhiresiilt Ekbir-sivatag kialakuldsahoz,
onld okok rejtéznek a Himano-sivatag
a el Ibara kialakuldsa mogott is.
at az ofajok mds néven nevezték, az 6 sza-
a mitikus anyagra az od. Korunkban az
ek szervezetében, és Személyes Aurajéiban
piilemlé formézatlan, nyers magikus eréket,
na szabad, nyers, még formazatlan alakban
kabb a kiilss, és a koztes sikokon talalhaté
en aramlik at mdas sikokra, életben tart-
sditve az adott sik él6viligit, mozgasba
/e a belsé sikok itt taldlhaté teriileteit.
esszencia aramldsa azonban nem egyiranyu.
anyagi sfkok érz6 lényei altal imddott démo-
s istenek felé a hit altal nyitott csatorndkon
vissza az erés érzelem hordozta mégi-
ergia, illetve efféle erdket juttatnak a felsébb
nek a kiilonbozé dldozati szertartasok is a
semmisiilo, semmivé foszlo, nyers, formdazatlan
dvd alakulo targyak és élélények formajaban.
2 igy kialakult — a sikokat beszové, s az isteni
6l ered6, majd az oda visszatéré — magikus
tot nevezziik Manahalénak.

A varazslas folyamata

dgegyetemben minden hatds, cselekvés nyo-
hagy a mana szévedékében, mivel a Min-
nség ebbdl a matériabol épiil fel. Ha valamire
nyag, az értelem vagy az érzelem vildgaban
nem magikus eszkozokkel, és megvéltoz-
< a mi viligunkban tapasztalt tulajdonsdgait,
r megvaltoztatjuk a benne rejlé mintdzatot is.
cselekvésnek nevezziik.

Ha a vardzstud¢ az altala akaratlagosan foku-
szalt mandval a magia célpontjdnak mintdzatit
véltoztatja meg, s igy formalja it az 4ltalunk meg-
tapasztalhato tulajdonsagait, akkor azt vardzslas-
nak nevezziik.

Fontos megjegyezniink, hogy a vardzslds minden
esetben szdndékos cselekvés. A természetben el6-
fordulé olyan folyamatokat, amelyek sordn az egy-
masra haté anyagok mintdzatdnak megvaltozasa
a szabad mana dusuldsaval jir, és a felhalmozddo
magikus eré kiilonféle utakon, killonbézé hatdso-
kat létrehozva vezetédik le, nem nevezziik varazs-
latnak. Péld4ul a viharok idején dsszeiitkozé meleg
és hideg légtomegekben talalhaté Oshé és Osfagy
egymast kioltd keveredése kozben, a két paraelem
semmivé foszldsa soran felszabadulé nyers ma-
na miatt el6fordulé villimlds is az erék egyfajta
levezetédése, s mint ilyen nem vardzslat, hanem
természetes folyamat.

Magiaellenallis

Természetesen minden varazslat célpontja bir egy-
fajta ellendlldssal. Ez a védelem anndl erésebb
minél tébb mana taldlhaté a vardzslat alanydban,
hisz a tébb mana dtformaldshoz tébb magikus
energia sziikséges.

A lélekkel nem biré targyak és természeti formak
anyagi magidval torténd befolydsoldsa és dtalakitdsa
sordn csak annyi mdagikus erét kell befektetniink,
amit az adott célpont mérete, tomege és bonyo-
lultsdga — azaz, hogy melyik anyagcsoportba tar-
tozik — indokol.

A lélekkel biré teremtmények esetében mis a
helyzet, mivel az § fizikai val6jukat nemcsak annak
madgiaellenallasa, hanem Személyes Aurdjuk is védel-
mezi. Tehdt a Személyes Aura kifejtette sajit magikus
akarattal birnak, amelyet le kell gytirni, kiilénben
anyagi mégidval nem lehetséges hatni a testre, amig
a testet 6v6 lélek bele nem egyezik a mégia megfo-
ganasdba, vagy ellendlldsit meg nem torik.

Mivel az anyagi mégia csak akkor fejti ki ha-
tasat, ha az alanya teljes mintdzatit atrendezi,
ezért az ilyen varazslat kizdrolag akkor jon létre,
ha a célpont teljes dtformazdhoz sziikséges ener-
gidkat befekteti a vardzstud6. Tehdt az anyagra




haté magidkkal csakis egy teljes targyat vagy egy
élélényt lehet befolydsolni, annak darabjait, vagy
testrészeit kiilon nem. Azt, hogy valami egy targy-
nak része-e vagy kiilonall6 dolog, az alapjin kell
meghatdroznunk, hogy a két dolog, mint fogalom
Osszetartozik-e. Ezt igen egyszer(i eldénteni: ha
az egyik targy sériilésével a masik targy képtelen
ellatni eredetileg meghatdrozott feladatét, akkor a
két dolog egy fogalom. Ez alapjin az ajté lapja és
a zsanérok egy targyként kezelend6ek, mig a lada
és a rajta 16gd lakat nem.

A fent részletezett anyagi mdgidra vonatkozo
védelem azonban nem évja a testet az Gselemi
magialk, illetve a nyers mégikus eréket befolyasold
varazslatok, példaul villimmédgidk és életerd alapt
tdmadasok ellenében. Mivel ezek nem kozvetlen
rombol6 hatdst, hanem a pusztitdst kivélté fizikai
jelenséget idézik meg.

Az 6selemek esetében az indok igen egysze-
rii: az egymast kiolté éselemek torvénye egyidds
a létezéssel, s mint ilyen, minden és mindenki
szamdra kotelez6 érvény(i. Hiszen a Teremtés-
ben szerepl6 szinte minden anyag lassi pusztu-
lasara és romlasara itéltetett. Ez a torvény jelent
magyardzatot példdul arra, hogy a kardot lassan
megeszi a rozsda, ahogy a pengébe zart Ostiizet
és Osfoldet lassan felemészti a levegében taldlhaté
Oslég és az Osviz.

A nyers magikus energidk alkotta, példdul vil-
lamvardzslatok sebzése pedig abbdl ered, hogy a
plusz mégikus erék, amelyeket a célpontba jut-
tatnak, egyszertien szétfeszitik, romboljdk annak
mintdzatat. Mivel a vardzs alanya dltaldban nem
képes befogadni, elnyelni a plusz eréket, igy meg-
bomlanak alakzatai, amelyek a Teremtés folyaman
a manabdl kialakultak, s igy egyes részei sériilnek,
megsemmisiilnek, mintha elégne.

A lélekre hat6é magiak esetében a célba vett aszt-
ral- vagy mentdltestet felépit6 mana mennyisége
szabja a meg a magiaellenallds mértékét, azaz a
kialakitand6 hatds létrehozasihoz sziikséges erék
mennyiségét. Minél Osszetettebb egy lélek, minél
tobb mana épiti fel, annal nagyobb magikus akarat-
tal bir, azaz anndl tobb magikus energia szikséges
a befolyasolasdhoz. Ezt az gsszetettséget jellemzi
az adott lélek Akaraterd, illetve Asztral értéke; s
emiatt ezek az értékek hatdrozzdk meg a Tudat
Alatti Magiaellenallast (TAM). Mivel ez a lélek

alapvet6 tulajdonsaga, épp ezért annak allapotd-
tol fiiggetleniil védi barmiféle behatds ellen, egé-
szen addig, mig a lélek éber allapotban van. Ez az
éberség nem egyenlé a lelket hordozé fizikai test
éberségével, mivel lelkiink akkor is ébren 6rkodik
testiink felett, amikor alszunk. A lélek csakis egy
igen komoly magikus proceduira, a Lélekaltatds ha-
tasdra veszti el ezt az ellendlloképességét.

A lélek magiaellenallasat novelhetik még mds
hatdsok is, ezeket lésd az Uj Térvénykonyv Mégia-
ellendllas c. fejezetében a 219. oldalon.

A migia mikodeési elve

A madgia hatasait tekintve egyetemes, és ez igaz a
miikodésére is. A Manahéléban, illetve a Terem-
tés barmely elemében taldlhaté mana mintazatét,
s ez dltal a célpont tulajdonsagait csakis valamely
mandban gazdagabb tdrgy vagy torténés képes
megvaltoztatni, &tformalni. Ahogy a té felszinére
hullé tollpihe csak csendesen megiil a vizen, de a
beléhajitott ké a fenékig siillyed, s kbzben felkavarja
az egész tavat; ugy hat a Mindenséget alkoté mana
Ocednjara a manaban cselély anyag vagy torténés,
ellentétben a mandban gazdag tirgyakkal, illetve
folyamatokkal.

Minden mdgikus aktivitds kiindulasi pontja a
lélek vagy a lélektorzé harmadik rétege. Mivel,
csak az ebbdl a rétegbdl szarmazé akarat, vagy
megfeleléen erds érzelem fokuszal elegendé ma-
nit ahhoz, hogy a lélek magikus, vagy szellemi
tartalékait mozgdsitsa, és a hatdshoz kivant for-
maba rendezze.

Attdl fiiggéen, hogy a lélek Asztril-, vagy Men-
taltestének harmadik rétegébdl indul ki a mégikus
aktivitas, beszélhettiink spontdn vagy akaratlagos
magiahasznalatrol. Az el6bbi esetben a mély, igen
erds érzelmek fokuszdljak a vardzslat megfogana-
sdhoz sziikséges mandt, mig a masodik esetben az
akarat hordozza a sziikséges eréket. Ebb6l kovet-
kezik, hogy a spontdn magiahasznalat esetén dlta-
laban nem a tanult képességek és magiaformulak
alkalmazdsa nyoman alakul ki a vardzslat, hanem
leggyakrabban a célnak leginkdbb megfelel vélet-
lenszer(i hatas, vagy egyes mégikus képességekkel
biré lényeknél a teremtésiik folyamdn megszabott
kiilénleges tulajdonsag aktivizalodik.




mégiahasznélatra a legjobb példa a
agy pszionikaban képzetlen gyermek,
at tesz, amikor megrémiil a ritdmadé
hirtelen felkuszik egy megmészhatat-
) fdra, vagy egy rugaszkodassal egy
 szakadékon ugrik dt. Azok az allati in-
bir6 lények, akik kilonleges, magi-
ekkel rendelkeznek, szintén a spontin
nalok kézé sorolhaték. Ezek a teremtmé-
ban magikus anyagcseréjiik soran gyuj-
kba a megfelel6 mennyiségii manat, majd
dk fel, ha elég erés benniik a késztetés
példéul ellenségiikre tiizet vagy mérget
esetleg dlomba taszitsdk.

kban a magia hirom egymdstél alapve-
€gis kozos elv alapjan miikodé forma-
nboztetjiik meg: a pszit, a klasszikus magiat
igidt. Ezek mindegyike megnyilvanulhat
magiaként, vagy akaratlagos mégiahasz-
s; bar ez utobbi joval gyakoribb.

Pszi

tudatos felhasznadldsa esetében a lélek egy
anyitott érzelem vagy gondolat altal foku-
rgidit, és terjeszti ki korondjat a belsé si-
egyfajta nyalabként, igy érve el a célpontot.
tesen ez igaz akkor is, ha a diszciplina
maga az alkalmazo.

biakban a pszialkalmazé az érintésen
gyakorol hatdst a diszciplina alanyanak
ore. Pszi pontok felhasznalasaval fékuszal-
fenntartja a korabbi érzelmet vagy akaratot, s
2 ezek hordozta nagy mennyiségli mana altal
6 a kivént hatdst.

1atds ellen a célpont a megfelel6 mégiaellen-
1 védekezhet.

emlitett érintés miatt kialakuld asztral-,
mentdlfonalak a lélek kiils§ harom rétegének
esztett formai. Emiatt a kiilénbozé asztrlis,
alis praktikdkkal és diszciplindkkal észlelhe-
tve hatast is lehet rdjuk gyakorolni, de csak
2k felépitésének lefrdsaban ismertetett médon
§ mértékben. (Lasd a Lélek felépitése c. fejezetet
oldalon).

Mivel a pszionikus hatdsok a belsé sikokon ke-
resztill érik el célpontjukat, ezért hatétavjuk leg-
gyakrabban (hacsak valamely tényezé mdst nem
indokol) latotévolsag. Ezt az indokolja, hogy az
asztrdlis és mentdlis energidk ellenallds nélkiil
terjednek a szamukra megalkotott belsé sikokon.
Tehdt a hat6tav csupdn a célpontkijellé-képes-
ségtol fugg.

Természetesen huzamosabb lelki ismeretség utin
a kijelolésre sincs sziikség, hisz a kialakulé Térs-
szimpdtia megadja a sziikséges irdnymutatast a
diszciplina hasznélatakor. (Lasd az Uj Térvény-
konyv 390. oldalan.) Ez magyarizza példaul a laté-
tavon kiviili telepdtia alkalmazdsat.

Klasszikus magia

A klasszikus mégia esetében a vardzstudé szintén
kozvetleniil a célpontra hat. A Manahdaléban indit
el egy irdnyitott manafolyamot sajat tartalékabdl,
pillanatokra kiterjesztve a Személyes Aurdjat, ez
dltal terelve, irdnyitva a szovedéket, igy érintve
meg mégikus akarataval a vardzslat dldozatat. Ez
az dramlds az, amely a vardzslat alanyanak magi-
kus mintazatdt célozza, és ha megfeleld erésséggel
bir, akkor a célpontban is megvaltozik a szovedék
és megfogan a vardzs. Természetesen ez ellen a
médgikus 16kés ellen a célpont a megfelel tipust
magiaellenallasaval védekezhet.

A kozvetlen irdnyitdst, vagy asztrélis, esetleg
mentdlis olvasast igénylé alkalmazdsok esetében
asztral-, illetve mentalfonalak alakulnak ki. Ezek
az elérendé informacio, vagy az irdnyitandd koz-
pont mélységétdl fiiggben kotik dssze a varazslat
megidézdjének harmadik lélekrétegét a célpont
megfelel6 lélekrétegével.

A kialakuld asztral-, illetve mentalfonal a megfele-
16 praktikdkkal észlelhetd, és alanya lehet barmiféle
asztrélis, vagy mentalis operdciénak. Ekkor a fonal
a lélek egyfajta nyulvinyaként kezelend6, amelyet
érzékelni, illetve befolydsolni, tdmadni is lehet.

Nem kozvetleniil egy célpontra haté vardzslatok
esetében, mint pl, a Teremtés vagy az elemi méa-
gia joval egyszeriibb a helyzet. A mégiahasznalé
nem tesz mast, csak kinyal a magikus akarataval
arra a pontra, ahol létre szeretné hozni vardzsla-
tat, majd a lelkében tarolt mandbdl kidramoltatja
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6 mennyiséget. Ekdzben természetesen
ormalja az esszencidt a kivant végtermék
a szerint.

a Manahal6 6néllé dramlatokkal is ren-
zért képes szétzildlni a vardzslat alkotta
ot. Emiatt a vardzslatok igen komolyan
It hatétavval birnak, amely vagy a varazs-
us akaratatol (Akaraterejétél) — amely
a nyaldbot —, vagy a vardzslatba foglalt
mennyiségétdl fiigg. Viszont a Manahélé
) szerepe miatt a vardzstudo olyan helyszin
ére is képes hatni, amelyet nem lat — tehat
es megragadni a célpont targyat — viszont
atétavian (Zondjan) beliil talalhato.
mentes teriileten kozvetité kozeg hijan
ztett Személyes Aura, erejét adé mana
elillan, mivel nincs kozeg, amelyben ter-
e. Ez annyit jelent, hogy manamentes te-
képtelenség érintés tavolsdgnal messzebbre
olni a klasszikus migia médszereivel.

unk jelenlegi tapasztalati és magasmadgikus
gyarant rogzitett hat6tavval birnak, nem
A tapasztalati magiahasznalok prak-
megformaldsakor a magasabb magikus
nyaggal rendelkezé alkoték adtdk meg a
latok hat6tavjat és hatasteriiletét, a kivanal-
megfeleléen alakitva a késziilé vardzsla-
egét és mozdulatsorait. Ezek az alapvetd
tések azota is nagyobb részt behatéroljdk az
kialakitott varazslatokat, mivel azok a ko-
tuddsanyag szolgai mésolésdra és minimélis
atdsdra épiilnek a magasabb sszefiiggések
tének hianyaban.

madgia jelenlegi alkalmazdit a beavatasi
tdsukban rogzitett hiisz ynevi ldbnyi hato-
szoritja keretek kozé; ezt a teriiletet nevez-
onanak. Természetesen ez is a jelenlegi for-
at megalkot6 vardzslotrié: Vinidis Artemora,
Dan Jeir és Elorio Calendil — Doran alapit6i
ssaganak koszonhetd. A Kéosz hullamve-
len hadakozé magusoknak gyorsan erés és
ghato segitSkre volt sziikségiik dlmaik élet-
tartdsdhoz. Ezért a kordbbi, néha évszdzadokig
tanulmdnyokat mell6zve megalkottdk a kyr
etli mozaikmagia ma ismert iskolaformait, és
r Pszi vonatkozé diszciplindit. Igy hozva létre
kor gyorsabban képezhetd, amde tuddsaban
ebb vardzsléinak nemzedékeit. A magiafor-

gatokét, akik mar nem a kiterjesztett Személyes
Aurdjuk megszabta hatotavban képesek Tévolba-
hatds alkalmazasa nélkiil varazslataikat megidézni,
hanem a beavatds szertartds megszabta 20 ynevi
labnyi Zoéndjuk foglyai.

A korunkban is €16, romlatlan 6si tradiciok le-
téteményesei azonban tovabbra is képesek alkal-
mazni a kiterjesztett Személyes Aurdjuk nydjtotta
lehetdségeket. Ok a kivételezett kevesek kozé tar-
toznak. Ilyesfajta magiat tiznek Toron hatalmasai,
arejtéz6 godoni magusok leszarmazottai és Sonor
a Fehér Pdholy nagymestere. Egyesek tudni vélik
azt is, hogy Alyr Arkhon hatalmanak calowyni
utazdsa utdni jelentds novekedése is e tudds elsa-
jatitdsdnak eredménye.

Omagia

Az 6migia esetében esetben azonban a mégia al-
kalmazdja nemcsak érzékeli a magia célpontjat,
de meg is ragadja és sajat mdgikus akaratdnak,
Személyes Aurdjanak hatékorébe vonja az altal,
hogy a Teremtésben kapott nevén nevezi. Az igy
kialakuld kotés miatt a vardzslatnak mar nem szab
hatdrt a tavolsag, csupdn az alkalmazoénak latnia
kell a célpontot, hogy megnevezhesse a Terem-
tés nyelvének valamelyik aspektusdban. Szintén
az igy kialakult kétés miatt nem véd a Személyes
Aura az 6mdgia megidézte hatasok ellen — hisz a
célpont magikus akaratdt mar lebirta a hatalom-
sz6 —, illetve az anyagi mdgia mdas szabalyai sem
érvényesiilnek. Ez a mégikus megragadés annal
erésebb, minél torzitatlanabbul nevezi meg a ki-
vant hatdst és a célpontot az émdagia megidézdje,
minél magasabb és tisztadbb dialektusdban ejti ki
az isteni nyelv hatalomigéit.

A kordbban emlitett megragaddsnak koszonhe-
téen kialakulé kotés, és a magikus akarat nyul-
vanyidt alkot6, a mananadl joval erételjesebb od
dramldsa miatt az dmdgia manamentes teriileten
is alkalmazhato.

Természetesen a fent vazolt magikus megragadas
miatt a hatalomszé alanya csakis kiilonleges mo-
dokon védekezhet az 6mdgia ellen, s a szokasos
magiaellenélldsnak nincs helye.

(Az omagiarol részletesebben az 53. oldalon ol-
vashatsz majd).




Fohiszok

A szakrdlis mdgia sordn a kegyelt személy nem
vardzsol, csupdn istene figyelmét hivja fel az 4l-
tala kivant célra, és vérja a felsébb hatalom vég-
rehajtotta csodat. A fohdszok megidézéje nem
tesz mdst, mint a sajdt szabad akarata dltal ki-
jatssza az Isteni paktumot, hogy az altala tisztelt
és szolgilt lény teremthessen, pusztithasson, be-
avatkozhasson az anyagi sikokon. Miikodésiiket
tekintve a fohdszok a szintén isteni eredetd, az
isteni nyelvekbél szdrmazé émégiaval mutatnak
hasonlésigot. Igy sem a Személyes Aura, sem
pedig az anyagi mégiara vonatkozé torvények
nem vonatkoznak rdjuk. Magiaellenallast elleniik
csupén akkor fejt ki a célpont, ha ez a fohisz le-
irdsaban szerepel.

A Manahilo

Manahélénak nevezziik a szabad mana 4ltal al-
kotott csatorndkat, a kézéttiik fesziil§ lepelszert
szovedéket és a managécpontokat. Ezt leginkabb
ugy kell elképzelni, mint egy hatalmas tavat for-
rasokkal, belé6ml6 patakokkal és a té fenekén
rejtézé viznyelSkkel.

A Manahaléban a nyers, szabad magikus esszen-
cia nem egyenletesen oszlik el, hanem folyamato-
san dramlik. A mana a bedramlasok és a forrasok
kérnyezetében szivdrog 4t a szférak hasadékain
valésdgunkba, vagy épp szabadul fel az anyagbol,
esetleg masképp megkotétt formaibsl. Majd a ki-
aramldsok irdnyaba sodr6dik, hogy visszatérjen a
felsébb vagy kiilsd sikok valamelyikére, esetleg a
sikok kozti semmibe. Mindkét esetben a Manahalé
igen feldtsul az adott hely kézelében, és a gbcpont
jelenléte koncentrdlt manastir(iséget eredményez.
Hasonl6képp, ahogyan a viz dramldsa is felgyorsul
a toban a viznyel6 érvények, kivezetd csatornak és
a forrasok kozelében.

Szintén sliri mana taldlhaté a nagyobb mana-
csatornakban, amelyek minden varakozas ellené-
re nem az dramlds megkovetelte médon, egyenes
vonalban tartanak egyik nagy gécpontbél a mé-
sikba, hanem kisebb torzuldsokkal. A csatornak
elhajlasanak oka, hogy a bolygé felilletén tébb
kisebb statikus gocpont, forrds és 6rvény is ta-

lalhat6, melyek dramlasai kitéritik, elsodorjak az
dramlo esszencidt.

A migiaelmélet tudoménya 6t fokozatba sorol-
ja az dramlé mana mennyiségét a kontinensen; a
koncentralt, stirti, kzepes, vékony és hig mana
kategéridiba.

Koncentrdlt mana a tizenegy nagy statikus goc-
pont kozvetlen kérnyezetében talalhato.

Strli mana a legfébb manacsatorndk teriiletét
boritja, illetve a kisebb gécpontok is dltaldban ebbe
a kategoriaba esnek.

A slirli mana teriileteit kozepesen stiri mana
veszi kortil, mig azon tdl a vékony mana fétylai ta-
lalhaték. A managécpontoktdl és a nagyobb csator-
néktol tvol, messze a valldsi és magikus kozpontok-
tol tertilnek el a hig mandval boritott teriiletek.

A Manahdld, ahogy egy folyé is kitolti a teljes
medret, igyekszik pétolni a fellépd esetleges ma-
nahidnyt, illetve eliramoltatni a tébbletet az olyan
helyekrél, ahol ez esetleg kialakul. Arrél, hogy a
Manahal6 az adott stiriség mellett mennyi manat
dramoltat at egy kor alatt a teriileten a kovetkezé
tablazat tudosit:

A P.sz. 3690 utdni allapot:

Manastirtiség e  Anmbs |
Koncentrélt mana 500 Mpr/ker = i
Stir mana 400 Mp/kor
Kozepes mana ) 300 Mp/kor
£ Vék]}y’ mana - 200 Mp/ker -
Hig mana - 100 Mp/lor

A kategdridk azonosak a mégiatudomény altal
P.sz. 3690 el6tt hasznaltakkal, azonban a Sotét
Egyiittallas idején kezd3dott valtozasok éta ezek a
megnevezések a fentebb olvashat6 sokkal nagyobb
manakoncentraciét jelentik. Ez a folyamat nyitott
kaput az o6fajok jboli térhdditisa elStt, mivel az
j, stirtibb manaban olyan teriileteken is képesek
életben maradni a sorvadas veszélye nélkiil, ahol
kordbban erre nem nyilt lehetéségiik.

Az 6fajok jelenleg Ynev minden teriiletén ké-
pesek a puszta léthez sziikséges mégikus eréket
magukba gytjteni, azonban odtartalékaikat csakis
a koncentrdlt vagy stirti mangju teriileteken tudjak
tjratolteni. Errél bévebben az éfajok lefrdséban ol-
vashatsz az 53. oldalon.




- A Psz. 3690 elétti allapot:

250 Mp/kér
: 200 Mp/kor

ana 150 Mp/kor
- CLQMp/ké_r':
50 Mp{knr

lds egyel6re még nincs komoly ki-
a klasszikus vagy szakrélis magiat
6 beavatottak képességeire, csupin a
sodésének aldasos hatasat észlelik.
n egyes magiatudomdnnyal foglalkozé
Ok szerint még csak a folyamat elején
igy idével még komoly viltozasoknak
tanii.
nkban a mana efféle felpezsdiilése leg-
magikus védmiivekkel ellatott erédit-
illetve telepiilések varazstudéinak okoz
, mivel a védelmet az 1ij, sokkal stirtibb
egkdvetelte modon kell tjraalkotniuk.

legi rendszerezés alapjan megkiilonbozte-
statikus és dinamikus gécpontokat, illetve
sokat és manadrvényeket,

gocpontnak nevezziik azokat a ma-
en gazdag teriileteket, melyek valamely
nhez kétédnek, és jelenlétiik, illetve hata-
do.

bb statikus managécpontok a kivetkezé
en taldlhatéak Yneven:

Bedramlisok — manaforrdsok:
ar, Oilan varosa

onikus Obirodalom csdszari palotdja

Kidramlasok — manaérvények
» @ Sdrga Menyét Hegye

lur, a Boszorkanyer6d

ozott Vidék

= Taba el-Ibara, a Sonioni Opalmezé

n, a Torony

1adon, Tela-Bierra

(A manahdldzat térképeit ldsd a Fiiggelékben, a
322. oldalon.)

Dinamikusnak nevezziik az olyan managécponto-
kat, amelyek helyzetvéltoztatasra képesek.

Bedramlds vagy manaforras a megnevezése az
olyan managécpontoknak, amelyek teriiletén nyers
mana, szabad esszencia lép be Satralis sikjaira, vagy
€pp itt szabadul fel. Ilyen helyek ott alakulnak ki,
ahol a Teremtés miive vagy a sikok harménidja
oly tokéletes, hogy a koztes vagy kiilss sikokkal ér
egybe az éteri hatdr, és mana dramlik 4t az anyagi
sikra. Esetleg valamely manéban gazdag magikus
fém telérei, dragakélel6helyek, egy vulkén vagy épp
az adott teriileten burjinzé erdéségek szintén fo-
kuszélhatjdk a manit.

Kiaramldsnak vagy manaérvénynek nevezziik
az olyan managdcpontokat, ahol a szabad magi-
kus esszencia kilép Satralis sikjairél a kiilss, vagy
koztes sikok felé, esetleg nagy mennyiségben foku-
szdlédik valamely vardzslathoz. Ilyen teriiletek csak
egy hatalmas vardzstudé munkalkoddsa nyomén
alakulhatnak ki, vagy ott, ahol valamely iszonyatos
magikus csapdsvéltasok miatt a valésag szovedéke
olyannyira elvékonyodott, hogy a sikok kézti re-
pedéseken, a Kristalyszférak hasadékain keresztiil
szivarog el a mana Satralisrél. Hasonlé kidramlé
gocpontok alakulnak ki a nagyobb vallasi kéz-
pontokban is a hivek hite dltal az altaluk imadott
lény felé kiild6tt mana dramldsa nyomdan. Az ilyen
helyeken a kidraml6 mana a szomszédos manafor-
rasokbol pétolja a veszteséget, azonban olyan sebes-
séggel, hogy a kidramlé, érvénybe rendez6dé mana
szintén manaduisuldst okoz az adott teriileten. Ez
alél csupdn a kidgramlasok kézéppontja, maganak az
orvénynek a magja jelent kivételt, mert itt mindig
hig mandjti teriilet alakul ki. Ez magyarédzza példaul
a nagyobb vallasi kézpontokban a nem szakralis
magidt alkalmazé vardzstudék nehézségeit.

A managdcpontok nem lathatéak, de minden va-
razstudé egyfajta felpezsdiilésként érzékeli jelenlétiik,
¢s minden managyijté alkalmazés jéval hatékonyabb
ezen teriileteken. Ez annyit jelent, hogy a Manah4-
16bdl erét meritd alkalmazisok — tehat az életerdt
és az asztrédlis energidkat megmozgaté praktikik
kivételével — minden E-je, valamint a diszciplindba
fektetett minden egyes Pszi pont utdn (az alkalmazas
leirdsdtol fiigg) plusz 2 Mp-ot gyiijtenek be.




A koncentralt mandval fedett teriiletek mellett

a slirli mandval elltott helyszineken is érvényesiil
a fenti bénusz, azonban itt csupan plusz 1 Mp-ot
eredményez a felpezsdiilés.

Emellett a mégikus kifdradas is jéval kés6bb je-
lentkezik, csak a normalis esetben felhasznalhato
Mana pontok mésfélszeresének felhasznalasa utan
1ép fel (lasd az Eleter6 c. fejezetet az Uj Térvény-
kényv 177. oldalan).

Bizonyos események, varazslatok, vardzstargyak
vagy ereklyék kozelében eléfordulhat, hogy a
mana gécpontok altal megszabott visszadram-
lisa és eloszlasa helyett egyedi koriilmények
alakulnak ki: manahidny vagy tilcsordulds lép
fel. Az ilyen esetekben a kéronként visszatoltédé
Mp-ok szama a mérvadé a Manahalé stiriisé-
gének meghatdrozéasakor.

Idészakos, dinamikus manaérvénynek szdmit
minden vardzstudo6 és vardzstirgy, abban a pilla-
natban, amikor magikus eréket gytijt magéba.

Egyes vardzstargyak és ereklyék szintén képesek
maguk kéril koncentrélt mandja tertiletet kiala-
kitani, s6t némely vardzstudok is tudnak kozvet-
leniil a Manahdléra hatni, és koncentralt manajt
tertiletet létrehozni.

Fontos megjegyezni, hogy a mdgiaforgatdk altal
létrehozott vardzslatok megidézése nem terheli
meg a Manahdlét, mivel megfoganisuk nem igé-
nyel kiilsé eréket, a sziikséges mdgikus energid-
kat a vardzstudé sajat tartalékaibol szabaditja fel.
A szovedék jelenléte csupan a mdgikus praktikak
célba juttatdsdhoz sziikséges.

A vardzstargyak megalkotasa egyetlen esetben
sem terheli meg a Manahdlét, és haszndlatuk sem
mindig. Azok a vardzstargyak, amelyek bizonyos
szamu toltettel rendelkeznek, vagy elére maguk-
ba zartak az alkalmazdsukhoz sziikséges eréket
— példdul hatalomamulettek, bjitalok, végrehajtd
vardzsjelek és az Osszes szakrélis jelleg(i vardzstérgy
— aktivéldskor nem terhelik meg a Manahdlét.

Ezzel ellentétben a folyamatosan vagy ismétlédé
periédusokban felhasznalhat6 és maguktdl Gjratol-
t6d6 vardzstargyak — mégikus kardok, képenyek,
varazsjelek stb. — alkalmazdsihoz sziikséges erék
a szovedékbdl szarmaznak, igy alkalmazasukkor a
targyba foglalt varazslat Mp-koltségét kell kivonni
a Manahdléban taldlhaté Mp-ok szdmabdl.

Tehat, a vardzskorok mindegyike folyamato-
san miikodé jelnek mindsil, és igy eréket sziv el
a szovedékbdl: a teljes felrajzoldsanak megfelels
manamennyiséget koronként. Ez alél kivétel a
Végrehajté vardzskor, mert az csak megalkotd-
sakor zérja magdba a felrajzoldsahoz sziikséges
eréket, s a tovabbiakban csakis az Gjratéltésekor
kell a belefoglalt vardzslat Mp-koltségét a jelet
Gjratéltd vardzstudénak belésugdroznia. Igy ér-
telemszertien e jel mikddése nem ré terhet a
Manahdléra.

A Vardzsjelek koziil két kivétellel az osszes jel
folyamatosan manat gytjt magiba miikodéséhez
a Manahdlébdl. Az egyik jel a Végrehajté vardzs-
kor ikertestvére, a Végrehajt6 vardzsjel; rd a Végre-
hajté vardzskornél leirtak vonatkoznak. A mésik a
Madgikus Aura vardzsjel, amely csak a belefoglalt
kisugarozandé vardzslat koltségét vonja ki el a Ma-
nahdlébol (tehat a vardzsjel felrajzoldsi koltségeit:
az alap koltséget; az aktivalds modjéért; gyakori-
sdgaért miatt fizetendé Mp-okat nem) az aktivi-
zalas gyakorisaganak megfelels6 médon. Tehdt a
folyamatosan miikodé targyak esetében korénként
annyit, amennyit a belefoglalt varazslat Mp-koltsé-
ge, a nem folyamatosan miikodé térgyakndl pedig
minden egyes aktivalaskor.

Az 6sszes magikus bélyeg és a pentagrammdk
is folyamatosan erdket vonnak el miikodésiikhoz,
amelyek mennyisége megegyezik a teljes felrovi-
sukhoz sziikséges Mp-koltséggel.

A Fokuszjel, az Aramlasjel és a Manacsapda a
leirdsukban feltiintetett Mana pontokat szivja el
a Halobal.

Tehat dltaldnosan kijelenthetd, hogy a folyama-
tosan aktiv vardzstargyak és jelek miikodésének
koltségét minden korben egyszer, a tobbszor ak-
tivalhato, nem folyamatosan miikodé eszkozokét
pedig minden egyes haszndlatkor kell levonni.

A Manahaéléra szintén megterhelést rénak azok
a bestidk, amelyek nem Mp-jaikbol, hanem termé-
szetes képességiikként alkalmazzik vardzslataikat,
és a lefrdsukban nem szerepel, hogy életerejiik,
a testiiket alkot6 &selem, vagy mds fizikai val6jukat
felépité matéria felhaszndldsdval idézik meg a ki-
vant hatdsokat. Ezt a manabegytijtést minden lény
leirdsaban feltiintettiik, igy a koronként a teriileten
atdramlé mana mennyiségének kiszdmitdsakor az
ott feltiintetett értékek a mérvadok.




ikor a teremtésiikben meghatarozott mo-
ges szerveik vagy Személyes Aurdjuk
)dése révén hozzak létre manadrvé-
yek leginkabb a Magikus Aura vardzs-
sonlatosan toltik idészakos tartalékaikat,
| vardzslataikat idézik meg,

yok tlizokddasa talan a legjobb és leg-
példa egy ilyen kiilonleges képességre.
elet alkalmazaséhoz a bestidknak erdket
miuk a Manahal6bol; épp ezért figyelhe-
amint a hatalmas fenevadak két tlizfjis
rokig gy tesznek, mintha csak a levegst
. Természetesen ilyenkor nemcsak a le-
1em kornyezetiikbél a mégikus esszenci-
begytijtik az Ostliz megidézéshez, s a lég
a megidéz6do Gselem kidramoltatdsihoz
0gy mi magunk is meghajlithatjuk 1éleg-
l a gyertyaldngot.

Manahil6 striiségének észlelése

il stirtiségének véltozasainak érzékelésé-
vonalak felderitésére kordbban egész m4-
skoldk tanai épiiltek a Sheral északi és déli
‘egyardnt. Az erévonalak elhelyezkedését,
el6 manacsatorndk dltal kialakitott termé-
'magikus hatdsok kiaknazasat célzé alkalma-
egész sora alakult ki, s emelt fel birodalmakat
sordn. Efféle hatdésmechanizmusra épiilt az
volt crantaiak birodalommagigja, hason-
godoniak vagy a kyrek hatalmas magikus
yeihez. Ez a tudds szabja meg mind a mai
hagyomdnyos kyr épitészet elemeit is, bar
e inkdbb csupan az ésoktél 6rokolt szabalyok-
int a valds tuddsra alapozva.

nkban jelenleg a godoni emlékekre épité
Dor Belsd iskoldjdnak médgusai igyekeznelk Gjra
teni a manavonalakban rejlé magikus lehe-
et a nagymester, Sonor irdnyitisdval; ahogy,
ny Osvényén jaré ordani tarsaik is. Ok Ardae
ws, a godoni magus jegyzeteire alapoztak ku-
saikat, amelyek azonban nem vezettek sikerre
en addig, mig a Fehér Paholy nagymestere
tikodést nem ajanlott nekik.

ordaniak tuddsat a Godon bukdsakor O-Pyar-
menekiilt mdgusfamilidk jegyzeteivel kiegé-
Sonornak sikertilt rekonstrudlnia nemcsak a

mégikus er6vonalakra épité Godoni Miszticizmust,
de a joval agresszivabb lehetéségeket magéban rej-
t6 Godoni Pszit is.

A megfontolt magus természetesen nem osztotta
meg a sajit {zlésénél joval militdnsabb ordaniakkal
a Godoni Pszi mélyebb titkait, azonban munkélko-
ddsdnak koszonhet6 a P.sz. 3672 utani idészakban a
Fény Osvényén jér6 tiizvarazslék szamara elérheté
godoni diszciplindk elsajdtitasa, leszamitva az 5.
fok jelentette godoni magidt.

A kozds munka miésik gytimélese volt, hogy a
neves mdgusnak tobbek kozott a tlizmdgia alap-
jait is sikeriilt elsajétitania, réaddsul Ordan nagy-
jai halajuk jeléiil a magasabb misztériumokba is
beavattik.

Eszakon azonban a déli kutatdk éltal ésszegyj-
tott tudasanyagnal is komolyabb ismeretek 4llnak
rendelkezésre. Ha hinni lehet a legenddknak, akkor
a toroni Hatalmasok némelyike még Calowynon
litta meg a napvildgot, s tarsaik nagyobbik részé-
nek lelke is a Kyr Birodalom ideje 6ta sziiletik wjja
véltozatlan 6ntudattal Gjabb és tijabb testekben. Ez
alapjdn feltételezhetjiik, hogy ezek a nagy hatalmu
személyek nemcsak ismerik, de minden bizonnyal
alkalmazzdk is a manacsatornak és fékuszok ki-
viltotta természetes magikus aktivitdsokban rejls
lehetéségeket. Erre enged kovetkeztetni lakhelyiik,
Daumyr kialakitdsa is. A Boszorkdnyeréd ugyan-
is egyetlen hatalmas kidramlé managécpontként
szolgdlja lakoi igényeit. Téjoldsa és a mindig val-
tozé tornyok, bastydk és erkélyek rajzolata is igen
szembet(ing, mivel az dllandéan alakuld forméciok
folyamatosan kiilonbézé magikus mintdzatokat
alakitanak ki az épiiletszornyeteg szerkezetébél.

A Manahal6 s(riségét és nagysdgrendileg — 10
Mp-nyi kozelitéssel — az dramlé mana mennyi-
ségét a 3 pontos Manaldté Hattérrel rendelkezd
karakterek sikeres Asztralprobaval dllapithatjak
meg, illetve igy fedezhetik fel a manacsatornakat
is, vagy vizsglhatjak meg egy €él6lény Személyes
Aurdjdt. Ez utébbi esetben sikeres Asztralpré-
ba utdn nemcsak az adott célpontban rejtekezd
magikus erét fedezhetik fel — akdr a kiilonleges
mdgikus képességek meglétét —, hanem az Au-
rdja manatartalékdnak (pillanatnyi Mana pont-
jainak) mennyiségét is, a fent mar megallapitott
10 Mp-nyi kozelitéssel.




A madgiaforgaté varazstudék barmely mdgia-
érzékeld vardzslat alkalmazdsédval szintén képesek
megvizsgdlni a Manahdlé stir(iségét, a manacsa-
torndk jelenlétét, és a szovedékben, illetve a ma-
gikusan aktiv él6lényekben rejt6z6 manatartalék
mennyiségét a fenti kozelitéssel, abban az esetben,
ha sikeres Tapasztalati- vagy Magasmagia képzett-
ségprobat tesznek.

A papok a Mdgiaérzékelés nevezetii fohdsszal
képesek informdlodni a Manahalé és a manacsa-
torndk allapotardl és jelenlétérdl, azonban nekik
probadobds helyett csupan a fohdszt kell az alap-
erdsitéshez képest kétszeres E-vel megidézni. Ebben
az esetben nem mérvado a plusz szférdk biztosi-
totta E novekedés.

Az él6lények, illetve személyek tartalékairdl és
esetleges magikus képességeirdl azonban a Magia-
érzékelés fohdszt megidézdk is csak sikeres Aszt-
rélproba utdn nyilatkozhatnak.

Mana visszanyerése
a manah;ényos teriileten

Amikor egy vardzstudo, vardzsjel, vagy bdr-
mely mas managytijt6 folyamat vagy alkalmazas
egy adott teriileten igyekszik magdba gy(jteni
a szdmdra sziikséges nyers, formdzatlan magi-
kus energiakat a Manahal6bol, akkor kiterjeszti
a Személyes Aurdja gerjesztette magikus akaratat
— vardzstargyak esetében ezt a magikus akaratot
a Midgikus Aura vardzsjel, illetve az azt helyette-
sitd runa, vagy vardzsige hozza létre —, és igyek-
szik megragadni a kornyezetében taldlhaté manit.
A manabegyijt6 teriilet vardzstirgyak és jelek
esetében egyardnt 100 ynevi ldb sugard gémb,
mig magiahasznalék, vagy mégikus képességekkel
biré teremtmények esetében 20 ynevi ldb sugart
gomb. Az draml6 mana mennyiségének vizsgila-
takor mindig ezeket a teriileteket kell figyelembe
venni, azaz a tdblazatban feltiintetett értékek erre
a térrészre vonatkoznak.

Ha két vagy tobb manakinyerés aktivizals-
dik ugyanazon a teriileten — itt elegendé a lét
mananyerés gombjének minimdlisa atfedése is
— ugyanabban az idében — azaz legalabb egyetlen
szegmensig de egyszerre miikodik a két kinyerés
—, akkor a két mdgikus orvény teriilete egyesiil.

Ilyen esetben az dramlé mana mennyisége a
két térrész egészére vonatkozik, azaz mindkét
kinyerés ezt a mennyiséget csokkenti. Igy eld-
fordulhat, hogy igen nagy terilet(i Fékuszjel-sor
akdr egy egész erddat is lefedhet magikus akara-
téval, igy akaddlyozva meg més magiaalkalmazdk
mananyereését.

A manakinyerések mindig csupén a kinyerés id6-
tartama alatt csokkentik az dramlé mana mennyi-
ségét, tehat a kinyerés megkezdésének id6pontjitdl
szamitva koronként annyi vonandé le az dramlé
mana mennyiségébdl, amennyit az alkalmazas vagy
tdrgy egy kor alatt magéba gy(jtene.

Abban az esetben, ha nincs elegendé mana a
Héloéban, akkor a legerésebb mégikus akarattal,
még elegendé manat Gsszegy(jteni képes varazs-
targy, vagy manakinyerés aktivizalodik, majd utina
erejiik sorrendjében a tobbi, ha maradt még ele-
gendé mana. Azok a targyak vagy manabegy(ijtési
mddozatok, amelyek a sziikséges manamennyiséget
nem képesek begy(jteni, nem aktivizalédnak, és
nem terhelik meg a Manahal6t sem.

Természetesen a kiilonb6z6 randk a Manahald
kimeriilésekor nem veszitik el magikus hatdsukat,
és az erdk visszatértekor tjra miikodésbe lépnek,
illetve ha aktivizalni kell éket, akkor djra életre
kelthet6k. Szintén magétol érthet6ds, hogy a vo-
nalaikban megkotott magikus erék miatt a randk
a manahidny miatt felfiiggesztett mitikodésiik el-
lenére is mégikusnak mindsiilnek, egészen addig,
mig valaki meg nem tori a vonalaikat.

A migikus lények kordbban emlitett varazslatai-
ra szintén a begyfjtés erejének sorrendje érvényes.
Azonban itt is le kell szégezniink, hogy csupan az
az alkalmazds indul meg, amely altal begy(jtendd
teljes manamennyiség rendelkezésre all. Azaz a lét-
re nem jov6 mananyerd médozatok, nem fogannak
meg, de a be a beléjiik fektetett Pszi pontok, vagy
bédrmely mas energidk elvesznek. A kiilénleges Ié-
nyek manahiany miatt nem miikodé képességei ter-
mészetesen semmiféle negativummal nem jirnak
az adott teremtményekre nézve; csupan varazslataik
nem jénnek létre.

Azonban azok a lények, amelyek létezéséhez
szlikséges a szabad, formdzatlan mana jelenléte
mar komoly sorvaddsnak indulhatnak a manamen-
tes teriileteken. Errél mindig az adott lénycsoport
leirasdban ejtek majd szot.




A fentiek taglaldsa utdn lassuk, mekkora Erd-
sitéssel is birnak kiilonbézé manakinyeré alkal-
mazasok.

Barmiféle lény dltal létrehozott pszionikus al-
kalmazds, magikus anyagesere, esetleg Szemé-
lyes Aura altal létrehozott manakinyerés akkora
E-vel bir, amennyi a kéronként 4ltala begyjtott
Mana pontok szdma. A t6bbkéros kinyeréseknél
mindig az egy kérre vonatkoztatott érték a mér-
vadé. A hosszabb mananyerd alkalmazasok eseté-
ben, ahol csak egy bizonyos idé utdn indul meg
a manabegytjtés, az elsé fazis nem terheli meg a
Manahdlét, igy nem is kell figyelembe venni az
alkalmazdsok szdmbavételekor. Ilyen esetben a ki-
nyerés ezekben a kezdeti kérokben csak a Szemé-
lyes Aurdt késziti fel a mana befogaddsira, tehit a
folyamat ezen része akar manahidnyos teriileten is
végrehajthato. Ertelemszeriien azonban a kinyerés
fizis alatt figyelembe kell venni a rendelkezésre
allé mana mennyiségét,

A killonb6z6 nem statikus, azaz elmozdithaté
rangk és varazstérgyak esetében a managytj-
t6 alkalmazas Erdsségének kiszdmitdsakor nem
csak a begytijtendd Mana pontok szamit kell fi-
gyelembe venniink, hanem a Manahaléra hangolt
jel, illetve térgy lészitSjének fellésziiltségét is. Az
ilyen rindk, illetve vardzstargyak a fizikai valg-
jukba zart mana miatt jéval erésebben képesek a
mana aramldsat befolydsolni, mint a kiilénbézé
élélények, akik érzelmeik, vagy akaratuk hordoz-
ta magikus esszencidval igyekeznek begydjteni a
sziikséges mégikus eréket. Azaz a kiilonb6z6 nem
statikus randk, illetve vardzstargyak esetében a
manakinyerés E-je a begyijtendé Mana pontok
szamdnak, illetve a vardzstargyakat megalkoté
varazstudé Runamdgia, vagy Tapasztalati magia
képzettségének fiiggvénye. Az adott képzettségek
3. fokatdl kezdve minden képzettség szint 5 E-t
ad az adott tdrgy managytijté Erésitéséhez. A két
képzettséghdl eredd bénuszok nem adédnak Ossze,
csak az adott jel vagy targy elkészitésekor alkal-
mazott képzettség foka a mérvads.

Példaul: egy runakard, amelyet egy Rinamégia
képzettségben 4. fokon képzett vardzslé készitett,
korénként 7 Mp-ot gyiijt be. A magikus fegyver
managyjté Erdsitése tehat a 4. foka Ranamaégia
képzettség miatt 10, illetve a begytijtott Mana pon-
tok szdma miatt 7 pont; tehdt sszesen 17 E.

Masik példankban alkossunk egy szerencse-
amulettet. Ennek a varazstirgynak a teljes ellé-
szitési koltsége 120 Mp; az amulettet megalkoto
boszorkdny pedig 5. fokon képzett a Tapasztalati
mégia (boszorkdnymagia) képzettségben. Igy az
amulett manabegy(jtése 120+15, azaz 135 Erési-
tésti. Ez egy igen komoly vardzstargy, amely csak
a legerésebb manafékuszok jelenlétében hagyja
cserben visel6jét.

A statikus rundk kialakitasakor az Sket megal-
kot6 vardzstudék még erésebb jeleket alakithatnak
ki, mint a mobilis jeleknél, hisz lehet6ségek nyilik
a kérnyezé Manahalé aramlataihoz igazitani a ra-
ndkat. Ehhez azonban komolyan meg kell vizsgdlni
a kornyezé mana dramldsait. Az ilyen feltérképe-
zéshez a Szdmtan/mértan képzettség igen magas
fokd ismerete és némi vizsgdlédas sziikséges az
adott teriileten. Az alapossig azonban kifizet6ds;
az igy megalkotott runik esetében nem csak a
Ranamagia képzettség foka a mérvadé, de a va-
razstudé Szdmtan/mértan képzettségének foka is
beleszdmitandé a rina managytijtésének Erdsité-
sébe a kordbban ismertetett médon.

Azaz egy Fékuszjel, ami 120 Mana pont be-
gyljtésére képes kéronként, és megalkotdja mind
a Runamagia, mind pedig a Szdmtan/mértan kép-
zettségben 5. foku ismeretekkel bir, a manabegy(jj-
tés szempontjabol 120+15+15, azaz 150 E-s.

Manamentes teriiletek

Manamentesnek nevezziik azt a teriiletet, ahol akér
idSlegesen is, de elfogyott a szabad mana. Ezeken
a teriileteken nem lehet manat kinyerni, mig ele-
gendd vissza nem dramlik oda. Természetesen az
€leterd alapi manabegyfijtés, mivel az a Mana-
halotdl fiiggetlen, hisz belsd tartalékokat csapol
meg — példdul Hatalom itala vagy Nekromancia
képzettség 5. fokdnak alkalmazdsa — nem terheli
meg a szovedéket, és annak hidnyaban is minden
esetben sikeres. Illetve még szét kell ejtentink a
boszorkanyok Mégikus 6lelésének szertartdsarol,
amely a férfi gyonyérének asztralis energidit csa-
polja meg, és emiatt szintén sikeresen végrehajthaté
manavakuumban.

Hasonléképp a papok fohdszai és imdi is telje-
sen hatékonyak a manamentes teriileteken, mivel




azok kiilsé erék segitségével jonnek létre. Emellett
természetesen sem a pszi diszciplindk alkalmaza-
sanak, sem pedig az émagidnak nem vet gatat a
manahidny.

A legnagyobb problémadval a teljesen manamen-
tes teriileten a klasszikus mdgiat (iz6 vardzstudok
szembesiilnek. Manahalé hijan csakis az érintés
hatétavd, illetve azok a magidik idézdnek meg,
melyek kiinduldsi pontja sajit Személyes Auré-
juk. Példdul az érintéssel létrejove Eleterészivas,
avarazslé kezébél kidramlo Ostliz Cséva, vagy
mondjuk a vardzslat megidézéje altal megérintett
célponti Gondolatolvasds sikeresen végrehajthato,
azonban a Teleport vardzs, vagy a Telekinézis, eset-
leg a tavolba idézett Ostiiz Kitorés nem idézodik
meg, és a felhaszndlt Mana pontok elvesznek.

A kiilonbézé rundkbol sugarzé hatisok termé-
szetesen szintén létrejonnek abban az esetben, ha
a jel energiaellatdsa megoldott, és a fent emlitett
megkodtések sem szabnak gdtat a magia megfoga-
nasdnak. Az az példaul, egy Térgat vardzsjel kifejti
hatdsdt, ahogy egy Végrehajt6 varazsjelbdl kitérs
Tiznyil is létrejon, azonban kézeg hijan, amelyben
a vardzslat fokuszdlt manahullaima terjedhetne,
nem alakul ki olyan vardzs, amely nincs kézvetlen
kapesolatban a jellel. Igy példaul, egy Vardzsjelbél
megidézett Ostiiz Kitorés példéul nem jon létre,
ahogy egy gondolatolvas varazstargy sem hatdsos,
hacsak meg nem érintik vele a célpontot.

A teljesen kimeriilt Manahdlé avagy manava-
kuum hatassal van az anyagi vildgra is. A tébb
mint egy 6rdn keresztiil fennéllé teljes manahiény
megjelenik a teriileten taldlhaté életerSben és a
belsd sikokon is. Ilyenkor a Manahalé a manaban
gazdagabb forrasokbdl igyekszik pétolni a hianyt,
ezért a teriileten talalhaté belsé sikok kifakulnak,
a gyengébb asztral és mentéllények szétfoszlanak,
az erésebbek pedig, 10 E felett, a masodik mana-
mentes Ora elsd percétél kezdve percenként 1E-t
veszitenek a val6jukat alkotd érzelembél, vagy
gondolatbdl. A kérnyéken taldlhaté asztril, illetve
mentallények megsemmisiilése utdn az itt taldl-
hat6 érz6 lényeken egyfajta levertség lesz trrs,
és ordnként 1 Fp-t veszitenek. Innentél kezdve
sebeik gy6gyuldsa sem indul meg. A névények
Fp-k hijan Ep-iket veszitik el, épp ezért rajtuk
sokkal hamarabb és ldtvanyosabban jelentkezik
az efféle sorvadis.

A Szertartis fohisz hatisai 2 Manahiléra

A Szertartds és az Aldas fohdsz kivaltotta isteni
kegy hatdsdra a Manahdlé egy bizonyos részei ren-
dezhet6ek sokkal stabilabbd, erésebbé, semmint
azt a benniik rejlé manamennyiség indokolna.
A dolog magyarézata igen egyszer(i: ezek a fohd-
szok egy isteni hatalmd lény magikus akaratinak
védelme ald helyezik célpontjukat: az adott térgyat,
vagy személyt.

Targyak esetében ez indokolja, hogy az igy fel-
szentelt eszkézok anyagi magidval szinte elpusztit-
hatatlanok, illetve ez magyarazza, a kiilonféle mé-
giaellendllasuk novekedését a pszivel, a klasszikus
és az 6magidval szemben is.

Az isteni magikus akarat kiterjesztésének mésik
hatdsa, hogy az ilyen médon, szertartassal felszen-
telt teriileten a Manahaléban mindenféleképpen
marad egy minimalis mennyiségli magikus ener-
gia. Ezt az esszencidt nem lehetséges begytijteni
vagy kiszoritani az adott teriiletrél, azonban a Ma-
nahdld tartalékait sem tolti fel. Jelenlétével csupdn
a manahidny okozta sorvaddsnak vet gatat.

Manatulcsordulis

Bizonyos térgyak, események kozelében eléfordul-
hat, hogy a fentiekkel ellentétben nem kevés, ha-
nem tul sok mana gytilik 6ssze egy helyen. Ilyen
torténések lehetnek egy vulkénkitérés, nagyobb
viharok, egy lefojtott Fékuszjel megsemmisiilése,
vagy megtorése. Szintén rengeteg mana szabadul
fel életerdben, esetleg lélekenergidban gazdag 1é-
nyek tdmeges pusztuldsa esetén. S6t, a nagyobb
erejlii 6selemi mdgidk alkalmazasa is 4ltaliban
tilzott manaddsuldst von maga utan. (Bévebben
lisd a Manaforrdsok, manafékuszok c. fejezetben
a 48. oldalon). Az ilyen teriiletek mindig akkora
térrészen alakulnak ki, amekkora a jelenséget el6-
idézé hatds hatdkore, de mindig minimum 100
ynevi lab sugard gomb.

Manatulcsordulasrél akkor beszélhetiink, ha
a szovedékben kérénként dramlé Mana pontok
szdma meghaladja az 500 Mana pontot. Ilyenkor




szinte lehetetlen kimeriteni a Manahalét, és a
tildradé magikus esszenciak, amelyek mér nem
képesek a Manahdléban formazatlan alakban to-
vébbaramolni, kénytelenek valamely jelenségként
alakot olteni, s igy eltdrolédni, amig a tilesordu-
lds le nem vezetédik. Az efféle jelenségnek az a
kiilonlegessége, hogy a teriileten a tilcsorduldst
eléidéz6 hatast kovets korben megjelenik egyfajta
all6 manatobblet, ami nem aramlik tovébb, csak
‘egészen lassan csordogdl a mandban higabb terii-
letek felé. Ez a tobblet szamszertileg megegyezik
2z 500 Mp feletti &ramlé mana mennyiségével,
amely minden Gjabb taltsltésnél hozzdadddik a
kordbbi értékhez. Ezt a manatobbletet csékkenti
a Manahdl6 a természetes szétdramoltatds ttjan
kéronként 100 Mp-tal.

Példdul, ha egy koncentralt manaju teriileten va-
laki megidéz egy 120 Mp-os Ttiznyilat, akkor a te-
riileten, az adott kér idétartama alatt 620 Mp-ra né
az aramlé mana mennyisége, ami 120 Mp-os tobb-
letet képez a kovetkez6 korre. Amelybél csupan 20
Mp marad, mire kifejtené hatdsét, hisz 100 Mp-nyi
tobbletet még képes levezetni a Manahalé. Azonban,
ha ebben a kirben tGjabb 120 Mp-os vardzslat néve-
li az draml6 mana mennyiségét, akkor a kovetkezd
kérben mdr 40 Mp a taltsltés. Ha Gjabb tényezd
nem noveli a manatobblet értéket, ez a tobblet ter-
mészetesen a kovetkezd kérben szétfoszlik.

Tehdt manatobblet csak a Manahalé legalabb
101 Mp-os tultoltésekor jelentkezik.

A manatobblet leggyakrabban csupén villdmlas,
illetve hirtelen kélt vihar formajiban tolt alakot,
mivel a mana legegyszer(ibb megjelenési formaja
az anyag, azon belill is az éselemek, illetve a nyers
miégikus esszencia. Igy aztdn az Oshg és Osfagy
megjelenése gerjesztette, gyakori villamokkal csap-
kodd viharok a legbiztosabb jelei egy manatuil-
csorduldsnak. Komolyabb tultsltés esetén a mana
mds, osszetettebb formékban is elraktdrozodhat,
abelsé sikokon hozhat létre hatdsokat, vagy igen
drasztikus tilcsordulds bekévetkeztekor a sikok és
az id6 szovevénye is felbomolhat.

Azonban varazslatok jelenlétében mas a helyzet,
a manatcbblet mas irdnyokban 6lt format. A kiilon-
boz6 magidk keltette erdteljes és iranyitott mana-
aramlds magdval sodorja a kénnyen megragadhaté
manatobbletet, és ez minden esetben torzmagia
kialakuldsdhoz vezet.

Torzmagia

Ennek a méagiaforméanak két tipusét ismeri a ma-
giatudomdny: a szandékosan eléidézett és a vélet-
len torzmégiat.

A szédndékosan elSidézett torzmdgia a Mana-
hdlé dramlataiban rejl§ lehetéségeket hasznalja
ki. Lényege az efféle magidnak, hogy létrehozéja
szdndékosan hianyosan idézi meg. A csonka va-
razslatnak csupan a vazat, a kereteit adja meg, és
a szilkségesnél kevesebb manit aldoz létrehoza-
sara. Annyit azonban mindenféleképpen kény-
telen a vardzslat megidézésére forditani, ameny-
nyi a sziikséges mennyiség haromnegyede, felfelé
kerekitve. A hidnyzé mennyiséget a megsziilets
mégia fokuszalt manadramldsa sodorja magaval
a Manahalobol.

Am egy ilyen hidnyos varazslatnak a pontos
hatdsa leggyakrabban nemcsak, hogy elére nem
meghatdrozhato, de egyenesen kiszdmithatatlan.
Minden egyes hidnyzé Mana pont 10%-kal néveli
annak esélyét, hogy a torz varazslat ne rendeltetés-
szerlien viselkedjen. Ez azt jelenti, hogy a 10 vagy
tobb hidnyz6 Mana ponttal megidézett varazslat
esetén a magia biztos, hogy nem teljesen az el6re
vért hatdst hozza majd. Természetesen ez esetben
a vardzstudo szandéka pont ez.

Az igy létrejott vardzslat tobbféleképpen miikid-
het, s mindig a KM joga eldonteni, hogy a véltozas
miféleképpen jelentkezik, azonban érdemes pir
dolgot leszogezni.

Tehat az elképzelhetetlen, hogy egy Villimvarazs
hatdsara valakinek szakalla ndjon, de az eredeti
cél torz, korcs véltozatai igen nagy valészintiséggel
alakulnak ki. A példdnknal maradva nem kizért,
hogy az dldozat a testét 4tjaré magikus energiatcl
pillanatra felfényl6 auraval még tantorog par lépést,
majd fiistologve a foldre rogy, de az sem, hogy a
villim pusztité nyers energiaviharré valtozva min-
denkit elsopor az dldozat kérnyékén, beleértve az
6t megidézd vardzstudot is.

A varazslatok tébbféle médon valtozhatnak meg:
erdsségiiket, id6tartamukat, célpontjukat, hatéte-
ruletiiket, illetve formdzdsukat tekintve. A késéb-
biekben részletezett hatdsok kidobdsakor is ezt az
ot tulajdonségot kell majd figyelembe venni.

A killonféle torzuldsok mibenlétét a legkonnyeb-
ben a kévetkezé médon éllapithatjuk meg.




Ha a jitékos elvétette a szazalékdobést és a va-
razslata eltorzult, akkor meg kell vizsgalnunk a
k100-on tett dobds eredményeit.

Természetesen, mint minden esetben itt is a KM
szava a donté, ha tigy gondolja, hogy a térténet ve-
zetése szempontjébol fontos, egyszertien mellézheti
€s maga donthet a torzulds mibenlétérdl.

A tizes helyiértéket jel6lé dobés eredménye adja
meg, hogy hany tulajdonsdga véltozik meg a va-
razslatnak. Ha a k10-en 1-2 érték jott ki, akkor 1;
ha 3-4, akkor 2; ha 5-6, akkor 3; ha 7-8, akkor 4:
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ha 9-10, akkor 5 tulajdonsagdban torzul el a vardzs-
lat. Arrdl, hogy ezek a magia mely tulajdonsigai a
KM hivatott dénteni.

Ugyanezen érték hatarozza meg, hogy az adott
tulajdonsagok pozitiv vagy negativ értékben vilto-
zik-e meg; ha a dobétesten péros érték jott ki, akkor
negativ, ha paratlan, akkor pozitiv irdnyba.

Az egyes helyiértéket jelz6 k10-en kidobott ered-
mény mindig a valtozasok mértékét adja meg.

A kévetkezdékben bemutatjuk, mik is lehetnek
ezek a véltozdsok.




Erésség:

A kidobott értékkel noveli vagy csokkenti a va-
razslat E-jét a torzulds. Azonban barmennyivel is
csokken a varazslat E-je, semmiképpen sem siily-
lyedhet 1 E ala.

Idotartam:

A varazslat eredeti leirdsaban megadott idétar-
tam novekszik vagy csokken a kidobott értéknek
megfelel6 egységnyi mennyiséggel. A kapott érték
természetesen semmiféleképpen nem csokkenhet
1 egység ald.

Azaz egy 4-es dobds esetén, ha egy normal eset-
ben 5 percig tarté vardzslat torzult, akkor 4 perccel
tovabb, vagy ennyivel kevesebb ideig tart a varazs. Eb-
ben az esetben is, legyen barmennyi is a dobds ered-
ménye, legalabb 1 perc hat6id6vel bir a varazslat.

Egy hasonl6 dobds esetében, ha a varazslat 3 éran
it tartott volna, akkor pozitiv esetben 7 éran it tart
majd, negativ esetben csupdn 1 éran &t.

Célpont:

Olyan varazslatok esetén, ahol célzédobast kell
tenni a véltozas értékének tizszeresével né, vagy
csokken a vardzslat Célzé Ertéke. Az az egy 3-as
dobas esetén vagy a vardzslat CE-je 30 ponttal né,
vagy ugyanennyivel csokken, de nem eshet 0 ala.

Ha a vardzslat megidézésekor csak célpontokat
kell kijelolni, akkor a véltozds értékének megfelelGen
csokken, vagy né a kijelolhetd célpontok szama. Azt,
hogy mely célpontokra nem hat igy a varazs az ere-
detileg kijelolt célpontok koziil a KM jogkore eldon-
teni, s ha ez nem egyértelmden érzékelhets, akkor
errdl a karakter nem feltétleniil szerez tudomést.

Abban az esetben, ha a kijelélheté célpontok
szdma novekszik a torzulds hatdséra, akkor a plusz
célpontok kijelolése szintén a KM feladata. Azon-
ban, ha a varazslat megfogalmazasdban szerepelnek
megkotések a célpontvélasztdsra — példaul a zold
tiiz esetében nem hat a tlizvardzslé szovetségesei-
re a megidézett tlizmdgia —, akkor ezek a kitételek
tovabbra is érvényben maradnak.

Fontos megjegyezniink, hogy abban az esetben,
ha a varazslat nem célpontra hat, hanem egy bizo-
nyos hatétertilettel bir, alkkor a vardzslat célpont-
janak megvaltozasa a hatdteriilet kézéppontjanak
athelyezddését jelenti. Ennek meghatirozésa a ko-
vetkezé médon torténik: a tizes helyiértéki k10-en

kijott eredmény az irdnyt adja meg;: 1-es észak, 2-es
északkelet, 3-as kelet, 4-es délkelet, 5-6s dél, 6-os
délnyugat, 7-es nyugat, 8-as északnyugat, 9-10-es
dobas esetén pedig a magiahaszniléja adja meg az
irdnyt. A valtozds értéke a vardzslat hat6tavidnak le-
irisaban szereplé mértékegységgel tolja el a varazs-
lat kézéppontjit a kordbban meghatdrozott irdnyba.
Az az egy 5 ynevi mérfold hat6tavolsagl varazslat
esetén a véltozas mértékének megfelelé szamut mér-
folddel tolodik el a varazslat kbzéppontja.

Hatoteriilet:

A vardzslat lefrasdban szerepl6 hatéteriilet sugara
nd, vagy csdkken a kidobott értéknek megfelels egy-
ségnyi mennyiséggel. A kapott érték természetesen
semmiféleképpen nem csokkenhet 1 egység ald.

Tehat, ha egy vardzslat hatdsugara 3 ynevi mér-
fold, és a valtozas mértéke 2 pont, akkor a torzult
varazslat a dobdstdl fiiggben vagy 1 vagy 5 ynevi
mérfold hatésugdrral bir.

Formazas:

Ez a tulajdonsdg csak akkor véltozhat meg, ha a
vardzslat bir barmiféle fizikai formazassal. Ennek
mikéntjérél a KM hivatott dénteni, s ebben az
esetben a kidobott érték nem mérvado.

A fentiektd] eltérd, kiilonleges esetek két alka-
lommal fordulhatnak elé. Ha a jatékos a szazalék-
dobésnal 01-t dob, akkor az abszoliit balsikernek
tekintendd. A mégia maximaélisan megidézdje szdn-
dékai ellen fordul, és a vardzslat mibenlététdl fiig-
goen igyekszik a lehet6 legnagyobb kart okozni.

A 00-ds dobds abszolut sikerként konyvelhet6
el. Ilyenkor a varazslat mindenféleképpen latva-
nyosan, a lehet6 legjobban segitve a médgiaforgatot,
torzul el.

Véletlen torzmagia

Véletleniil el6idézett torzmagia akkor fogan meg,
ha manatilcsordulasos teriileten idézédik meg va-
lamely vardzslat. Ilyenkor nem kell szazalékdobdst
tenni, minden esetben torzul a vardzs. Azonban
ilyenkor is kell k100-zal dobni, s ez alapjan meg-
hatdrozni a torzulds mibenlétét. Ebben az esetben
is a kordbban leirt szabdlyok a mérvadék.

Természetesen a kegyeltek fohdszaira és az 6ma-
gia hatalomszavaira a tulcsordulds semmiféle
hatdssal nincs.




‘Manaforrasok, manafékuszok

A manat6bbletet okozo hatdsokat két csoportba
soroljuk: a természetes és a mesterséges hatdsok
kozé. Azonban ezek a forrasok legyenek barmek-
kora hatalmuak is — hacsak a leirdsuk mésképp
nem rendelkezik —, mindig 100 ynevi lib sugari
kérben fejtik ki hatdsukat.

Természetes manaforrisok

A természetes manaforrdsok kialakuldsa mindig
valamely természetben lejdtszodé folyamat ered-
ménye, példdul vulkinkitoréseké, viharoké vagy
tengeraraké. Itt szinte minden esetben valamely
6selem természetes felddsuldsardl van sz6, vagy
az egymast kiolté éselemek nagy mennyiségl ke-
veredésérél. Ilyen esetekben mindig szamolnunk
kell a jelenség erejével, hisz ez hatdrozza meg az
id8szakos dudsulds mértékét. Ezt legjobban szam-
szer(isiteni a boszorkanymesteri Természeti ma-
gidndl (ldsd az UTK 331. oldalén) leirtak szerint
lehet. Az itt koriilirt 5 E-s Erdsségnek megfelel$
jelenség a Manahéléban kérénként dramlé Mp-ok
szamat 5-tel noveli, illetve wjabb 5 ponttal, minden
plusz E-utdn. Tehat minden viharok dsatyja, mely
a 15 E-s maximumnak felel meg, 55 Mp-tal no-
veli a Manahdléba kéronként regeneraldé Mp-ok
szamdt. Ez természetesen azt is jelenti, hogy ha az
igy megnovekedett Mp visszatoltédés értéke eléri
valamely fels6bb kategéria értékét, akkor a Mana-
halé idészakosan stirtibb kategéridjiva véltozik az
adott teriileten. Tehat, ha eddig mondjuk egy koze-
pesen stirti mandju teriileten kitor egy efféle vihar,
akkor az adott helyszinen idészakosan siiri mana
alakul ki, s megné az dramlé mana mennyisége
is. Ez a hatds mindig csak a jelenség idétartamdra
és az dltala érintett teriiletre értendd. Tehdt a pél-
dankban emlitett vihar teljes teriiletén, és az egész
idétartama alatt érzékelheté a dusulds.

A killonboz6, gejzirek, héforrasok és tlizhanyok
is okoznak efféle manastirisodést. Szamszerdsit-
ve, a Ttizmégidnal (Lasd az UTK 341. oldaldn.)
leirtak szerint az adott jelenség a fent emlitett
szabdlyoknak megfelelé médon 5-6s Erdsségtél
kezdve minden egyes E-vel 5 Mp-tal noveli a Ma-
nahdléba visszatoltédé mana mennyiségét, és a

fentiekhez hasonléan dusitja az adott teriileten a
manat. Természetesen a jelenség teljes teriileten,
illetve annak 100 ynevi ldb sugart kérnyezetében,
tehat példaul a vulkan labatdl szamitott 100 ynevi
lab sugart korben.

Itt kell megjegyezniink, hogy az esetelegesen ma-
gikusan elSidézett természeti jelenségek is képez-
hetnek efféle manadasuldst, hisz csak létrejottiik
nem természetes, lefolydsuk mar a természetes
folyamatokhoz hasonlo.

A természetes eredet(i manaforrdsok masik nagy
csoportja az élélények létezéséhez kothets. A te-
remtmények testében az egymast kiolt6 6selemek
keveredése kozben mana szabadul fel, ami egy
darabjg az él6lénv testéhen keringve az életerdt

alkotja. Azonban ez egy igen kevéssé maradandé
formaja a méagikus energidknak, s hamar manava
alakul. Igy aztdn a nagyobb erdéségek és varosok,
vagy barmely olyan hely, ahol az él§lények igen
nagy szamban vannak jelen szintén manaforris-
ként miikédnek. Hasonloképp, a csatdk és barmely
mas esemény, ahol él6lények tomegesen pusztulnak
el szintén a mana dusuldséhoz vezethet, ahogy az
orgidk is, bar itt inkébb a felszabaduld asztrilis
energiakbol szabadul fel a mana.

Mesterséges manafokuszok

Ereklyék:

A mesterséges manafokuszalé hatdsok lehetnek
egyes nagy hatalmu ereklyék vagy manafékuszok.
Az ereklyék ahdnyfélék annyi médon hathatnak a
Manahaléra, igy képességiikrdl mindig a KM-nek
van joga donteni.

Varazslatok:

Hatdidejiik lejartakor a vardzslatok és fohdszok
is mesterséges manaforrasként miikodnek, mivel
ilyenkor a beléjiik koncentralt mana eloszlik a
Manahaléban. Ilyen esetben a varazslatba foglalt
teljes manamennyiség — Mana pont, Kegy pont — a
vardzslat megsziintétsl szamitott egy korig néveli a
Manahéléba visszatoltédé Mana pontok szamat.

E szabdly aldl egyediil az anyagot teremté va-
razslatok, a kivételek, mivel esetiikben a mana
kotott formdban a teremtett anyagban fokuszalés-
dik tovabbra is.




- A mésik kivétel a fenti szabaly alél a kidramlé
; et teremté mdgiaformalk, ahol az éselemek
formézasbél kitorve feloldodnak a Manahaléban.
ek a vardzslatok az selem idézésének koltségé-
megegyez6 szami Mana ponttal novelik a ko-
ént a Haléba visszat6ltédé manamennyiséget
vardzslat teljes hatéideje alatt. Emellett még a
varazslat hatéidejének lejartakor az utolsé kérben
a

felbomlé Formazas manaigénye is hozzdad6dik
a visszatolt6dé Mana pontok mennyiségéhez.

- A hatalomszavak esetében szintén a kiejtett sza-
vak hat6idejének lejérta utdn jelentkezik a Mana-
6 dusuldsa, amikor az igébe zart magikus erék
eloszlanak. Azonban a koncentrélt, igen siirti mana
.~ miatt, amelyet a hatalomszavak ktnek meg, solkkal
nagyobb energidk szabadulnak fel ilyenkor, mint azt
aklasszikus mdgia esetében tapasztalhatjuk. Minden
egyes, a hatalomszo létrehozasara koltott Hatdsszint
(lisd az Omégia c. fejezetben az 53. oldalon) utin
10 Mana pontnyi mégikus energia szabadul fel, s
dusitja 1 korig a Manah4lét,

A fentiek mellett még igen komoly manadtsulést
okozhat a kiilonb6z6 dezintegraciét okozé vardzsla-
tok és hatalomszavak alkalmazasa. Ilyenkor azonban
hosszas szamolgatds helyett, hogy mennyi manét
is zart magdba az adott anyag, egyszer(ien a hatds
kivdltdsira koltott Mana-, Kegy-, illetve Od pontok
okozta disuldst értékének otszorosét kell a mégia
okozta manadusulds mellett szamitdsba venniink.

Riinamagikus fékuszok:

A rinamdgidval késziilt, klasszikus magia alkotta
‘manafékuszok képességei jol koriilirhatéak. Alap-
vetéen harom fajtdjuk létezik; a Fokusz varazsjel,
az Aramlis jele és a Manacsapda.

A Runamagikus fokuszok készitéséhez a vardzs-
tudénak komoly ismeretekkel kell birnia a Vildg-
egyetemet Oroktdrvénylien meghatirozé jelek és
formak mibenlétével, térvényeikkel kapcsolatban.
Ahhoz, hogy efféle jeleket készitsen, legalabb a
Rinamégia képzettség 5. foku ismerete sziikséges.
Raaddsul az efféle jelek titkait csakis és kizardlag
a nagyobb magiaforgaté szervezetek ismerik, s
mindannyian féltett tudésként kezelik, azaz nem
osztjak meg, csak az arra méltékkal.

Természetesen a KM joga arrdl dénteni, hogy egy
adott szervezet bir-e a megfelelé tuddsanyaggal, és
ezt megismertetik-e a karakterrel.

Itt azonban meg kell 4llnunk, és be kell vezetniink
egy uj kifejezést, a zart manacsatornat. Ez a ma-
nacsatorna csakis magikus ranak, esetleg varazs-
targyak alkalmazdséval hozhat6 létre. Legf6bb
tulajdonsdga, hogy nem szivérog, azaz egy akar
manamentes teriileten dthaladva sem jut ki belle
mana a higabb szévedékbe, azaz nem dusitja azt,
illetve semmiféle médon meg nem csapolhato.

A Fokusz varazsjel
Mana pont: 1 Mp/E

A Fokusz varazsjel Ynev nagyobb virainak, erd-
ditményeinek mindennapos kelléke, a komolyabb
rinatornyok leggyakoribb jele.

A jel feladatét tekintve nem mds, mint egy ha-
talmas mana6rvény, amely a Mdgikus Aura va-
razsjelhez hasonldéan gy(jti magiba a manit a
Manahdlébdl. Megalkotésakor kiagyaldéi azonban
nem csupdan egyetlen jel vagy jelsor manaellatasat
igyekeztek megoldani, hanem a kordbban begytij-
tott magikus energidval kivantak dusitani a Mana-
hdlét egy dltaluk megvélasztott teriileten.

A Fokusz varazsjel egy szdz ynevi 1ab sugaru
gombben — melynek kézéppontja maga a jel — képes
megcsapolni a Manahalét, és a jel koriili, a készitéje
altal meghatarozott sugaru teriileten a korabban
begyijtétt magikus energidt kisugarozni, igy ala-
kitva ki egy mandban dtisabb, zirt teriiletet.

A vardzsjel minden egyes E-je utin kéronként
1 Mp-ot képes a teriiletrdl elszivni, igy csok-
kentve az ottani, korénként visszat6ltédé mana
mennyiségét, s ugyanennyivel névelni a belsé
gomb teriiletén a koronként visszatélt6dé mana
mennyiségét. Az igy kialakulé az adott teriiletre
visszadramlé mana mennyisége a mérvadé a te-
riilet manastir(iségének meghatdrozasakor, s ettél
fligg az is, hogy mennyi a pillanatnyilag a Hdléban
talalhat6 maximalis manamennyiség. Természe-
tesen egyetlen teriiletr6l sem lehet az oda dramlé
mana mennyiségénél tobb esszencidt begyijteni,
még a Fokusz vardzsjellel sem.

A bels6 teriilet sugardt — ahol a jel dusitja a ma-
nat — a ranat készité vardzstudo jeldlheti ki, ez
azonban ynevi ldbanként djabb 1 E-t igényel. Ha
nem szabélyos gémbét szeretne létrehozni, hanem
barmely mas alakzatot, erre is van méd. Az ilyen




formaci6 E koltségének kiszdmitasakor azonban az
alakzat jelt6l mért legtavolabbi pontjanak tavolsa-
gat kell figyelembe venni sugdrként, illetve plusz
15 E-t kell még raforditani a készitésére.

Fontos megjegyezniink, hogy az efféle magiku-
san dusitott teriilet zart alakzatként viselkedik,
tehdt beléle magikus eréket csakis a teriiletére
1ép6 vardzstudok vagy az oda bevitt targyak ké-
pesek kinyerni, hidba is l6gna egybe mananyeré
teriiletiik. Illetve abban az esetben ha a vardzs-
tudo ezen teriileten beliil nyer ki manat, akkor az
altala alkotott orvény csakis a dusitott teriileten
fejti ki hatdsdt, azon nem l6g til semmifélekép-
pen. Ha egyszerre tobb alkalmazds vagy varazs-
targy igyekszik ezen a teriileten manét kinyerni,
akkor rajuk mindenben a korabban ismertetet
szabdlyok vonatkoznak.

Abban az esetben, ha nem fordit kiilon eréket a
jel elkészitdje a belsé, mandban disulé gomb kiala-
kitasara, akkor a riina zdrja magéba a felgyiilemlett
madgikus energidkat. Ilyen esetekben a magia alkal-
mazdja csakis a jel dltal ritkitott Manahalébél nyer-
heti vissza erejét, hacsak meg nem érinti a rinat.
Ekkor azonban a koncentrélt magikus erék olyan
szinten telitik a vardzstudé Személyes Aurdjat, hogy
barmiféle mananyer6 alkalmazas hasznélata nél-
kiil koronként a Tapasztalati Szintjének megfelels
mennyiségli manat nyerhet ki a jelbél.

A jelbdl ki nem nyert, felhalmozédé mana az
Asztralsikon oszlik, ezzel mozgdsba lenditve annak
élovildgat, a kozelbe csalva és taplilva az asztral-
lények sokasdgit.

Ertelemszertien ez csak akkor lehetséges, ha a jel
dltal koronként elszivott mana erre elegends. Ha a
jel nem elég erds, azaz a vardzstudé szintje maga-
sabb, mint a jel manaszivdsra koltott E-je, akkor a
rina vonatkozo E-jével egyenld szdmui mandt nyer-
het vissza a jelet megérinté mdgiaforgato.

Ha a kéronként elszivott mana szdma nagyobb
a jelet megérinté vardzstudé szintjénél, akkor a
jel képes tultolteni a Személyes Aurét. Fz esetben
a varazstudo a jel vonatkozo E-jével egyenld sza-
ma Mana pontot képes visszanyerni koronként,
azonban ilyenkor kételes Akarateré-prébét tenni,
és sikertelenség esetén a visszanyert Mana pontok
szamaval megegyez6 mennyiségi Sp-t veszit.

A koncentrilt jelet azonban rd is lehet hangol-
ni valakinek a Személyes Aurdjira. Ez esetben

a mdgiaforgaté a jel megérintése nélkiil is képes
mandt tolteni a runabdl a kéztiik fenndalld zart,
mésok altal érinthetetlen manacsatornan keresz-
tiil. Természetesen ilyenkor is érvényesek a fenti
megkotések, azaz, ha kéronként tobb manét lépes
a jel fékuszdlni, mint a vardzstudé TSZ-e, akkor ez
esetben is kotelezé az Akaraterd-préba, melynek
sikertelensége a fent emlitett kévetkezményeket
vonja maga utan.

Az ilyen rahangolds miivelete 60 E-vel noveli
a Fokusz elkészitésének koltségét az alap ma-
nabegyujté Erdsség koltségén, illetve a varazsjel
dltal kijelolt manadusité gémb sugaran belil. Itt
a sugdr azt a Fékusztdl mért maximalis tavolsa-
got jeldli, ahol a vardzstudé még folyamodhat a
jel erejéhez.

Természetesen nemcsak egy aurdra, de egy va-
razsjelre is ra lehet hangolni a Fokuszjelet. Ilyen
esetben a koltség 1 E abban az esetben, ha a ma-
nafékusz az ellitandé varazsjel kozvetlen kozelében
van. Ha ennél messzebb, akkor minden egyes Gjabb
ynevi lab tavolsdg 1 E-vel néveli a koltségeket.

A Fokuszjel megalkotdja a manabegytijtés terii-
letét is korlatozhatja; tetszdlegesen csokkentheti a
hatésugarat, vagy akér szabdlytalan format is ké-
pezhet belSle. Azonban ilyen esetekben sem lehet
a Fokusztol szdz ynevi labnal messzebb a begytijts
teriilet legtavolabbi pontja. Az efféle kiilénleges for-
mécidk a runa koltségét ujabb 15 E-vel novelik, és
raadasul a begytijto teriilet ilyesforman valé csok-
kentése ardnyosan csokkenti az begytijtott mana
mennyiségét is. Azaz hidba 50 E-s a manabegy(jtés-
re sznt energidja a fokusznalk, ha a 100 ynevi lbnyi
begytijtd teriilet felére korldtozzuk a kijelolt részt,
csak 25 Mp-ot fogunk begytijteni korénként.

A koncentrélt Fokuszok — amelyeknek nincs bel-
6, manadisité teriiletiik, ahové kisugarozhatnak
az OsszegyUjtott mandt — igen ritkdk és veszélyesek.
A begytijtétt mandt ezek a jelek nem kisugarozzik,
hanem a vonalaik kozé s(iritik. Természetesen ez a
rdna is csupan annyi er6t tarol magdban egyszerre,
amennyi a korénként begyijtott esszencia meny-
nyisége. A felesleget, amely szétfeszitené a vonalait
a rina folyamatosan az Asztralsikon oszlatja szét,
igy tépldlva a kornyékre érkezd asztrillényeket,
hasonléképpen a Manacsapddhoz. Mivel, ha nem
szabalyosan torik meg Gket, akkor nem csak a jel
készitésekor a rindba zart mana kidramldséval




kell szdmolnunk (a vonatkozé szabélyokat ldsd a
Runamigia c. fejezetben az UTK 373. oldalan).
Az egyéb kovetkezmények mellett a jel altal egy
kor alatt begy(ijtétt mana nyers mégikus kitoréssé
alakul, amely minden 3 Mp utén 1k6 Sp Sebzést
okoz. A kitérés egy ynevi labanként, a jeltdl tavo-
lodva, 1k6-ot veszit sebzésébsl. Az efféle jelen-
s€g igen ldtvanyos, a jelbél kitors er6k biborszin
villimgomblként terjednek szét és perzselnek meg
mindent, ami az utjukba keriil. A kitérés mésik
mellékhatdsa, hogy a jel erejétél fiiggéen manatul-
csorduldst idézhet eld. Ilyen esetekben az adott jel
hatdsa nélkiili manavisszadramlas értékéhez kell
hozzdadni a jel teljes, mindent magaba foglal6 E-
Jét, s akkor lép fel manatulcsordulds, ha a kiron-
ként visszadramlé mana mennyisége meghaladja
az 500 Mp-ot.

A Fokuszjelek manabegytijté teriiletei fedhetik
egymast, azonban ilyen esetben mindig csak a ne-
gyobb Erdsitésii rina hatdsa érvényesiil, ha mind-
kettejiik miikodéséhez nincs elegendé mana. Az E
itt minden a kordbbna részletezett manabegyijté
ErGsséget jelenti.

Tobb jel esetén a manadusité hatdsok célpontja-
ként szintén kijelolhetjiik ugyanazt a teriiletet, ilyen-
kor mindkét Fokusz E-jét figyelembe kell venni a
manavisszadramlds 0j értékének megllapitisakor.

Most lassunk néhdny példdt:

Egy vardzslé egy er6d magikus védelmét igyek-
szik kiépiteni, azonban a teriileten csak hig mana
taldlhat6. Mivel a Térgat miikodéséhez koronként
120 Mp-ot kellene a Manahalébél kinyernie a
vardzsjelnek, ezért kénytelen a jel kozvetlen ko-
zelében dusitani a manat. A hig manaj teriileten
kéronként 100 mana dramlik a Manahéléban, ezért
a jel kozvetlen kézelében, a runatorony megfelels
termében még legaldbb plusz 20 Mp visszadram-
lisét kell elérnie. Ehhez egy 20 E-s begytijtést, és
egy 1 ynevi ldb sugard, a jel koriil kialakulé (ez
lesz a rinaterem mérete) kisugdrzé teriilet mé-
retét kell a jelbe foglalnia; ez utébbi Gjabb 1 E-t
igényel. Mivel a vardzstud6 sem a mandban dusu-
16 teriiletet, sem a manabegytijtés helyszinét nem
akarja kiilonleges formdjura alakitani, sem pedig
méretiiket csokkenteni, vagy névelni, ezért tovabbi
koltségekkel nem kell szdmolnia. Igy a Fékusz jel
telies felrajzoldsi koltsége 21 Mp.

Abban az esetben, ha a vardzstudé mondjuk, csakis
az er6don kivill szeretne manamentes kérnyeze-
tet kialakitani, akkor a kévetkezé E-igénnyel kell
szamolnia. A kiilonleges formaju begytijté teriilet
plusz 15 E. Illetve, mivel a 100 ynevi ldbnyi be-
gyljté teriilet majd felét az erdd teszi ki — ame-
lyet ki akar zdrni a Foékuszjel begytijté hatdsa aldl
— ezért a managytijtés is fele hatékonysagu lesz.
Azaz a begy(jtés csupan 10 Mp-ot eredményez,
ami kevés a céljai eléréséhez. Tehdt a begyiijtés
E-jét a dupldjira kell névelni azaz 40 E-re, hogy
kérénként 20 Mp-nyi dasulést eredményezzen. Te-
hét a plusz E-igény: 15 E a kiilénleges forma miatt,
illetve a hatékonysdg dupldzasa miatt Gjabb plusz
20 E. A kordbbiakkal egyiitt ez 55 E, azaz a végs6
Mp-kéltség 55 Mp.

A leirt példdk mellett fontos még megjegyezniink,
hogy ha valamely varézsjellel, vagy mds médon egy
teriiletet teljesen elkeritiink a Manahalétol, akkor
az elzért teriileten beliil a mana dramlésa értelem-
szerlien nulldra csokken. Mivel nincs lehetésége a
szomszédos teriiletekrdl pétlédnia, ezért ebben az
adott helyen csak az itt taldlhaté manaforrasok tol-
tik a Manahdl6t; ezek hidnya esetén a szévedék egy
varazstudé miikodése nyoman hamar kimeriilhet,
és manamentes teriilet alakulhat ki.

A Fokuszjel tulajdonsiga
Begytijtott Mana pontonként
‘Szabdlytalan alaki begyijts,
- vagy kisugarzo teriilet

A kisugdrzo teriilet sugardnak

meérete, ynevi labanként 1E

Rahangolas

egy vardzslo aurdjara
: Réhangoias o !
egy kivélasztott randra

Erdsités igény

A Fékuszjelek miikodése a Magikus Aura vardzs-
jelekéhez hasonléan aktivizalhatd, illetve megsziin-
tethetd. Az aktivalds modjatol fiiggéen haromféle
jelet killonboztetiink meg: a vardzsszéra, az érin-
tésre, illetve a gondolati utasitdsra életre kel vagy
magukat kiolté jeleket.

Ezek a tulajdonségok természetesen névelik a jel
felrovasanak koltségét a kovetkezé médon.




Az aktlvalas modja
j Varazsszo
‘Ermtes

Gondolat1 Gton

A szukseges plusz E

Ezek a kiegészitések természetesen csupdn valaszt-
hat6 lehetéségek. Ha a jeleket felrové varazstudo
nem €l veliik, akkor a Fokuszjel folyamatosan mii-
kodik, amikor elegendé mana taldlhaté a koérnyezé
Manahdléban.

Az Aramlis fele
Mana pont: 1 Mp/E

Az efféle varazsjelet mindig jelpérban kell felréni.
A jelek célja a két rina kézétti manacsatorna meg-
nyitasa. A jelpar kiindul6 jele mikodésében telje-
sen azonos a Fokuszjelével. A begytjtendé mandra
vonatkozé megkotések, szabalyok és lehetéségek
mind érvényesek erre a jelre is. Hasonléan lehet
véltoztatni a begytijté teriilet formajat, méretét és
Erdsitését is. Igaz, ez esetben nemcsak a begytjten-
d6, hanem az dtaramoltathaté mana mennyiségét
is meghatdrozza a jel Eréssége.

Egyetlen kivétel csupén, hogy a jelet egyetlen E
rakéltésével rd lehet hangolni egy Fokuszjelre, vagy
egy mésik Aramlds jel kisugdrzo részére, hogy in-
nen gytjtse be a manat.

A masik kiilonbség a begytijtott mana kisugar-
zasdban nyilvanul meg, ugyanis az dsszegyfijtott
energia az Aramlds jelébe foglalt iranyt és hosz-
szUsdgl manacsatornan keresztiil haladva a jelpar
mdsik tagjdbdl tor els, és dusitja a kornyezd szaz
13b sugara gémbben a Manah4lét.

A jelpdr teljes E-igénye megegyezik a fentiekben
vazolt Fékuszjel, illetve a két jel kozott kialakitandd
Manacsatorna hosszénak megfelel E-igény ossze-
gével. A manacsatorna kialakitésanak E-sziikség-
lete ynevi mérféldenként 2 E.

Abban az esetben, ha zart manacsatorndt sze-
retnénk, akkor a sziikséges E-kdltség ynevi mér-
foldenként 4 E.

Tehat, ha egy olyan Aramlds jelpart akarunk fel-
r6ni, amely korénként 20 Mp begytijtésére alkalmas,
¢s egy teljesen szabdlyos szdz ynevi lab atmérsiii
teriiletrél szvja be a mandt, két tagja pedig 1 ynevi

mérfoldre van egymastdl, akkor 22 E-re van sziik-
ségiink, aminek teljes manakoltsége 22 Mp. Zart
manacsatornaval ugyanez a jel 24 E, ami 24 Mp.

Az Aramlas jelének tula;dosaga E igény

Begytjtott Mana pontonként 1 E
- Réhangolds egy masik rundra 1E

A manacsatorna hossza

mérfoldenként 2E

A Zart manacsatorna hossza

mérfoldenként 4 E

Természetesen egy teriiletrél, vagy egy vardzsjelbél
egy masik tertiletre, vagy vardzsjelre tobb Aramlés
jellel is atvihetjiik a manét, ilyenkor a manacsator-
néban felgyiilemlé magikus erdk a jelek ésszesitett
manadaramoltatd képességébdl szdmolandé ki..

Az Aramls jele a Fékuszjelhez hasonléan aktivi-
zélhato, illetve kiolthat. Az ott leirtaknak meg-
felel6 plusz Erésitésekért.

Manacsapda
Mana pont: 1 Mp/E

Az efféle vardzsjel célja a begy(ijtétt mana dtalakits-
sa, felhasznéldsa dltal manamentes teriilet kialakit4-
sa. A jel miikodésében teljesen azonos a Fékuszjelé-
vel. A begytijtendé mandra vonatkozé megkétések,
szabélyok és lehet6ségek mind érvényesek erre a
jelre is. Hasonloan lehet véltoztatni a begytijté te-
riilet formajdt, méretét és Erdsitését is.

Itt azonban a mana fékuszaldsa helyett felhasz-
ndlédik a mégikus energia, a belsé sikokon oszlik
el a jel megalkotdjénak akarata szerint. Ez azonban
az asztrdl,, illetve mentdllények megszaporodasin
kivill, akiket az ingyen lakoma vonz a helyszinre,
semmiféle mellékhatdssal nem jar.

Tehdt, ha egy hig manaju teriileten, ahol kérén-
ként 100 Mp dramlik vissza a Manahaléba, sze-
retnénk manamentes teriiletet kialakitani, akkor
egy legaldbb 100 E-s jelet kell felrénunk, aminek
Mp-kéltsége 100 Mp.

Az Manacsapda a Fokuszjelhez hasonléan akti-
vizdlhat, illetve kiolthaté. Az ott leirtaknak meg-
felelé plusz Erésitésekért.




AZ OIDOK fAIZATHI

=1 hrak’soror fontosnak vélte, hogy sarjait
S eligazitsa azon fajok kozott, akik a valé-
‘\S vértiekkel egykorti lehetnek, s akar elleniik,
akar mellettiik hadba széllhatnak az eljévendd id6k
csatamez6in. E népek mindegyike forgatja és alkal-
mazza az 6mdgidt valamilyen szinten. Ezért agy vé-
lem, kivanatosnak t(inik elészér megismerkedni 8si
tudomanyukkal, amely meghatdrozza mindegyiké-
Juk létezését, hogy ne csak a fenevadakat, de a céljaik
mogott munkdlé akaratot is megérthessiik.

Az omagia
»Nincs oly 6si nép a holdak alatt, mint a miénk.
Egyiddsek vagyunk a vildggal mit Oneki-Minekiink
teremtették az Elsék. Ezért urai vagyunk a Min-
denségnek mi, az Egy nép.

Egy nép, mert mi, kik az Elsék dltal elnevezett
vildg neveit zengjiik, s a hatalomigékkel nevezziik
el tjra és djra a sikokat, egy nép vagyunk. Oly
korban alkottdk az Elsék a kezdet-végben eleinket,
mikor még mds-kevesebb tirvények szabtik meg a
vildg rendjét. Teremténk egy volt, igy mi magunk
is egyek voltunk az anyag mds és mds formdiba
Qyiirve. Egyetlen lélek, egyetlen név az élet kiilon-
bizé mintdiba rendezve.

Most pedig ismerd meg a vildg neveit, sarj-sar-
Jjaimat. Ldsd az izeket, tapintsd a fényt, érezd a
dallamot, és halld a vildg dolgait. Tudd meg az
igazsagokat, magad légy az egész, hogy tiéd legyen
minden. Csak légy elég erds, hogy megnevezhesd
mind apréra, mi néked-nekiink teremtetett.”

Ha értelmezziik Thrak’soror szavait és az ér-
zelem-értelem rundiban rejtett tudds Gsszessé-
gét, akkor a kordbban dltalam el6sorolt méagikus

torvényszertségek segitségével a kovetkezd alap-
vetéseket tehetjiik.

Az émidgia az Els6k nyelvébdl ered. Ez az isteni
nyelv azonban nem hasonlithaté semmiféle beszélt
nyelvhez, inkdbb a Teremtést vezérlé elvek és gon-
dolatok, formak és sémak osszessége, valamiféle jel
és fogalomrendszer, gondolkoddsmdd, ami dthatja
a mindenséget. Ezt a nyelvet és a teremtés benne
rejlé titkait alkalmazzak mdgidjuk hasznalata sorén
az 6fajok népei. Ezek a titkok azok, amelyek mérhe-
tetlenil hatalmasabba, s a ma népeinek magiajanal
sokkalta erésebbé teszik tudoményuk. Sét, ez az
indoka annak is, hogy az 6fajok kiilonféle nyelvei ta-
voli rokonsagot mutatnak egymédssal, és a magigjuk
is azonos torvényszertiségek alapjan miikodik.

Az ofajok magikus
testfelépitése

Az 6mdgia alapjit az 6sfajok magikus anyagcseréje
képezi. Ezek a lények a létfenntartasukhoz sziik-
séges erdket a Manahdlébol nyerték, és teszik ezt
napjainkban is.

A vildgot alkoté Elsék az selemeket egymads-
sal Osszevegyitve alkottédk meg az anyagi sikokat.
Nagyszeriiségiikre és korlatlan hatalmukra a leg-
jobb példa, hogy testiinkben egyszerre és parosan
talalhaté meg az Osviz és az Ost(iz, az Osfold és az
Oslég. Mégsem foszlunk szét azonnal az egymast
kiolté éselemek vihardban, mert lelassitottik ezt
a folyamatot, s csak lassan emészti magat a vilg.
Ezért minden muland6 az anyagi sikokon, mert
semmi sem tarthat ki 6rokké a benne munkalé
elmilds ellen. Ez a valtozas, a folytonos fejlédés le-
het6ségét és sziikségességét hozta magéval, s mind
a mai napig ez mozgatja a mindenséget.

Az élettelen dolgok éltaliban egylényegiiek,
egyetlen ¢selem domindl benniik, s emiatt soklkal




maradanddbbak, mint az él6lények. Persze koztiik
is vannak kivételek, mint a savak és egyéb afiumok,
példaul a mérgek, amelyek igen gyorsan emésztik
fel magukat és az anyagi vilig egyes részeit, mert
igen sok és nagy koncentrécidju ellentétes Gselem
van beléjiik foglalva.

Az élettelen anyagokndl jéval mulandébb az él6-
lények anyagi valdja, mivel 6k érzelmeik hevével,
tetteik szelével, vériik folyoival és porbél vétetett
hdsukkal 6nmaguk elmuldsét siettetik. Epp ezért,
hogy ne csak percélet(i lények legyenek a halhatatlan
€s romolhatatlan lelkek hordoz6i, az Elsék testiinket
megajandékozték a lehetdséggel, hogy a benne fog-
lalt, Gnmagukat emészté dselemeket pStolhassuk.

Az els6 teremtmények alkotéik akarata szerint
még kozvetleniil a Teremtés esszencidjabol, a mana-
bdl alkottak magukat ujra, a testiiket alkoté kevert
selemeket mind maguk teremtették meg kiilonle-
ges szerveik segitségével a begytijtott manabél.

Az Ujid6k népeinek teste az sfajok mintajéra
potolja ugyan a kioltédott éselemeket, azonban
mds, jéval kevésbé hatékony médon: az ételbél és
italbdl nyerjiik ki a sziikséges anyagokat. A testiink
bels6ségeiben addig elegyitjitk az elemelket, mig a
megfelel6 helyen egyikiik-mdsikuk a kivént tisz-
tasdgban nincs jelen, s ekkor magunkba épitjiik
azokat. Ez a folyamat joval lassabb, nehézkesebb
és kevésbé hatékony, mint az éfajok anyagcseréje.
Emiatt testiink is jéval esend6bb: lassabban gyé-
gyulunk; s életiink is jéval révidebb, mint az ¢idék
szinte halhatatlan teremtményeié.

A Sikok Vandoranak rajzai és metszetei alapjén
leszégezhetjiik a kovetkezdket: az 6fajoknak van egy
kiilonleges szerve, amely a mana begy(ijtését végzi.
Ez a szerv allitja el6 a test sziméra nélkiilozhetetlen
anyagokat a begy(ijtott esszencidkbol. A feleslegbdl
pedig nem életerdt, hanem anndl sokkal maradan-
dobb és fokuszaltabb mdgikus energit, a mana
egyfajta siiritményét alkotja, amelyet a testben, il-
letve a Személyes Auraban odként tarol el.

Azonban mivel az ¢fajok teljes Személyes Au-
rdjat dthatja az od, s igy a nyers magikus erdik is
eloszlanak a szovetekben, ezért ezek az igen aprd,
pardnyi odszervecskék nem egy helyen, egyetlen
nagyobb szervként taldlhatéak meg testiikben,
hanem elszérva mindenhol. Igaz, ez az eloszlis
sem teljesen egyenletes, mivel a nemesebb, erd-
sebb szervek miikodésiikhéz, fejlédésiikhoz tébb

életerdt, anyagot igényelnek; ezért tobb dket elltd,
kiszolgdlé szervecske taldlhaté benniik. Tehdit az
agyban, a szivben, a csontokban, vagy az inakban
tobb és erésebb odszervecske van, mint mondjuk
az egyszer( hiisban vagy szérzetben.

Az 6népek esetében gyakorlatilag ezek a szervek
latjdk el a testet az élethez sziikséges magikus
energidkkal, illetve a feleslegbdl ezek alakitjak ki
az lény odtartalékait.

Mivel az odszervecskék a begytijtott mana felesle-
geébdl allitjak elé az odot, ezért ki kell jelenteniink
a kovetkezoket:

I. Az 6fajok odtartalékai csak akkor toltédnek,
ha az aktualis Ep-ik épp a maximélis értéken
vannak. Ellenkezé esetben minden Op-val ren-
delkez6 6faj tagja 6ranként egy Ep-vel regene-
ralja sebeit, ha épp olyan teriileten tartézkodik,
ahol Od pontjai téltédnének.

II. Az ofajok mindegyike automatikusan, hata-
lomigék hasznalata nélkiil is képes regeneralni
magat Od pontjaibdl, akkor is, ha az ényelvek
egyetlen dialektusat sem beszéli. Ebben az eset-
ben kéronként 1 Ep regeneralédik egy Op-ért
cserébe. Ezt a folyamatot az 6nyelveket aktivan
is alkalmazni képes fajok tagjai egyszeriien
akaratulkkal is megfékezhetik, ha nem kivanjik
odtartalékukat ilyen célra forditani.

IIL. A Manahdlé felhiguldsa, kitiriilése esetén (hig
mandjt, illetve manamentes teriileteken) az
ofajok tobbségének tagjai lasst sorvaddsnak
indulnak. Oranként elveszitenek 1 Op-t, illetve
ha odtartalékaik kimeriiltek, akkor egy Ep-t is.
Ez a folyamat egészen addig folytatédik, amig
az adott lény el nem éri a maximalis Ep-i felét.
Ekkor meggall a sorvadas, mivel az ilyen szintd,
minimalis, vegetdlé létezés fenntartasihoz ez
a hig magikus kérnyezet is elegendd. Azonban
ebben az dllapotban sebei nem gyégyulnak,
s odtartalékai sem toltédnek; s6t komolyabb
erékifejtésre sem képes.

Az ofajok a kozepes manaval boritott teriile-
teken csupan odtartalékait nem képesek fel-
tolteni, mas hatrdnyt nem szenvednek.




~ E tények szerint a Harmadik Hold elveszte

- nyomdn fellépé magikus apaly all a sarkdnyok
elrejtézése és dlomba zuhandsa mégott is. Hisz

- a hatalmas lények a magikus energidk nélkiil

- szinte mozgasképteleniil, méagidjuktél meg-
fosztva kellett volna, hogy szembenézzenek
ellenfeleikkel.

1V, Akilonbo6z6, odtartalékokkal rendelkezé 6s-
fajok tagjai testiik koriil 20 ynevi 1ab sugard
gombben képeznek manacrvényt, itt az dram-
16 mana mennyiségét 10 Mp-tal csékkentik
folyamatosan. Ez a mananyerd teriilet minden
tulajdonsagdban megegyezik a kordbban ismer-
tetett vardzstudok, illetve mégikus jelek okozta
aramldsokkal. (Lasd a 40. oldalon). Ebben az
esetben az adott 6faju lény mananyerésének
E-je megfelel a mindenkori Ep-inek szdmaval.

V. Az o6fajok jelenkori leszdrmazottai mostanra

mar jorészt dtdlltak a profin tapldlkozasra,
tehdt képesek életben maradni sorvadas nél-
kiil a mandval kevésbé boritott teriileteken is,
azonban Op-tartalékaik nem toltédnek. Ter-
mészetesen az, hogy az adott lény a mdgikus
esszenciak hidnyaban is életképes-e, mindig
kiilon megemlitve szerepel leirdséban.
Az 6népek mostanra teljesen odmentes fajtai
— elfek, félelfek, torpék, kiszakadott gnémok stb.
pedig mara teljesen vilagi téplalkozast folytat-
nak, azonban szokésaikban, étlkezési ritusaikban
altaldban felfedezhetd ez az 6si jelleg. Példaul
az elfek 6sibb vérvonalainak tagjai — akik nem
emberek kozt nevelkedtek — még mindig ritusok
kozepette étkeznek, amellyel koszonetet mon-
danak az élelemért a természetszellemeknek,
hisz igy az dket alakité erékbél vesznek el.

Az 6miagia alkalmazasa

Az 6nyelv hasznaléja sajt mégikus odtartalékaibdl
indit meg a klasszikus mdagidnal tizszerte er6sebb
hullimot a célpont felé, s igy igyekszik dtformdlni
annak mintdzatat a Manahdldban, hogy eléidézze
a kivant valtozdsokat. Ebben az esetben azonban a
maégia alkalmazdja nemcsak érzékeli a magia cél-
pontjdt, de meg is ragadja és sajat magikus akarata-

nak, Személyes Aurdjanak hatokorébe vonja azdltal,
hogy a Teremtésben kapott nevén nevezi.

Az 6magia egyedi vondsai
a fentiekbol adodéan a kovetkezdk:

I. A Manahal6tdl teljesen fiiggetlentl alkalmaz-
hat6, sem a magikus ttlcsordulds, sem pedig
a manamentes teriiletek nem befolyasoljak
létrejottét, miikodését.

II. Az 6méagia erésen zavarja a Manahdl6 dram-

latait. Minden egyes az elhangzott hatalomszo-
ban alkalmazott Hatdsszint 10 Mp-tal noveli
a kévetkezé korben az dramlé mana meny-
nyiségét, igy igen hamar képes tdlcsordulst
el6idézni.
A Manahalé haborgasanak persze visszhangja
is van, a megfogant hatalomigében felhaszndlt
hatdsszintnek megfelel6 mérfoldnyi tavolsag-
ban érzékeli minden méagidra fogékony személy
az erGvonalak randuldsait.

III. A hatalomszavak alkalmazdsa csupdn egyetlen
szegmenst igényel, semmiféle kézmozdulatra
vagy Osszpontositdsra nincs sziikség.

IV. Nem dobhaté ellene Migiaellenéllds, és nem
véd a Személyes Aura sem, csakis a Védelem
a hatalomszavak ellen cimi fejezetben feltiin-
tetett modokon lehet semlegesiteni a hatast.
(Lasd a 76. oldalon).

V. Huzamosabb haszndlata kimeriti, s6t meg is
olheti alkalmazdjat. Az 6fajok ugyan komoly
mennyiségli odtartalékkal rendelkeznek, ha
azonban mértéktelendl zengik hatalomigéiket,
egy id6 utdn még 6k is kimeriilhetnek. Ilyen-
kor is folytathatjék, azonban ebben az esetben
igen komolyan kiszipolyozzédk szervezetiiket,
amely erésen megsinyli a tilerdltetést. Ilyen
esetekben minden odtartalék kimeriilése utin
elmondott hatalomszé Op-koltsége az alkal-
maz6 Max. Ep-ibél vonédik le. Ez vonatkozik
az utédfajok omagiat forgaté maroknyi beava-
tottjdra is, akik minimalis odtartalékaik miatt
altaldban Ep-ikbél idézik meg hatalomszavaik,
s emiatt igen fiatalon pusztulnak el.




VI. A hatalomszavak hatdsa egyszerre érvényesiil
a létezés minden sikjan, igy nem nytijt ellene
védelmet, ha valaki befogja a fiilét, vagy viaszt
tom bele. Azonban az alacsonyabb dialektu-
sok esetében — Korcsnyelv, Kéznyelv — elma-
rad a hatas, ha a fizikai valésagban nem han-
gozhat el az ige, mivel igy megakaddlyozzak
az er6k fokuszdldsit. Az od természetesen
ilyenkor is felszabadul, és hatdsai megjelennek
a Manahdléban, azonban irdny és cél hijan
artalmatlanul oszlik el.

A magasabb dialektusok esetében erre nincs
sziikség, ott az alkalmazénak elegends felidéz-
nie a hatalomszét, s mar mentalisan is képes
megfeleléen irdnyitani az eréket.

A hatalomszavak hatétavja ldtétdvolsig, azaz a
célpontot minden esetben valami médon sajat
maganak kell érzékelnie az aquirnak: latnia,
hallania, tapintania stb; kozvetett érzékelési
moédok, mint példéul vardzslatok, vagy csak a
megsejtése, hogy valaki a sziklak kozt rejtézik-
nem elegendd. Ez persze nem jelenti azt, hogy
a fedezékben rejté6z6 kalandozé nem eshet
dldozatul egy teriiletre haté hatalomszénak,
aminek kézéppontjara ralatott a hatalomige
alkalmazdja.

VIL A hatalomszavak ugyan csak az 6fajok nyel-
vein hangozhatnak el, ez azonban nem jelenti
azt, hogy az 6fajok tagjai csakis és kizarélag
hatalomszavakat ejtenének ki anyanyelviikon.
Mégikus hatds csak akkor keletkezik, ha oddal
is telitik nyomatékos parancsszavaikat.

Az 6magia nyelvei és

dialektusaik

Az 6fajok nyelvei — hasonléképp az utédfajokéhoz
— véltoznak, alakulnak;, igyekeznek lefrni a vildgot,
amelyben léteznek. Haszndl6ik javitgatjak, fejlesz-
tik, 4j szavakkal gazdagitjak a nyelviiket, hogy 4ltala
atadhassdk egymasnak tapasztalataikat, tudésukat
vagy kifejezhessék érzelmeiket.

A nyelvek, akdrcsak a népek, amelyek beszélik
Oket élnek és alakulnak; és ez nincs masképp az
ofajok nyelveivel sem. Az Elsék teremtette vildg mér
nyomokban sem létezik, eltiint az Ujak, az Egyetlent

legyilkol6 lények csapdsai nyomén, akik a Kilenc
Kor atkdt is rank szabaditottak. Epp ezért kellett a
koz0s isteni nyelvet véltoztatni, alakitani, hogy tjra
és (jra elneveztessenek a mélység és a magassig
teremtményei, és a széles vilagok sokasdga. Erre
azonban csak a leghatalmasabbak voltak képesek,
akik még értették és ismerték az Elsék, az Egyetlen
gondolatait, s ekképpen az egész vildgot is.

Azonban e nagy hatalmti lények sem voltak egy-
formék; mas célok, més akarat hajtotta 6ket, igy a
Teremtés miivének mas és més részeit nevezték el
Ujra és djra. Ekképp alakultak ki az 6fajok egyetlen
t6rél fakadd, dm mégis kiilénbozé nyelvei.

Az 1jj id6k népei azonban nem értették, és nem
tették magukévd romlatlanul az 6idék nyelvét. Igy
nemesak a kiilonféle népek nyelvei jottek létre,
hanem a nyelveken beliil is kiilénféle tisztabb és
romlottabb dialektusok.

Igaz a killonféle népek nyelvében mds és mas
néven nevezik Sket, de az onyelveknek alapvetéen
negy dialektusa létezik tisztasdguk szerint.

A Koresnyelvet — amely csupan halovany arnyéka
az 6nyelvek barmelyikének — csakis az 6magidval
biré &sfajok azon szolgai beszélik, akil ugyan nem
tartoznak soraikba, mégis abban a kivéltsdgban
részesiiltek, hogy elsajétithattik a nyelvet.

Ezt a nyelvet beszélték a dariess chyennnek, az
elf-aquir haborik mitikus harcosai, akik 4llatnak
sziilettek ugyan, idénként azonban képesek voltak
elf alakot élteni. A gyiklények népének harcosai,
a Cwyeh-veh kasztjanak tagjai is ezt a romlott dia-
lektust tanulték el Phettdl, az 4ruld hatalmassag-
tol, aki fajtéjuk uralkodéi rétege, a barna pikkelyes
Cwyeh-kah ellen uszitotta 6ket. Sét napjainkban
a kiilénboz6 aquir Korcsok mellett egyes utodfaji
szervezetek maroknyi beavatottjinak is sikeriilt
az 6mdgia titkait megkaparintania: az Ahan’Na-
taKhan yllinori fejvaddszklén némi aquir vérrel
biszkélkedd tagjainak, a Kobrak atoperalt elit tgy-
nokeinek, vagy épp a Symanel Berkanu boszor-
kdnyrend tagjainak, akik a lobotémidnak alavetett
aquir szeretdikkel végzett szerelmi aktusaik soran
toltekeznek fel oddal.

A Koznyelv a legalacsonyabb dialektus, amit egy
sziiletett 6faju lény elsajatit. Ez azt jelenti, hogy
legyen barmiféle torzsziilott; testi, vagy szellemi




omorek egy 6faj gyermeke, ha bir a hatalomigék
ldomanydval, hatalomszavait minimalisan ezen a
nyelven fogalmazza meg,
Koznyelven beszélnek a kiillonbdzé krani, kisaquir
fajok tagjai, a torpék esetében Bul Ruurig papjai
= illetve egyes forrasok szerint, bar erre utaldst
sem talaltam Thrak’soror kédexében — a Quiro-
neia hullimai alatt rejt6zé Voltak, és a kis szamd,
még oddal biré6 amund népesség.

A Nemes Nyelv a kulturahordozé énépek dialek-
tusa, fajtdjuk nagyjai beszélik ilyen romlatlanul az
onyelvek valamelyikét. Korunkban az aquir Valové-

riek tébbsége, a Sirenari Hatok csaladtagjai, Elfen-
del Eszaki Tornyainak magusai, a krani alakvélté
shi-krisek, a sotételfek, illetve a Taba el Ibara mé-
lyén rejt6z6 mahrahadik, a sarkdnyfajok fiatalabbjai
és a dzsennek tisztavér(ii birnak e dialektussal.

A Titkos Nyely — az 6si, majdnem romlatlan tisz-
tasagu onyelvek — ismer6i alig par szdzan vannak
egész Yneven. A sdrkdnyok rejt6z6 legidésebbjei,
a krdni aquirok koziil a sa-quadok és a mos-quinok,
az ediomadiak koziil pedig a Val6vériiek legna-
gyobbjai. Mas 6fajok soraibdl a Sirenari Hatok bir-
nak még tudomdsom szerint ezzel a dialektussal.




A kovetkezé tablazat a kiilonb6zé 6fajok altal
hasznalt nyelvek besoroldsat ismerteti:

Dialektus
‘;.Korcsnyeiv A gylklények nag‘}gaa, aku}énféle \
~ Kkorcsok és az embernépek egyes
”kszervezetemek %eavafott;al altal -~
 ismert 2 aqux:r nyeIV, ' -

Koznyelv A krani kisaquir fajok és a gm‘a-"
- mnk nyelve a tm*gék h‘l}e az '
 Gridsok,
. e a Voli:ak nyglvéi
Nemes Az aquir nyelv tisztdbb formai,

Nyelv az delf nyelv magas dialektusa,
a sarkdny nyelv jkori formai, il-
letve az éamund nyelv.

Titkos Az aquir és a sirkdny nyelv

Nyelv romlatlan 8si formdi, az udvari
Gelf és a dzsenn nyelv.

A nyelvek tisztasiginak, a dialektusoknak az odfel-
haszndlds hatékonysdgdban van igen fontos szerepe:
minél tisztdbban, a Teremtés nyelvében minél pon-
tosabban fogalmazza meg a hatalomszé hasznaléja
akaratdt, annal konnyebb el6idézni a kivant hatast.
Tehdt ugyanannyi od energiabél — Od pontbél
— egy Nemes Nyelven kiejtett hatalomsz6 nagyobb
teriileten és hosszabb ideig fejti ki ugyanazt a hatdst,
mintha Korcsnyelven hangzott volna el az ige.

Az aldbbi tdblazat bemutatja, hogy az adott dia-
lektusban elhangzé hatalomigékbe fektetett 1 Op
hdny hatdsszintnyi energiat szabadit fel.

10p ’ ' Hatésszint
Korcsnyelv 0 Hﬂ‘té‘ssmﬂt;"”; o
Komnyely | | Dm0

3 Hatéasszint
4 Hatasszint

Nemes Nyelv
Titkos Nyelv

Az 6nyelvek dialektusatol fiigg az adott nyelven el-
hangzé hatalomszavak hatéteriilete és hatdideje is,
vagyis hogy a hatalomige 1 E-je ekkora teriileten és
meddig fejtheti ki maximélisan a hatésat. Termé-
szetesen a hatalomszé alkalmazdja ezt a teriiletet,
vagy idétartamot csokkentheti, vagy kijelélhet a
hatéteriileten beliil tetszéleges célpontokat

Dialektus  Hatéteriilet Hatoid6
L vhevi kb
l’ii?r?szt}yg;ff., sugard gomb - k-or,

o B L
sznyefv - sugart gémb ) Pef'c'-‘
Nemes 10 ynevi léb :

e 1 ora

Nyelv sugard gomb

Titkos 100 ynevi lab L
Nyelv sugard gémb P

Fontos megjegyezniink, hogy azok a hatalomsza-
vak, amelyek hatdsdnak fenntartdsa nem igényli
Gjabb energia befektetését, maradandé hatastak.
az dtalakit6 igék hatdsdra megvaltozott célpontok
— ellentétben az anyagi magiéban foglaltakkal — a
hat6idé lejartaval nem alakulnak vissza. Abban az
estben azonban, ha jelen van egy éket 6v6 Szemé-
lyes Aura, akkor a hat6idé lejartaval, amikor az ige
haszndléjdnak magikus akarata tévozik, a klasszi-
kus mdgidban foglaltak szerint alakul vissza.
Példdul egy ember, akit kévé viltoztatott egy
aquir a kimondott hatalomszavaival, nem marad
orokre ebben az allapotban, mivel a hatalomszé
erejét a hatdidd lejartaval a Személyes Aurdja le-
gylri, s visszavdltozik. Hasonloképp, ahogy egy
szikla sem marad 6rokké a magasban, ha 6magi-
dval felemelik, hanem a hat6idé lejartaval lezuhan.
Azonban a hatalomszé altal atformdlt, s elestfitott
készobor a hat6idé lejartaval nem valtozik vissza,
mivel az anyag belsé mintdzatit nincs mi vissza-
allitsa, s a hatalomige mar maradandé véltozast
okozott a benne foglalt mana szovedékében.

Természetesen a hatalomszavak Erdsitésének

tobbszorozésével a hatéteriilet és a hatéidé is a
befektetett plusz E-k ardnydban megnivelhetd.

A hatalomszavak hasznilata

Az od

Az ofajok magikus energiatartalékat, az odot Od
pontokban mérjiitk. Ennek a magikus energidnak
a tomenysége és ereje a manaéhoz képest olyan,
mint a nafta és a halolaj viszonya: mindkett6 fo-
lyik, ég és fényt, illetve meleget ad, azonban az




elsében ott a tiizvész az érokkon égé zold pokol
Igérete, mig a mésodik csupan egy mécses fényé-
vel kecsegtethet minket.

Ha az adott 6faj gyermekeének elfogytak Op-i, de
Ujabb hatalomszavakat akar megidézni, megtehe-
ti, ilyenkor azonban ez kézvetleniil a maximalis
Ep-ibsl vonodik le. Ez a veszteség maradandd és
semmifele profin vagy mdgikus médszerrel nem
lehet meggydgyitani. Az adott lény a végsokig szi-
polyozta magit, teste maradandé kérokat szenve-
dett, aminek nyoma maradt a Lélekmagon is, ezért
ilyen esetben a Visszavaltoztatds nevii varazslat is
hatdstalan a sorvadas felszdmolasara. Ennek a jelen-
ségnek tudhato be, hogy az aquir magiat hasznélé
halandok altalaban igen fiatalon mennek el, és alta-
laban mar a hiiszas éveik végén sajat éregapjuknak
vagy oreganyjuknak mondhatnik magukat.

Ha od értékiik a maximdlis érték ald csokken,
akkor az 6fajok tagjai koncentrélt mandval bori-
tott teriileten 6ranként 2 Op-t, a s(irti manaval
boritott teriileteken pedig egy Op-t nyerhetnek
vissza, ha testiik sértetlen. Mds esetben az od-
szervecskék a begyjtott energiat Ep-ik regenerd-
lasdra forditjak.

Az utédfaji koresok esetében, akik szarmazdsuk-
nak koszonhetik az od adomanyit, a visszatsltddés
Joval lassabb, 6k 6, illetve 12 éranként nyernek
vissza 1 Op-t a Manahdl6 allapotétdl figgden.

A hatalomigék célpontjai

A Teremtés nyelve, az isteni nyelv kétféle részre
bontja a mindenséget, a lélektelen, illetve a lélek-
kel, vagy magiaval rendelkezé dolgokra. E szerint
kezeli a hatalomszavak mdgidja is a vildgot.

Tdrgyak, élettelen célpontok

A lélektelen célpontok esetében — mivel azok
semmiféle ellenélldst nem fejtenek ki a hatalom-
igéklkel szemben — 1 E alkalmazasaval az adott ha-
talomsz6 a megidézésiikkor hasznélt dialektusnak
megfelel6 teljes teriileten kifejti teljes hatsat.

Lélekkel biré célpontok

A Személyes Aura altal védett célpontok befo-
lydsoldsa azonban komolyabb energiat igényel. 1
E-s er6sitésti hatalomszéval 1 Ep-s sebet lehet ej-

teni a kivalasztott célponton, vagy célpontokon a
hatéteriileten beliil. Hasonléképpen meg kell meg-
hatdrozni az atalakitands testrészek Ep-inek meny-
nyiségét és ennek megfelelen kell megillapitani
a szilkséges E-k szamdt. Ebben nyujt segitséget az
Uj Térvénykény 174. oldalén talilhaté testrészek
sebz6dését taglalé tablazat,

Az érzékszervek befolydsoldsa kézepes méretii
lényeknél 1 E-t, elpuszitdsa 3 E-t igényel.

Abban az esetben, ha valamit teremteni akarunk
az adott célpont belsejébe, akkor teremtés koltsége
mellett mindig figyelembe kell venniink az okozott
seb E-igényét is.

A fentiek alapjin példdul, ha az adott 6faj egy
gyermeke hatalomigéjével igyekszik a hatéteriile-
ten beliil esé szikldkat szétmorzsolni, akkor ahhoz
elég csupdn egyetlen Erdsitésnyi Od pont, hogy
mindent apré kavicsokkd morzsoljon. Azonban ha
ellenséges harcosok is a teriileten vannak, akiket
szintén bevon a hatalomszé hatékorébe, akkor ket
nem tudja csak ugy egyszertien cafatokkd tépni
egyetlen E-vel. Egy Er6sitésnyi hatalomszé csupén
1 Ep-nyi sebet ejt a rajtuk.

Az onyelvek szférii

Az ofajok nyelveinek, akarcsak a Teremtésnek,
szférdi vannak. Ez nem azt jelenti, hogy egyes 6si
nyelvekben ne lennének szavak a vildg bizonyos
részeire, csupan annyit, hogy az adott nyelven csak
az adott szférdk hatékorébe esé hatalomszavakat
lehet megfogalmazni.

Thralsoror randibél hat ilyen szférat sikeriilt
megfejtenem, amelyek leirjik mindenségiink egész
valojat. Ezek sorrendben, ahogy a kétet is elésorolja
Gket: az Anyag, a Tér és a Sik, az Asztral, a Mental
és az 1d6 szférdk.

A teljesség kedvéért megjegyzem, hogy a Kréni-
leds-tand lapjain a tilté és 6v6 randk sokasdga kozt
még harom szféra uraldsét biztosito jelet taldltam.
Azonban ezeknek a megfejtését nem sikeriilt ki-
otlenem, és semmiféle tekercsben vagy kédexben
nem taldltam még hozzajuk hasonlét sem. Pro-
balkoztam volna még tovébb is a jelek titkainak
feltarasaval, azonban az elmult par éréban mar
oly balsejtem kezdett el gy6térni, amit akkor érez
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az ember, ha valami fontosat elfelejtett, s hama-
rosan nagy veszedelme szdrmazik majd beléle.
Erzem, ahogy elmém tudja, valahonnét megsej-
tette a titkot nyitjit, azonban oly borzaszté titok
ez, hogy inkabb megévja téle gyarl6 eszem. Néha
gy érzem, lassan a Karpit felé nydjt6zé lelkem
madr mdshonnét, talin épp halott tarsai lelkétsl
kap sugallatokat, segitséget.

A kiilonféle onyelvek az alabbi szférik felett
biztositanak hatalmat alkalmazéiknak:

Az adott 6si nyelv Az uralt szférak

Sarkény - Anyag, Tér, Sik, Asztral,
e | Mental Bdgr
Aquir - Anyag, Tér, Sik, Asztral,
; - Mentdl, Idé*
Oelf Anyag, Tér, Asztral,
Mentél
Gndém U Anyag, Tér, Sik
Amund Sl AwRdiis
Dzsenn Sik, Mental
Gyiklény Anyag**

Torpe, orids Anyag, Tér

* az adott nyelv ismerdi kiziil csak a leghatal-
masabbbak birnak minden szférdval, leggyakrab-
ban csak hdarom-négy szféra hatalomigéit ismerik.
** Csak onmagukra, illetve élettelen tdargyakra
alkalmazhatjdk.

Anyagi szféra

Az Anyag szférdjaba es6 hatalomszavakkal az 6mé-
gidt alkalmazo lény befolydst nyerhet a teljes anyagi
vilag felett: érzékelhet, megvaltoztathat vagy el-
pusztithat mindent, ami az anyagi sikhoz kétédik.
Azaz érzékelheti és befolydsolhatja a hatalomszé
célpontjénak anyagi minéségét és allapotat. Tehat
kénye-kedve szerint alakithatja a célpontot felépi-
t6 anyag tipusat, és minden tulajdonsdgit (szinét,
méretét, alakjat, hémérsékletét stb). Vagy akar
dezintegralhatja az adott célpontokat.

S6t, a kiils6, koztes vagy 6selemi sikokrdl szar-
mazo anyagok vagy lények fizikai valéjinak be-
folydsolasa is e szféra hatalomszavainak haté-
kérébe esik.

Miel6tt azonban belefogndnk az Anyagi szféra
hatalomigéinek részletezésébe, tisztiznunk kell,
hogy az 6magia az anyag milyen 6t kategéridjat
kiilonbozteti meg,

I csoport: Nemtelen anyagok: Ké, fa, textil és
minden egyéb, ami nem sorolhaté a tébbi cso-
portba; valamint az élélények teste. Kiilon meg
kell emliteniink még a természetes langokat, ame-
lyek ugyan csak dtmenetet képeznek az anyagi és
az éteri lét kozott, azonban ez esetben anyagként
kell kezelniink dket.

II. csoport: Fémek: Réz, bronz, vas és minden
egyéb fém, ami nem sorolhaté a nemesfémek és a
magikus anyagok kozé. Ebbe a csoportba tartoznak
az étel- és italmérgek is.

1I1. csoport: Nemesfémek: Platina, arany, eziist.
(Nemesfémnek szdmit az az 6tvizet is, melyben
otvozd anyaglként legalabb 10 szdzalék tiszta ne-
mesfém taldlhat6.) Ebbe a csoportba tartoznak a
fegyvermérgek, giz- vagy légmérgek, kontaktmeér-
gek, tobbkomponensii mérgek és a kiilénbézé savak
valamint lagok is.

IV. csoport: A magikus anyagok: Mégikus anyag
az abbit, a mithrill, illetve ezek olyan 8tvozete,
melyben legaldbb 10 szdzalékos aranyban eléfor-
dulnak, az 6sszes dragaké és minden, az el6z6 cso-
portokba mar besorolt anyag, melyet akér csak a
legcsekélyebb mértékben is — mégia itat 4t. Tlletve
a tiszta dselemekbdl 4ll6 anyagok, mint példdul a
kiilonb6z6 varzslatokba foglalt Oselemek, illetve
az elementdlok teste.

V. csoport. Kiilsé vagy koztes sikok anyagai: Az
isteni vagy démoni sikokrél, esetleg a sikok kozti
térbél szdrmazé lények teste, térgyak anyaga so-
rolhatd ebbe a csoportba. Ezek a célpontok ma-
giaelméleti szempontbdl mar a legritkdbb esetben
szdmitanak valédi anyagnak, valéjdban a nyers
mégikus esszencia, a mana rendezett, anyagi mi-
noségekkel bir6 formdi.

Fontos még megjegyezniink, hogy abban az eset-
ben, ha a hatalomszé célpontja valamely anyagi
természetli varazslat hatdsa alatt 4ll — legyen az




akdr jelmagia is —, akkor az ellen-hatalomszavaknal
leirt modon elszér hatdstalanitani kell a magiét.
(Lésd bévebben a 79. oldalon).

A kiilonb6z6 anyagcsoportokra haté hatalom-
igék 1 E-jének megidézési koltsége:

1 E hatalomszo 1étrehoza-
sanak Hatasszint igénye
. 1Haam
2 Hatdsszint
3 Hatasszint
4 Hatésszint
S HatAswrint =

3. anyagcsoport
i escsoport
anyagcsoport

Erzélelés

1 E-s Er6sitéssel a hatdsugdron beliil minden ér-
zékszervek dltal felfoghatd, esetleg az anyagokban,
vagy azok takardsdban rejtézé torténés, tulajdonsag,
targy, sériilés felfedezhetd. Természetesen az Erzé-
kelés 1 E-jének Hatdsszint igénye fiigg a vizsgélan-
do teriilet anyagi minéségétdl. Azaz egy egyszer(i
homokkd barlangban egy 1 Hatésszint igény@ 1 E
erdsitésti igével felfedhet6 barmiféle él6lény jelenléte
akdr a szomszédos jaratokban is, ha a hatéteriileten
beliil tartézkodnak, azonban egy aranytelérekkel
teli binyavégat esetében mdr egy 3 Hatdsszintért
megidézheté 1 E-s hatalomszéra van sziikség.

A lélekkel bird él6lények esetén a puszta érzéke-
léshez 1 E elegendd, azonban a behatébb vizsgé-
lathoz az Ep-ik szimanak felével (felfelé kerekitve)
megegyezd Erdsitésii hatalomszé kell.

A hatalomszéval vagy mégidval, esetleg papi fo-
hészokkal, vagy pszivel elrejtett él6lény vagy targy
felfedezéséhez a rejté mdagia, hatalomige vagy fo-
hész E-jével meggyegyezd Erésitési Erzékelést
kell elmondani.

Elrejtés

A hatalomige hasznalataval mér egyetlen E-vel
elrejtheté barmely targy vagy jelenség. A lélekkel
biré teremtmények elrejtéséhez a lény Ep-i felé-
vel (felfelé kerekitve) megegyezé E-jii hatalomszd
szitkséges 1 E-s rejtdmagia kialakitdsahoz. Fontos

megjegyezniink, hogy ez esetben az dlcdzd ige sajat
magdt is leplezi az E-jének megfelelGen.

Teremtés

A legosszetettebb és legnehezebben megfog-
haté émagia alkalmazas, mivel ekkor az alkal-
mazdnak kell elneveznie a létrejott objektumot.
Emiatt egy Hatdsszintért a kovetkez6é mennyiségii
anyag teremthetd:

Anyagcsoport Mennyiség

1. anyagesoport ~ 10kg

2. anyagcsoport S

3. anyagcsoport 10 g

4. anyagcsoport nem teremtheté
5. anyagcesoport ~nem teremthet§

Természetesen a hatalomigékkel teremtett 4j
anyag, egy mar létezd testhez vagy targyhoz is
kapcsolhaté.

Viltoztatas / Pusztitas

Ebben az esetben is érvényesiil a fenti szabély.
A hatalomige hatasdra a hatétivnak megfelel
méret(i lélektelen targyak alakithaték at, mig a
lélekkel birok Eleteré pontjaiknak fiiggvényében,
hasonléképpen rombolhaték, alakithatok.

Az anyagcsoportok kozotti atalakitdskor az 6mégia
esetében is érvényesiil a mégikus anyagmegmara-
das torvénye. (Lasd az Uj Torvénykonyv Természe-
tes anyagok magidja cimi fejezetében a 363. olda-
lon). A transzmuticié és az dtformdzds sordn fel
nem haszndlt felesleges anyag alaktalan csoméként
marad hétra, vagy magikus esszencidvd bomlik szét
a hatalomszé alkalmazdéjdnak akarata szerint.

A 4. és az 5. anyagcsoportba tartozé anyagokat
az 6mdgia alkalmazdja ugyan képes atformdlni, fi-
zikai allapotukat megvéltoztatni, azonban semmi-
féle médon nem transzmutélhat ilyen anyagokké
mds anyagokat.

A hatalomigék hasznalataval az adott célpontnak
nemcsak az anyagi minésége, hanem a fizikai éllapota
is megvdltoztathat6 (hdmérséklete, halmazallapota);
a hatalomige minden egyes E-je utin maximélisan
50 Celsius-fokkal emelkedik a célpont hémérséklete,
ez kivaltja a halmazéllapot-véltozast is.

FEy




Sl

Tér szfériga:

A Tér szféraba tartozik minden a teret érzékels,
kifiirkész6, eltorzité, teremtd vagy megsemmisité
hatalomige. A teremtés nyelvének ezen részét bir-
toklé 6magia-alkalmazé szinte barmit megtehet,
hatalmas csarnokokat hozhat létre egy aprdcska
szobdban, vagy egy hatalmas sziklat torzithat pot-
tom kaviccsa. S6t azt is megteheti, hogy bizonyos
tereket egyszertien semmissé tesz masok szamdra,
hogy megvédje, elrejtse ovéit,

A Tér szférdjdnak 1 E erdsitésii hatalomiggit lét-
rehozni 2 Hatdsszintnyi od energiat igényel.

Erzékelés

A hatétévon beliili nem leplezett tértorzuldsok és
barmilyen eredet(i térmagia jelenlétének érzékelé-
séhez, valamint a tavolsagok pontos felméréséhez
mdr elegendé egyetlen E-nyi hatalomszé is.

A kiilonféle térmdgiak mibenlétét az adott hata-
lomige, varazslat vagy fohasz Erésitésének felével
(felfelé kerekitve) megegyezd Erdsitési Erzélelés
igékkel lehet kifiirkészni (hova vezet, mekkora mér-
tékdi a torzulds, vagy pontosan mit is okoz).

Rejtés

A hatalomige hasznalatdval mar egyetlen E-vel
elrejtheté barmely térrész. A kiilonféle térmagidk
és torzuldsok elrejtéséhez a torzulds E-jének felé-
vel (felfelé kerekitve) megegyezé E-ji hatalomszé
sziikséges 1 E-s rejtémagia kialakitisahoz. Fontos
megjegyezniink, hogy ez esetben az dlcizé ige sajét
maggdt is leplezi az E-jének megfeleléen.

Ez a kiilénféle térmagiak esetében nemcsak ma-
gikusan észlelhetetlenné teszi a térmdgiat, hanem
magat a tértorzuldst is lathatatlann4 teszi; példaul
a szoba kozepén nyil6 térkapu nem ltszik, azon-
ban aki dvatlanul belesétsl, az egy madsik helyen
taldlhatja magat.

A létezé terek elrejtése esetén pedig egyszeriien
nem létezévé teszi az adott térrészt a kintrél figye-
16k szdméra. A kijelolt teriilet minden hatdrpontjat
egyfajta tértorzulds segitségével kéti Gssze az el-
lentétes oldal megfelelé pontjaival, igy szigetelve
el a kivint teriiletet.

Példaul, ha egy zart ajtaji szobéra mondjik ra
ezt az igét, akkor ha kinyitjdk az ajtét, csak a
semmi sotétsége titong mogotte, amibe belépni

képtelenség. Azonban ha egy barlangfolyosé egy
szakaszdra mondjak rd a hatalomszét, akkor a ki-
jelolt rész megsziinik létezni a kiviilallok szaméra.,
Nekik a folyosé azon szakasza elvész, és a kijelolt
teriilet egyik hatdratél kozvetleniil a masik hat4-
rig folytatédé folyosé jelenik meg minden kiilsg
jel nélkiil. Mintha csak az adott darabot kivagtak
volna a helyérél,

Természetesen ezeket a rejté hatalomszavakat
valamely teriiletre beliilrél is r4 lehet idézni. Ilyen-
kor a bennlévik képtelenek megtaldlni a kivezetd
utat, hasonl6képp, ahogy korabban nem tudtak
bejutni.

Az igy elrejtett teriiletekre csak azok léphetnek
be, vagy épp onnan ki, akiket a hatalomige létre-
hozdja kijelsl. Ezek a személyek minden akadaly
nélkiil dtjarhatnak az adott teriileten.

Természetesen az elrejtett térrészt nem érint
heti semmiféle mégikus hatés és nem hatolhat
belé semmilyen Iélektelen targy vagy él6lény sem,
hacsak a hatalomige megfogalmazéja bele nem
szbtte ezeket a hatalomszdba. Ilyen esetekben az
adott hatdsok, illetve objektumok minden vilto-
zds nélkiil hatolnak 4t a ,kiemelt” teriilet helyén
és folytatjak utjukat, mintha mi sem tértént vol-
na. Ez a fajta kivagott tér természetesen a varazs-
latok hatétévjaban sem jelenik meg, mintha nem
is léteznének.

Teremtés

Az Tér szférajanak igéivel az alkalmazd valé-
di teret teremthet a téren beliil, Ezt ugy kell el-
képzelniink, mintha egy kiilén, a valés tér mogé
rejtett zsebet hoznank létre. Ezt a teriiletet azon-
ban mindenféleképpen csatolni kell a valés térhez,
azaz legalabb egy apré étjarét hagyni az Gjonnan
létrejott térbe, hisz a hatalomige Satralis teréhez
épit hozzd egy Gjabb teriiletet, mintegy kibdvitve
az anyagi sikot.

Ha csupdn egyetlen atjaréval hozzuk létre az
Uj terlinket, akkor a nyilds egyszer(i térkapuként
tizemel, és minden tulajdonsigaban megegyezik
amazolkkal.

Abban az esetben, ha nem egy kiilén begytirs-
dést hozunk létre, hanem egy nagyobb nyilt térben
alakitjuk ki az 6j tertinket, akkor igen érdekes je-
lenségnek lehetiink szemtanti. A mi teriinkben egy
elmosédott, leginkabb alig hivelyknyi iiveggolycra




Iékeztetd jelenség alakul ki, amelyet megérintve
a belsé térbe juthat, amelyben valahol szintén
aldlhato ez a térgolydbis, amely megérintésével
1 kitlvilagba juthatunk. Ezzel a médszerrel bar-
kkora targy a belsé térbe juttathatd, amely oda
fér. Ha a kialakitott teriilet nem elég nagy, akkor
az adott tirgy vagy él6lény egyszertien atsiklik a
jelenségen — minden kdlcsénhatds nélkiil.

- A gémbszerd térjelenségnek hajitott targyak, il-
letve a rajta athalad6 varazslatok szintén atjutnak
az uj térbe teljes egésziikben, mintha egy térkapun
haladndnak 4t. Igen riaszté litvany lehet, ahogy
egy ilyen jelenség elnyel mondjuk egy hatalmas
tlzesovat, vagy mas mégikus tdmaddst. Ezt a faj-
ta védelmet féleg Kran nemes aquirjai hasznaljak
eloszeretettel egymds elleni parviadalaikban.

Az efféle 1ij tér megalkotdsahoz 15-6s Erdsitéssel
kell elmondani a Tér szféréjénak megfelels hata-
lomszavait, s ilyenkor a hatalomszé hatéteriiletének
megfelel6 méret(i 0j térrész alakul ki.

Abban az esetben, ha a hatalomige lejartakor
nem iires az jonnan kialakitott tér, akkor a benne
taldlhato személyeket és targyakat a legkozelebbi
szabad térbe igyekszik kiokddni magdbol a torzulds.
Ez természetesen — féleg, ha nincs elegendd hely
mindennek — komoly sériilésekkel jarhat.

Viltoztatas/Pusztitis

A tér nytdjtasa vagy Osszenyomdsa, megcsavarasa
vagy barmely torzitdsa tartozik a Tér szféra ezen
igéi kozé.

A Viltoztatas igéi minden egyes E-je utdn E+1-
‘szeresére vagy annyiad részére nyujthatja vagy
nyomhatja 6ssze a hatalomszé megidézdje a teret,
esetleg egyetlen E megidézésével akdr meg is csa-
varhatja a kijelolt térrészt.

Két pont kozott osszezsugoritva a teret 15 E-s
hatalomige megidézése nyomdan a val6ség szivete
felszakad, és térkapu jon létre. A kapu két latota-
volsagban 1évé pont kozott, vagy az ige megidézdje
dltal ismert és megnevezhet6 pont, illetve egy 4ltala
épp litott teriilet kozott johet létre.

A kapu méretét a hatalomszé hatéteriilete ha-
tdrozza meg.

A Tér szféraba es6 hatalomigék koziil a megfel-
eloket 15-6s Erdsitéssel elmondva a hatalomszé
dialektusdtol fiiggd teriileten a tér megsziinik létez-
ni. A kérnyezé térrészek kissé eltorzulnak, a ben-

niik talalhaté anyag megnyulik, s eltorzul, hogy
betolthesse az tires teriileteket. Ilyen esetekben
az adott hatalomige kihasitja a tér szovedékének
egy darabjit, s elemészti azt. Satralis anyagi sikja
természetesen azonnal pétolja a hidnyt, és ez egy
hirtelen fellépd, korokig tarté teljes manahidnyt
leszamitva mas mellékhatdssal nem jar, s az adott
térrész nyom nélkiil elttinik.

Itt kell még megjegyezniink, hogy bdrmiféle
tértorzitds is csak az adott hatétavon belul fejti
ki hatdsat, tehdt nem zavarja meg Satralis anyagi
sikjanak egészét.

Fontos leszégezniink, hogy abban az esetben, ha
egy targy vagy élélény barmiféle tértorzulas, vagy
megsemmisiilés hatéteriiletén belil tartdzkodik,
amikor létrejon a hatds, akkor komolyan megsériil:
testének anyaga eltorzul, bére és husa felszakad,
csontjai meghajolnak, az elvesztett Ep-kel ardnyo-
san, ahogy a tér kicsavarodik. A targyak a lélektelen
dolgokra jellemzden a teljes hatast elszenvedik. Az
élélények a tértorzulds E-jének megfelels szama
Ep-t veszitenek. Igaz ez a térmegsemmisitésre is,
ilyenkor a testet igyekszik semmivé gy(irni a ha-
talomige a kornyez6 teriiletekkel egyiitt, s ha ez
maradéktalan sikerrel jar, azaz a lény nulla Ep-
re esik, akkor az eltting térrel egyiitt enyészik el
anyagi teste is. Hisz térbeli kiterjedése nélkiil nincs
értelme a létezésének.

A Sik szfériqa:

A Sik szféraba tartozik minden, a sikokat érzékel,
kiftirkészo, eltorzitd, teremt6 vagy megsemmisitd
hatalomige. A Teremtés ezen részének birtokdban
az Omégiat forgato lény szinte barmit megtehet, ha-
talmas rejtett csarnokokat hozhat létre egy aprocs-
ka szobaban, megtagadhatja vagy épp kivdnatossa
teheti barki vagy barmi jelenlétét az adott sikon,
sikkapukat nyithat. A Sik szférdjanak hatalomigéivel
arra is lehet6sége nyilik, hogy bizonyos sikrészlete-
ket, vagy maga alkotta sikokat egyszertien semmis-
sé tehet masok szdmdra, hogy megvédje, elrejtse
Ovéit, vagy épp bebortonozze ellenfeleit.

S6t, az 4j sikok teremtésekor az 6nép gyermeke
maga hatdrozhatja meg, hogy az adott sikon mely
sikokra jellemzé toérvények uralkodjanak, azaz a
kiils6, a bels6, az anyagi vagy az 6selemi sikok




egy darabkajat idézheti meg a maga kredlta apré
valésdgba. A sikok alapveté torvényeit befolyasolni
azonban nincs méd, még ezekkel a nagy erejii ha-
talomigékkel sem, mivel ez az istenek kivaltsaga.
A Sik szférdjdnak 1 E erdsitési hatalomiggit lét-
rehozni 2 Hatdsszintnyi od energiat igényel,

Erzékelés

A hatétavon beliili nem leplezett siktorzuldsok és
barmilyen eredeti sikmégia jelenlétének érzékelé-
séhez, valamint a pontos méreteinek felméréséhez
mar elegendé egyetlen E-nyi hatalomszé is.

A kiilénféle sikmagidk mibenlétét az adott hata-
lomige Erésitésének felével (felfelé kerekitve) meg-
egyez6 Erésitést Erzékelés igékkel lehet kifiirkészni
(hova vezetnek, milyen Er6sitésii a hatds, és pon-
tosan mit is okoz, illetve a vizsgalt sik vagy sikrész
mely alapvet6 térvényeknek engedelmeskedik).

Rejtés

A hatalomige haszndlatdval mar egyetlen E-vel
elrejthetd barmely sikrészlet. A kiilénféle stkmagi-
dk és torzuldsok elrejtéséhez a torzulds E-jének fe-
lével (felfelé kerekitve) megegyez6 E-j{i hatalomszé
szilikséges 1 E-s rejtémagia kialakitasdhoz. Fontos
megjegyezniink, hogy ez esetben az dlcazo ige sajit
magdt is leplezi az E-jének megfelel6en.

Ez a kiilonféle sikmégidk esetében nemcsak ma-
gikusan észlelhetetlenné teszi az adott varazslatot,
o6madgiaval létrehozott sikmdgit vagy fohaszt, ha-
nem magat a siktorzuldst is lathatatlanna teszi (ha
van lathaté része). Példdul a szoba kézepén nyild
sikkapu nem latszik, azonban aki évatlanul bele-
sétdl, az egy mésik helyen taldlhatja magit.

A létezd sikrészletek elrejtése esetén pedig egy-
szerlien nem létezévé teszi az adott sikrészletet a
kintrdl figyel6k szamdra. A kijelolt teriilet minden
hatdrpontjét egyfajta siktorzuldssal koti dssze az
ellentétes oldal megfelel6 pontjaival, igy szigetelve
el a kivant tertiletet.

Eképpen minden a térmdagidban leirt rejté hatés
létrehozhaté az Els6dleges Anyagi Sikon is, és alkal-
mazdsukra is ugyanazon szabélyok érvényesek.

Fontos megjegyezniink, hogy a teremtett, vj sik-
részek, amelyeket alkotdjuk kredlt, s nem allnak
kézvetlen kapcsolatban az Els6dleges Anyagi Sik-
kal — vagy barmely mas sikkal, ahonnét behatolék




hetnének —, teljesen védett, s rejtve van bar-
n erds flirkészés elél, mivel ennek az apro
ak a nevét csak megalkotdja ismeri. O persze
ek elmondhatja, s ezutan célpontja lehet bar-
milyen, a mi viligunkbdl kiindul6 sikmagidnak.

Teremtés
Sikmégia hatalomszavaival uj, tetszéleges for-
i silkot vagy sikrészletet hozhatunk létre, igy
bévitve a mar meglévo sikokat, vagy egy teljesen
hozva létre. A hatds eléréséhez 15 Erésitésnyi
lomszé sziikséges.
sikkapuk, illetve a kiilénféle bejaratok az 4j-
nnan létrejott teriiletekre megjelenésiikben tel-
n megegyeznek a kiilonféle térkapukkal és
orzuldsokkal.
Amikor a hatalomszé hatéideje lejar, az adott

észlet megsziinik létezni. Ha a sik kapcsolat-
n 4l egy mdsik sikkal, mondjuk egy sikkapu al-
L, vagy épp egy adott sik anyaga lett kiterjesztve
3, alkor a benne talalhat6 targyak és lények
zazuhannak a tovabb létezé sikba. Ha ez a
¢ egy kiilon teremtett, aprécska vildg, akkor a
talomszo Gsszeomldsa utdn a sik is megsziinik
Eétezm, s a benne lévé teremtmények és targyak a
sikok kozti térbe, a Semmibe zuhannak,
Vltoztatas/Pusztitas

A Sik szféra Viltoztatds hatalomszavaival egy sik
anyagdt taszithatjuk ki a koztes térbe, vagy lokhet-
Jik at més sikokra, illetve ezaltal idézhetiink meg
mas sikokrdl anyagot vagy épp élélényeket. Ehhez
a magidhoz természetesen ismerni kell a célpont
sik vagy sikok neveit; a legtbb 6faja lény csupan
az Els6dleges Anyagi Sikunk, az Asztral-, Mental-,
illetve az Oselemi sikok neveivel van tisztdban.

A kitaszités esetén 1 E-nyi hatalomszéval az
ige hatteriiltén beliil taldlhaté minden élettelen
anyagot, vagy 1 Ep-nyi élélényt taszithatunk 4t
egy masik sikra, vagy a kiilsé térbe. Ez hatdsdban
az elolény lassu, egyre inkabb légieseds megjele-
nésevel, és minden testi Tulajdonsigénak 1 pon-
tos csdkkenésével jar. Amikor a célpont Egészsége
nulldra csokken, megsziinik létezni az adott sikon,
s addigra vagy osszeallt a mésik sikon, vagy szét-
hullott a sikok kézti semmiben.

A nem Ep-vel, hanem E-vel rendelkezs, kii-
16nb626 lények esetében a hatalomige az adott

célpont E-jét csokkenti, s ezaltal képességeit is.
A folyamat kézben a masik sikon természetesen
egy szellemalak, majd egyre inkdbb anyagiasulé
lény jelenik meg.

Ha egy értelmes, érz6 lényt az Asztrdl- vagy
Mentilsikrdl taszitanak ki, az idészakosan meg-
szlinik létezni a belsé sikokon, azaz a hat6idé le-
jartdig az ige minden E-je utin egy pontot veszit
Asztral vagy Intelligencia értékébdl, valamint a ko-
rabbi veszteség felével (felfelé kerekitve) megegyezs
mennyiséget Akarater6é Tulajdonsagbél.

Fontos megjegyezni, hogy az igy egy masik sik-
ra 4tlokott lény csak akkor marad életben odast,
ha erre fizikai vagy barmely mas valdja képessé
teszi. Példaul egy tlizelementdl az Osviz sikjin
azonnal megsziinik létezni, mig egy ember, akit
a démoni sfkokra szamiizétt az ige, nem pusztul
el... azonnal.

Az ige hatdsdnak kiilonlegessége, hogy a mindkét
sikot Osszekotd anyagi test tovabbra is kapcesolatban
marad masik felével, azaz ha megragadjik a sze-
rencsétlenil jart teremtményt az egyik oldalon és
vonszolni kezdik, az a mdsik oldalon is elmozdul,
mintha mindkét helyen egyszerre lenne jelen. Ha-
sonloképp mindkét sik objektumai fizikai akadalyt
léépeznek szidmira.

A masik kiilonlegessége ennek az igének, hogy
igen furcsa médon, de részleges 4tlokés esetén az
adott lény mindkét oldalon létezik és érzékel at-
tol fiigg erdsséggel, hogy mekkora része jutott
madr dt. Igen kellemetlen élményben lehet része
annak, akit mondjuk félig az Osviz sikjéra taszi-
tanak, s testi valdja folyamatosan fuldoklik odast,
s id6vel meg is hal ujra és Gjra, amig idedt létez
teste életben van.

A kitaszitds esetén akkor, ha egy masik sikra
taszitjuk az adott célpontot, akkor a hatalomszd
minden egyes E-jének megidézéséhez 2 E-nyi Sik
szférds hatalomsz6t kell megidéznie az alkalma-
z6nak. Ha csak a sikok kozti térbe 16kné ki aldo-
zatdt, azaz megtagadnd létezését az adott sikon,
akkor 1 E-nyi hatds megidézéshez elegendé 1 E-
nyi hatalomige.

Sikkaput nyitni csakis mindlét stk nevének isme-
retében lehet, ekkor 2x15 Erésitésnyi hatalomsz6t
kell alkalmazni.

Lények megidézése esetében nemcsak az adott
lény tipusat, fajanak nevét kell ismernie az adott

s



ofaji lénynek, hanem a sik nevét is, ahonnét az
adott teremtményt elragadni szandékozik. Ter-
mészetesen ebben az esetben csak a lény tipusat
hatdrozhatja meg, egy konkrét teremtmény elra-
gaddsdhoz annak igaz nevét kell birtokolnia. A I¢-
nyek megidézéshez, az adott teremtmény minden
Ep-je, vagy E-je utén 1 E-nyi Sik szféraba tartozé
hatalomszét kell megidézni.

A hatalomige hatéidejének lejartakor, ha a cél-
pont lény még mindig két vilig kozt lebeg, akkor
arra az oldalra zuhan at, ahol teste nagyobb rész-
ben van jelen. Ha egyforman mindkét oldalon,
akkor sajét sikjara vagy arra, ahonnét épp kita-
szitottak.

A Pusztitds esetében az adott sik szovetét kell rom-
bolni, méghozza 15 Erésitésnyi értékben ahhoz,
hogy amaz megsziinjon létezni. Ilyen esetekben,
ha a teriileten barmiféle teremtmény tartézkodik,
az igen csunya sebeket szerez, mivel testének apré
darabkdit ragadja magdval a széthull6 sik anyaga,
mintegy milliényi kiilsé és belsé sebet nyit rajta, s
az dldozat a pérusain keresztiil kezd elvérezni.

A sikok megsemmisitése mindig igen komoly
mégikus viharokat gerjeszt, mivel csupan maga a
hatalomige 300 Mp-tal dusitja a Manahalé aramlé-
sét, s ehhez még hozzajon a széthullé sik jelentette
otszor ekkora energia. A mana szovedéke ilyenkor
teljesen taltoltédik, s nem ritkak a sik és tér, il-
letve idéhasitékok megjelenései sem, mivel ekkor
a Manahdl6 a folos energidkat képtelen magéban,
illetve az anyagi és szellemi vilagban raktérozni, s
terek, iddsikok és dimenziok sokasdgaban igyekszik
szabadulni téle. Ilyen esetekben nem ritka tilvilagi
lények, a jov6 vagy az 6id6k fajzatainak felt(inése,
akiket a kialakulé manavihar vonz a hasitékok
taloldalan a jelenség kozelébe.

Idézések

A sikok igéivel azonban nemcsak kitaszitani,
idézni vagy pusztitani lehet, de meg is lehet eré-
siteni a kiilonféle célpontokat. A kiilonbozd tar-
gyakat vagy lényeket mas sikokhoz is kétheti az
omdgia alkalmazdja. Ekkor az adott sikon is kezd
kialakulni a célpont térgy vagy élélény. Kialakul
mindkét vilagban a kettds érzékelés, és a két test
a fentiekhez hasonléan egyszerre mozog, mintha
Ossze lennének kotve.

A dolognak azonban nem ezt a hatdsat szoktak
kihasznalni az ezeket az igéket az igéket megidézok.
Leggyakrabban a bels6 sikokra vetitik ki maguk
egyetlen E-nyi megtestesiilését, s ezaltal tesznek
szert szinesztéziaszer( érzékelésre: latjak az aszt-
ral-/mentéltesteket, az Asztrdl- vagy Mentalsik
nem alcazott objektumait.

Szintén ezekkel az Igékkel idézhet$ meg az Els6d-
leges Anyagi Sikra barmely éselem. A hatalomszé
minden egyes E-je utdn 1 E selem, vagy 2 E para-
elem jelenik meg koronként a hat6idé alatt. A me-
gidézett 6s- és paraelemek a teljes hatéteriileten
az ige alkalmazdjanak akarata szerint térnek it az
Anyagi sikra egy vagy akar ezernyi ponton. A ha-
talomsz6 megidézéjének azonban mindig figye-
lembe kell venni azt a szabélyt, hogy 1 E &s- vagy
paraelem csak egyetlen koblabnyi teriiletet képes
kitolteni. Természetesen a megidézett Oselemek
tovabb formdzhatok az Anyagi szférandl emlitett
4-es anyagcsoport leirasaban szereplé maédon.

A miasik, bar jéval ritkdbban alkalmazott médszer
a sikmdgia felhasznéldsdra, amikor egy adott Gsele-
mi sik anyagat idézi meg az 6mdagia alkalmazdja, s
ezaltal dusitja fel testében valamely Gselemet.

Ezéltal az adott elem ddsuldsénak megfelels
véltozdsok mennek végbe a lény fizikai megjele-
nésében, tulajdonsdgaiban.

Oselemi tiiz diisuldsa:

Az ige alkalmazdja gyorsabbd, kénnyedebbé vé-
lik. Minden az idézésre forditott E utdn 1 ponttal
emelkedik Gyorsasdga vagy Ugyessége, és ellendl-
16bb4 lesz az Ostliz alapt tdmadésokkal szemben:
a hatalomsz6 minden egyes E-je utédn 1 E-t semle-
gesit a radhat6 tiiz, vagy hé alapt hatdsokbol, Teste
felforrésodik, és nem éget ugyan, de nagyobb E-ji
idézés esetén kellemetlen az érintése.

15 E-s idézés elmondasa utédna a hatalomige al-
kalmazéjanak teste teljesen atalakul, és 6selemi
metamorfdézison esik at, azaz aktudlis Ep—inek meg-
felel6 E-ji elementalla valtozik. Innent6l kezdve
nem hatnak rd a kiilonb6zé 6s- vagy paraelemek
okozta sebzések, csakis az Osviz és az Osfagy, ezek
azonban maximélis sebzést okoznak.

A tombolé Oselembdl allé lény az aktudlis
E-jének megfelelé ynevi labnyi kérben megéget




mindenkit; sebzése a testétél téavolodva ldbanként
1 E-vel csokken.

Fénye messzire vildgit, és léptei nyoman tiveggé
olvad szét a kovezet, vagy a talaj, a fik belsejében
a nedvesség sivitva forr el, és hangos dorejjel rob-
‘bannak szilankokk4, mielstt ellobbanndnak.

Az 6sfajok rombolébb lelkiileti nagyjainak ked-
venc harci alakja ez, ha émdgiit nem alkalmazé
lények ellen kell hadba vonulniuk.

Természetesen az ebben az alakban szerzett E-
veszteség a hatdid6 lejartdval visszaalakuld testen
Ep-sériilés formajaban jelentkezik.

Oselemi viz disul4sa:

Az ige alkalmazdja gordiilékenyebb mozgdsiva,
eleterdsebbé vélik. Minden az idézésre forditott E
utdn 1 ponttal emelkedik Ugyessége, illetve aktu-
4lis Ep-inek szama, és ellenallébb lesz az Osviz
alapt tdmaddsokkal szemben: a hatalomszé min-
den egyes E-je utdn 1 E-t semlegesit a rdhat6 fagy
alapu hatasokbdl.

15 E-s idézés elmonddsa utdna a hatalomige al-
kalmazojanak teste teljesen atalakul, és dselemi
metamorfézison esik 4t, azaz aktudlis Ep-inek meg-
felel6 E-jii elementslls véltozik. Innentdl kezdve
nem hatnak ra a kiilonboz6 6s- vagy paraelemek
okozta sebzések, csakis az Ostliz és az Oshé, ezek
azonban maximalis sebzést okoznalk.

Oselemi vizzé altaldban menekiiléskor véltoznak
a kilonboz6 6fajok tagjai, hogy elmeriiljenek és el-
tinjenek a mélységben, ha erre médjuk akad.

Természetesen az ebben az alakban szerzett E
veszteség a hat6id6 lejartaval visszaalakuld testen
Ep sériilés formdjdban jelentkezik.

Oselemi fold dasuldsa:

Az ige alkalmazdéjanak mozgdsa lelassul, teste
azonban hihetetleniil ellenallévé valik. Minden az
idézésre forditott E utdn 1 ponttal csdkken Gyor-
sasdga. Azonban a hatalomige minden E-je utén
1 ponttal né aktuélis Ep-inek szama és innentdl
az E-vel megegyezé szami SFE-vel rendelkezik.

15 E-s idézés elmondasa utdn a hatalomige al-
kalmazojanak teste teljesen dtalakul, és éselemi
metamorfozis alanyéva vélik, tehdt aktualis Ep-inek
megfelelé E-jli elementall véltozik. Innentél kezd-
ve nem hatnak ra a kiilénbdzd &s- vagy paraelemek
okozta sebzések, csakis az Oslég és az Osfény, ezek

azonban maximdlis sebzést okoznak. Ezt a format
az Ofajok harcosai ritkdn veszik fel, mivel ekkor
koronként egy E-vel csokkenti a testiiket felépitd
Gselem erejét a levegd. Azonban néha igen hasz-
nos lehet az efféle dtalakulds, mivel a foldelemental
alak mind ostrom esetén, mind pedig sok aprébb
ellenfél ellen igen hatdsos lehet.

Természetesen az ebben az alakban szerzett E
veszteség a hat6idé lejartaval visszaalakuld testen
Ep sériilés formdjiban jelentkezik.

Oselemi levegé dusuldsa:

Az ige alkalmazdja gyorsabbd, kinnyedebbé vi-
lik. Minden az idézésre forditott E utdn 1 ponttal
emelkedik Gyorsasdga vagy Ugyessége, és egyfajta
belsé fénnyel ragyog fel — a fény eréssége meg-
egyezik az idézés Erdsitésével.

15 E-s idézés elmonddsa utdna a hatalomige al-
kalmazojanak teste teljesen dtalakul, és éselemi
metamorfézison esik 4t. A hatalomszé alkalmazdja
aktudlis Ep-inek megfelelé E-jii elementalld vélto-
zik. Innent6l kezdve nem hatnak rd a kiilénbozé
6s- vagy paraelemek okozta sebzések, csakis az
Osfold és az elemi sotétség, ezek azonban maxi-
malis sebzést okoznak.

Az 6sfajok tagjai ezt az alakot dltaldban gyors
helyvéltoztatdsra vagy menekiilésre haszndljak
répképessége miatt.

Természetesen az ebben az alakban szerzett E-
veszteség a hat6id6 lejartaval visszaalakuld testen
Ep sériilés formdjiban jelentkezik.

Az Asztril szfériqa

»Az Asztral szféra hatalomszavaival hatalmat nyer-
het az dmagia alkalmazéja az egyik belsé sik, az
érzelem hona felett. Erzékelhet, befolydsolhat vagy
megviltoztathat minden itt térténd folyamatot,
vagy itt honos lényt, illetve a fizikai testtel biré
teremtmeények lelkének asztriltestét.

Az Asztral szférdjanak 1 E erdsités(i hatalomigéit
létrehozni 3 Hatdsszintnyi od energidt igényel.

Erzékelés

A hatétavon beliili, jelenlétiiket nem leplezett
asztrdllények és barmilyen eredetdi asztradlmagia,
vagy asztrdl alapu pszi alkalmazés jelenlétének




érzékeléséhez mar elegendd egyetlen E-nyi hata-
lomszé is.

A kiilonféle asztral alkalmazasok, illetve lények
mibenlétét és tulajdonsigait az adott célpont
Erdsitésének felével (felfelé kerekitve) megegye-
z$ er6sitésti Erzékelés igékkel lehet kifiirkészni.
A lelkek esetében az érzékelés egyfajta asztrilis
gondolatolvasast, illetve az Asztral és Akaraterd
érték pontos meghatdrozdsat jelenti. Ez eset-
ben a lélek E-je megfelel az Asztral értékének,
azaz az érzékelés ellen Asztral értéke felével
all ellen. A kiilénb6z6 asztrillények, illetve dé-
monok és vardzslatok, fohdszok adta védelmel
szintén Erdsitésiik felével megegyezd értékben
ovjdk a célpont asztriltestét. A pszi pajzsok, és
mas pszionikus védelmek azonban semmiféle
ellenallast nem fejtenek ki a hatalomszé ellen,
mivel ezek maguk is a lélek részei, s igy — mivel
informdcidkkal birnak arrél — alanyai maginak
a vizsgdlatnak.

Az asztriltest legbels6 rétegének, a lélekmagnak
a kiftirkészése azonban jéval komolyabb feladat,
ehhez egy 15 E-es Erzékelés igét kell megidéznie
az omdgia alkalmazojanak; természetesen azutan,
hogy legytirte a célpont Asztral Tulajdonsag érté-
kének felével megegyez erejli (vagy mds egyéb)
védelmét.

Rejtés

A Rejtés igéinek alkalmazéja a hatalomszé Erési-
tésének megfelel E-vel rejthet el barmiféle asztralis
magidt vagy alkalmazast, esetleg asztrallényeket
vagy lelkek asztréltestét.

A célpont lény Asztral értékének felével (felfelé
kerekitve) megegyez E-j{i hatalomszé sziikséges 1
E-s rejtdmagia kialakitisahoz. Fontos megjegyez-
niink, hogy ez esetben az dlcdzo ige sajdt magit
is leplezi az E-jének megfeleléen.

Teremtés

A Teremtés igéinek segitségével az dmégiat al-
kalmazé lény asztrallényeket hozhat létre, vagy
nagyobb tertileteken érzelmeket teremthet.

Asztrallények megalkotdsa

A torzo felépitése mindig a legkiilsé réteg ira-
nyabdl, a lélek leirdsaban szerepld (lisd a 24. ol-
dalon) korona felél indul el. Ekkor az émagia

segitségével az Asztrélsik egy darabja hozhat6
hulldmzasba, amelynek folyamatos, egyre dssze-
tettebb mozgdasa lassan drvényeket, fodrokat kelt,
és a jelenség kézéppontjdban megjelenik egy 6n-
all6 létre kész felszin réteg. Fkkor sziiletik meg
maga az asztrallény. Az asztrélis hullimzas fenn-
tartdsdval id6vel egyre komolyabb és tobbrétegii
lényt alkothat meg a hatalomigék alkalmazdja.
Az asztrallények megalkotdsahoz rétegenként 3
E sziikséges. Azonban még igy sem képes a ha-
talomige megalkotdja maradéktalanul tokéletes
lelket alkotni, mivel lélekmagot csakis az istenek
alkothatnak, vagy még 6k sem.

Fontos megjegyezniink, hogy az Asztrdl- és Men-
talsik kiillonleges egymasra hatdsa miatt a kialakult
3. asztrdlis szekcid, a vdltozd asztralrészének meg-
jelenése nyomén kialakul a parhuzamos sikon egy
aprocska mentalhullamzas, mintegy a lény arnyéka.
Ha az asztrdllény kialakuldsa folytatédik, akkor a
mentalis rétegek kiépiilése is folytatodik.

Kialakulé mental-
test rétegei

Az asztriltest
A réteggi V
1. korona

Természetesen az igy kialakuld asztrallény — fej-
lettebb teremtmény esetén a megjelené mentél-
test miatt lélektorzo, avagy asztral-sikar — egy
mozdulatlan statikus létezéssel bir csupan. Mos-
tanra maradandéva valt, és képes ellendllast ki-
fejteni a korotte hullimzé asztral, illetve men-
taltengerben, azonban 6ndllé belsé folyamatai
még nincsenek, csak azok igéretét és lehet6ségét
hordozza magéban. Jelenleg minden kialakitott
asztrdlréteg utdn csupdn 1 pontnyi Asztral Tu-
lajdonsdggal rendelkezik. Hasonléképpen haté-
rozza meg a kiépilé mentaltest is a lélektorzé
Intelligencia értékét.

Az asztrdllény vagy lélektorzé ekkor a kiilsé
behatésok ellen az Asztraljaval, illetve a kialakuld
Intelligencidjaval védekezik.

Ahhoz, hogy a teremtmény 6néllé érzelmek,
gondolatok kialakitaséara, lelki miikédésre képesé
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valjon, még fel kell ébreszteni. Ehhez mozgasba
kell hozni az dltala birtokolt legbelsé réteget, azaz
a Vdltozds igéivel kell hatni ra. Ekkor alakul ki
az adott teremtmény Akaratereje, ha rendelkezik
mentdéltesttel is. Ennek értéke minden esetben
az Intelligencia és az Asztrdl Tulajdonsig atla-
ga; innentdl kezdve a mentdlis timadasok ellen
ez az ertéke hatdrozza meg védelmét: magia-
ellenalldsat.

Természetesen a megteremtett lény még nem en-
gedelmeskedik torvényszerien a megalkotéjanak,
ehhez tanitani vagy befolyasolni kell. Ez azonban
a Viltoztatds igéinek tovabbi alkalmazasat igényli,
Ekkor a sziikséges befektetett energiamennyiség
mindig a célba vett rétegnek megfelelé mennyisé-
gu. Részletesebben lisd a Véltoztatds igéinél.

Szintén a tanitassal lehet az adott lény Asztrdl,
illetve Intelligencia értékét megnovelni.

Erzelmek teremtése

A Teremtés igéinek mdsik valtozata, amikor a
hatalomsz6 segitségével érzelmeket teremthetiink a
sik egy bizonyos teriiletén. Egyetlen E-nyi érzelem
megteremtése 1 E hatalomszé megidézését igényli.
Ekkor minden a tertileten tartézkodé asztrallény,
illetve lélek a mégia hatdsa ald keriil, hacsak le
nem gydzi a hatalomszé erejét valahogy. Ez a faj-
ta érzelemkeltés azonban mindig a lélek két kiilsé
rétegére, a felszinre vagy a korondra hat.

Ez az ige nagyon hasznos lehet, ha az 6médgia al-
kalmazéja nem litja az esetleges célpontokat, hisz
ilyenkor kozvetleniil 6ket nem tamadhatja.

Az asztrélis hatalomigék teremté formdival le-
het lebirni a klonbéz6 teriilethez és nem adott
asztraltesthez vagy lényhez két6d6 asztralis va-
razslatokat és fohdszokat. Ez esetben a célpont
Erésitésével egyenld hatalomszot kell kiejteni. Ab-
ban az esetben, ha a hatalomige E-je a nagyobb,
akkor az ellentétes hatéds altal csokkentett E-vel,
de az ige keltette hatds allandésul a teriileten a
hatéidé lejartdig.

Valtoztatas/pusztitas

Az asztrdllényekre, illetve a lelkek asztril-
testeire hatni az Asztrdl szféra igéinek ezen a
fajtdival lehet. Az ide tartozé hatalomszavak
segitségével az 6mdgia alkalmazéja barmiféle
asztralis hatdst megidézhet, csak a megfelels

lélekrétegre kell hatni. Attél fiiggden, hogy me-
lyik rétegben szeretnénk valtozast létrehozni, kell
Hatasszinteket befektetniink 1 E-nyi hatalomszé
megidézéséhez.

1 E-hez sziikséges

Célba vett terillet Hatdsszintek

1. felszin 3 Hatdsszint
. 2.vdltozd 6 Hatésszint
3. dllando 9 Hatésszint
4. jellem 12 Hatasszint
- 5=,Alélé"km@ 15 Hatasszint

A Vidltoztatds igéi kozé tartozik a tanitds is.
A kordbban megteremtett asztrallény Asztrél
Tulajdonsaga novelhetd ilyen médon. 1 E-nyi,
alény legbels6 rétegére haté hatalomszéval (a
célpont réteg alapjan kell meghatarozni a ha-
talomige 1 Erdsitésének Hatdsszint igényét) 1
pontnyi Tulajdonsag novelhetd. A tanitds igéinek
hatdsa maradandé, azonban csupdn egyetlen fo-
lyamatként hajthat6 végre. Azaz a megteremtett
asztrdllénynek egyetlen igével kell az Gj értékeit
meghatdrozni.

Mar kész, kifejlett lelkek, mint az éllények lelkei
sziiletésik utdn, vagy a mdr létezd asztréllények
a tanitas igéivel nem fejleszthetéek, azonban az
anyaméhben kialakulé gyermek még igen. Ese-
tében a lélekmagra kell irdnyitani a Viltoztatds
igejét.

A Pusztitds szavai a célpont asztraltestét timad-
jak, s hullimaikkal elmossak, kifakitjik az ér-
zelmek mintdzatit. Az émagia alkalmazéja ré-
tegenként, kiviilrél befelé haladva rombolhatja
szét ellenfele asztraltestét. Minden egyes réteg
elpusztitdsdhoz a megcélzott rétegre haté 3 E-s
hatalomsz6 sziikséges. Az asztraltest pusztuldsa
az Asztral és ezzel parhuzamosan fele értékben
(lefelé kerekitve az Asztral Tulajdonsig vesztesé-
get) az Akarateré Tulajdonsag csokkenésével jar;
az dldozat lerombolt rétegenként 3 pontot veszit
Asztral Tulajdonsagabol. A pusztitds mas kovet-
kezményei attdl fiiggnek, milyen mélységii volt
a rombolds (ldsd bévebben a Lélek felépitése c.
fejezetet a 24. oldalon).




Mental szféra A célpont lény Intelligencia értékének felével (fel-
felé kerekitve) megegyez6 E-jl hatalomsz6 sziiksé-

A Mentdl szféra hatalomszavaival az émdgia al-  ges 1 E-s rejtémdgia kialakitisdhoz. Fontos meg-
kalmazéja hatalmat nyerhet az egyik belsé sik, az  jegyezniink, hogy ez esetben az 4lcdzé ige sajat
értelem hona felett. Erzékelhet, befolydsolhat vagy ~ magit is leplezi az E-jének megfeleléen.
‘megvaltoztathat minden itt torténé folyamatot,
vagy itt honos lényt, illetve a fizikai testtel biré
teremtmeények lelkének mentaltestét.

A Mentdl szférdjanak 1 E erdsitésti hatalomigéit
létrehozni 4 Hatdsszintnyi od energiét igényel.

Erzékelés

A hatétavon beliili, jelenlétiiket nem leplezett
mentdllények és barmilyen eredetli mentalmadgia,
vagy mentdl alapu pszi alkalmazds jelenlétének
érzékeléséhez, mér elegendd egyetlen E-nyi hata-
lomsz6 is.

A kiilonféle mentdl alkalmazasok, illetve 1é-
nyek mibenlétét és tulajdonsagait az adott célpont
Erésitésének felével (felfelé kerekitve) megegye-
26 Er6sitésti Erzékelés igékkel lehet kifiirkészni.
Alelkek esetében az érzékelés gondolatolvasist,
illetve az Intelligencia és Akaraterd érték pon-
tos meghatdrozdsat jelenti. Ez esetben a lélek
E-je megfelel az Intelligencia értékének, vagyis
az érzékelés ellenében ennek az értélének a fe-
lével all ellen. A kiillonbéz6 mentdallények, illetve
démonok és vardzslatok, fohaszok adta védelem
szintén Erdsitésiiknek felével megegyez6 érték:
ben 6vjdk a célpont mentaltestét. A pszi pajzs E:
és mds pszionikus védelmek azonban semmlfé]& 1
ellendllist nem fejtenek ki a hatalomszé ellen,

A mentaltest legbelsé rétegének, alelekmagna <
a kifurkészése azonban )oval komolyabb feIa&a

egyéb) védelmét.

Rejtés

A Rejtés igéinek alkalmazdja a hatalomszé Exé
sitésének megfeleld E-vel rejthet el barmiféle men-
talmagiat vagy alkalmazast, esetleg mentéllényeket
vagy lelkek mentaltestét. i




Teremtés

A Teremtés mentilis igéinek segitségével az 6m4-
gidt alkalmazo lény mentédllényeket hozhat létre,
vagy nagyobb teriileteken kiilonb6z6 mentalis
hatdsokat kiviltd mezét teremthet.

Mentdllények megalkotdsa

A torzo felépitése mindig a legkiilsé réteg irdny4-
bol, a lélek leirasiban szereplé (ldsd a 24. oldalon)
korona fel6l indul el. Ekkor az 6mégia segitségével
a Mentélsik egy darabja formalhaté, amelynek fo-
lyamatos, egyre sszetettebb mozgésa lassan min-
tazatokat alakit ki, és a jelenség kozéppontjaban
megjelenik egy 6ndll6 létre kész felszin réteg. Ek-
kor sziiletik meg maga a mentallény. A mentalis
dtalakulds fenntartasaval idével egyre komolyabb
és tobbrétegi lényt alkothat meg a hatalomigék
alkalmazéja. A mentallények megalkotdséhoz ré-
tegenként 3 E sziikséges. Azonban a hatalomige
megalkotéja még igy sem képes maradéktalanul
tokéletes lelket alkotni, mivel lélekmagot csak az
istenek alkothatnak, vagy még 6k sem.

Fontos megjegyezniink, hogy a Mentdl- és Aszt-
rélsik kiilonleges egymasra hatdsa miatt a kialakult
3. mentalis szekcio, a vdltoz6 mentélrészének meg-
jelenése nyoman kialakul a parhuzamos sikon egy
aprocska asztrdlhullimzas, mintegy a lény drnyéka.
Ha a mentéllény kialakuldsa folytatédik, akkor az
asztralis rétegek kiépiilése is folytatodik.

Kialakulé asztriltest
rétegei

2. felszi :
3. vdltozd 1
4. dllam?o’ :

Természetesen az igy kialakulé mentéllény — fej-
lettebb teremtmény esetén a megjelend mentaltest
miatt lélektorzd, avagy mental-sikir — egy moz-
dulatlan statikus létezéssel bir csupan. Mostanra
maradandéva valt, és képes ellenélldst kifejteni a
kordtte hullaimzo asztral, illetve mentdltengerben,
azonban 6nallé belsé folyamatai még nincsenek,
csak azok igéretét és lehet6ségét hordozza magi-
ban. Jelenleg minden kialakitott mentélréteg utin

csupan 1 pontnyi Intelligencia Tulajdonsaggal ren-
delkezik. Hasonloképpen hatdrozza meg a kiépiilé
asztraltest is a lélektorzé Asztral értélét.

A mentdllény vagy lélektorzé elkor a kiils6 beha-
tasok ellen az Intelligencigjaval, illetve a kialakulé
Akaraterejével védekezik.

Ahhoz, hogy a teremtmény 6n4llé gondolatok
kialakitdsara, lelki mikddésre legyen képes, még
fel kell ébreszteni. Ehhez mozgésba kell hozni az
dltala birtokolt legbelsé réteget, azaz a Viltozds
igéivel kell hatni ra. Ekkor alakul ki az adott teremt-
mény Akaratereje, ha rendelkezik mentaltesttel is.
Ennek értéke megegyezik az Asztral és Intelligen-
cia Tulajdonsdgainak 4tlagaval; innent6l kezdve a
mentélis tdimadasok ellen ez az értéke hatirozza
meg mdgiaellendllasat.

Természetesen a megteremtett lény még nem en-
gedelmeskedik térvényszertien a megalkotéjanak,
ehhez tanitani vagy befolyasolni kell. Ez azonban
a Vidltoztatds igéinek tovabbi alkalmazasat igényli.
Ekkor a sziikséges befektetett energiamennyiség
mindig a célba vett rétegnek megfelelé mennyisé-
gli. Részletesebben ldsd a Valtoztatds igéinél.

Szintén a tanftassal lehet az adott lény Asztrdl,
illetve Intelligencia értékét megnévelni.

Gondolatok, emlékek teremtése,
parancsok megalkotdsa

A Teremtés igéinek masik valtozata, amikor a
hatalomszé segitségével parancsokat, gondolato-
kat, emlékeket teremthetiink a sik egy bizonyos
teriiletén. Egyetlen E-nyi mentdlis opericié megte-
remtése 1 E hatalomszé megidézését igényli. Ekkor
minden a teriileten tartézkodé mentallény, illetve
lélek a mégia hatdsa ald keriil, hacsak le nem gyézi
a hatalomsz6 erejét valahogy. Ez a fajta mentalis
hatds azonban mindig a lélek két kiilsé rétegére,
afelszinre vagy a korondra hat.

Az ilyen tipusu ige nagyon hasznos lehet, ha
az 6mégia alkalmazéja nem litja az esetleges
célpontokat, hisz ilyenkor kézvetleniil 6ket nem
tamadhatja.

A mentilis hatalomigék ezen formdival lehet
lebirni a kiilonboz4 teriilethez és nem adott men-
taltesthez vagy lényhez két6d6 mentdlis vardzs-
latokat és fohdszokat. Ez esetben a célpont Erdsi-
tésével egyenlé hatalomszot kell kiejteni. Abban
az esetben, ha a hatalomige E-je a nagyobb, akkor




az ellentétes hatds dltal csokkentett E-vel, de az
ige keltette hatds dllandésul a teriileten a haté-
id6 lejartdig.

Viltoztatis/pusztitas

A mentallényekre, illetve a lelkek mentaltestére
hatni a Mental szféra igéinek ezen a fajtsival le-
het. Az ide tartozé hatalomszavak segitségével
az omdgia alkalmazéja barmiféle mentélis hatést
megidézhet, csak a megfelel6 lélekrétegre kell hat-
ni. Attol fiiggden, hogy melyik rétegben szeretnénk
véltozdst létrehozni, kell Hatdsszinteket befektet-
niink 1 E-nyi hatalomszé megidézéséhez.

Célba vett

1 E-hez sziikséges

i

3. dllands
4. jellem 12 Hatésszint )
. 5.lélekmag 15 Hatdsszint =

A Viltoztatds igéi kozé tartozik a tanitds is. A ko-
ribban megteremtett mentéllény Intelligencia Tu-
lajdonsdga novelhet6 ilyen médon. 1 E-nyi, a lény
legbelsé rétegére haté hatalomszéval (a célpont
réteg alapjan kell meghatdrozni a hatalomige 1 Fré-
sitésének Hatdsszint igényét) 1 pontnyi Tulajdonsag
novelheté. A tanitds igéinek hatdsa maradands,
azonban csupdn egyetlen folyamatként hajthaté
végre, vagyis a megteremtett mentéllénynek egyet-
len igével kell az uj értékeit meghatdrozni.

Meér kész, kifejlett lelkek, mint az él6lények lelkei
sziiletésiik utdn, vagy a mér létezd mentallények a
tanitds igéivel nem fejleszthetdek, azonban az anya-
méhben kialakulé gyermek még igen. Esetében a
lélekmagra kell iranyitani a Viltoztatds igéjét.

A Pusztilds szavai a célpont mentdltestét timadjak,
¢s leromboljik a gondolatok és emlékek formait.
Az Omdgia alkalmazéja rétegenként, kiviilrél be-
felé haladva rombolhatja szét ellenfele mentéltes-
tét. Minden egyes réteg elpusztitasihoz a meg-
célzott rétegre haté 3 E-s hatalomszé sziikséges.
A mentiltest pusztuldsa az Intelligencia és ezzel
pirhuzamosan fele értékben (lefelé kerekitve az
Intelligencia veszteséget) az Akarateré Tulajdon-

sag csokkenésével jar; rétegenként 3 pontot veszit
az Intelligencia Tulajdonségabél. A pusztitis mds
kévetkezményei attdl fiiggnek, milyen mélységi
volt a rombolds (lasd bévebben a Lélek felépitése
c. fejezetet a 24. oldalon).

Az Ids szféraja

Az 1d6 szférdba tartozik minden az id6t érzékels,
kiftirkészo, eltorzito, teremtd hatalomige. Ezekkel
a hatalomszavakkal nemcsak az idé folyamaba
vagy a sors rendeléseibe pillanthat bele az 6mégia
alkalmazdja, de akdr bele is szélhat a torténések-
be, idSkaput nyithat. Mds esetekben sajit maga,
esetleg mdsok szdmdra megvaltoztathatja az idé
muldsat, alternativ idésikokat hozhat létre. Az id6
szférdjanak birtokldsa a létezé legnagyobb hatalom,
mi valaha is megadatott nem isteni lénynek. Epp
ezért féltett, titkolt tudas a szavainak ismerete,
taldn alig hdromszaz lény él egész Yneven — bele-
szamitva a nyugvé dssarkdnyokat is — akik teljes
birtokdban lennének szavainak. Furcsa médon
ezen hatalmas tiizokddék mellett az embernépek
korcsai és a sotételfek fajtdjdnak egyes tagjai azok,
akik ismerik e titkos igéket. Egyesek Shackallor
anyjénak, a Fétylas Urnének és fianak ténykedését,
illetve a Birodalmi Fejvaddszklan utinpétlasképzo
fajnemesitd terveinek kialakuldsat 1atjak a dolgok
mogott. Taldn igazuk van, figyelembe véve, hogy
Kran aquir vérrel is biré fejvaddszai kéziil milyen
sokan ismerik e tanokat.

Az 1dé szférdjanak 1 E erésitési hatalomigéit
létrehozni 5 Hatdsszintnyi od energiat igényel.

Erzékelés

A hatétavon beliili, nem leplezett idétorzulasok
és barmilyen eredetii idémagia jelenlétének érzé-
keléséhez mér elegendé egyetlen E-nyi hatalom-
5z0 is.

A kiilonféle idémagiak mibenlétét az adott ha-
talomige, varazslat vagy fohdsz Erésitésének felével
(felfelé kerekitve) megegyez6 Erésitésti Erzéke-
lés igékkel lehet kifiirkészni (melyik korba vezet,
mekkora mértékii a torzulds, vagy pontosan mit
is okoz stb.).

A kiilonféle, multba pillanté hatalomigék is eb-
be a kategériaba tartoznak. Segitségiikkel az adott




teriileten latotavolsagban zajlo, multhéli esemé-
nyek jelennek meg az alkalmazé lelki szemei elétt.
A ldtomds hossza egyenl$ a hatalomszé idétarta-
maval. A mdgia alkalmazdja tetszéleges idSpilla-
natban tekinthet a multba, szabadon aldmeriilhet
az id6 mélységeibe, csak energidi szabnak hatért
szamdra. Egy éven beliili idépont kifiirkészéséhes
1 E-s idé6 igét kell megidézni, 1 évtizednyi alime-
riilléshez mar 2 E-t, egy évszdzadnyihoz 5 E-t, egy
évezrednyihez 10 E-t; 15 E-vel pedig akar az Idsk
Hajnalaig is visszamerészkedhet a litnok.

Rejtés

A hatalomige hasznélatdval mér egyetlen E-vel
elrejtheté barmely idépont. Az adott teriileten a
hat6idé altal kijelolt idéintervallumban — megesett
események vdlnak masok szdmara elérhetetlenné.
Tehat nem lehet az idépontba az adott teriiletre
idékaput, vagy mas idéérzékels, 14t6- vagy josma-
gidt alkalmazni, illetve kiilénféle hatdsokat meg-
idézni, vagy belépni. (A hat6idé kezdetét a madgia
alkalmazojanak relativ jelenénél korabbra is lehet
tenni, azaz egy régmalt idépont is elrejthetd)

Ez a kévetkezSképpen nyilvanul meg: az adott
idészakban a kijelélt teriiletet egyfajta fénylé ho-
maly, opdlos derengés veszi kérbe — innen szar-
mazik egyes nyelvészek szerint az ,idé homdlydba
veszni” Kifejezés egyes 6sibb nyelvekben —, amely
semmiféle vardzslatot vagy hatst nem enged at,
csakis él6 személyeket, illetve a Személyes Aurg-
jukba tartozé térgyakat. Azok, akik valami médon
bejutnak a teriiletre, vagy épp az idében elébe men-
nek az eseménynek, és igyekeznek elrejtdzve kivarni
a hatalomige kimondasdnak pillanatat, vagy akér
az adott idépontban a hatéteriileten tartozkodnak,
de nem foglaltatnak bele az igébe, egyszertien bele-
fagynak az idébe. Szamukra megill az Id6, és meg-
szlinnek létezni mindenki szamdra egészen addig,
amig az ige hatéideje le nem jar, sét a hatalomige
kimondéja sem értesiil jelenlétiikrél.

Az igy elrejtett teriiletekre csak azok léphetnek
be vagy épp onnan ki, akiket a hatalomige létre-
hozéja kijelél. Természetesen a kijelolt személyek
minden akadaly nélkiil jirhatnak ki-be az adott
teriiletrél, s az ott megesett dolgoknak tanti, ak-
tiv résztvevéi lehetnek. A kiilonféle, az igébe bele
nem foglalt hatdsok és tirgyak a hatéids lejarta
utdn véltozas nélkiil, egyszerre jelennek meg, il-

letve érvényesiilnek az adott teriileten, mintha mi
sem tortént volna.

Ezt a fajta védelmet attoérni csupdn egy, a Rejtés

E-jénél nagyobb Erésitésti Erzékelés igével, vagy
barmiféle idémégisval lehetséges.
A kiilonféle idémagidk és torzuldsok elrejtésekor
a torzulds E-jének felével (felfelé kerekitve) meg-
egyezd E-jii hatalomsz6 szitkséges 1 E-s rejtoma-
gia kialakitasdhoz. Fontos megjegyezniink, hogy
ez esetben az alcdzé ige sajit magit is leplezi az
E-jének megfeleléen.

Ez a kiilonféle id6magidk esetében nemcsak mé-
gikusan észlelhetetlenné teszi a térmagidt, hanem
hatdsdra maga a torzulds is lithatatlanng valik;
példdul a szoba kézepén nyilé idékapu nem latha-
t6, azonban aki évatlanul belesétsl, az egy masik
idében taldlhatja magit.

Ertelemszertien egy testekre haté igét, amelynek
a szemlél6 dldozata lesz, elrejteni ugyan el lehet a
kiilénbo6z6 érzékelomagiak és fohaszok elél, azon-
ban a hatdsait nem. Igy fordulhat elé, hogy az
delf mozdulatai nyoman egyesek az emberfeletti
gyorsasdgot emlegetnek, mikszben csupin némi
id6torzitasrol van szo.

Teremtés

Az 1d§ szférdjanak igéivel valédi idévonalat te-
remthet a téren beliill az alkalmazé. Ezt két kii-
16nb6z6 médon teheti meg: alternativ idévonalat
hozhat létre, vagy Satralis anyagi sikjinak egyetlen
iddpillanataba siirithet bele az adott teriileten aksr
éveket, évtizedeket is.

Az alternativ idévonal esetében az Oomdgia alkalma-
z0ja szdmdra egy kiilon idésik jon létre, amely bar-
miféle érzékelés szdmara olyan, mintha a valésag
lenne. Ebben az idébuborékban egyetlen szegmens
lefolydsa alatt a hatéidének megfelelé tivolsigra
lithat el6re az idében a hatalomsz6 megidézdje,
¢s megtapasztalhatja a legval6szintibben kialaku-
16 jovét. Ebben az alternativ valésagban minden
megtorténik vele, ami a normdl idévonalban is
meg fog esni, s ezek a torténések ugyanuigy ha-
tassal vannak rd. A hat6idd lejirtaval azonban az
ige keltette id6utazds utasa vagy utasai — akiket
belefoglalt az igébe — visszatérnek a kiindulsi
pillanatba, és minden szempontbél abba az alla-
potba, ahogy az alternativ jévébe beléptek, tehat az




ut alatt szerzett sebeik elttinnek, illetve az esetleg
elhaldlozott utazok is feltimadnak. A térténések
emlékei azonban megmaradnak — akdr a haldlon
tuliak is —, és ez egyes esetekben igen tanulsagos,
vagy épp megrazo lehet.

A Teremtés igéjének 1 E-jének megidézése 15 E-s
Id6 szféréji hatalomszé kimondasat igényli.

A Teremtés igéivel azonban valédi idé is teremt-
heté. A hatéteriiletnek kijelolt térrészben, vagy
térrészekben az idé egyetlen apré pillanatéba be-
lestiritve alkothat az émagia alkalmazoja Gjabb
pillanatokat, vagy akdr éveket is a hatalomszé
hatdidejének megfelels idétartamban.

Az adott teriileten a kiilsé szemlél$ szdmara
csupan egy villanas megy végbe, odabent azonban
akdr évek is eltelhetnek, s mire a hatalomige hat4-
sa megsziinik, hirtelen fik néhetnek ki semmibél,
vagy épp felnévekedhetnek mds élslények.

Az ige egyetlen furcsa mellékhatdsa, hogy az
adott teriileten beliil van ugyan dramlé mana,
amely valészintileg az idé folyamabdl szarma-
zik, azonban az esetleges tdlcsorduldsok mindig
idévihart képeznek, mdr a legcsekélyebb taltsltés
esetén is.

A Teremtés igéjének 1 E-jének megidézése 15 E-s
Id6 szféréji hatalomszé kimondasét igényli.

Viltoztatas

Az id8 nyujtisa vagy épp &sszezsugoritdsa vé-
lik lehetségessé e szféra Viltoztatds igéinek meg-
idézésével.

A Viltoztatds hatalomszavainak minden egyes E-
Je utdn E+1-szeresére vagy annyiad részére nydjthat-
Ja, vagy nyomhatja 6ssze a hatalomszé megidézje
az idét. Ez tébbféleképpen nyilvanulhat meg,

Ha a hatalomigét egy vagy tobb személyre, eset-
leg trgyra — birmennyire, akik vagy amik a haté-
tavon beliil tartézkodnak — mondja ki az 6mégia
alkalmazdja, akkor 6k felgyorsulnak, vagy lelas-
sulnak a hatalomszoban foglaltak szerint. Azaz a
hatalomszé 1 E-jének hatdsdra az ige célpontja a
kétszeresére, 2 E hatdsdra a haromszorosira stb.
gyorsul fel. Természetesen ez a véltozas az idé-
torzulds mértékének megfelel$ nagysagy, és ezzel
ardnyosan véltja ki hatdsait is, amelyeket ldsd az
Uj Térvénykényv 388. oldaldn a Lassitds, illetve
Gyorsitds vardzsléi mozaikoknal. Az ott feltiin-

tetett pozitiy, illetve negativ értékek a kétszeres
gyorsitdsra, illetve az adott célpont felére lassita-
sara vonatkoznak, az ige Erdsitése miatt fellép6
komolyabb torzuldsok esetén ezek a médositok
is szorzédnak.

Ha az 1d6 gyorsitasat, vagy lassitasat szolgdlé ha-
talomszavakat egy teriiletre idézik rd, akkor az
ott tartozkoddk szamara lassul le, vagy gyorsul
fel az id6 folydsa a kiilsd vildghoz képest. Azok
szdmara viszont, akik a teriilet belsejében tartéz-
kodnak, hacsak nincsenek tisztaban a kiilvilagban
zajl6 eseményekkel, minden mozdulatlannak ttinik.
A tertiletre az ige hatéideje alatt barki beléphet,
ekkor azonban a hatalomige hatdsa ald keriil, azaz
felgyorsul vagy lelassul.

Ilyen esetekben az adott térrész nem szigeteldik
el a Manahdl6tdl, tehdt tovabbra is manét sziv el,
vagy épp bocsit ki magabdl a benti forrasoknak
vagy orvényeknek koszonhetSen, azonban a gyor-
sitds vagy lassitds mértének megfeleléen tobbet
vagy kevesebbet.

Az idétorzitast azonban nem csak éldlényekre,
targyakra, hanem més hatalomszavakra, vagy va-
razslatokra is rd lehet idézni. Ekkor az idét tor-
zit6 ige E-jének megfeleléen tolédik ki a célpont
vardzslat hatéideje.

Az idé igéinek 15 Erdsitésii megidézésével az 6ma-
gia haszndloja IdSkaput nyithat a mualtba. Ehhez
azonban horgonyra van sziiksége, hogy megnevez-
hesse az adott idét és helyet a Teremtés nyelvén;
tehdt vagy a multban, az adott kiszemelt pillanat-
ban jarnia kellett az adott helyen, vagy az Erzékelés
Igéivel kell belesnie a mult bizonyos pillanatdba a
vélasztott helyszinen. A kapunyité és az érzékels
igéket egyszerre kell kimondani.

Fontos azonban megjegyezniink, hogy még Thrak -
soror jegyzeteiben is komoly tiltdsok és figyelmez-
tetések szerepelnek az 1dé igéi mellett. A Valovérii
kiilon felhivia sarjai figyelmét arva, hogy a miilt-
ban jdrva tilos beleavatkozni a torténésekbe, csak
dvatosan, észrevétlen szemlélédni szabad, mert az
Idévonal megvédi magdt. Bdrkit, aki veszélyezteti
az 1d6 szovedékének épségét azdltal, hogy a muilt-
ban igyekszik megvdltoztatni a jelent, szornyit véget
ér. Nem tudni, hogy mi és hogyan, de elragadja,
elnyeli az id6. A vétkes lény sikolya még hosszan




{/isszhangzik a sikokon, mieldtt léte lassan feledés-
be meriilne.

Thrak'soror dllitdsa ugyan énmagdt cdfolja meg,
hisz 6 hogyan emlékezhet arra a személyre, akit
elnyelt az idd és még emlékét, létezését is elfeled-
ték, mégis elborzasztéan igaznak tinik, amit dallit.
A vén szornyeteg nem kevesebbet tett, mint ennek
a jelenetnek emlékét — amint egy évatlan sdrkdnyt
nyelt el az idd — megorikitette egy emlékrindban.
Ugy emiékszem, rosszul lettem és napokig igen nagy
gyengeséggel kiizdottem, amikor Eriontol délre si-
keriilt e szovegrészletet megfejtenem. Még most is
beleborzongok, pedig eziisth6l formdlt testemnek
ez newm szokdsa.

Ovakodjatok az idé igéitol!

Most minden bizonnyal azt vdrndtok, hogy az Idé
pusztitdsanak igéi kovetkeznek. Tévedtek.

Az idé orék, s mivel nem megfoghatd, hanem
esemeények lancolata, amelyeket lehet gyorsabban
vagy lassabban megtenni, épp ezért nem is pusz-
tithato el, mivel beldliink fakad.

Amig az értelem vagy érzelem legaprobb csird-
ja, vagy a létezés bdrmely jelentéktelen formdja is
jelen van a mindenségben, addig az idé is létezik,
és el nem pusztulhat.

Vannak igék, amelyekkel valakinek vagy valami-
nek az emléke is eltorolhets. A jelenben tett min-
den munkdlkoddsdnak, henyélésének és Gromének
a kévetkezményei semmivé foszlathatéak akkor is,
ha idével felviragozndnak leszdrmazottai vagy hi-
ressé, netdn fontossd vdlndnak tettei; mert ellene
Jordul a sors.

Ezeket az igéket azonban csakis a sdrkdanyurak is-
merik, s a Valdvéri is elég sziikszaviian nyilatkozik
r6luk. Csupdn annyit ir le hatdsukrél Krénikds-ta-
nijdban, hogy akdr nagy formdtumii személyeket is
képesek létezésiik minden nyomdval egyiitt eltirilni
minden valds szamitdsndl vagy vdrakozdsndl gyor-
sabban, mintha balszerencse iildozné a célpontot
és orokséget. Leszdrmazottai oroklott korsdgokban,
alkotdsai természeti katasztréfakban, vagy mds
sorscsapdsokban vesznek oda.

Igaz, igen nagy jelentdségii személyek esetében
csak évtizedek, esetleg évszdzadok utdn megy végbe
a folyamat, de megillithatatlan. Az émdgikus ige
erejének hdla, minden, amit alkottak vagy elértek,
igen romlanddvd vilik és hamar megsemmisiil. Or-

szdgok, népek, békék vagy hatalmas virosok, erédok
sorsdt formdlja gy az ige, hogy a célpontnak az
emléke se maradjon fenn.

Borzalmas hatalom, amelyet a legnagyobbak és
csak a legnagyobbakkal szemben alkalmaznak. Ha
nem tudom, hogy dj kor jon, 1ij élet az aquirok szd-
mdra, azt hinném, hogy a sdrkdnyok nagyjai ezek-
kel az igékkel dtkoztik meg a férgek nagyjait, hogy
Jajtdjuk lassan elvesszen a torténelem kodében.

Védekezés

a hatalomszavak ellen

Ahogy a korébbiakban olvashattuk, a kiilénbézé
ofajok magidja igen hatalmas; orszdgokat, népe-
ket dénthet romldasba, s szalmaszalként sopri el az
ellene 4gdld klasszikus magidt. Felvenni a harcot
az onépek fiaival és lednyaival csak az istenek ki-
vdlasztottjainak, nagy hatalmi kegyelteknek vagy
magusoknak van egyéltaldn esélye. Mégis évrél évre
hallani a tdbortiizek mellett hésokrél, kik sem az
istenek kiilondsebb kegyében nem 4lltak, sem pedig
magusok vagy 6fajok korcs ivadékai nem voltak, és
mégis sikerrel szélltak szembe a fenevadakkal. .4s-
suk, miképp is vihették végbe ezeket a héstetteket, és
hogyan tehetik meg majd Gjra a Nyolcadkor hései.

A hatalomszavak elleni védekezés tobb madszerét
is ismerjlik, azonban ezek két nagy csoportra oszt-
haték: a spontén és az akaratlagos védelmekre,

Spontin védelem az 6magia ellen

Spontdn vagy passziv védelemnek neveziink min-
den olyan ellenalldsi format, amely a hatalom-
szavak ellenében folyamatosan védi birtokosat,
és semmiféle aktivitis nem sziikséges a fenntar-
tasihoz. Ezek a védelmek mindegyike egyetlen
magiaelméleti szabdlyt alkalmaz miikédése soran:
igyekszik meggitolni a hatalomszé megidézéjét
— részben vagy egészben —, hogy mégikus akara-
tat a célpontra kiterjessze.

Hogyan is tehetjitk meg mindezt?

Keresniink kell egy, az 6népeknél is hatalmasabb,
vagy veliik egyenrangu lényt, aki létezésiinket ki-
vanatosnak tartja, és energidival tamogat is min-




A cél, hogy magikus akaratunkat megerésitse
az Személyes Aurdnkat mandval toltse fel —,
el ezdltal a hatalomige megidézdjének még ezt
le kell birnia, miel6tt teljesen a sajat magikus
akaratinak hatokorébe vonna minket.

Ha mégsem sikeriil partfogét taldlnunk, ak-
kor sajit magikus tartalékaink felaldozasdval is
dekezhetiink, 4m ez a megoldas jéval kevéshé
hatékony.

vagy mas felsébb lények segitsége

A kiilonbozé felsébb lények szolgdikat, szévet-
ségeseiket, bardtaikat 4ltaldban nemcsak vardzs-
hatalommal, isteni csodakkal segitik, de 6évni is
igyekeznek Sket. Ennek egyik legjobb példaja a Hit
adta védelem vagy a Szellemek joindulata. Ezek a
felsébb lények nemcsak kapcsolatot létesitenek ke-
gyeltjtikkel, de meg is érintik szellemét a kialakult
magikus csatorndkon keresztil (Szellemek jéindu-
lata, Kegyelt Hattér), Személyes Aurdjat pedig ener-
gidikkal dusitjak, hogy megvédjék a kiilsé hatdsok-
tol. Ennek a folyamatnak az eredménye az éltaluk
biztositott TME, és a védelem, amelyet az émdgia
ellenében is biztositanak szdvetségeseiknek.

Ezek a felsébb lények hasonléképp védelmez-
hetnek bizonyos targyakat is; ez a kovetkez6kben
killon részletezésre kerl.

A Kegyelt Hattér jelentette isteni akarat minden
Hatalomszé ellenében 5 Hatdsszintnyi védelmet
jelent, a Szellemek jéindulata pedig a Hattérre
koltott KAP-ok fiiggvényében 1-3 pontot. Ennyi
energiaba keriil tehdt az émdgia alkalmazdjanak
dttorni a védett lény ellendllasat; azaz ezt az érté-
ket le kell vonni a hatalomsz6 Erésitéseire koltott
Hatdsszintekbdl, s ennyivel csokken a hatalomige
ereje. Abban az esetben, ha a hatalomszdéba fek-
tetett Hatasszintek szdma nulldra, vagy az ige 1
E-jének megidézési koltsége ald csokkennek a vé-
delem kovetkeztében, akkor a mégia nem fejti ki
hatasat a célpontra.

A Kegyelt Hattér vagy a Szellemek jéindulata
okozta védelem még ennél is erésebben nyilvinul
meg, ha a védett lény nemcsak passziv, de aktiv csa-
tornakkal is kotédik péartfogéihoz, vagyis az adott
szellemi lények samdnja vagy az istenség papja,

papndje lesz, azaz samanisztikus mdgiat folytat
vagy alkalmazza a szakralis mdgia fohaszait.

Ez esetben a védelem Eréssége a kordbbi dup-
lajara emelkedik.
Hasonl6képp a felsébb lények mégikus akaratanak
védelme ala lehet helyezni egyes tirgyakat vagy
személyeket. Ezt targyak esetében a Szertartds; sze-
mélyekre, él6lényekre alkalmazva pedig az Aldds
vagy Isteni aldas nevezetii fohdsszal érhetd el.

Ezek a fohaszok az altaluk védett személyeket
15 Hatésszintnyi védelemmel latjak el.

Természetesen az Aldas vagy az Isteni aldas ha-
tasa dsszeadddik, ha mindkett6t megidézik ugyan-
azokra a személyekre. Emellett az Isteni aldas a
hatdsat nem csak az él6lényekre, de a teljes hatd-
korére is kifejti.

Szertartdssal egyes targyak nyernek hasonlé erds-
ségli védelmet a teljes hatoidé alatt. Sét, a fohdsz
alkalmazdsdval egyes teriiletek, épiiletek is felszen-
telheték. Ez esetben a komolyabb felajdnlés és ri-
tudlis cselekedetek, esetleg a végrehajtott dldozatok
miatt igen erds védelem is kialakithato.

Targyak esetében ekkor az alap 3 Kegy pont
megidézési koltségért 15 Hatdsszintnyi védelem
érhet6 el, illetve minden tjabb befektetett 10 Kegy
pontért plusz 1 Hatdsszint.

A kiilonbozé épiiletek felszentelésére ugyanez a
szabdly érvényes, azonban itt néhédny kiilonleges
kovetelménynek is meg kell felelni: a védett te-
riilet kozéppontjdban mindenféleképpen az adott
felsébb lény oltéranak kell dllnia, illetve az alap 3
Kegy pont mellett plusz energidkat kell felaldozni
a védendo teriilet méretétdl fiiggben. Az oltartdl
szamitott legtdvolabbi pont és a felszentelt teriilet
kozéppontjanak tavolsiga alapjan, hisz ldbanként
kell Gjabb 3 Kegy pontot befektetni a fohdszba.

Természetesen a Szertartdst holdhavonta egyszer
meg kell Gjitani — megfelel6 dldozatokkal egybe-
kotve-, kiilonben a kiilonleges véddhatas elmulik.

Az ilyen fajta szakrdlis védelmek az odpajzshoz
hasonléan folyamatosan gyengiilnek az Oket ért
tdmadasok nyoman; 1 Hatdsszintnyi védelem a
tamadé hatalomszé 1 Hatdsszintjét semlegesiti.
A Kegyeltség, illetve a Szellemek jéindulata jelentet-
te védelem azonban nem gyengiil, és véltozatlanul
minden tdmadasnak ellenszegiil mig az adott lény
életben van, akkor is, ha esetleg lelkét elaltatnak.




Sajat magikus tartalékok:

Minden mdgiaforgaté igen er6s magikus akarattal,
avagy mégikusan aktfv Személyes Auréval bir. Ez
ugyan nem hasonlithaté éssze az éfajok oddal te-
litett testének aurdjihoz, azonban némi védelmet
mégis kifejt, mivel a hatalomszavak miikédésének
alapjdt képezi a célpont Személyes Aurdjinak le-
gylirése,

A vardzstudé aktudlis Mana pontjai figgvényé-
ben rendelkezik védelemmel a hatalomszavak ellen.
Minden 10 Mp 1 Hatdsszintnyi védelmet jelent.
Természetesen ez a védelem komolyan igénybe
veszi a Személyes Aura tartalékait, minden egyes
haritott Hatdsszint elemészt 10 Mp-ot. Ez az
ellendllds kilon koncentracié nélkiil folyamato-
san mikodik, azonban a varazstudé dénthet ugy,
hogy nem ¢l ezzel a lehetéséggel, és megkiméli
manatartalékait.

Odpajzs

A vardzstudékéhoz hasonld, bar nem a lélek Altal
felépitett, hanem a test segitségével kialakulé mé-
gikus tartalékkal rendelkeznek az ofajok is. Szemé-
lyes Aurdjuk és testiik oddal ddsul, amely olyan
mégikus védelmet nytjt szamukra és a Személyes
Aurdjuk védelmezte térgyak szdméra; amelyet od-
pajzsnak neveziink.

Az ofajok gyermekeinek teljes odtartaléka alkotja
az odpajzsot. Ez a folyamatosan jelen 16vé védelem
minden egyes Op-ért 1 Hatdsszintnyi hatalomszét
képes semlegesiteni, az odpajzzsal rendelkezé lény
azonban akaratlagosan képes lemondani errél a
védelemrol. Mivel az odtartalékkal dusitott Sze-
mélyes Aura egyfajta magikus falat emel a védett
lény koré, ezért az odpajzs nemesak a hatalomigék,
hanem a klasszikus mégia vardzslatai és a fohdszok
hatdsa ellen is véd.

Minden vardzslat vagy fohdsz ellen, amely nem
az altala megidézett fizikai hatés 4ltal okoz sebzést,
az odpajzs hatékony védelmet nyujt. Az dselemi
alapu vardzslatok ellen példaul — amelyek meg-
teremtik az 8selemeket, majd ezek segitségével
okoznak sebzést — nem véd az odpajzs, ahogy az
elemi erével mozgatott sziklik ellen sem. Ellenben
az Elemi Erd alapu, életer6szivé vagy villam-, eset-
leg asztral-, mentdlmagidk ellen teljesen hatdsos.

Az odtartalékban taldlhaté minden Op utén 1
pont védelmet fejt ki az odpajzs. Ezaltal megnd

a védett teremtmény AME-je és MME-je, illetve
a sebzémidgidk ellenében az Op-ival megegyezs
szamu SFE-t nyer. Az idémagidk okozta negatfy
hatdsok ellenében azonban nem nyujt védelmet
az odpajzs.

A fohdszok vagy a klasszikus mégia tdmadasai-
nak héritdsa nem keriil Od pontba; ezéltal nem
csdkken az odtartalék mennyisége.

Akaratlagos vagy aktiv védelem
az 6migia ellen

Az 6mégia ellen bizonyos varazslatokkal, foh4-
szokkal is lehet védekezni. A Negyedkor hajnala,
a klasszikus mégia megjelenése 6ta vardzstudé di-
nasztidk generdcioi, egész szervezetek kutattak az
Omadgia titkait, és nem egy akadt keziiliik, amely
tuddsdval egy egész énép birodalmaval is képes
volt felvenni a harcot.

Természetesen az 4j népek istenei is igyekeznek
megovni teremtményeiket az dmégia 4rt6 hatdsai-
val szemben, s ha mér ugy adatott, hogy alkotd-
saik nem birnak az ¢fajokéhoz hasonlé magikus
hatalommal, hat kivalasztottjaikat ruhdzzik fel a a
sziikséges erékkel, hogy megvédelmezzék Gvéiket
a pusztitd igékkel szemben.,

Szakralis védelem, Magia szétoszlatisa

Ezzel a fohdsszal a kegyelt képes eltérélni a mér
létrejott — hatdsukat kifejtett — hatalomigéket. Fz
persze nem jelenti azt, hogy az émagia okozta v4l-
tozdsokat is semmissé teszi a fohdsz, csupan any-
nyit, hogy a mégia tovabbi miikodését akaddlyozza
meg. Példdul egy dselemi tiizet folyamatosan idézé
hatalomige dltal okozott sebeket nem gyogyitja be
a fohdsz, azonban megakadilyozza az Ostliz to-
vébb megidézését,

Az alkalmazé dltal megidézett minden 10 E
utdn a fohdsz 1 Hatdsszintnyi hatalomszét képes
semlegesiteni. Hatdsat azonban csak akkor fejti
ki, azaz csak akkor sziinteti meg a hatalomiggét,
ha a beléfoglalt 6sszes Hatésszintet semlegesiti.
Ellenkezé esetben a hatalomszé a tovabbiakban
is véltozatlanul kifejti hatds4t.

A mar miik6dé hatalomigéket a Magia kifiirké-
szése nevezetil fohdsszal lehet megvizsgalni. In-
formacidkat akkor nyerhet a pap vagy a paplovag




a hatalomsz6rél, ha nagyobb E-vel idézi meg a
fohdszt, mint ahany Hatdsszinttel a hatalomigét
létrehoztak.

A Hit pajzsa

A szakrélis mdgia e fohdszaval a kegyelt az ott
lefrtaknak megfeleléen hivja fel magara pértfogdja
figyelmét, hogy 6vja meg az elkévetkezendékben.
Afohdszt kovetden a pap vagy paplovag koriil egy
20 ynevi lab sugard gémbben az adott felsbb lény
hatalma kiteljesedik, s a kegyelt timogatottsaganak
megfelelden védelmezi a teriiletet és az ott tartéz-
kodokat a hatalomigéktél.

Az 5 Kegy pontos alapksltség utén ez a fohasz
a Magia szétoszlatdsandl leirtaknak megfelel6en
hatéstalanitja a hatalomszavakat — a Hit pajzsénal
leirt kiilonleges megkotésekkel.

Ellen-hatalomszavak

Az ellen-hatalomszavak spontén 6sszedllitott bii-
vigek, amelyek segitségével az dmagia hasznéldja
mar létrejott, nem egyszeri varazslatokat, fohdszo-
kat és hatalomszavakat rombolhat szét, sziintetheti
meg hatésukat. Eppen ezért nem lehet tételesen fel-
sorolni mindet, hiszen ahdny vardzslat, hatalomszé
és fohdsz ellen alkalmazzik Gket, annyifélék.

Az ellen-hatalomszo akkor fejti ki rombolé ha-
tasat, ha megidézdje tobb Hatdsszintnyi magikus
erét foglalt bele, mint amennyi a célpont 6magia
szovedékében rejtozik.

Hasonléképpen lehet semlegesiteni a klasszikus
magia vardzslatait, és a szakrélis migia fohdszait
is ellen-hatalomszavakkal. Ez esetben viszont min-
den, a hatalomszoba foglalt Hatdsszint 10 Mana
vagy Kegy pontnyi magiat képes elpusztitani.

Ellen-hatalomszavakkal a hagyomdnyos magia-
val késziilt vardzstdrgyakat is ténkre lehet tenni;
ilyenkor a beléjitk foglalt magikus energia felsza-
badul és szétoszlik a Manahaléban. Maga a targy
ilyenkor sértetlen marad, csupdn az elpusztult
vardzsjelek — ha runamégidval késziilt a targy
- égnek bele a feliiletébe. Ez esetben is egy Ha-
tdsszintnyi hatalomige 10 Mana vagy Kegy pon-
tot pusztit el.

Abban az esetben, ha az ellen-hatalomszé nem
elég erds a teljes varazslat elpusztitidsahoz, akkor
semmiféle hatdst nem fejt ki a vardzslatra vagy a
vardzstargyra; a célpont mégidja sértetlen marad.

Az ellen-hatalomszavak mégiasemlegesité
hatdsdt masik ellen-hatalomszéval nem lehet
semlegesiteni.

Dinamikus odpajzs

Az ofajok tagjainak passziv, statikus védelmé-
nek alapjit adé odpajzsnak létezik egy nagyobb
energidkat igénylé, 4m a kordbbindl jéval erésebb
és hatékonyabb védelmet nyujté tipusa; ezt nevezi
Thrak’soror a Disszonancia daldnak, avagy pedig
odpajzsnak.

Az 6madgia forgatéja a dinamikus védelem alkal-
mazasa kdzben nem tesz mdst, mint sajit Szemé-
lyes Aurdjat terjeszti ki hatalomszavai segitségével.
Ennek a kitolt Aurdnak, odpajzsnak az ereje attél
fiigg, hogy hiny Hatdsszintnyi energiat csomézott
bele a szovedékébe birtokosa, illetve mekkora su-
garu a kiterjedése az ofaj testétdl szamitva. (A leg-
tobb 6mdgidval biré harcos altalaban kézvetleniil
a testére fesziti ki védelmét, esetleg a fegyverzetét
vonja bele. A Dinamikus odpajzs 1 ynevi labig va-
16 kiterjesztése, vagy egészen sziikre vondsa nem
befolyasolja a védelem meéretbé] fakadé Hatas-
szint-koltségét.)

A dinamikus védelem pontos erejét tigy allapit-
hatjuk meg, hogy a belészétt hatdsszintek szamét
elosztjuk a pajzs ynevi labban mért sugaraval. Az
igy meghatdrozott eredménynek megfelel Hat4s-
szintnyi hatalomigét képes ez a dinamikus odpajzs
héritani, azaz a beléfoglalt Hatésszintekbdl kivo-
nodik a tamadé igékbe foglalt Hatdsszintek szdma,
€s a pajzs ugyan gyengiil, de a hatalomsz6 artal-
matlanul foszlik szét. A mar létrejott, hatdsukat
folyamatosan kifejt6 hatalomigéket is megsemmi-
siti ez a fajta védelem; hasonléan, ahogy az ellen-
hatalomszavak tennék. Sét, az Gjonnan létrejétt
igék barmelyikét el lehet vele fojtani, a Dinamikus
odpajzs hatéteriiletén fogannak meg. Példdul, ha
egy gyengébb hatalmu aquir igyekszik hatalom-
szavakat megfogalmazni mondjuk egy Valévér
Dinamikus odpajzsa alatt, akkor neki legalabb
eggyel tobb Hatasszintet kell az igébe csoméznia,
mint amennyibél a védelem 4ll, kiilonben nem
fogan meg az 6midgia.

Természetesen ez a fajta pajzs véd a klasszikus
mdgia, illetve a fohdszokkal szemben is, A kiala-
kulé vardzslat vagy fohdsz E-jét minden egyes fel-
dldozott Hatdsszintért cserébe 1 ponttal csékkenti




abban az esetben, ha a magikus alkalmazas vagy fo-
hész barmilyen médon érintkezésbe keriil a pajzs-
zsal. Ez a hatds akkor is létrejon, ha a Dinamikus
odpajzs birtokosa 1ép be a vardzslat vagy fohdsz
hatéteriiletére. Tehdt, ha az odpajzs birtokosa be-
1ép egy hatalomsz6, vagy varazslat hatéteriiletére,
és legalabb egy minimalis részben a Dinamikus
odpajzsa Gsszeér a vardzslattal, akkor az 6mdgia
adta védelem az ellen-hatalomszavakhoz hason-
I6an fojtja el azokat.

Az 6mdgia alkalmazéjanak természetesen arra
is van lehet6sége, hogy Dinamikus odpajzsaval
beboritott és védett szdvetségeseinek hatalom-
igéit, vardzslatait, fohdszait vagy épp ellenfeleinek
magiahasznalatit ne gatolja, csupén be kell jelen-
tenie a KM-nek, hogy nem kivanja akadalyozni
ezek kialakuldsat.

Abban az esetben, ha a pajzs nem képes a teljes
tdmado igét hatdstalanitani, akkor csupdn gyengiti,
és csak a védelem éltal lecsokkentett hatdst engedi
at, mikozben ereje fogytan végleg kihuny.

A pajzs méretének megviltoztatdsa nem igényel
Gjabb energidkat, azonban egy kérnyi id6re van
szilkség hozzd. Természetesen a pajzs dthango-
lasa alatt az alkalmazé nem idézhet meg Gjabb
hatalomigéket

A pajzsot folyamatosan erdsiteni, és gyengiteni
is van lehet6ség, azaz a pajzs birtokosa Gjabb igék-
kel eréket adhat a védelemhez; vagy a megfelels
mennyiségli Hatdsszint elvételével (ez a pajzsot
megalkoté hatalomige dialektusatél fiigg) Od pon-
tokat tolthet vissza tartalékaba.

A kiterjesztett odpajzsok — mivel ezek a magikus
akarat kiterjesztett formai — egymasra is hatdssal
vannak. Abban az esetben, ha két vagy tobb ellenfé]
odpajzsa ér Gssze, akkor azok egymasnak fesziil-
nek, és az ersebb kioltja a gyengébbet, mikézben
maga is legyengiil a kisebb erejii pajzsba csomézott
Hatasszintek értékének megfeleléen.

A Dinamikus Odpajzsok tetszéleges ideig fenn-
tarthatéak, 4m egy gyenge koncentraciét igé-
nyelnek, ami miatt alvas vagy julds esetén szét-
foszlanak, és a benniik tarolt erék visszatérnek
létrehozdjuk odtartalékaiba.

Most pedig ldssunk egy példit.
Egy Valévéri nemes nyelven létrehozott Dina-
mikus odpajzsat 10 Op-bdl alkotja meg, igy 30

Hatasszintnyi energidt csomdz bele a védekezd sz6-
vedékbe. Ezt a védelmet maga és fegyverzete meg-
Gvasara alkotja meg, és a teste koré hiizza ossze.
Késdbb a harc kozben észleli, hogy szévetségesei
sorra hamvadnak el az elleniik kiizd6 t(izvardzs-
16k magikus csapésai kivetkeztében. Tehdt gyorsan
maga koré parancsolja 8ket, mintegy 5 ynevi ldb
sugaru koron beliilre, és kiterjeszti Dinamikus od-
pajzsat eddig a hatarig. Igy a harcosait kéveté tiiz-
vardzslok dobbenten tapasztaljék, hogy a fegyvereik
pengéjén tancolé 2 E-s langok kihunynak. Ekézben
az aquir is tapasztalja, hogy védelme mar csupdn
2 Hatasszintnyire csokkent, ezért Gjabb erdket vet
be, és a biztonsag kedvéért 5 Od pontért Gjabb 15
Hatésszintet csomo6z a védmi szévedékébe, ami az
5 ynevi ldb sugdr miatt plusz 3 Hatdsszintet jelent.
Ordan szolgdinak igy esélye sincs mér, és hamar
elhullanak a Szolgék csapésai alatt.

A csata végeztével a Valovér(i az 5 ynevi lab-
ra Kiterjesztett, 5 Hatdsszintnyi erejii Dinamikus
odpajzsabol 25 Hatdsszintnyi energiat képes visz-
szanyerni. Ez, mivel nemes nyelven hozta 1étre a
pajzsot az aquir, 8 Op visszadramldsat jelenti az
odtartalékdba. A maradék Hatdsszintek, amelyek
nem tesznek ki egy teljes Od pontot, elvesznek.

Az ofajok varizstirgyai
El6 trofeak

Az 0si lények kiilonb6z6 testrészei — mivel sajat
odszervecskékkel birnak — akar a test pusztuld-
sa utdn is ,életben” maradhatnak, ha hozziérté
maédon bénnak veliik. Ilyen esetekben az adott
testrészt elegendd megfelel6 mennyiségli magikus
energidval elldtni; tehat a kivdgott darabot gyo-
gyité mdgia hatdsa ald kell helyezni. A sziikséges
gyogyitds mértéke mindig az adott szévetrészlet
életerejétdl fiigg az eredeti lényhez képest. (Itt
Gtmutatdsul szolgdlhat az Ep ardnyok megha-
térozdsahoz az Uj Térvénykonyv Csonkolaskor
alkalmazott tébldzata a 174. oldalon). Ilyenkor
mindig annyi energidt kell juttatni az adott szo-
vetnek, amennyit az egész lénybsl 6 maga hordo-
zott, de legalabb egy Eleterd pontnyit. Ekkor az
adott darab 6nall6 létezésbe kezd, nmagit elldtva
a Manahal6bol.




Természetesen erre csak akkor van mod, ha a
gy6zott ofajii lény nem magit tdlerltetve, hata-
mszavaival Ep-i szamat nullara csdkkentve lett
, mert ebben az esetben a kiméletlen szipo-
0zds miatt az od megkdtését szolgals szovetek
is elpusztultak.
- A trofeaként 1étezé Gj élet természetesen id6-
vel feltolti sajat Eleterd tartalékait, majd Eleterd
pontjainak megfelelé szima Op-val dusitja sajat
szoveteit. Leggyakrabban 1 Ep 1 Op-tartalékot
ent, azonban egyes lényeknek a teste ennél jo-
l erésebben fokuszélja az odot. Igy eléfordulhat,
gy az dldozat életében az Ep-i tobbszorosének
egfelel6 Op-val birt, s ez esetben a trofedja is
a benne foglalt Ep-k tobbszérosét halmozza fel
Op-kban. Arrél, hogy ez a kiilonlegesség mely 1¢é-
nyek esetében 4ll fenn, az adott lények leirasaban,
illetve a Lényalkotds cimd fejezetben olvashatsz
a 311. oldalon.

Ezt a toltédést, illetve magdt a preparidtumot a
tobbi ofajra vonatkozé szabalyok szerint kell kezel-
ni, mintha maga is kiilén lény lenne; ami nem sok
esetben igaz is. Thrak'soror vazlatai kézott nem egy
~ lefejezett fajtarsaibdl késziilt — 616, mozgd, har-
ol6 pancélbab akadt, aki korabbi lelkét elvesztve
egybeforrt Gj gazdajaval.

Az ilyen furcsa torzékat természetesen nem
csupan valamely legy6zétt ellenfeliink érdekes me-
ment6jaként érdemes gytjtégetni, hanem a benne
felhalmozott od miatt is. Igaz, ezek az energiak
killsé felhaszndlé szdmdra nem hozzaférhetéek,
azonban a preparétumok is odpajzsot fejlesztenek,
amely megévja azt, aki viseli e trofedkat. Mivel
ezeknek a trofedknak mar nincs sajat Személyes
Aurdjuk, ezért az altaluk fejlesztett odpajzs a ve-
lik érintkezd lény Személyes Aurdjival egyesiil.
Az odpajzs mindig annyi Op-nyi védelmet fejt
ki, amennyi a preparitum aktualis Od pontjainak
szdma. Ezt mindig kiilén rubrikdban kell vezet-
ni, mivel ezek a trofedk élélénynek minésiilnek,
¢s ezért igyekeznek ovni létezésiiket egészen a
végsékig, azaz odpajzsaikat ha kell, akar Ep-ik
elveszetése dran is fenntartjak. Tehét harc kiz-
ben el6fordulhat, hogy az adott védelmet nyujté
pancélzat, karomdarab stb. egyszerlien elsorvad,
€s pérusain keresztiil hig, savos vért izzadva vég-
leg szétmallik, vagy épp kiszaradva lobot vet és
elhamvad.

Az ilyesfajta védelem nem befolydsolhaté és ira-
nyithaté, azaz minden esetben védi onmagat és
hordozéjat. Tehdt gatat szab a kiilonféle magikus
hatdsoknak akkor is, ha a hordozéja szaméra ked-
vez$ hatést fejtene ki a hatalomige, vagy az Oomdgiat
forgaté lény sajat magara akarna hatni. Ilyen ese-
tekben egyszertien kis idére meg kell szabadulni
az adott védelmet adé preparatumtdl; azaz le kell
venni, hogy létrejchessen a hatis.

Véd6talizmanok, amulettek

A prepardtumok készitésének masik vélfaja, amikor
egyes, a témdban és az adott 6faj élettanaban igen
jaratos személy a kivdgott inaknak, csontoknak,
bérdaraboknak nem 1j életet ad, hanem megallitja
ket a bomlds egy korai szakaszaban. Ilyenkor ezek
a preparatumok mar nem , életképesek” ugyan, de
sériilt, szétfoszlott szoveteik kozé az odszervecs-
kéik nyaklé nélkiil déntenék az életerét, s ezért
igyekeznek mindenféle magikus energiat maguk-
ba szippantani. Elnyelik a rajuk iranyulé vardzs-
latok Mana, Kegy-, illetve Od pontjait és a veliik
érintkezd éllények életerejét. Ez azt jelenti, hogy
az adott prepardtum az altala még él6 kordban
birtokolt Ep-k szaménak megfelels mennyiségii
Op-t; Mana, illetve Kegy pontokbél pedig ennek
tizszeresét képes elnyelni egy kérben, és ennyivel
gyengiteni a r4, illetve hordozéjira iranyulé ma-
gikus tdmadasokat. Abban az esetben, ha az adott
vardzslatnak vagy fohasznak nincs Erésitése, és a
megidézésére koltott energidknak a prepardtum
legaldbb a felét elnyelte, akkor teljesen megszin-
tette hatdsukat.

A holt tréfedk nyujtotta védelem azonban ko-
moly drat kovetel, mivel csak akkor fejti ki hatdsat
a nem kozvetleniil rd, hanem hordoz6jira irdnyulé
hatalomszavak, vardzslatok, vagy fohdszok ellené-
ben, ha viselje a Személyes Aursjaba vonja. Ez
annyit jelent, hogy a testén kell viselnie, a puszta
bérével érintkezve. Igy azonban a tréfeanak le-
het6sége nyilik megcsapolni gazddja életerejét
is; a hordozéjtél az 4ltala kéronként elnyelhet6
Op-k szdmdnak megfelel§ mennyiségi Fp-t von
el 6ranként.

A mdgikus energidk elnyelésének mellékhatasa
igen visszataszité: az adott prepardtum hig vért




és nyalkat izzad magabdl, s6t esetleg kevéske hust
is sarjaszt pillanatok leforgdsa alatt az adott szo-
veten. Természetesen, mivel mér nem él8 testrdl
van sz0, igy ezek a sarjadvanyok pillanatok alatt
el is bomlanak.

Ha efféle energidk nem allnak rendelkezésiikre,
akkor egyetlen holdhénap alatt végleg elsorvad-
nak. Ezt a pusztulast csakis a rendszeres, legalabb
havi egy etetés éllitja meg. Ez legalibb annyi Od
pontnyi, vagy Fp-nyi mégikus energia elszivasat
jelenti, ami legaldbb a prepardtum korébbi Ep-
inek megfeleld.

Fontos leszdgezniink, hogy legyen sz6 barmelyik
tipust preparatum elkészitésérsl, a megalkotd-
nak birnia kell az adott lényre vonatkozé Elettan
képzettség legalabb 4. fokit. Emellett raad4sul
valahonnét még el kell sajititania a preparatum-
készités modozatait, amelyet természetesen csakis
valamely 6fajt szervezet kérében, vagy a veliik
hadakozo 6sibb testvériségekben lehet elsajatitani.
Mondanunk sem kell, hogy az ilyen helyek szdma
igen cselély.

Az omagia hatalomszavai

A kovetkezo fejezet példaértékii, am kimerité ala-
possdgunak tavolrél sem nevezhetd vélogatast tar-
talmaz az 6népek harci jellegti hatalomszavaibél.
Valamennyit szimba venni lehetetlenség volna; az
omadgia — ellentétben a klasszikus magia vardzsla-
taival — nem elére kialakitott vardzsigék tervezett
egymasutdnjanak eredménye, hanem az 6fajok
nyelvein kiejtett parancsok. Alkalmazéjuk nem
tesz mast, mint csupdn magédban felidézi a kivént
folyamatot, majd a Teremtés nyelvének kiilénbsz6
dialektusait hasznélva val6saggd valtoztatja akara-
tat. A kivdnt eredmény eléréséhez semmi mésra
nincs sziikség, mint az onyelvek egyikének meg-
felel§ ismeretére és elég erés odtartalékokra, hogy
tul is élje az alkalmazé a prébélkozast. A Teremtés
nyelve ugyanis veszélyes, konnyen kizsigereli az
ovatlanokat.

A fejezetben leirt példak a gyakoribb parancsok
kozé tartoznak; e mindségiikben afféle kész va-
razslatgytjteménynek is tekinthetéek, ha a jétékos
vagy kalandmester nem kivan sajat hatalomszavak
megalkotdsaval bibel6dni.

Egyeselben bizonydra felvetédik a gondolat, hogy
a leghatdsosabb hatalomszd — amely gyakorlatilag
az Osszes tobbit feleslegessé teszi — egyszertien
igy hangzik: ,Pusztulj!” Ebben tokéletesen igazuk
van, csakhogy az 6fajok tagjai tartézkodnak ennek
haszndlatatél, mivel sokkal er6kimélébb igék is
léteznek repertodrjukban, csupan némi fantézia
kell alkalmazasukhoz. Az éfajok tagjainak egymas
elleni csatdiban a legritkdbb esetben fesziil egy-
mdsnak két lény 6sszes tartalékat bevetve, egyetlen
pusztit6 igébe csomézva minden erejét. Altaldban
kisebb hatalmu parancsokkal az ésszecsapis hely-
szinének tereptérgyait, a teret vagy az id6t torzitjik
és igyekeznek egymas ellen forditani; mivel ellen-
hatalomszavaik, és odpajzsaik kivédenek minden
tdmadast.

Tamado jellegi hatalomigék

Vakitis - id6leges
Szféra: Anyag
Sziikséges Erdsités: 1 (1 Hatasszint)

A hatalomsz6 hatdsara a célpont vagy célpontok
szemen sziirkehalyog sarjad, és elvesziti latasat;
mar ha volt litészerve,

A hatalomszé megidézéséhez az alkalmazénak a
célpont védelmének legytirése utin csupan egyet-
len E-nyi igét kell megidéznie.

Az igy megvakitott karakter sohasem folytathatja
egyszertien tgy a kalandot, hogy hozzarendeli harc-
értékeihez a harc vakon helyzetb6l ad6dé szitugcios
médositékat! Az ilyen személy 4ltalaban teljesen
magatehetetlen, a legalapvet&bb funkcidkat sem ké-
pes elldtni. Mdsok segitsége nélkiil még a tulajdon
szélldsardl is nehezére esik kitaldlni, idegen kornye-
zetben pedig menthetetleniil kiszolgaltatotta vélik.
Onélléan gondoskodni csak akkor tud magarél, ha
legaldbb 3. foki Vakharc képességgel rendelkezik,
mdskiilonben teljesen a tdrsaira van utalva.

A KM a belétdsa szerint novelheti a sziikséges
E mennyiségét abban az esetben, ha a célpontnak
tobb vagy nagyobb latészerve van az atlagos elf-
szabastiakn4l.




Csonkolas
Szféra: Anyag
Szitkséges Erdsités: lisd a leirast!

A Csonkolds hatdsdra a hatalomige alkalmazdjanak
szandékitol fiiggben wjjak, végtagok, az dldozat feje,
fejei is levélaszthatéak térzsérél, vagy akdr maga
‘az egeész test is tobb darabra tépheté. Az dldozat
kiilonbozé Hatdsszintnyi védelmeinek legy(irése
utdn az adott csonkolandé testrész Ep-inek meg-
felel6 Ersitésti hatalomszot kell megidézni.

A csonkolds hatdsa mindig maradandé, tehat
ellen-hatalomszavakkal nem sziintetheté meg.
Az elvérzés veszélye éltaldban - az ige alkal-
mazojdnak akaratatol fliggéen — nem fenyeget,
mert a csonkolt felillet minden esetben sima és
behegedt lesz, mintha hosszti hénapokig gyégyult
volna. Ebbél kovetkezdleg az dldozat nem veszit
sem Fp-t, sem Ep-t; anndl borzalmasabb azonban
a pszicholégiai hatds, illetve jelentds a hdtrany,
amelyet a hidnyzé testrészek okozta cselekvés-
képtelenség indokol.

A Csonkolashoz teljesen hasonlé elven miikod-
nek a csontrombolo igék is. Itt azonban minden
egyes E-ért 1 Ep sebzést okozd nyilt térést lehet
el6idézni.

Fullasztis
Szféra: Anyag

7z

Sziikséges Erosités: 3 (1 E: viz teremtése, 2 E: +
100 Celsius-fok — 3 Hatdsszint)

A hatalomige hatdsara forré (a kornyezetnél 100
Celsius-fokkal melegebb), nedves levegé dleli kor-
be, illetve jelenik meg a célpont tiidejében. Ebbél
kovetkezoleg a hatalomsz6t a levegdt 1élegzé lények
elleni harcra szantik.

A hatalomige hatdsira az dldozat a forré leve-
gotdl 2k6 Sp égési sériilést szenved, és fuldokolni
kezd. Tulajdonsdgai a felére csdkkennek, és emiatt
képzettségeit sem képes alkalmazni. A hatalomige
hatdideje alatt a sebzés kirénként jelentkezik, igy
kénnyedén élve megfézheti dldozatdt.

A belsé sériilések utdhatdsa a sebzés mértéké-
t6l fiiggSen tobbféle lehet. 1-5 Ep esetén kénnyen
kiheverhet6 gyengeség jelentkezik, amely az Ep-k

visszatértével elmalik. Azonban 5 Ep felett minden
egyes tjabb elvesztett Ep utdn 1 pontot maradan-
ddan le kell vonni az dldozat Egészségébdl sériilt
tiideje miatt, amig sebesiilését mégidval vagy papi
Gydgyitdssal nem kezelik.

A kiilonféle rovarok és rovarszabastiak speciilis
légzészerveik miatt killonosen sebezheték e hata-
lomszé altal. Az & esetiikben a sebzés duplazédik,
illetve értékeik is negyedel6dnek.

Természetesen a kulonféle ellenallasok védenek
a Fullasztés ellen, mivel nem engedik a célpont
tiidejében a hatds kiteljesedését.

Azok a lények, akiknek nincs légzdszerve, vagy
immunisak az elemi hé okozta sériilésekre, azok-
ban természetesen semmiféle kirt nem tesz a
Fullasztas.

Poklok kinga

Szféra: Asztral

Sziikséges Erosités: 1 E (3 Hatdsszint) — a felszin
lélekrétegre kell hatnia az igének

Ez a hatalomszé kozvetleniil az asztréltestre fejti
ki hatdsat: az dldozat a hatalomszé hatéidejének
idétartama alatt elviselhetetlen fdjdalmat él 4t,
amelynek utéhatésai is lehetnek. Ellen-hatalomsza-
vakkal az ige utéhatdsait nem lehet megsziintetni,
az elvesztett Fp-k azonban késébb pétolhatok, akér
természetes gyogyuldssal is.

A hatalomige igen hasznos tulajdonsdga, hogy
a hirtelen kin megtori a varazsolni késziils ellen-
felek 6sszpontositdsit (hacsak nem 6k is hata-
lomszavakat hasznélnak), megakasztja a timadé
ellenfeleket.

A kinérzet maga borzalmas, azonban a hatalom-
ige alkalmazdjanak minden esetben lehetésége van
meghatdrozni pontos mibenlétét. A hatalomszo tel-
jes hatéideje alatt tehetetlenségre karhoztatja, vagy
akdr az djuldsba is taszithatja aldozatat. Sikeres
Alkaraterd-préba esetén az aldozat megprébélhat
cselekedni, azonban minden értéke a felére csok-
ken, és koronként tjabb probit kell tennie. Sikerte-
len proba esetén Alloképesség-probit kiteles tenni;
ha ez sikeres, akkor az aldozat csupdn tehetetleniil
szenved, ha sikertelen, akkor 1k6 éréra eldjul.

Kiilénosen hosszan tarté kinzds esetén az 4l-
dozattal Asztrdlprébat dobathat a kalandmester,




és sikertelenség esetén maradandé lelki sériilése-
ket szenvedhet, esetleg Asztralja is csdkkenhet 1
ponttal.

A hatalomszé okozta Fp-veszteség — mivel nem
jart fizikai sériiléssel — inkabb csak lelki eredett
1ké6 Fp.

Fontos, hogy a Poklok kinja sohasem okoz az
dldozatnak Ep-veszteséget!

Enyészet
Szféra: Sik
Sziikséges Erdsités: ldsd a leirdst!

Ezen hatalomszavaknak — amellett, hogy fizikai
sériléseket okoznak — az a legnagyobb erésségiik,
hogy tékéletesen ismeretlen helyzetbe hozzak 4l-
dozataikat. Egyes dorani bélcsek ugyan elméleti
uton eljutottak az tgynevezett ,koztes anyagi
allapot” létének beldtdsahoz, 4m ennél tovabb
vizsgdlataik révén sem jutottak. Thrak’soror jegy-
zetei azonban igen bdséges informdcidkkal lattak
el minket ahhoz, hogy beldssuk e hatalomige at-
kos hatdsdt. Az Enyészet dltaldban a sikok kozti
térbe taszitja dldozatit, vagy valamely szdmadra
vegzetes sikra. Az ige minden egyes E-je utdn
kitaszit egy keveset az alany testének anyagibol
az Elsédleges Anyagi Sikrdl, s ez E-ként egy Ep
veszteséggel jar, s a fizikai Tulajdonsagok 1 pon-
tos csdkkenésével. Mindekézben az 4ldozat egy-
re gyengebbé, egyre testetlenebbé valik, mintegy
kifakul a létezésbél.

Az Enyészet hatasat ellen-hatalomszavakkal lehet
megsztintetni, vagy ki kell varni, hogy az idétartam
lejartéval helyredlljon a természetes rend.

Bévebben az Enyészet hatdsairél a 63. oldalon
olvashatsz a Sik szféra leirdséban.

Dihkitorés
Szféra: Anyag

o

Sziikséges Erdgsités: 1 (1 Hatdsszint)

Ez a félelmetes, diiborgd sz6 megtagadja a fizi-
kai valésag létezését, és a hatétivon beliil meg-
semmisiti a talajt, leszamitva azt az apré ki-
emelkedést, ahol az ige alkalmazéja 4ll. Mintha
egy haragvé isten dkle sujtott volna le a csata-

mezdére, olyan az ige hatdsa, amelyet kiegészit
még a dezintegrdcié okozta manatulcsordulés
keltette vihar. A magasabb dialektusokat beszé-
16 ofajok tagjai gyakorta alkalmazzak, amikor a
tulerében lévé ellenfeleik tobb irdnybdl, egyszer-
re indulnak rohamra. Hatdsiara mindazok, akik
a hatéteriileten beliil tartézkodnak a mélybe
zuhannak, és az esés okozta sériilések mellett
még szdmolniuk kell a verem falainak esetleges
megcstszasaval is.

Langvetés
Szféra: Sik
Sziikséges Erdsités: lasd a leirast!

Ostiizek idézheték meg e hatalomszéval a ha-
toteriilet barmely részén az alkalmazé kivénta
formdban, egyetlen kitérésként vagy cséva for-
maban, esetleg eséként aldhullva. (Ezek a forma-
cidk, hacsak az Anyag szférdjaval nem alakitjdk
6ket, minden esetben kidramlé alakzatok, ame-
lyek a teljes hatéid$ alatt ontjak magukbél az
6selemet.) Minden egyes, a hatalomszéba fog-
lalt E utdn egyetlen E-nyi lesz a kidramlé anyag
mennyisége.

Az ige megidéz6je, amennyiben ereje és isme-
retei elégségesek hozzd — Anyagi szféra sziik-
séges —, szabadon formdlhatja illetve az adott
teriileten beliil, puszta gondolataival iranyithatja
az Ostiizet, azonban igy sem képes a vagtaté 16-
nél gyorsabb mozgdsra birni; bar tértorzité igék
alkalmazdsaval igy is megidézhet$ a szaguldé
kénkéves pokol.

A Langvetés igéit az Anyag szférdjiba tartozé
hatalomszavakkal kombindlva azonban még ko-
molyabb pusztitdst érhet el az émagia alkalma-
zdja. Ha a ldngok fényét kioltja, és a felszabaduld
esszencidbdl inkdbb a hé komponenst noveli
meg, akkor sétét szind, dm sokkal forrébb tii-
zet idézhet meg. Ezt a valtoztatdst akar a tiiz
formdzasaval egyiitt is végrehajthatja, azaz nem
kell Gjabb Hatdsszinteket elkoltenie; mindkét
esetben 4 Hatésszintet (1 E) kell az Ostiiz befo-
lydsoldsdra koltenie, hogy a hatétavban taldlhaté
osszes ilyen Gselemet az uralma ald hajtsa. Az
igy nyert lingok sebzése a normal sebzés dup-
ldjara emelkedik.




a: Anyagi
ziilkséges Erdsités: 1 (1 Hatdsszint v. 4 Hatas-
int; lasd a leirast!)

RA hatalomige a hatékorében taldlhaté természe-

.

tes vagy magikus tiizek fényét nyeli el, oly modon,
ogy magukat a lingokat befolydsolja, és csokkenti
yiiket. Természetes tiizek esetén ez 1 Hatdsszin-
tet, Ostiiz esetén 4 Hatdsszintet igényel.

1

Onszok

A masodik kategéridba azok a hatalomszavak tar-
toznak, amelyekkel az dmdgia hasznaléi sajat ma-
gukat alakitjak at céljaiknak megfeleléen. Termé-
 szetesen — mivel dnmagukra alkalmazzak igéiket
- odpajzsuk vagy biarmely mas védelmiik nem fejt
ki semmiféle ellendlldst a hatalomszé ellenében;
kivéve a kiillonbozé tréfedkat, amelyek minden
esetben kifejtik hatdsukat.

Az 6nszok hatasa ellen-hatalomszavakkal meg-
sziintethetd.

Sargpincél
Szféra: Anyagi
Sziikséges Erdsités: 1 / Ep

Ezzel a hatalomszéval sajét testiik ellendllé képes-
ségét novelik hasznaléi. Nemesak testikbdl sarjad6
vertet hoznak létre, bizonyos fokig megvéltoztatjak
belsé felépitéstiket is. Minden egyes, a sarjpdncélra
koltott 1 E utdn a védelem vagy plusz egy ideigle-
nes Ep-t vagy 1 SFE-t vagy 10 szabadon eloszthaté
HM-et jelent. Ezeket a bonuszokat akdr E-enként
keverheti is az émdgia alkalmazdja, azonban a ma-
ximalis Ep-i szamandl (az ige alkalmazisa el6tti
érték) nagyobb E-vel nem idézheti meg. Ellenke-
z6 esetben az erre aldozott Hatdsszintek energidja
minden hatds nélkil szétoszlik a Manahaldban, és
a plusz erék kirba vesznek.

Az igy nyert SFE természetesen tuliitésnél nor-
mdl moédon rongalédik. Az ige biztositotta plusz
Ep-k esetében azonban fontos leszogezniink, hogy
a hat6ido alatt szerzett sériilések elészor mindig

az Ujonnan sarjadt, kiilsé szoveteket érintik, az-
az a hatalomszé biztositotta plusz Ep-k vesznek
el elszor.

A hatalomige hatdsa igen vérfagyasztd, az 6faj
gyermekének sajat testébdl sarjadnak recsegve-
ropogva, néha nedves, hasadé zajok kozepette a
hatalomige teremtette nyers életerébél az 4j szaru-
lemezei, izmai, csonttaréjai és mds harci alakjahoz
tartozo testrészei. Az atalakulds folyamata alig par
szegmens alatt végbemegy — 1 E 1 szegmens —,
a hat6idé6 a teljes dtalakuldstol szdmitando.

Természetesen e hatalomigével 4j végtagokat is
noveszthetiink, &m ezek mar joval energiaigénye-
sebbek. E hatalomszavak kiejtésekor hihetetlenil
gyors novekedés indul meg az alany testében: szer-
vezete — mar meglévé anyagainak 4j struktarakba
torténé rendezésével, vagy Gjabb szévetek terem-
tésével — optimalizalja 6nmagit, 4j végtagokat,
ujjakat, adott esetben stabilabb kiilsé vagy bels6
vazat alakit ki. S6t, ha birnak az Elettan képzett-
ség vonatkozo fajtajanak legalabb 3. fokdval, akkor
akar a sajat testiiktd] idegen, 4m altaluk ismert
szerveket, végtagokat is noveszthetnek — ezaltal
szert téve plusz tdmadasokra vagy kiilonleges ké-
pességekre.

Fegyverek hijan szivesen folyamodnak e hata-
lomszéhoz, hisz sajat csontjaikbol rendkiviil ellen-
allo — és magikus energiakkal telitett — eszkozoket
képesek noveszteni. E készségek természetesen
csak anyagukban magikusak, azonban az leszo-
gezendd, hogy hasznalatukhoz Fegyverhaszndlat
képzettség sziikséges, ellenkezd esetben a pusz-
takezes harc szabdlyai szerint kell alkalmazniuk
Gket is, fegyvertelen harcértékeikkel, legyenek is
barmifélék e kinovések.

Az 4j testrészek megidézéséhez a benniik ta-
lalhaté Ep-nek megfelelé Erésitésti hatalomige
szikséges.

Eltets sz6
Szféra: Anyagi

o

Sziikséges Erésités: 1 / Fp

A hatalomige nyers életerével tolti fel az elgyen-
giilt testet, s ha sziikséges j szoveteket teremt,
vagy épp az elvesztett végtagokat pétolja. Hata-
sdra felgyorsulnak az életfolyamatok: szemmel




alig kovethetd sebességgel hegednek be a sebek,
elveszett végtagok, csontok, szévetek nének ki a
csonkok helyén. Az életerd felpezsdiild aramlésa-
nak torz mellékhatdsa, hogy a haj, a korém a bér
hémsejtjeinek névekedése is hihetetleniil felgyor-
sul, és emiatt a hatalomsz6 alanya mintegy levedli
régi, szakadt bérét, s 1j sértetlen teste e babbsl
kertil el6. Varandés lények esetében a hatalom-
ige alkalmazdsa nem javallott, mivel komolyabb
erdsités esetén az utéd fejlédésére is kihatdssal
lehet; a test fejlédésével pedig a lélek kialakuldsa
képtelen lépést tartani.

Az Eltet6 széval természetesen nemcsak evildgi
lényeket, de tulvildgi lélekkel biré entitdsokat is meg
lehet gyogyitani, ez esetben azonban 1 E koltsége
nem 1 Hatésszint, hanem 5.

Az Eltet6 sz6 igéinek tagadasaval a célpont élet-
erejét semmisithetjiik meg, azaz Egészségének,
illetve max. Ep-inek szamat csokkenthetjiik mara-
dandéan. E masik hatalomszé koltségei mindenben
megegyeznek az Eltetd szééval.

Az Elteté szénak az Gelfek nyelvén van egy kiilén-
leges formdja is, amelyet rajtuk kiviil egyetlen faj
tagjai sem ismernek, s mind ez idaig tgy fest, hogy
képtelenek elsajétitani: a Névekedés szavt.

Ezzel a hatalomszéval az adott lény életerejét
lehet felszitani, névekedését meggyorsitani, faj-
tdjanak legnagyobb, legéleterésebb tagjava tenni,
s6t még egy kicsit anndl is erdteljesebbé, Az ige
segitségével az adott lény Egészsége, ezaltal pedig
Ep-inek szama, valamint testmérete novelhets,
de maximalisan a faji maximum masfélszereséig;
novenyek és hiillok esetében nincs ilyen megkatés,
Felmeriilhet a kérdés, az elfek ennek az igének a se-
gitségével miért nem novelik sajat magukat, illetve
népiik minden tagjanak életerejét eddig a hatarig,
A vilasz igen egyszeri: a beavatkozas hatdsa ugyan
maradandé, de az idegen életerd talzott beépitése

rombolja az odszervek miiksdését, s igen gyakran
vezet a magikus anyagcsere teljes leallsahoz. (J4-
téktechnikailag ez annyit jelent, hogy minden egyes
igy nyert Egészségpontért cserébe 1 Op-val csok-
ken a maximalis odtartaléka az adott lénynek).

Az elfek nagyjai azonban elSszeretettel alkalmaz-
tdk ezt az igét, mikor égihajoikat épitették. Ilyen
esetekben mindig kivélasztottak egyet népiik sorai-
bl — bar egyes forrdsok szerint maga a fa vélasz-
totta ki jeloltjét, hasonléképp a dorani varazsldk
botjahoz — s 6t kiilonféle lelki rokonsagok segitsé-
gével misztikusan osszekototték a faval, s onnantél
kezdve, ha fizikdlisan el is tudtak egymastol valni,
egy lénynek szamitottak. Egy test, egy életerd, egy
odtartalék jelentette kettésiiket, s az igy tobbé,
massd valt elf, imméron nagator a fa része lett,
ahogy az az ové.

Ekkor az elf éltetni és néveszteni kezdte a fat,
mig az elég nagy nem lett, hogy maga legyen
a hajo. Ekkor a nagator 6smagiajaval kiemelte
a fit helyérdl, azonban ezaltal nem &lte meg.
Innentdl a fa szdmdra szitkséges anyagokat és
életerSt a nagator begyfijtotte odbdl nyerte ket-
tésik, s a fa életer-tartaléka adta a nagator és
a hajé hihetetlen odpajzsainak alapjt. Persze e
magikus anyagcsere végsokig valé kihasznéldsa
miatt az elfek el6szeretettel nevelték hajsikat az
uschayafébol, amely maga is magikus anyag-
cserét folytat, s a névények koziil egyediildlléan
odtartalékkal és statikus odpajzsokkal is ren-
delkezik, amely — tjabb kiilonlegessége e no-
vénynek — nem vész el, ha a Novekedés szavit
alkalmazzak rajta.

A fentiek elolvasdsa utan értelmezhet az &si elf
igazsdg: a fa dlmodja a nagatort, a nagator a hajot
€s a hajo a fat, ezért ha a hajé elvész, meghal a
nagator, és elpusztul a fa.




1 bolcsek osszefoglalé néven aquirnak neve-
zik mindazon &si fajokat, amelyeket sajat
gonoszsaguk folytan pusztultak ki, vagy
tﬁntek el a torténelem szinpadarol. Ez azonban igen
nagy botorsag, és az embernépek oly besziikiilt ér-
tékitéletére és vilagnézetére vall, amit nagyon gyor-
san el kell felednie a Nyolcadkor leendd héseinek.

A masik butasag, amit a témdban Jjdratos tudo-
tok kotetekre riigo fantazidlasaiban olvashatunk az,
hogy az egyes fajoknak megvan a maguk életive.
Viélton allitjdk egyes krani vérfilozéfusok, illet-
Ve az északi torténettuddsok munkdira alapozva,
hogy minden egyes nép létrejotte pillanatdban
hatalmas energidktél duzzad, igéretek és lehetd-
ségek garmaddjat hordozza magéban. Novekedni,
sokasodni kezd: civilizdcidkat alapit, kontinenselet
fedez fel, talalmanyokat és médgikus tudomanyokat
kreal magénak, és lassan, de legytiri a szomszédos
idosebb, mar-mér hanyatlé népeket. Mindekézben
persze megkiizd vetélytarsaival, a szomszédos ifjt
nepekkel, akik lehet, hogy idészakosan visszavetik
fejlédését; sot, taldn derékba is torik palyafutdsat.
No de nem 6k jelentik szamdra az igazi végzetet.
A népek sorsanak beteljesedését ezek a boles fér-
fitk a népekben lakozé, a teremtésiikkor kapott
energidk elfogytdval magyardzzdk.

T6bb helyiitt emlegetik erre a lassti hanyatlasra
példaként az elfeket vagy Kyriat, s6t az aquir né-
peket; ez azonban — és ezt nem gy6zém hangsi-
lyozni — mer6 ostobasdg. Persze konnyebb az elfek
omdgidjanak idészakos elttinését — hisz ha hinni
lehet a riegoyi Jaborr-féle tekercseknek, alkor a
Szépek Népe hamarosan ismét hatalma teljében
tindokol — egyfajta megfoghatatlan teremtd erd
elfogytanak szamldjara irni, mintsem megkeresni
az igaz okokat. Féleg akkor, ha emiatt a neves urak-
nak ki kell mozdulniuk az igazsig megkereséséhez
diszes elefintcsonttornyaikbél. Hasonloképpen,
ahogy Kyria bukésat sem a kyr vér korcsosuldsa-
nak szamldjara kellene irniuk. A valés okok felde-
ritéséhez Orwella istenné munkalkodasat, illetve
egyes drulé Hatalmasok ténykedését kellene felde-
ritenitik, ami persze nem veszélytelen vallalkozds,
s6t. Hisz ebben az esetben sem a megfoghatatlan

RZ aquirok

er6k, hanem egyes személyek és kiilsé tényezék
dontotték meg a birodalmat, nem pedig valami
lassti sorvaszté korsag.

Ami pedig a legnagyobb oktalansag mind koziil,
amit ezek a tanult urak dllitanak, az az, hogy az
aquir népek e fajtdiknak rendelt erd elfogyta miatt
kényszeriiltek a fold ald, s kezdték el gyakorolni
visszataszité praktikdikat. S6t egyesek embertelen
megjelenésiiket, és a ma népeinek szépségidedlja
szerinti ocsmanysagukat is e folyamat szamldjara
irjak... Persze ismét hatalmasat tévednek.

Thrak’soror Krénikés-tandjat, és a magam kuta-
tasait a témaban Gsszevetve a kivetkezd megallapi-
tasokat tettem tobb ediomadi, illetve mas dsnépek
szdlldshelyére tett Gtjaim, és majd két évtizednyi
vizsgalodasaim utdn.

Az aquir fajok kozé mindazon &si népeket be-
sorolhatjuk, akik barmilyen szinten, de émagiat
alkalmaznak mind a mai napig, és az életben mara-
dasukhoz sziikséges feltételek megteremtése miatt
sziikséges ténykedésiik okan veszedelmessé valtak
az Uj kor népei szdmara.

A ma Ynevet uralé fajokra jellemz6 anyagcsere
igen egyszerd folyamat: étkezés-tiritkezés, légzés.
Ezen folyamat sordn a benniink lobogé Ostiizet
— amely érzelmeink és életer6nk daltal teremtetik
— fékezziik meg az ételben, italban magunkhoz vett
Osvizzel. Emellett pedig a szintén lenyelt, benniink
felhalmoz6dé Osféldet a légzés Altal tiidénkbe szal-
litott Osléggel oltjuk ki. Igy keriili el testi valénk
barmely éselem tdlzott felszaporoddsat, amely l4z-
hoz, kiszaradashoz, fullaszté vizenydsséghez, vagy
épp hizdsos, mds esetekben pedig 6nfelemészté
sorvaddshoz vezetne.

Ez az éselemek keveredésén alapulé folyamat
vezet az életerd kialakuldséhoz, s megjelenéséhez
testiikben.

Az ofajok anyagcseréje azonban nem ilyen egy-
szer(, mivel 8k egy korabbi id6ben teremtettek, még
akkor, amikor Satralis sikjai manaban jéval dusab-
bak voltak. Szamukra egyszert(ibb volt a Teremtés
anyagdul szolgdlé mandt magukban megkétni,
és abbél kialakitani a fizikai valéjuk alapjat kép-
z6 anyagokat és életerejiiket, semmint élelemként
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magukhoz venni mindent, ami sziikséges. Emiatt
6k jéval ritkabban étkeztek, mint a jelenkor népei,
hisz igényeiket jérészt a korottitk hullimzé ma-
na 6cednjébdl elégitették ki. Igy magyarézhatjuk
az ellenfeleiket hetekig étlen-szomjan 1z, ofaja
mitikus hdsok alakjait. S6t, azok a szamunkra
hihetetlennek tiné allitdsok is létjogosultsdgot
nyernek, miszerint a sirkanyok nagyjai egykoron
akdr fél mérfold hosszasagot is elérhettek, és ezek
a lények nem egyfolytaban a vadaszattal voltak el-
foglalva, hanem vezették népeiket, holdhénapokig
habortskodtak, ha kellett. Emellett pedig szintén
ez a mdgikus anyagcsere, a felhalmozott erék ma-
gyardzhatjék hihetetlen talél6 és regenersl6do ké-
pességiiket.

A fentiek fényében elemezve az embernépek
megjelenése ota fennéllé helyzetet réébredhe-
tiink, hogy az aquir népek tagjai nem valamiféle
mitikus erd hijin sorvadtak el az idék folyaman,
hanem egyszeriien legyengiiltek és eltorzultak
az éhezéstol.

Igy mér értheté az is, hogy az aquirok a korabbi
Osszefogds helyett — amelynek legjobb példdi az ési
vésetekben és az elfek dalaiban megérokitett nép
és fajsz6vetségeik —, mostanra leginkabb egymast
gyilolé, marakodé fold alatti vaddszok sokasé-
gava zillottek szét. Hisz az élteté mana fogytan
egymassal is meg kellett kiizdeniiik az olyan ma-
naforrdsokért, amelyek még mindig elegendé erét
szolgdltattak létezésiikhoz. Emiatt hizédtak ezek
a népek vissza a féld ald a kordbban még fel nem
tart, a fajhdbortikban el nem pusztitott mana-
gocpontok kézelébe: Kranba, az Ediomadi-rog-
hegység mélybarlangjaiba, az Ofa gyokere mellg,
vagy épp mds statikus gécpontok teriiletére. Nem
hatalomvagy vagy &si ellenségeskedések, hanem
a puszta életbhenmaradés hajtotta és hajtja ket
ma is, amikor fold alatti otthonaik védelmében
hadbaszallnak, akdr egymas ellenében is. Mint a
fuldokl6 az utolsé korty levegéjét, tigy harcolnak
manaforrdsaikért.

Persze a Negyedkor dereka 6ta eltelt évezredek
megtették hatdsukat, s az éltetd er8k hijan az aqui-
rok népei legyengiiltek és elkorcsosultak. Nem szii-
lettek utédaik oly szdmban, mint kordbban, ahogy
az éhezd asszonyok sem képesek teherbeesni; sot
testi valéjuk is eltorzult, testiik szinei kifakultak,
ékeik: szérzetiik, diszes szarvaik, csdpjaik lehullot-

tak vagy elfonnyadtak. Onnén maguk karikattré-
jaként hosszasan haldokolva figyelték az uj fajokat,
akik nem dtallottak elmarni Gket egyes statikus
managocpontok kozelébdl, sét kevéske Gsszeku-
porgatott kincsitk megszerzésére is tortek.

Es meggyiloltek minket. Minket és egymast is.

De mert évtizezredekig uraltdk e vildgot, s is-
merték minden nevét, taldltak kiutat.

A déli aquirok fajtdi magukéva téve Ranagol ta-
nait, az egyén felemelkedésének utjat, a maganyos
vadasz dsvényét valasztottdk. Igyekeztek az Gj né-
pek és fajok folé emelkedni, hogy azoknak hitébél
nyerve energidkat, tarsaikat elmarjik a maradék
er6forrasok kozelébdl. Igy emelkedtek ki az elmu-
lds mocsardbdl, és lettek maganyos hatalmassagok,
mint példaul az Akasztott Kiraly, a Fatylas Urné,
vagy a Kénnytelen Oreg,

Eszaki rokonaik menedékiikben kevesebb ellen-
félre akadtak, rdaddsul elméjiiket sem fertézte meg
a Kosfejes Ur tanitasa, igy teljes egészében fajtdik
kozos tulélésén munkélkodva vették birtokba az
Ofa gyckereit. Igy Ediomad barlangjainak mély-
térndiban nem magdnyos vadak, hanem az aquir
népek utolsé birodalmai tenyésznek.

Ediomad aquiryai

»Népiink népek sokasdga, de mi mind egyek va-
gyunk, mert a teremtésben az Elsék egyként nevez-
tek minket, s csupdn az alak és a forma az, miben
kiilonboziink. Nem vagyunk sokan a mélységtsl
a magassdgig, dm dalunk folyvist zeng a kiirték
csendjében, a hegyek ereit6l az dtkos 6rokiil oda-
hagyott felszinig.

Védrakoztunk sokdig, daltalan némasdgba fojtva
nem-létezésiink semmi-magdnydt. Am a csend ideje
lejdrt, ahogy az erdk izzitotta kovek iij életre kél-
tek, ahogy az Ofa vij hajtdsa novekedésnek indult a
mélyben. Nektek, sarjaim, mdr nem kell sokd vdrni,
mikor a pillanat-valésdg bortonébél kiemelkedve,
Jelndvekedvén megindulhatunk, hogy testvéreinkkel
egyiitt nevezziik el vijra a mi vildgunk.

Alakom lassan kitelik, s évezredek éta elészor hid-
nyolom a fényt, hogy teljes valémban megmutathas-
sam magam szolgdimnak és a terméketlen satnya
Koresoknak. Szineim kiteltek megint; érzem, ahogy
szdguldo vérem eziistbe forditja beteges bérim dir-
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Wyalatait, ahogy kihullott karmaim tjrasarjadnak
hiisombal. Gyonyorii vagyok ismét, és ez csupdn a
kezdet, hisz nem ragyog még erémmnek fénye, mely
amagasba emel s védelmez, ha tigy kivinom... ad-
dig azonban még sziikséges a szolgahad, s 6k lesz-
nek azok, akik eldszor kilépnek a fényre. Ennek igy
kell lennie, hisz 6k a semmi-jovi részei, elveszends
hordaléka a miiltnak, s mig kevesen vagyunk, nem
hullhat a tiszta vér...”

‘Thrak'soror fent idézett sorai és a Krénikas-tant-
ban lelt értelem-érzelem rinak sokasdga mutatja
be Ediomadot, a f5ldmélyi birodalmakat. Emlékeim
osszekeverednek a kotet rinai sugallta képekkel
és formdkkal, mintha magam is ott jartam volna,
mintha nem csak a vardzstudé, de a kédex és az
odalent jart lovagok emlékeit is birnam.

Magam nem sok mindenre emlékszem a dél felé
tart6 rohandsbél, a menekiilésbél a hegyek kozt,
Ediomad tarnai sokkal élénkebben élnek bennem;
mégha nem is jartam odalent. Taldn azért, mert az
alakvalté fenevad, aki majdnem a vesztemet okozta
eltompithatta az én emlékeimet, de a kétet ranai
dltal belém égetett tudast nem.

Ez azonban most egyre megy. Ma reggel 6rakat
veszitettem azzal, hogy megcsoddltam a napfel-
keltét, hogy eziistbdl alkotott testemet figyeltem
az erkélyen allva. Sietnem kell... mar csak napjaim
lehetnek hatra, hogy befejezzem miivemet. Erzem,
ahogy elszivirog lelkem a béklyébdl, mi varézslatos
homonkulusz testemhez kéti.

Segitséget kérni északrol nincs idém, mert ér-
zem, ahogy szellemem is lassan szivdrog a sem-
mibe, ahogy emlékeim sora elhalvanyul. Lar-Dor
nagyjai pedig nem segithetnek, mert ahhoz a hal4l,
a tévelyg lelkek megidézésének tudomanyit kelle-
ne birniuk. Mésfel8l pedig be kell valljam, nekem
sem lenne inyemre egy efféle megoldds. Az élete-
met feldldoztam, de legyen elég ennyi a sorsnak s
azoknak, akik utinam jonnek majd.

Nocsak, mar egészen tigy csapongok, mint egy
szenilis vénember, s gondolataim fonalai kihullnak
wjaim koziil. Vegyiik hat ismét fel e szovedéket.

A Sheraltél északra elteriilé foldek 6si létformai
Ediomad hegyeinek mélyén talaltak menedéket
az uj korok civilizacié és sokasodé népeik elél.

Sok évezrede, a Negyedkor alkonydn huzédtak
ide vissza az elfek és a sdrkdnyok szévetségének
megujuld rohamai el6l. Igaz a hdbortat megnyerték,
de gyengeségiiket érezvén inkébb biztos menedék
utdn néztek.

Az itt révre lelt aquirok sokkal jobban ragaszkod-
nak a malt emlékeihez déli rokonaikndl, s minden
nehézség dacira még ma is igyekeznek fenntartani
hatalmuk, nagysaguk illiziojat. Fizikai val6jukban
nem voltak mindig gyengék, azonban éhezve, a j4-
ratokban téltott évezredek alatt igen legyengiiltek.
Napjainkra, ha hinni lehet a Sikok Vandoranak,
miszerint maga a leghatalmasabb példanyok kozé
tartozik, és ismeri a mélység minden fejedelmét,
akkor szavaira hallgatva megdllapithatjuk, hogy
csupan a kevéske egzotikus, leginkdbb elfszabg-
stakra jellemz testfelépitésii fajok egyedei marad-
tak életben, mivel ezek életciklusai tdmaszkodtak
legkevésbé magikus anyagcseréjiikre.

A leg6sibb torzsek leszarmazottjai — a kéznyelv
Valévértieknek mondja ket — kevesen vannak, s
amint Thrak’soror kédexébdl is kideriil, f6ként egy-
més kozt parosodnak, s legkiilonfélébb praktikék-
kal, Tér- és Idémagia alkalmazdsaval igyekeznek
elejét venni fajuk végsé elkorcsosuldsanak.

A Korcsokat — a mégikus szempontbdl ,nyo-
moréknak” szdmité egyedeket — kivetik ugyan
maguk koziil, de nem pusztitjak el. E lényeket
aldrendeltként, szolgaként kiildik hadba az egy-
mds elleni hadjirataikban, illetve allitjdk azon
seregeik élére, melyek a felszinre és az ediomadi
Belsé Csarnokokba vezeté utakat, akndkat, fold
alatti folyamokat 6rzik,

A Koresokndl is alacsonyabb rendtiek a Szolgdk,
az aquirok altal hajdanédn maguk kozé fogadott el-
torzitott harcos népek hirmondéi, intelligencidval
felruhdzott mélységlakék, mas Sikokrél atkeriilt,
visszatérni képtelen formedvények, a Mult és a J6-
v6 killénds hajétorottei. Ezek a népek olyan’ fajok
hirmondéi, kikkel keveredve a Valdvériiek kiutat
kerestek a lassti sorvadés jelentette csapdabél. Ok
vannak a legtobben: a témdban jaratos szakérték
tobb tizezerre becsiilik létszamukat, azonban még-
sem jelentenek valés hatalmat a foldmélyi biro-
dalmak kozti 6sszecsapasokban, mivel az drté ési
magidhoz nem igazén értenek. Tobbek kozt ez a
magyardzata annak is, hogy Ediomad aquirjai csak
ritkdn — féként a Zgszlohdbortk idején — vetik be




Sket felvilagi konfliktusokban, hisz nem akarjak
elpazarolni még ezt a hig, kevert vért sem.

Ami a foldmélyi tirndk, csarnokok, vulkan-
kiirték és alagutak tirsadalmi szervezetét illeti,
Thrak'soror kédexe elég vildgosan fogalmaz. Az
itteni népek egyfajta laza torzsszévetségben élnek,
ahol minden szervezédés alapja egyetlen Valévérd.
Ezek a nemes aquirok afféle uralkodéként, béles-
ként, jovolatoként toltik napjaikat: elmélkednek,
armanykodnak és sotét szertartasaikkal igyekez-
nek fajuk vérének tisztasagt, és népiik létszamat
fenntartani. Egyetlen céljuk van csupén, megélni
a holnapot, és elég erdsnek lenni, hogy tjra fel-
emelhessék népeiket.

Az 6 udvartartasuk, hadseregiik és szolgdik ad-
jak a sokasdgot, amelybél a fenevadak serege 4ll,
azonban az igazédn komoly tobbséget a felszinrsl
elragadott emberek, orkok és a kiilénbozé alacso-
nyabb rendii aquirok ezekkel a népekkel nemzett
torz sarjainak témege adja.

Az efféle torzsek, amelyeket Thrak'soror biro-
dalmaknak nevez, ltaldban teriiletileg is egyet-
len kézéppont kéré rendezédnek, amely magénak
a Valévériinek a szalldsa. Ezek a menedékek nem
sotét, aprécska barlangnyildsok, hanem hatalmas,
az Omagia dltal az eredeti méretiik tobbszérosére
nagyitott termek. Cseppkétornyaik, magiajuk for-
milta sziklakastélyaik cizellalt alakzatai, oromzatai,
diszei nem az emberei elmének szant szépséges
formdk, hanem t&bb sikon szemlélendé, a magikus
erdk fokuszdlasara szént misztikus épiiletek. Tor-
nyaik, boltiveik, csarnokaik mind az itteni lava-
folyamok, él6fémtellérek, mds manaforrdsok és az
Ofa gykereinek sarjaibél eredé erék irdnyitasara,
befolyédsoldsdra emeltettek. Egyetlen céljuk a Valé-
vérl legbelsé szentélyének, az Erék Csarnokdnak
midgidval val6 telitése. Ide azonban felszini halandé
lény a legritkdbban juthat el. A Valévériiek szinte
senkinek sem engedik, hogy a levegében tszo,
fényls, tdlesorduld mana dramlataiban fiirdethesse
testét, vagy megcsodalja az ivek kozt kisiils, ma-
gikus energidk alkotta fénykévéket.

Ezeken a helyeken a zaboldzatlanul hémpolyg
mana miatt nem csak a mélység fenevadjai, ha-
nem maguk a mdgikus erdk is veszélyt jelenthet-
nek az 6vatlan mégiahasznalékra, mivel itt szinte
folyamatosan hédborog a Manahalé, s nem ritka a
tdlcsorduldsok okozta torzmdgia sem.

Szolga - Idan VaDreetch

A Szolga megnevezés nem egy fajt, hanem kiilén-
b6z6 keveréknépek sokasagt jeloli. Osrégi csatlds-
fajok hirmondéit, s6tét lelkd és mégidval eltorzitott
embereket vagy akdr lecsuszott Korcsokat, akiket
valamely vétkiik miatt szdmiiztek Ediomad gye-
ptiire. ,Gyeputk” alatt esetiinkben az azonos nevi
hegység barlangjai, felszinre vezetd jaratai, aknii,
a fold alatti folyamok zugoéi értendék, vagyis mind-
azok az utak, amelyeken it illetéktelenek juthatnak
az 6rok homadly hondba.

A Szolgdk dltalaban humanoidok, bar — fajtajuk
szerint — a legkilonfélébb életformakra emlékez-
tethetnek. Akadnak kézéttiik emberek, orkok, sét
gyiklények és mas egzotikusabb teremtmények
elfajzott keverékei is. Eletmodjuk szerint lehetnek
ragadozok és mindenevék, sét még vérszivok is.
Taplalkozasuk teljesen vilagi jegyeket mutat, cse-
kélyke magikus anyageseréjiiket dldozataik élet-
erejének, vérének elszivasaval, esetleg sotét, lélek-
dldozo szertartdsaikkal pétoljak.

A sotétséget kedvelik, de nem irtéznak igazén a
fénytdl sem: a Zaszlohdboruk idején 6k alkotjdk a
Toront tdmogaté ediomadi erék derékhadat. Od-
tartalékaik fajtarsaikéhoz mérten minimalisak, és
csupdn a koresnyelv dialektusat beszélik, azonban
létszamuk pétolja gyengeségeiket.

A Szolgdk torzseit rendszerint kitaszitott Korcsok
vezetik, akik felsébbrendii képességeikkel kony-
nyen szoritjak engedelmességre népiiket. Fészkeiket,
oduikat sajét jérataikat mindenkor szdraz kébe véj-
jak és a mélység e célra betort lényeivel ériztetik;
noha a hatdrt vigyazzak, koziiliik a legnagyobb tu-
ddstak ismerik a Belsé Csarnokokhoz vezetd biztos
utakat, 6k azonban inkabb viszik a sirba titkukat,
semhogy avatatlanokra bizzdk. Kézosségeiket dlta-
ldban vagy egy kozos vadiszteriilet, vagy valamely
fold alatti élelemforras: gombaiiltetvény, esetleg
nagyobb t6 vagy barlangi folyam partjén lelhetjiik
fel. E széllashelyek szinte mindig valamely Valévér(
altal épittetett foldmélyi varos, vagy a Bels§ Csar-
nokokba vezeté Gtvonal mentén teriilnek el, mely
orzésére rendeltettek. A kiilvildgiak leggyakrabban
e telepiilésekig jutottak, s ezek alapjén alkottdk meg
elképzeléseiket Ediomad varosairdl, a Belsé Csarno-
kokrél. fgy aztdn korok 6ta tartja a kézvélekedés,
hogy az aquirok menedékei sotét, levegétlen fold




tti oduk, ami igen messze 4ll a valésgtdl. Csak
a hatérvidékek erdditett teriiletei és azok lejaratai
n szilk, vizbetorésektdl veszélyeztetett, minden-
i€le veszedelmes lényekté] hemzsegd barlangok.

A Szolgdk jol tirik a fijdalmakat és megprobél-
tatdsokat, mivel nem aquir sziileiket harci képessé-
nek megfelelé modon valasztottak a Korcsok
€sa Valovértiek. Felsdbbrendiinek tartjak magukat
‘az embernél, mar csak 6si szarmazasuk miatt is,
‘€z magyardzza kegyetlenségiiket, amellyel a fog-
lyok irdnt viseltetnek.

Uraik, a Korcsok dltalaban vagy rdjuk hagyoma-
nyoztdk a legrégibb szorny-istenek kultuszait vagy
‘magukat, esetleg sajit gazddikat emelték azok he-
lyébe, igy aztdn ahdny torzs, annyi kultusz terjed
afold alatti utvesztok vaddszai kozott. Korcs veze-
t6ik a vérmadgia ritusainak egyszer(sitett formait
gyakoroljik; a hegymélyi grénitoltirokon folyvést
friss nedvesség voroslik. Az altaluk elfogott, sze-
rencsétleniil jart behatolok fegyvereit, felszerelési
tdrgyait és eszkozeit tovabbi vizsgalatok céljabsl
a Belsé Csarnokokba tovébbitjik...

A szolgdknak dltaldban nincs kifejlett kézmiives-
ségiik, miivészetiik, bar ez is torzsenként valtoz-
hat. Fegyvereik és felszereléseik is csak a Korcsok
altal tanitott és felemelt térzstagok tudasszintjét
tiikrozi, ami dltaldban nem kimagaslé. Csendben
osond, lesveté fenevadak ezek, akik szinte min-
dig csapatostul rohanjak le ellenfeleiket; mesterei
a rejtozésnek, nem ritka, hogy akér érikat tolte-
nek folyos6k mennyezetén fiiggve, vagy vizek ald
rejtozve. Jol kiszdmitott rohamaik és a magijuk
nyaklo nélkili alkalmazésa igen veszedelmes és
komoly ellenfelekké teszi Sket.

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 2k10
Termete: viltozé
Méretkategoria: valtozo
Jellem: Haldl

Migia, harcmodor és kiilonleges képességek:
. Mivel a Szolgdk nem aquirok, csupin aquir
vérrel rendelkezd felszini népek leszarmazottai,
ezért minden tekintetben megegyenek azok
képességeivel, csupédn a testiikben csérgede-
z6 odot képesek felhasznélni, s elsajatitani a
korcsnyelvet.

Korcs — Orchak Va'Maadad

A Korcsok az ediomadi Valévértiek leszdrmazottai,
akik a sorvadds évezredei alatt elveszitették mégi-
kus képességeik nagyobb részét. A sz6 szoros értel-
mében ugyan nem némak, azonban nem képesek
hatalomszavak kiejtésére, mivel Személyes Aura-
juk nem alkalmas a sziikséges er6k fékuszaldsa-
ra. Emiatt csak odpajzsuk jelentette védelmiikben
bizhatnak ha szembekeriilnek egy 6magiat forgaté
ellenféllel, mivel az ellen-hatalomszavak hasznala-
tara is képtelenek.

Csak néhdny od energidjuk nyujtotta képessé-
gliket érizték meg, amelyek mind mégikus anyag-
cseréjitk melléktermékei. A mérgekre immunisak,
hisz migikus anyageseréjiik pillanatok alatt végez
az afiumokkal. Egyedill a magikus 6sszeteviket
tartalmazé mérgek hatdsosak elleniik, ezek normal
rendszer szerint alkalmazhatéak. Sét, a Korcsok
egyes fajai képesek tjabb végtagok, vagy akar fejek
és mds testrészek megforméldsdra is sajat testiik-
bél, ha erre volna sziikség. Ez esetben mindig fi-
gyelembe kell venni azonban, hogy Ep-iknek széma
semmiféle burjanzds nyoman nem emelkedhet a
maximalis érték folé.

Testi képességeikben, megjelenésiikben minden
tekintetben megegyeznek a legtébb Valévériivel,
azaz egy fejilkk és négy végtagjuk van, leggyak-
rabban az elfszabastakra jellemz6 elrendezésben.
Szemiik altaldban fekete vagy eziistszin, két lab
magas testiiket rovid, selymes szér boritja. Erede-
tileg, 6seik fajtdira jellemz&en azonban kiilénleges
végtagokkal, vagy akar a felvilagi népek szdmara
ismeretlen érzékszervekkel is birhatnak. Altaldban
igazlitok, azaz eziistszinben fiirdé szemiikkel lat-
jak a mana dramlatait: érzékelik és értelmezik a
nem leplezett vardzslatokat, s a targyakban, él5lé-
nyekben, a belsé sikokon rejls, formézott esszencia
mintdzatdt félszaz ynevi léb tavolsigon beliil. Fz
azt jelenti, hogy nem csak latjak a targyakat, él6-
lényeket, hanem beléjiik pillanthatnak, észlelhetik
sériiléseiket, hidnyossagaikat, s hasonléképpen fi-
gyelhetik meg az érzelmeket, gondolatokat, széndé-
kokat is; vagy éppen megallapithatjék valaki magi-
kus védelmének mértékét. Természetesen mindezt
csak abban az esetben, ha az ellenfél nem leplezi
valamiféle magiaval legaldbb egy E-vel jelenlétét és
lat6tavolsagon beliil tartozkodik. Az Igazlitas elél




valo elrejtézésre példaul elegendé egy léthatatlan-
sag varazslat, azonban ezt is leplezni kell, kiilonben
az aquir az dldozatot 6vd biivoletet fedezi fel.

Mindannyiukra jellemz6 azonban, hogy ultra-
litassal rendelkeznek latotavolsdgig. E kiilonleges
képességek miatt meglepni Sket szinte lehetetlen.

Egymis kozotti kommunikéciéjukban altaldban
kifinomult gesztusnyelvet alkalmaznak, melynek
nem csak a mozdulatok és a mimika alkotja 6sz-
szességét, hanem a magasabb mondanivalé dtada-
sakor a Manahdlé orvényeit, esetleg hangokat is
belesz8nek a beszélgetés folyamatdba. Legtobbjiik
a titkos tudomanyokban igen képzett, mivelt te-
remtmény. Nem ritka, hogy szillashelyeiken al-
kotémiivészetiik, irodalmuk miremekeivel is ta-
lilkozhat a felvilagbdl érkezett ltogatd; azonban
legtobbjiik szemében ezek csupdn lyukakkal tar-
kitott szikldk, esetleg tulcizellalt, pattintott-vésett
kristalyoszlopok.

Az Orchak Va'Maadadok rettegett, nagy hatalmu
lények, akik szolgdikkal dltaldban uraik lakhelyé-
hez hasonlatos menedékeket alakittatnak ki, ezek
azonban nélkiil6zik a méagikus dramlatokat irdnyité
gdtakat, s csupdn annyi erdt juttatnak lakéjuknak,
amennyit gazdaik elegendének vélnek.

Magikus hidnyossigaik miatt nem sorolhatéak az
igazi, nemesebb aquirok kozé. A szolgafajok soraiba
szamizott, elszigetelt, kesertiséggel és bossztvagy-
gyal teli lények, akik ki vannak szolgéltatva uraik
akaratdnak. Az iitkoz6z6nét népesitik be az emberi
civilizacio és az 8si nép kozott; kemény ellenfelei a
kalandozéknak, akiket a merészség, netdn valamely
fontos kiildetés vezérel Ediomadba.

Megkeseredett vaddszok ugyan, de nem gytilolik
létezésiiket. Fajtdikra jellemz6 az elévigyazatossdg
és a koriiltekintés. Az ediomadi vezérek koziil ta-
lan leggyakrabban veliik taldlkozhatnak a felvilag
népei. A redjuk bizott teriilet védelme érdekében
ha kell, néha egyezkedni, térgyalni is hajlandéak,
amennyiben az ellenfél elég erésnek bizonyul, s
uraik kiilonféle tigyeikben gyakran kovetként is
ket vezénylik az Gj népek udvaraiba. A Trak’so-
rortdl elragadott f6lidnsbél szarmazé tuddson ki-
viil veliik kapcsolatban iddig szinte minden hitelt
érdemld informacio a toroni udvarban megfordulé
koveteket megfigyeld magiszterektl szarmazott.

A Korcsok — kiilonleges észlelésiiknek héla — re-
mek l6vészek, nyilpuskdik minéség és pontossig

dolgdban felveszik a versenyt a legdragibb kahrei
gyartmanyokkal. Azonban azokkal ellentétben
nem kérisfabol és acélbél, hanem &si népek csont-
jaibol, mélységi nemesfémekbél és kristalyokbél
alkotjak, ez adja kiilonleges képességeiket is.

Barmilyen fegyvert haszndlhatnak, a nemes aqui-
rok magikus eszkozeinek elényeit is ki tudjék ak-
ndzni, alkalmanként komoly harci vértekben jelen-
nek meg, minek kovetkeztében gyakorta tévesztik
ossze Oket a Valovériieklkel.

Elészeretettel hasznalnak az iitkézetekben pisz-
kos triikkoket; helyismeretiiket kihasznalva ke-
lepcéket allitanak ellenfeleiknek, mérges gazzal
telitik a betolakoddk altal hasznalt jiratokat, majd
a meggyengiilt préddra minden irdnybdl, tiile-
rejliket kihaszndlva tdmadnak — foglyokat csak
feljebbvaléik hatdrozott parancsira ejtenek. Oro-
miiket lelik a kiszolgaltatottak gyétrésében, s bér
mindkét nem képvisel6i megtalalhatéak koztiik,
a Valovértiek praktikai pedig folyvast gyarapitjik
szdmukat, nem riadnak vissza attél sem, hogy uté-
daikat megbénitott foglyaikkal hordassék ki. Ekkor
természetesen minden esetben a felvilagi sziill6hoz
hasonlatos félvér Korcsok jénnek vildgra, akik 4l-
taldban semmiféle kiilonleges képességgel sem
birnak; 6faji nemzdjiiktsl esetleg ultralatdsukat,
illetve kiilonleges megjelenésiiket orikolhetik.

Mindenevék, nem vetik meg a holt hist sem.
Azonban mégikus anyageseréjiik folytén az élelem
még nem elegendd szamukra; 6ndlléan, uraik ere-
je nélkiil huzamosabb ideig nem képesek létezni
stirtinél higabb mandval boritott teriileteken. Az
ilyen helyeken egyszerlien napok alatt elsorvad-
nak. Ennek természetesen elejét tudjik venni a
Valovértiektdl orokolt dsisteneik imadatéval, ehhez
azonban naponta legaldbb egy értelmes lényt kell
elemészteniiik, s annak lelkét felsébb lényeiknek
tovdbbitani, hogy részesiilhessenek amazok ajandé-
kaibdl. Itt persze nem egy egyszerti vallds dldozati
szertartésaira kell gondolnunk, ahol a jutalom a fel-
s6bb lény kegye, hanem inkdbb egyfajta szerafista
hélézatot kell elképzelniink. Itt a Valévériiek leg-
nagyobbjai igazi papok csupdn, kik nagyritkén szél-
hatnak elveszett isteneiklkel, a tobbi aquir, ki ismeri
a szertartasokat, a lelkekért cserébe csak ezektél a
hatalmasségoktol nyer energidkat. Azonban 6k is
csak igen csinjan bannak ezekkel az ajandékokkal,
mivel ez dltal sajit od-tartalékaikat csapoljak meg,
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Y aztin egyetlen Valévértinek sincs harmincnél
bb Korcs hadvezére vagy szolgdja kiilsé szolga-
L rendelve; inkabb sajit menedékeikhez kozel
lepitik meg 6ket, ahol palotdik magikus dramlatai
sel a sziikséges erdk fékuszalisara. Egy Vals-
azonban igy sem tart egész birodalmaban pér
az efféle lénynél tobbet, hisz kastélyaik magikus
tartalékai is végesek.
- Az ediomadi Korcsok alig szdz évig élnek, ko-
nyortelen viligukban 6k a kérészek megfeleléi.
 Esetleges legy6zésiikkor, ha a bajnoknak van ideje
ilyesmire, megszabadithatja Sket sotét mgia moz-
gatta, igen hatékony fegyvereiktdl, pancéljaiktol.
Ezek leggyakrabban taldiszitett, aprélékosan meg-
formalt, emberidegen vésetekkel boritott nyilpus-
o 16vid, kétélii kardok, csatabardok, illetve a fel-
viligiak lemezvértezeteihez hasonlé pancélzatok.
Ennél azonban sokkalta értékesebb kincset is
lelhetnek néluk legyéz4ik, ha valamely felviligba
kiildott Szolgdkbol 4llé sereg vezéreként keriil
keziik kozé egy effajta lény. Ilyenkor szinte min-
dig magukkal visznek egyet kiilonleges kristdly-
ldmpésaikbol. Ezek az eszkizok alig tenyérnyi,
hegyikristalyra emlékeztet anyagbdl pattintott
szilinkok, melyek fényt és gyenge meleget suga-
roznak magukbél. Val6jdban az Ofa megsebzett
gyokerei konnyezte gyantardl van szo, mely egy-
fajta térid6-zérvanyként rejti magdban az 6idék
egy pillanatdt. Ebben az aprécska térrészletben
igen komoly mégikus energiak stirtisédnek, ame-
lyet hordozojuk Od pontjai feltsltésére hasznalhat
akdr manamentes teriileten is. Persze ez a forrds
igen gyenge, naponta csupdn egyetlen Od pontot
juttat gazddjanak, ha annak odtartalékai épp nin-
csenek a maximalis értéken; azonban elejét veszi
a magikus energia hidnya okozta sorvadisnak.
Az utod fajok vardzshasznaléi szémdara azonban
hihetetlen értéket jelenthet egy ilyen lelet, mivel
mobilis manaforrdsként iizemel, amely kérénként
1 Mp-tal néveli a koriilétte 100 ynevi lab suga-
rd kdrben az dramlé mana mennyiségét. Emel-
lett természetesen, ha a mégiaforgaté megérinti,
akkor koronkét 1 Mp-tal néveli aktualis Mp-ja
szdmat is. Természetesen ezzel a médszerrel is
csak a maximalis Mp értékig toltddhet barki, Az
6fajok dltal vivott jelenkori habortik csatamezéin,
ha nem is tul gyakran, de néha lehet efféle rit-
kasagra lelni. Az ilyen teriileteken érdemes a

vadabbul burjanzé csalitosok, természetellenesen
hatalmas fék tévében kutatni, hisz a manaki-
dramlds legjellegzetesebb jele az életerd effajta
burjanzésa a kiérnyéken.

Eléfordulés: nagyon ritka
Megjelenék szdma: 1
Termet: kozepes méretii
Méretkategoéria; 1
Sebesség: 55 (SZ) -
Tapasztalati Szint: 1 ' 9
Tiamadas idGigénye: 10/5

Kezdeményez6 Erték: 21

Tamado6 Erték: 34

Védé Erték: 82

Célzé Erték: 21

Sebzés: 1ké

Eleters pontok: 13

Fdjdalomtiirés pontok: 28

Asztral ME: 16 + 52

Mental ME: 16 + 52

Od: 52

Jellem: Halil

Karizma: 14
Gyorsasag: Intelligencia: 20
Ugyesség: Akaraterd; 16
All(’)képesség: 12 Asztral: 16
Egészség: 13 Erzékelés: 10

Kategéria: 11 (110 pont)

« méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ plusz végtag — csap par: 5 pont

+ plusz sebzés — 3ké6: 15 pont

« plusz érzékszerv — infralatas: 5 pont
+ plusz érzékszerv — csdpok: 5 pont

+ omagikus: 20 pont

+ adomany: négyszeres: 30 pont

Magia, harcmodor és kiilonleges képességek:

L. Lévén a Korcsok, nem masok, mint a Valé-
vérliek néma ivadékai, ezért mindenben meg-
egyeznek azokkal, minddssze a teremtés nyel-
vének egyetlen dialektusat sem voltak képesek
elsajititani, s ily médon odpajzsaikat is csak
statikus médon tudjak hasznalni.
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Valovéri - Rachat Ma'Niigan

WMi vagyunk az egyetlenek, kik emlékeznek. Mi va-
gyunk a mélység és magassdg letéteményesei, egykor
volt népiink birodalmainak, a hajdani nagysdgnak
utolsé mementoi és reményei... Sajnos azonban
nem a leghatalmasabbak. Délvidéki testvéreink,
az allatokkd siillyedt rokonaink vére siiritbb ugyan,
ahogy igéik is szdmosabbak. Azonban benniik nincs
Semmi terv-otlet, kizos sszellem mi majd felemeli
smét népeinket. Egyediil acsarognak a sotéthen,
S i j6 tilélokké tette Gket a jelenben, nem segit
‘majd felépiteni a jovit...

Az 1if népeknek mi, a tisztdk dllunk majd élére,
hogy szineink és formdink mutassanak 1j irdnyt,
8 tancaink fenyegessék a csillagokat, hogy ismét
kibomoljanak hatalmunk dramlat-leplei, fénybél
sziiletett szdrnyaink.

Nem vagyunk sokan, dm épp elegen ahhoz, hogy
életben tartson minket az idé, hogy uj gyerme-
keink generdcidi pillanatok soksdgdbdl bomoljanak
ki. Nektek, sarjaim pedig nem lesz mds dolgotok,
mint testvéreitekkel keveredve benépesiteni orik-
segtinket.”

A Sikok Véndoranak kédexébél kivilaglik, hogy
a Valovértiek nem egyetlen faj gyermekei. Azon-
ban az évtizezredek és a kozos cél: a talélés és a
litszatbirodalmuk osszetartdsa elkeverte vériiket.
Az ifjabb Valévértiek mar szinte mind a legersebb
szaporodni képes vérvonalak keveredéseibél jottek
létre. A fiatalabbak létszama egy-két ezerre tehetd,
viszont a legdsibbek, akik fajuk jovéjének igazi le-
téteményesei alig félszdzan sincsenek.

E keverék faj minden tagjanak megjelenése ha-
sonld a legtobb elfszabdsthoz: egyetlen fejjel és
négy f6 végtaggal birnak; jardsuk felegyenesedett.
Arcuk és bériik azonban nélkiiléz mindent, mit
felvildgi szemeink megszokhattak. Legtobbjiik
koponydja igen nyujtott, dllkapcsuk keskeny, sze-
meik dltaldban nagyok, kék vagy biborszintiek.
Fiileik, nem lévén igazan sziikségiik hallasukra
— mivel a kordbban a Korcsokndl ismertetett
igazldto képességet a Valovériek teljes lit6tavol-
sagukban alkalmazzdk — vagy teljesen elttintek,
vagy dtalakultak kiilonleges igényeik szerint. Né-
melyikiik fiilkagyl6i elkeskenyedtek, s az elfekéhez

hasonlatossd valtdk, de a rajzolatok kézt talalunk
olyan is, amelyen az dbrazolt lény fiilei megsza-
rusodtak és sisakka formélédva védték gazdajuk
koponydjit.

A legzavarbaejt6bb testrészeik azonban még-
is a csdpjaik. A legtobb Valévéri hat vagy nyolc
efféle, majd kétlabnyi testmagassagukhoz mérten
hosszy, j6 haromlabnyi, igen hajlékony és kifino-
multan mozgékony végtaggal bir. Ezek a beliilrél
finom porccal izelt testrészek jé szolgdlatot tehet-
nek gazddjuknak, mivel nem csak erés, de igen
preciz szervekrdl beszéliink, amelyeket az aquir
szimultdn is mozgathat. Ami a leghihetetlenebb
azonban, hogy ezek az alakzatok nem csak egy-
szer(l testrészek, hanem egyfajta kiilon elmével is
birnak, s mintegy kisebb testvérként vesznek részt
a lény déntéshozataldban, érzik, gydmolitjdk gaz-
ddjukat, figyelnek helyette, ha amaz pihen, vagy
épp mds irdnyba fokuszdl, s6t: sajat hangképzé és
érzékszerveklkel is birnak. Hasonlé képességekkel
rendelkeznek, mint amiket bevezet6jében a Sikok
Vandora emlitett sajat pancélja kapcsan.

Amikor ezeket a sorokat papirra vetettem, ak-
kor rémlett fel bennem, hogy talan rdhibiztam a
megoldasra, s a sors a segitségemre sietett. Mind ez
iddig nem tudtam elképzelni, hogyan lehet valaki
képes szaporodni egy pancéllal, ahogy azt Thrak’-
soror korabban emliti, most azonban megvilago-
sodtam. Ennek a Valovértinek a pancélja nem egy
kristalyba, 6rokfémbe dlmodott remekm, hanem
egy kordbban legy6zott, s kibelezett fajtarsa, kinek
teste és a végtagjai mitkodéképesek maradtak a
hihetetlen regenerdciés képességeik, és a csdp-
jaikban talalhaté idegek és a lélektorzé hathatds
kozremiikodése miatt. A Sikok Vandora nem csak
legybzte, és kipreparalta, de elméjét is rabszolga-
sorba taszitva, 6rokre a csonkasdg, a tudattalan
létezés régidiba taszitotta ellenfelét.

A Valévériiek legidésebbjei — akik koziil a F&-
hierarcha csupan egy kozos meggyezésiik alapjan
uralkodé gyengébb bibszemély — mas kiilonleges
testi jegyekkel is rendelkeznek. Az itteni aquirok
koziil egyediil 6k azok, kik hihetetlen szinorgidval
birnak. Jégkék, aranyszin, smaragdzéld és ordité
lila foltok tarkitjdk testiiket, s némelyikiik bérét
szOr helyett pikkelyek boritjak. Bomlott szépségii-
ket megkorondzandé azonban rendelkeznek még
egy kiilonlegességgel is, amely csupan az aquirok



legnagyobbjainak kivéltsaga. Személyes Aurdjuk
és testiik oly mértékben fékuszilja a magikus
eréket, hogy ezek egyfajta alakjukat koriilolels,
halovanyeziistben, rianaskékben, fakélilaban jat-
sz6 fatylakként jelennek meg, Iszonytaté magikus
akaratuknak megfelel6en ezeket a lepleket termé-
szetesen mozgatni is képesek, hol szarnyakként,
hol egyszer(i végtagként, hol pajzsként alkalmaz-
zék 6ket. Kozos tulajdonséguk azonban, hogy bér-
miféle aktiv haszndlathoz az aquirnak éranként
1 Od pontot kell eltsltenie; illetve az, hogy ezek
a fatylak csakis vardzsfegyverekkel — a nem ma-
gikus fegyverek az erdk érintésétél ellobbannak,
esetleg olvadt cseppekként hullanak szét —, vagy
magidval sebezheték. Minden, az aquirt ért csapas
— amelyet segitségiikkel igyekszik haritani a lény-
5 Sp-ként csokkenti 1 Op-val az od tartalékait,
mivel szétzilalédik a fokuszalt magikus energia;
az 5 Sp alatti sebzések azonban semmiféle ha-
tast nem fejtenek ki. Ez a védelem egészen addig
fenndll, mig az aquir ezt kivénja, vagy amig ren-
delkezik még legalabb egyetlen Od ponttal. Ter-
mészetesen erdi fogytdn a lény is védtelen marad,
s az esetlegesen nem haritott tdmadis mar sebet
ejt a fenevadon.

Természetesen a Felkete Hold kelte elétt a Vals-
vérliek nagyjai sem tiintek tébbnek aszott, pancélos
oregembereknél, s a satnydbb, mégikus forrasoktél
elmart rokonaik — mint péld4ul a yamm-haikanol-
még ennél is sorvadtabbak.

Ars poeticdjuk az egymds elleni habortskodédsa-
ikra is ranyomja bélyegét, olykor, ha megkiizdenek
a kényelmesebb zugokért, egymas ellen art6 magiat
nem, csupdn a ,héskorbél” szirmazé hagyoményos
eszkdzoket hasznélnak. Igy 6vjik vériik tartalékait,
nem gyengitve magukat egy esetleg lopva timadé
ellenfél ellenében, aki nevetd harmadikként stjta-
na le rdjuk.

Harcban a kiilvilagi ellenfelekkel szemben is
igen takarékosan bannak émégidjukkal, inkdbb
kiilonleges pengéikkel, csatabardjaikkal igyekeznek
ellenfeliik f6lé kerekedni. Nem elemiik a rejtézés,
azonban a korok megtanitottdk éket arra, hogy
jobb lest vetni, tiinjék ellenfeliik barmi cseleély-
nek is. Igy leggyakrabban a tér szévedékét torzité
igéik mogé rejtekezve, vagy azok segitségével a
felkésziiletlen ellenfélre rontva gyorsan igyekeznek
eldénteni az Gsszecsapdsokat.

El6fordulés: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: kozepes méret(i
Méretkategoria: 1
Sebesség: 55 (S7)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas id6igénye: 10/5
Kezdeményezé Erték: 21
Tamadé6 Erték: 34

Véd§ Erték: 82

Célzé Erték: 21

Sebzés: 1k6

Eleteré pontok: 13
Fijdalomtiirés pontok: 28
Asztral ME: 16 + 52
Mental ME: 16 + 52

Od: 52

Jellem: Halal

By 0 12 Kebwa | 00
Gyorsasdg: 11 Intelligencia: 20
Ugyesség: 11 Akaraterd: 16
Alloképesség: 12 Asztrdl: 16
Egészség: 13 Erzékelés: 10

Kategéria: 15 (150 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ plusz végtag — csap pér: 5 pont

+ plusz sebzés — 3k6: 15 pont

* plusz érzékszerv — infralatas: 5 pont
+ plusz érzékszerv — csépok: 5 pont

+ 6mdgikus — nemesnyelv: 60 pont

+ adomdny: négyszeres: 30 pont

Migia, harcmodor és kiilonleges képességek:

L. Ezen aquirok lat6tévolsagig ultraldtdssal ren-
delkeznek.

II. Harcmodorat tekintve a Valévért, ha puszta
kézzel kiizd, karjaival kéronként minddssze
egyszer-egyszer timad, mig csdpjaival két-
szer-kétszer. Sebzése minden alkalommal
1ké Sp.

I A Valévérti, 6magikus lény, s mint olyan ké-
pes odjait dinamikus és statikus odpajzsként
felhaszndlni, valamint a hatalom nyelvének
nemes dialektusat beszéli.




/. Aurdjuk barmiféle aktiv haszndlathoz az aquir-
nak oranként 1 Od-pontot kell eltdltenie; illetve
az, hogy ezek a fatylak csakis varazsfegyverek-
kel — a nem mégikus fegyverek az er6k érinté-
sétdl ellobbannak, esetleg olvadt cseppekként
hullanak szét —, vagy mdgiaval sebezheték.
Minden, az aquirt ért csapas — amelyet segit-
ségiikkel igyekszik haritani a lény — 5 Sp-ként
cs6lkenti 1 Op-val az od tartalékait, mivel
szétzilalodik a fokuszalt mdgikus energia; az
5 Sp alatti sebzések azonban semmiféle hatast
nem fejtenek ki. Ez a védelem egészen addig
fenndll, mig az aquir ezt kivdnja, vagy amig
rendelkezik még legalabb egyetlen Od ponttal.
Természetesen erdi fogytin a lény is védtelen
marad, s az esetlegesen nem haritott tamadas
mar sebet ejt a fenevadon.

Krin aquiryai

Mdr megint egy kissé elére kell, hogy szaladjak a
torténetben, mert stirget az idém. Amikor eljutot-
tam Lar-Dorba, azt hittem, megmenekiltem és a
sok tudds, amit megszereztiink, amiért Ascaron
€s tarsai mind odavesztek, most mér biztonsagban
van. Mindez azonban dbrand volt csupan. A féle-
lem és a bizonyosség, hogy a fenevad nem veszett
oda a kie-lyroni keresztitndl, egyre jobban gyotor.
Litomdsaim vannak fényes nappal, amelyeket az
itteni varazstudok csupan kiilonleges testi létezé-
sem szamlajara irnak, én azonban egyre jobban
érzem, ahogy lassan elenyészem. A minap mar
azon is elgondolkodtam, hogy a kényvtarmester
elméjébe toltom mégikus erémmel mindazt, amit
megtudtam, aztdn szépen lefekszem és meghalok.
Ezt egy gyenge pillanatomban Dalambert-tel a
patkdnnyal is megosztottam, aki azéta sem tégit
mellélem, hogy szellemem kilakoltattam aprécska
testébdl. Lehet, hogy megkedvelt. Lehet, hogy csak
a sajtot és a szaritott sonkdt kedveli, amit mindig
hozatok neki a szolgakkal. Egyre megy.

Egyszdval megosztottam ebbéli szandékomat az
apro joszaggal, aki okos gombszemével csak nézett,
és két hdtso ldbara emelkedve, mintha tanécstalan-
sagat fejezné ki, széttarta a kezét. Aztdn megjott a
kényvtarmester is, és nem tudom, mennyit hallott a
beszédembdl, amely eziist valém miatt olyan, mintha

egy csengd és egy orgona koncertje lenne, de sokdig
nem szdlt. Mar pont meg akartam szélitani, amikor
megel6zte kérdésem. ,Nem lehet, uram, Akkor az
inkvizicié és mindenki més, akinek kényelmesebb
lenne az efféle gondokat legaldbb egy emberdltére
félreséporni, s a jelen eretnekeivel és szornyeivel bibe-
16dni, biztos ram siitné a bélyeget, hogy vagy megh4-
borodtam a beavatkozastdl, vagy elveszett az emlékek
egy része a bevésés alatt. Emiatt pedig zagyvasag és
siiletlenség az egész.” Lattam a szemében, hogy fél,
és lattam azt is, hogy igazat mond. ,Persze megtehe-
ted nagyuram, ha igy latod helyesnek. A magiszterek
minden bizonnyal megtaldljak a megoldast, hogy
igy is hasznunkra legyen a tuddsod.” Ezt mondta,
majd elforditotta a tekintetét, és a tekercseket kezd-
te rendezgetni, amiket a délutdn folyaman telefrtam.
Elbocsatélag intettem felé, majd belekezdtem a most
olvasott par sor papirra vetésébe.

Igy most el is jutottunk a jelenhez, amikor épp
azt késziilok lejegyezni, mit lattam és mit tapasz-
taltam, mig Ediomad déli lejt6it6] az Eldtkozott
Vidék pereméig jutottunk. Sajnos emlékeim hia-
nyosak az (it elsé részérdl, amikor lazasan hevertem
a két vezeték 16 kozé kotozott horddgyon. Mésfe-
161 pedig be kell valljam, hogy kés6bb se igazan
a tdjjal foglalkoztam, hanem igyekeztem magam
kipihenni, és felkésziilni az Gjabb megeréltetésre,
az aquir ranak éjeli bongészésére. Jéformdan nem
maradt meg mas bennem, mint az a cdpabdrhoz
hasonlé anyagba kotott félidns holt-eleven érin-
tése, s a rdngdsai a bels6 sikokon, amikre ekkor
figyeltem fel elészor. Igyekeztem kitudni a titkait,
megmételyezte elmém annak a tuddsnak az igére-
te, mit lapjain rejtett eme eldtkozott kotet. Tudni
kivantam az aquirok és mds 6fajoknak titkait, meg
akartam ismerni a vildgot, hogy uralhassam. Ural-
hassam, hogy enyéim élhessenek, hogy ne kelljen
ismét ezreknek meghalni.

Ekkor még ugy hittem, ezek az én gondolataim;
héat nagyot tévedtem.

Ekkor igyekeztem eldszor atfutni a krani aqui-
rokrol szolo részeket. A Birodalom titkait akartam
megszerezni, kivincsi voltam, mi hajtja éket, s mi-
ért nem rohantak még le viligunkat. Végiil meg-
tudtam, bar nem volt sok kiszonet az igazsdgban.
Most pedig tudd meg te is olvasém, csak elébb
olvass a fajzatokrdl, amiket Kran aquirjaiként és
a csindlmdnyaikként ismeriink.




Kir-siss

A Kréni-hegység mélyén, az 6rék sotétség biro-
dalméban €l ez a kevesek 4ltal ismert faj. A Sikok
Véndora, Thrak’soror is csak, mint egy hasznos
szolgafaj egyilkérsl emlékezik meg a kotetben, kiilon
kiemelve hasznossédgukat, mivel gyakran szolgélnak
varazstargyak elkészitésének alapjaul.

Egykoron, fajtdjuk eleit a Terdt Tandcs parancsa-
ra alkotték meg afféle toltelék, hatardr lénynek a
Harmadkorban; azéta a kir-sissek a nemes aquirok
szolgdiként, az aquir teriiletek kozrangt harcosai-
ként tevékenykednek és sokasodnak. Petéiket bar-
mely nedves helyen lerakva szaporodni is lépesek
ebben a ldrvaallapotukban.

Féregszerd, szinevalto testiik teljesen csupasz és
nedves, homlokukba égetve uruk bélyegét hordjak.
Mezitelen, félig dttetsz8 briik alatt megfigyelheték
sotétebb belsd szerveik, ahogy mi magunk is szem-
revételezhetjiik egy cserebogdr pajor bels6ségeit,
ha elég kozelrdl figyeljiikk meg. Orsészerti testiik
eliils6 részén két kar helyezkedik el.

A kir-sissek tokéletesen vakok, azonban ez nem
akadalyozza dket a teljes s6tétség hondban. Igen
kifinomult halldsuk ellenére nem visszhangokkal
tdjékozadnak, — hisz az csak leleplezné dket ellen-
feleik el6tt — hanem a légmozgds apré valtozasait
figyelik nedves bériik pérusain keresztiil; illetve
emberi testméretiikhdz képest igen hossz kar-
jaikon iilé porcos ujjaikal tapogatjak végig a szil-
lafalakat. Ujjaik és tenyeriik jellegzetessége, hogy
nemcsak tapintanak, de izlelnek is veliik. A szagld-
suk is igen fejlett, erre a célra teljes testfeliiletiiket
alkalmazzék, mintegy izlelgetik a levegét. Egymas
kozotti tizenetvaltdsaikat is az illatok utjan intézik;
ha tdmadaés éri 6ket, vagy térsaikat hivjak édeskés,
er6s illatot vélasztanak ki. Igy aztén, ha barki is
megdl koziilik egyet, bizton szdmithat ra, hogy a
tobbiek kiszagoljak és kévetik, menjen barmerre is
a fold alatti dtvesztSben.

A kir-sissek 4ltaldban, ha lehetéségiik adédik ra,
kitérnek az els6 6sszecsapasok elél, és négykéz-
libra ereszkedve féregként tekeregve a sziklapad-
lézaton igyekeznek menekiilni, és figyelmeztetni
tarsaikat.

Larva alakjukban nem képesek hatalomigéik
haszndlatdra, csupan egyfajta 6rjité éneket zen-
genek folyamatosan. Daluk egyfajta asztralis ha-

talomige, masik tipusaban pedig hang alapd va-
razslat — értelemszeriien a dal két tipusa kozil
egyik sem hat fajtarsaikra, hacsak szidndékosan
nem ez a céljuk.

Kulénleges mégikus képességét kihasznalva a
kir-siss hangos, hivogaté énelét zengi, amikor be-
hatol6t érzékel teriileten; erre folyamatosan képes.
A dallal nemcsak megtamadja a behatolékat, de
tdrsai figyelmét is felhivja a kozeledSkre, s ha mar
legalébb harman-négyen osszegytiltek, akkor for-
dulnak szembe tdmadéikkal. Az énekiik mésodik
tipusdval, a hatalomigével a lélek masodik rétegét,
a felszint timadjdk.

A dal ellen — amig a célpontok nem keriilnek a
kir-siss ldtotavolsagdba — védekezni lehet a fiil egy-
szeril bedugaszoldsaval vagy barmely vardzslattal,
amely elnyomja vagy semlegesiti a dal hangjat.

A kir-sisseknek azonban létezik egy masik alakja
is, amelyet a larvak majd ezredévnyi fejlédés utén
bebadbozddva érnek el. Természetesen ez igen ritka
esemény, mivel a kir-sisseknek igen sok termé-
szetes ellensége van, illetve az aquir nagyurak is
vigyaznak arra, hogy ez a folyamat ne mehessen
végbe — tobbek kozt ezt a célt szolgilja a fejiikbe
égetett mentdlbillog,

Azonban, ha a kir-sissek valamelyikének még-
is csak sikertil valamelyik petéjét rejtve leraknia,
akkor kialakulhat egy a nemesek 4ltal nem ismert
kolénia. Ezeknek tagjai pedig bebdbozédva Vals-
vértiekkeé valtoznak alig par évnyi baballapot utan.
Ez egy igen furcsa jelenség, azonban okai azon-
nal vildgossd valnak, ha megismerjiik a kir-sissek
teremtésének koriilményeit. A Valévériiek sajat
vériikbél és néhdny gyermekiik testének felhasz-
naldsdval alkottik meg ezt az ij szolgafajt. Emiatt
a kir-sissek kifejlett allapotukban sem birnak a
Valovértiek mentilis képességeivel, csakis statikus
odpajzsuk és fizikai képességeik teszik igen vesze-
delmessé Oket.

A kifejlédési folyamat elkertilése végett a nemes
aquirok folyamatosan jaréroztetik mds szolgdikat,
hogy elkertiiljék az efféle divad kifejlédését.

A kalandozok szdmdra egy kir-siss majdnem
embernyi bdbjanak a megszerzése igen komoly
elényckkel is jérhat, mivel a béb belsejében csepp-
folyésan talalhat lény testében az odszervecskék
is rogzitetlen dllapotban taldlhatéak meg. Ha a




bib nedvét megitatjak barmely élélénnyel, akkor
egy aquir korcsot képeznek beléle a testébe épii-
16 odszervecskék miatt. A folyamat nem vissza-
fordithaté, és az alany Ep-inek megfelel szamu
Op-val dusitja a lény Személyes Aurdjat. Ez igen
kecsegtetGen hangzik, azonban a lényeket kialakité
aquir magidnak koszénhetéen az odszervek igen
komoly dtalakito képességgel birnak, s lassan be-
szivirogva az ket elemésztd test ltal hordozott
lelek magjiba, megvaltoztatjdk magit a testet is.
A folyamat alig egy holdhénap alatt végbemegy,
s ez id6 alatt egy fent emlitett Valévérii-davad
jon létre, mialatt az eredeti lény személyisége ki-
lugozodik, s vérengzé fenevadda véltozik. A folya-
matnak rovidebb-hosszabb ideig gétat lehet vetni
megfeleléen erds, alélekmagra hat6 asztral- vagy
mentdlmagidval. Ez azonban csakis id6leges meg-
oldds lehet.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelenok szama: 1k10/2
Termet: kozepes méret(i
Meéretkategoria: 1
Sebesség: 70 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Timadas idéigénye: 3
Kezdeményez Erték: 29
Témadé Erték: 41

Védo Erték: 88

Célz6 Erték: 29

Sebzés: 1k6

Eleteré pontok: 15
Fajdalomtiirés pontok: 28
Asztral ME: 13 + 15
Mental ME: 13 + 15

0d: 15

Jellem: Kéosz, Halal

Eré: Karizma: 10

 Gyorsasag: Intelligencia: 13
Ugyesség: Akarateré: 18
Alléképe__sség: 15 Asztral: 13

Egészség: 15 Erzékelés: 15

Kategoria: 6 (60 pont)
» méret: 0 pont
+ tulajdonsdgok: 30 pont

+ omdgikus: 20 pont
« plusz érzékszerv — tapintds: 5 pont
+ plusz érzékszerv — szaglds: 5 pont

Magia és kiilonleges képességek:

. AKkir-sissek hivogaté dala, amellyel igyekeznek
magukhoz csalni tarsaikat, megegyezik a Bard-
madgia korébe tartozé Hangorkin (UTK 245.
oldal) nevii vardzslattal. E képesség hasznalata
1 Op-jukba kerl.

II. A daluk mésodik hasznalatdval képesek komo-
lyabb, 2k6 Fp fdjdalmat okozni kéronként — ez
semmiféleképpen nem okoz Ep-vesztést. Az
Fp-k elfogytéval a sebzés nem Ep-ként, hanem
az Asztrdl Tulajdonsag maradandé csékkené-
seként jelentkezik, és a célpont megériil vagy
meghal. Ezen képességiiket egy Op-ért képesek
megidézni, am fenntarthatjik, ameddig csak
akarjék, vagy sziikségesnek itélik.

1. A kir-sissek bar 6magikus lények, mégsem ké-
pesek aktivan hasznalni odjaikat, ez azt jelenti,
csakis statikus odpajzsként haszndlhatjik fel
azokat.

Fejlodés;

A kir-sissek szintenként elkolthetd KAP-jaikat
altalaban Fp-ik vagy Harcértékeik novelésére hasz-
naljak fel. Bar tanulni és fejlédni képesek, mégsem
sajdtithatnak el képzettségeket vagy magiat, aho-
gyan az aquir nyelv dialektusait sem.

Gho-ragg

A legismertebb kisaquir faj, szimukat egész Yne-
ven Ot-tizezer fére becstilik.

A kifejlett gho-ragg egy igen magas és erdteljes
barbdr harcosra hasonlit, azonban bére sziirke,
szeme pedig rét voros, hollofekete hajat a torzseik
szokdsa szerint férfivd avatdsa utdn sosem vagja.
Az embernépek barbdrjaiéra emlékeztet életviteliik
is, dm azoknal joval veszedelemesebb, intelligen-
sebb bestidk.

Altaldban két-haromszaz fés torzsekben élnek,
valamely nemes aquir szolgélatdban; féleg so-
tételfek és moss-quinnek birtokain tiinnek fel.
Nem tudni, honnan szdrmaznak, mint ahogy azt
sem, kordbban hogyan szaporodtak, de fajuknak
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evezredek ota csakis férfitagjai vannak. Régebben
elf, manapsig ember néket rabolnak fajuk fenn-

 tartdsa érdekében; a megtermékenyitett asszony
minden esetben tisztavér(i fitigyermeket hoz a
vildgra; bar inkabb ugy kellene mondanunk, hogy
a gyermek jon a vilagra, a sz6 szoros értelmében.
Az id6 elérkeztével ugyanis az emberinél jéval na-
gyobb gyermek egyszeriien kirepeszti anyja hasat,
ha mégsem, a gho-raggok vagjak ki. A magzatot
kihordé n6 belehal a sziilésbe: ha nem a gyermek,
akkor a torzsbéliek végeznek vele.

Torzseikkel altaldban a felszinhez kozeli barlan-
gokban élnek, mivel egyaltalin nem zavarja Sket
a napfény. A fold alatti teljes sotétségben infrala-
tasukkal tdjékozédnak..

Onallé kozosségeket képtelenek alkotni, mivel
csak a harchoz értenek, s massal nem is hajlan-
déak torédni. A harcnak élnek, ez télti ki min-
dennapjaikat, folyamatosan katonaként szolgéljak
urukat. Thrak’soror bizonyitékot nem talalt ugyan
e feltevésére, de gho-raggok ezen tulajdonsagaban
a ldtja annal jelét, hogy a kir-sissekhez hasonléan
ezt a fajt is a Terdt Tandcs parancsdra célzatosan
teremthették meg.

Egyetlen hatranyuk csupén, hogy a fegyelem nem
erdsségiik, s a csatamezdn hajlamosak egyéniesked-
ni, s nehezen viselik az alakzatharcot, a személyes
dicséséget tldozik.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1k6
Termet: ember méret(
Méretkategoria: 1

Sebesség: 80 (SZ)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadas id6igénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 29
Témadé Erték: 52

Véd$ Erték: 92

Célzé Erték: 29

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleteré pontok: 18
Fajdalomti{irés pontok: 30
Asztral ME: 13 + 36

Mental ME: 13 + 36

Od: 36

Jellem: Kaosz

o

T
o X..‘(.

Bl 00 Kathew' X
Gyorsasdg: 16 Intelligencia: 14
Ugyesség: 16 Alkaraterd: 13
All6képesség: 17 Asztral: 13
‘Egészség: 18 Erzékelés: 13

Kategoria: 10 (95 pont)

« méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 40 pont

+ 6migikus — koznyelv: 40 pont

« adomdny — dupla: 10 pont

+ plusz érzékszerv — infraldtds: 5 pont

Madgia, harcmodor és kiilonleges képességek:

[ A gho-raggok émagikus teremtmények, és
mint ilyenek jelentds odtartalékokkal rendel-
keznek. Ezt nem csak statikus, de dinamikus
odpajzsként képesek hasznélni, valamint koz-
nyelven beszélik a teremtés nyelvét is.

Fejlédés:
A gho-raggok szintenkénti KAP-jaikbdl féleg HM-
eikre, valamint harci képzettségeikre dldoznak.

Sa-quad

Ennek a nemes aquir fajnak a létezésérél elészor
Thrak’soror Krénikas-tantjabdl értesiilhetett a vi-
lag. A sa-quadok Ranagol egyik sotét angyalanak,
a kaotikus élet urdnak, Methdnak az elvakult hi-
vei, s mint ilyenek a Sikok Vandora szerint nem
nemes aquirok, csak egy 6saquir igen jol sikertilt
kisérletei, semmi tébbek.

Ezt latszik aldtdmasztani az a tény is, hogy a Kro-
nilds-tanu feljegyzései alapjdn a sa-quadok afféle
profétdi uruknak. Mivel jéval tobbek egyszer( ha-
landdknal, Metha pedig kevesebb ,igazi” istennél,
kozelebbi a kapcsolatuk, mint mds vallasok papjai-
nak és isteneinek. Leginkabb egyfajta igen kozeli
szerafista kapcsolatra jellemz6 jegyek fedezhetdek
fel az alkotd6juk és teremtményei viszonydban. A sa-
quadok hatalomigéikkel befolydst nyerhetnek a
kaotikus élet felett. A Kdoszt képesek felruhdzni
az €let, az él6t pedig a Kdosz jegyeivel.

Kiilsejiik szokatlan az Ynevet benépesité mds
humanoidokhoz képest. Epptigy elfszabastiak, mint
az értelmes fajok legtobbje: fejjel, torzzsel és négy




végtaggal rendelkeznek, de mig mas teremtmények
csontvaza belil, a his, és az izmok alatt rejtozik,
néluk pont forditva: a kemény, szelvényezett leme-
zekbdl 4ll6 vaz kiviilrél boritja a mozgatoé izmokat
¢s a belsé szerveket. Olyanok akdr egy bogar, kiil-
s6 vézukon beliil mar semmiféle merevités, csont
sincsen — anélkiil szétfolynanak, akar egy tdlérett
gytimoles. A gyanitlan szemlélé szamara messzirgl
leginkabb csontszini pancélos lovagnak ltszanak.
Erzékelésiik is testiikhz hasonléan furcsa: teljes
latétavolsdgban rendelkeznek az ultraldtas képes-
ségével, illetve latjdk az életerét,

A sa-quadok — mas nemes aquirokkal ellentétben
— csoportokban élnek és alkotnak. Az ,isteniik”
altal rdjuk rétt feladat fiizi Sket dssze. Igyekszenek
kiterjeszteni befolydsat mindenre, ami él. Mindent
eltorzitanak, megvaltoztatnak hatalomiggikkel,
keresik a tokéletes lényt, a tokéletes fegyvert orok
hébortjukhoz, amelyet uruk nevében minden te-
remtett lény ellen folytatnak Satralis vildgan.

Furcsamdéd azonban nem az élet elpusztitasira,
hanem uraldsdra torekszenek. Hatalomigéik az
Anyag szférdjat olelik fel csupdn, s azon beliil is
csak az €16 anyagokra képesek hatast gyakorolni.
Alkotnak és teremtenek, a befogott fajok egyedeit
egymast kozott keresztezik, s igyekeznek minél ha-
tékonyabb pusztité gépezeteket, gyilkos novényeket
létrehozni belélitk. Afféle kioszlényeket teremte-
nek;, iszonytaté kérsagokat szabaditanak el, melyek
megvaltoztatnak minden élét.

Thrak’soror forrdsai a Birodalmi Emlékezetre
hivatkozva allitjék, hogy tevékenységiik miatt a
belsé tartomanyokbél Shackallor kitiltotta éket.
SGt, a fajtdjuk ellen még irté hadjaratot is elren-
delt, azonban a kirendelt birodalmi osztagoknak
nyoma veszett.

A sa-quadok jelenlegi szdma a komolyabb iildéz-
tetésiik utdn is a becslések szerint 400-500 fére
tehetd. Akit megfertdztek a Kdosszal, elébb-utébb
oddig torzul, hogy fanatikus kévetsjiikké valik, vagy
maga is meghal, hogy hamarost 4j életre keljen mas
és mds lények végtagja, karja lba, vagy barmely
mds testrészeként. Barlangjaikban sok efféle mar-
mdr felismerhetetlen teremtménnyel taldlkozhat a
bator betolakodé.

Az ilyen menedékeikben — amelyet torz ényel-
viitkén csak bélcséként emlegetnek — mindeniitt
Metha kézjegyét latni: a falakat torz, organikus

valadék és hus boritja — ez az ltaluk létrehozott
wvalamiel6segiti a kultikus tevékenységiiket: élettel
és erdvel ruhdzza fel a megalkotott teremtmeénye-
ket. Altaldban maga Metha lényegiti 4t jelenlétével
ezeket az €l6 barlangokat, s maga juttat a neki 4l-
dozott lelkek és vér irdatlan folyoibol aprébb pa-
takokat gyermekeinek.

Ezek a barlangok valdban élnek, és tébb kiilon-
leges képességgel is birnak. Metha jévoltabdl a
husfalak ereiben vér csorgedezik, amelyet od 1é-
nyegit at. A teljes menedékrendszer tgy miiksdik,
mintha Metha belsejében jérnanak a behatoldk, s
a bolcs6 nagysdgatol fiiggben 10-50 Hatésszintnyi
Dinamikus odpajzzsal bir. A védelem egy esetleges
timadas esetén 6ranként 5 Hatdsszinttel regene-
ralja magat.

Thrak’soror leirdsa szerint az egyik, Bels-Kr4n
hatérdn 4ll6 szentély még ennél is iszonyatosabb
védelemmel bir, amely még a Valévéri odpajzsait
is pillanatok alatt elemésztette, amikor az ids igéi-
vel egyszertien a bélesé megalkotésa elétti idébél
a mér dll6 épiilet idejébe, s fgy annak belsejébe
jutatta magit. Jegyzetei szerint ez a f6templom
lehet maga Kdosz-Metha fizikai valdja, s ekképpen
egy kisebb isten teste, amely mérféldek sordn 4t
hizédik a sziklak alatt.

A sa-quadok szokatlan testfelépitésiikbél adé-
doan sokkal ellenallébbak a fizikai behatasokkal
szemben, mint mas humanoidok.

Ezekkel az aquir népekkel sz6t érteni képtelenség.
Mindenre és mindenkire tgy tekintenek, mintha
uruknak szdnt ajandék volna, és minél hamarabb
igyekeznek valamely bélcsé hiisoltdran felaldozni,
hogy Metha jévoltabél és igéik segitségével fel-
tdmadhasson.

El8szeretettel rabolnak el és véreztetnek ki ma-
gasabb rangt idegeneket, a Birodalom vagy mas
vidékek nagyjait, hogy amazok 6j életet nyerjenek
oltaraikon. Persze ezeket a szerencsétleneket nem
tartjdk maguk mellett, hanem kialakitanak egy ki-
sebb, rejtett bolcsének tling menedéket, ahonnét
elragadhatjak az dldozatot a megmentésiikre indu-
16 harcosok. Hazatérve az elrabolt férang altala-
ban rettenetes huisbarlangrél szdmol be, amelyben
épp feldldozni késziiltek 6t, s a megmentsi meg
is eskiisznek erre, hiszen a bdlcsd a sajat hisabdl
vétetett fortelmekkel igyekezett wtjét allni a men-
técsapatnak. Az dtkos ajandék néha csak évekkel




s6bb kel életre az elrabolt testében, s egyfajta  akik Kéosz-Metha nevében gyégyitva, az ember-
Ibﬁvragalykent terjed el az adott telepiilésen, és  népek kiemelkedettségét hirdetve jarjak a vidéket.
leginkdbb a veszettséghez hasonlatos 6rjongés-  Ezek a sarjak — mert csupdn az adott bolesé 6néllé

be lovalja dldozatait, mig Kdosz-Metha lovagjai ~ mozgdsra képes nyulvanyairél van sz6 — iszonytaté
‘meg nem érkeznek, hogy Uj értelmet adjanak az  médgikus erével birnak. Igaz, fizikai valéjuk érté-

‘oldoklésnek. kei megegyeznek egy egyszerti emberével, azon-

Thrak’soror arrdl is megemlékezik, hogy ban testiikben od rejtézik, amelyet mégikus
az elmult 6tszdz esztendében Krdnon be- R er6kre véltanak, s gydgyitdsra hasznélnak,
liil megjelentek a boles6kbél elékapasz- természetesen az dldds mellézésével. Ezek
kodé fenevadak kozott értelmes, emberi : | a sarjak minden esetben emlékeiket vesztett

lényekhez mindenben hasonl6 alakok is, : emberek, akiknek lelkét egyszer valamikor




feldldoztak Metha egyik oltrén, s igy nyertek uj
fizikai val6t. Emlékeik elvesztek ugyan, azonban
képzettségeiket megdrizték, s mivel kordbban is
kiemelkedettek voltak, hat most is hamar magasra
emelkednek. A rontés rajtuk néha generacidkon at
egyaltalan nem jelentkezik, st Metha vallisénak
egy emberkézelibb, a mindent legy6z6, alkalmaz-
kodé élet egyfajta ranagolita tanitasat hirdetik.
Teljesen normdlis gyermekeket nemzenek vagy
sziilnek és novelik személyes hatalmuk egészen
azon Voros Holdkeltéig, amikor uruk magdhoz
szélitja 6ket. Ilyenkor egyetlen éjszaka leforgdsa
alatt valtozik 4t menthetetleniil a gyogyitasok min-
den alanya vagyis a sarjak leszdrmazottai, akiknek
testébdl csontkindvések fejlédnek, s testiik komoly
dtalakuldsba kezd. Ekkor iszonytaté ¢hség lesz
rajtuk rrd, amit csak az él6 his és a vér csilla-
pithat. Oldoklésiik kézepette emésztik el a vérost,
az orszagot, ahol megtelepedtek, hogy tébbnapnyi
vérengzés utdn mar csak a teljesen atalakult sa-
quadok jarjék az utcdkat, s igyekeznek atalakitani
a telepiilést uruk legdjabb bélcssjévé. Thralsoror
e folyamatban az ébredez6 Kéosz-Metha kihivésat
létja a Tizenhdrmak ellenében.

Abban az esetben, ha a viros ,megtéritése” meg-
tortént, a sebesiilteket Kdosz-Metha sarjai mar ma-
guk, uruk nevében nyiltan gyogyitjak, felkészitends
6ket, hogy kivethessék a hamarosan megérkezé
csontlovagokat a kivetkezé megtéritends telepiilés
felé. Vardzslataikat ilyenkor latvanyos tulburjan-
zas kiséri, gy6gyitdsuk nyomén az él6 szervezet
eltorzul: rosszindulatt daganatok fészkelik belé
magukat, korcs szervek, végtagok nének. Nehéz
lenne pontosan meghatdrozni, mikor mi térténik
— ez viszont nem is cél, hiszen a Kdosz megrend-
szabdlyozhatatlan —, ezért a KM-re bizzuk, hogy a
vardzslatok miként torzulnak. Nem szabad azon-
ban elfeledni, hogy Metha nem a Kéosz, hanem
a kaotikus élet ura, azaz nem maga a vardzslat
kiszdmithatatlan, hanem a véltozds, amiket az é16
szervezetben okoz.

Az ilyen romldshordakat altaldban a birodalmi,
vagy consulari hadak fékezik meg és égetik hamu-
va legtébbszor, ha sikeriil. ..

Ha harcra keriil a sor, a csontlovagok hatalom-
igéikkel nem megsebezni, hanem 4talakitani igye-
keznek ellenfeleiket, izmaikat elfolyatni, csontjai-
kat, iziileteiket dsszendveszteni. Egy adott végtag

telies bénuldsat okozé étalakitdsdhoz a végtagrol
lesebezheté 6sszes Ep mennyiségének megfelel
Erésitésii hatalomszé sziikséges.

Masfelél a sa-quadok 6nmagukat teszik erd-
sebbé hatalomigéik segitségével, eldszeretettel
alkalmazzdk a Sarjpancél hatalomiggéit (lasd a 85.
oldalon). Fegyvereiket is ilyen médon biivélik els;
csontpengékkel és buzoginyokkal hadakoznak,
amelyek sebzése és méretkategériija megegyezik
a lovagkardhoz, illetve a kétkezes buzogdnyhoz
hasonlé fegyverekével, azonban a fegyvertelen
harcértékkel forgatjak ket, mintha a karjuk egy
része volna. Ez 4ltaldban igaz is. Nem ritka az
sem, ha pajzsot vagy hasonlé készséget novesz-
tenek bal karjukon, ennek plusz VE-je érvényesiil
esetitkben, s a fegyver nélkiili harcértéket noveli
meg 35 ponttal.

Legy6zetésiikkor testiik egyetlen szilard része,
akiilsé héjuk alkalmas barminemt amulett ké-
szitésére, bar a hésok gyakran magulkkal viszik
wfegyvereiket” és ,pajzsaikat” is. Ilyen esetekben
— ha megfelel6 mennyiségii vérrel ontozik meg
ket — ezek a trofedk maguktél is életre kel-
hetnek, és ekkor 5 Op-nyi Statikus odpajzsot
emelnek, mig szét nem verik Sket. A tréfeaknak
minden harcértékiik egy normal fegyverének,
illetve acélpajzsénak felel meg, s Ep-iket tigy ve-
szitik el, hogy minden elveszett 20 STP-ként kell
levonni 1 Ep-t. Azonban az ilyen ,,é16” fegyverek
esetében mindig szdmolni kell Kéosz-Metha 4l-
ddsdval, azaz a fert6zéssel, amely igen kénnyen
feliiti a fejét egy-egy csata utén, amennyiben
hordozéja megsériil.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1ké6
Termet: kozepes méret(i
Méretkategéria: 1

Sebesség: 60 (S7)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadds idSigénye: 3 vagy fegyvertél fiigg
Kezdeményezé Erték: 25
Timad6 Erték: 39

Védé Erték: 84

Célzé Erték: —

Sebzés: 1k6 vagy fegyvertd| fiigg
Eleterd pontok: 15
Fdjdalomtiirés pontok: 29
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Asztrdl ME: 14 + 15
Mentil ME: 14 + 15
0d: 15

Jellem: Kdosz, Elet

15 Karizma: 10
12 Intelligencia: 15
12 Alkaraterd: 14
15 Asztrél_: ‘_ 14
15 Erzékelés: 13

Kategoria: 12 (120 pont)

» méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

* plusz védelem — SFE 10: 30 pont
» 0mdgikus — nemesnyelv: 60 pont

Migia és kiilonleges képességek:

L A pancéljuknak készénhetéen a sa-quadok
légnyomdssal, 16késsel, robbanassal sebzéd va-
rdzslatok és a fizikai hatasok ellenében od-
pajzsuk mellett 10-es SFE-vel birnak. Kiilsé
héjuk a pancélokhoz hasonléan rongalédik,
azaz tuliités esetén 20 Sp sebzés utdn 1 SFE-t
is veszit.

II. E lények altal terjesztett fertézés ellen —2 mé-
dositéval dobhat Egészségprébat az dldozat;
ha a préba sikeres, akkor a kovetkezé komo-
lyabb (Ep) sériilésig nem kell megismételni a
probit, illetve akkor sem, ha elhagyja a fer-
tozott teriiletet, s megtisztalkodik. Ameny-
nyiben prébéja sikertelen volt, igy az 4ldozat
menthetetlen és csak idé kérdése, mikor kezd
fékevesztett tomboldsba.

[II. Metha béles6ibél elszarmazott téritSk testében
Ep-ik szamanak megfelelS od rejtdzik, amelyet
1 Op - 10 Mp ardnyban véltanak mégikus
erére, s a Gyogyitas fohaszndl leirtak szerint
az ott feltiintetett Kegy pont értékeknek meg-
felel6 Mp-ért gyégyitanak, természetesen az
dldas mellézésével.

Fejlodés:

Szinteknént eloszthaté KAP-jaikat a sa-quadok
dltalaban harcértékeikre vagy Fp-ik névelésére
koltik, 4m nem ritka, hogy harci képzettségeiket
fejlesztik beléle.

Shikris

Elterjedt kisaquir fajta, tizezernél is tébb egyede
¢l szerte Kranban. A Harmadkor hajnalin még
6nall6 kasztokat alkottak a nemes aquirok szolga-
latdban. Léteztek szinjétsz6-bérevalté rabszolgdk,
akik aquir moralitdsjatékokat és dramakat adtak
el6, mikézben sajit odpajzsaikat énként leengedve
kénytelen-kelletlen viselték el uraik hatalomigéinek
torténetformald erejét, mig mas kasztjaik az aquir
sereg dllatok alakjit magdra 6lt6 felderitdi, illetve
orgyilkosai voltak. A Sarkanyszévetség létrejtté-
vel fajtdjuknak azonban bealkonyult, mivel a Sér-
kdnyurak az Idé igéivel dtkoztak meg és dontotték
romldsba egész fajukat. Emiatt furcsaméd csakis
a rabszolgdk — uraik védelmének készonhetSen
— vészelték at az évezredeket, s tenyésznek ma is
Kran-szerte,

Szinészrabszolgaként azonban komoly hatalom
birtokaba is jutottak: a dramak el6addsinak élve-
zetét erésen rontotta volna, ha uraiknak valamiféle
torz dialektusban adjék el6 a nagyok megalkotta
muveket, igy megtanitottik szolgdiknak a nemes
nyelv haszndlatdt, s csupdn az Id6 és a Sikok titkai
maradtak rejtve el6liik.

Sikeriik zdloga, hogy képesek teljesen elnyom-
ni odpajzsaik 6nkéntelen védelmét, illetve akar
lelkiekben is hasonulni az altaluk formézott cél-
ponthoz, igy fajtédjuk tulélésének egyetlen ttja a
szinészet. Nem egy kolénidjuk magdt més faj egye-
deinek dlcdzva tenyészik egyes nagyobb hatalmit
aquirok vagy mds népek, esetleg utédfajok birtokol-
ta teriileten. Altalaban hirom, esetleg tiz egyediik
alkot egyetlen koléniat valamely mas faj soraiba
beépiilve, gyakran a vezeték szerepét betdltve a
telepiilésen vagy csoporton beliil. Mivel alakval-
tok, a szaporodas sem jelent problémat szamukra,
azonban éltaldban legalabb kétszer annyi néstény
alakot magdra 6lt6 alakvélté talalhaté egy csapat-
ban, mint amennyi himnemii.

A napjainkban él6 shi-krisek mindegyike t&-
kéletes alakvélté: nemcsak képes felvenni ma-
sok alakjat, bizonyos mértékig mentalisan és
asztrdlisan is azonosul vele. Ez annyit jelent,
hogy élethtien utdnozza célpontja érzelmeit és
gondolkoddsmaédjat.

Az alakvélté emlékeket, tudast is képes magaba
szivni, ekkor azonban asztralis és mentilis hatalom-

.




szavait kell bevetnie, és az Erzékelés igéihez folyamod-
ni. Ezt minden esetben a Rejtés igéivel koti ossze, és
ha kell, tobb alkalommal hajtja végre, hogy ne hivja
fel magdra a figyelmet.

Ha a tdmadas sikeres, akkor a shi-kris birtokiba
jut a célpont szaktuddsanak, emlékeinek, tudo-
manyos és egyéb elméleti jellegii képzettségeinek
(pszinek, mégianak, harcértékeinek nem). Mindezt,
ha a shi-kris ugy kivanja, ki is térélheti aldozata
elméjébdl hatalomigéivel.

Az alakvdlté eredeti alakjaban humanoid — je-
lenleg létezé vérvonalai csak ilyen lényeket képesek
utdnozni —, magasabb, vékonyabb alkat, még egy
elfnél is. Sziirkésbarna bérét, akirha kiildngs ri-
ndk lennének, keskeny, fekete vonalak halézzak be;
Thraksoror szerint ezen életvonalak mentén tal4l-
hat6 a legtébb odszervecske a szervezetiikben.

Egy shi-kris egyszerre egy lénnyel tud azonosul-
ni, annak tuddsét csak 4tvédltozott alakban képes
haszndlni. Ez lelki kiépiilésiik kiilonlegessége miatt
van igy, hatalomszavaik nyomdn mintegy megket-
t6z6dnek a sajét lelkiik megfelels rétegei. Ez az oka
annak, hogy kiilénboz6 érzékeldmagidkkal is csak
akkor fedezhets fel egy masvalaki alakjaban rejtézé
shi-kris, ha a lélekmagjukat figyelik meg kutatéma-
gidkkal, vagy ha az alakvélténak nem volt elég ideje
vagy hatalma megfeleléen talakulni lelkében is.

Ha 6j lény formdjat és személyiségét olti maggdra,
az el6z6t elvesziti, mivel lelke egyszerre csak egy
allélek megtartdsara képes.

A nemes aquirok napjainkban is szolganak hasz-
ndljdk a faj el nem rejtézott példanyait, és a leg-
alantasabb munkdkat is veliik végeztetik. Ezek a
szerencsétlenek az évezrednyi szolgasag miatt leg-
tobbszér komolyan gyilslik uraikat, s ha tehetik,
eldruljak éket vagy elmenekiilnek téliik.

A shi-krisek gyakorta szévetkeznek — természe-
tesen valaki mds alakjdban — korabbi uraik vagy
a kolénidikat fenyegeté mds hatalmak ellenében
akdr az utédfajok gyermekeivel is. Az elmult ezer
esztendSben pedig a Shackallor vezette Tizenhar-
mak Birodalméba igyekeztek beépiilni a birodalmi
seregek, illetve a Birodalmi Fejvadaszklin szolgé-
latdban. Thrak’soror Krénikds-tantjaban arrél is
megemlékezik, hogy a Shien-gorr kidn megalapi-
tdsarol is ezek az énkéntes kémek hoztak hireket
a Birodalom nagyjainak.

Ha valamiképp mégis megszoritanak ezeket a
rejtézémiivészeket, akkor a Sarjpancél és a Tér igéi-
nek segitségével igyekeznek elmenekiilni; a talélést
sokkal tébbre tartjak a hésiességnél.

Abban az esetben, ha valami médon sikeriil
elpusztitani egy shi-krist, akkor legy6zdje kiilon-
leges trofea birtoldba juthat; a shi-kris lenytizott
bére korabbi gazddja hidnyéban énkénteleniil is
folytatja folyamatos alakviltasét, és igyekszik
a kérnyezet szinéhez és mintdzatahoz idomul-
ni. Egy efféle kopeny +70% rejtézést ad, mivel
nemcsak a kdrnyezet szinét, de az adott feliilet
felszinének tapintdsit is képes tokéletesen leuta-
nozni. Az alakvalté szakszer( megnyuzasihoz
azonban ismerni kell e faj élettanat legalabb 3,
fokon. A képenynek — ha a testet borité bér nagy-
jat felhaszndljik hozza — 10 Ep-nyi tartaléka és
ennek megfelelé Op-ja van, amely Statikus od-
pajzsot alkot.

El6fordulas: ritka

Megjelendk szama: 1k10
Termet: kozepes méret(i
Sebesség:

Tapasztalati Szint: 1

Témadds idSigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Frték: 29
Tamad6 Erték: 38

Véd§ Erték: 88

Célz6 Erték: 29

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleteré pontok: 16
Fajdalomtiirés pontok: 27
Asztrdl ME: 13 + 16

Mental ME: 13 + 16

Od: 16

Jellem: Kiosz, Halal
Tapasztalati pontok:

; Karlzma 0,

. Intelligencia: 15

Gyorsasdg: 13

Ugyesség: 13 Akarater(’i: 13
All6képesség: 14 Asztral: 13
Egeszséy; - 16 Erzekeles k.







Kategoria: 12 (115 pont)

» méret: 0 pont

« tulajdonsdgok: 30 pont

+ Omagikus — nemes nyelv: 60 pont

» plusz érzékszerv — infralatas: 5 pont
+ alakvalté képesség: 20 pont

Migia és kiilonleges képességek:

L. A shi-krisek 6mdgikus lények, ennek megfele-
16en képesek aktivan hasznalni Od pontjaikat;
s hatalmuk megidézéséhez a nemes nyelv dia-
lektusdban szélalnak meg.

Il Egy shi-kriss barmilyen elfszabast, kozepes
méretli személy vagy élélény alakjanak le-
mésoldsdra képes, emellett bizonyos mértékig
mentélisan és asztrélisan is azonosulhat ve-
le. Ez annyit jelent, hogy élethtien utdnozza
célpontja érzelmeit és gondolkoddsmodjst.
Minddssze meg kell érintenie az illet6t, ez-
utdn az azonosulds 1 perc (6 kor) alatt le-
zajlik. Ehhez hatalomigéit alkalmazza; az
atalakulds 15 E-t igényel az Anyag szféra
hatalomigéibél.

II. Az alakvalté emlékeket, tudast is képes
magaba szivni, ekkor azonban asztrilis és
mentdlis hatalomszavait kell bevetnie, és az
Erzékelés igéihez folyamodni. Ezt minden
esetben a Rejtés igéivel igyekszik leplezni.
Valaki teljes lelki lemdsolasdhoz minden 1é-
lekréteg kapcsén egy 1 E-s hatalomigét kell
megidéznie; kiilon az asztrdl- és mentaltest
esetében.

IV. Erzékelésiik teljesen az elfszabastakéhoz ha-
sonlo, azonban 100 labig ultraltdssal is ren-
delkeznek.

Fejlodés:

A shi-krisek szintenként elkélthetd KAP-jaikat
dltalaban nem Fp-ik vagy Harcértékeik névelésé-
re hasznéljdk fel, hanem a tulélésiikhoz és rejtéz-
kédéstikhoz sziikséges képzettségekre kotik, mint
példaul a Kultdra, Legendaismeret, de nem ritksk
az olyan példdnyok sem, melyek remek orvgyilko-
sokd valtak az évek soran.

=

Sotételf

A sotételfek népének tagjai egy Gsi és igen hatal-
mas vérvonal utolsé leszdrmazottai. Neviiket az
elfekhez val6 feltind hasonlésaguk miatt kaptak.
Osi rokonsaguk még torténelmiik hajnaldra nyulik
vissza, erre utal a két faj kozotti olthatatlan gyi-
16let is, amelyet egymds irdnt éreznek. Ez volt az
elsd olvasat, amelyet még Ediomad hegyei kozt a
kddex lapjairél megfejtettem, 4m késébb, mikor
mar tobb tudds és jel 4llt rendelkezésemre, egy
sokkal sotétebb térténet szalai bontakoztak ki: egy
istenek kozotti haboru legendajaé.

Thrak’soror nem fogalmaz nyfltan, mintha maga
is tartana attol, hogy az Gsi torténelem szerepléi
megelevenednek, és titkaik megévéisa érdekében
maguk sGjtjak haldlra. Néhdny dolgot azonban
kihiivelyezhetiink abbdél, amit a Krénikas-tand
lapjaiba égetett.

Elészor is, az elf népek — mert tébb vérvonaluk is
létezik Satralison e feljegyzések szerint — kdzés, 6si
istene, Urria nem e vilag sziilétte; nem a paranyok
vagy az Ujak egyike, esetleg kredlmdnya. Lehet,
hogy az Els6kkel rokon létez$ vagy mas entitds,
mindenesetre id6sebb és hatalmasabb bérminél,
amit a ma népei tisztelnek.

A forditdsom azért pontatlan e tekintetben, mert
az eredeti széveg sem fogalmaz nyiltan és egyértel-
miien, amely a tiz Gsi érkezérél, az Ujakrol beszél,
Mintha maga Thrak’soror sem értette volna az
esemeényeket, vagy épp nem akarta volna tovabb-
adni a tudést, mit a tébbiekkel szembeforduld egy
entitdsrél megtudott.

Annyi bizonyos, hogy a kordbbi szovegekkel
egybevégéan a Kristélyszférakat az Ujak alko-
tasdnak tartja, s egyfajta magikus védelemként
emlegeti. Ennek a védminek egy kapujaként — a
kétetben ezittal elszor — emlegeti az Ofat, az
elfek mitikus &si honat. Az értelem-érzelem ri-
ndkba bérténzott emlékek szerint az Ofa nem
valédi fa, hanem egyfajta tér-idé érvény volt
egykoron, melynek dgai rejtett torpevilagok, tor-
zse pedig maga az id6folyam lehetett. Olyasfajta
csindlmany, amelyen keresztiil korokon és vi-
lagokon 4t tart az 1t, mire barki is eljuthat az
orvény forrdsahoz, magéra Satralisra. Azonban
az Ujak nem széndékoztak érékre bezérni ma-
gukat a Kristalyszférdk bértonébe, hogy idével
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visszatérhessenek égi honaikba ahonnan érkez-
tek, ezért alkottdk meg ezt az 4tjarét. A kaput,
amelyen csak akkor léphetsz 4t, ha minden vi-
lig, minden idejét bejarod, amit alkotéi meg-
teremtettek odabent — hacsak meg nem tudod
felépitésének titkat.

En, Adlam Revis Tharamar, Doran magisztere
nem vagyok se litnok, se préféta, de olyan dolgo-
kat tapasztaltam meg a rundk megfejtése kozben,
amelyek nem val6k halandé elmének. A nem 616,
de nem holt egyetlenrdl a tizbél, ki kiallt a pa-
ranyok mellett, s kilenc ellenfelérél. Ugy fest, e
harc szabta meg planétank torténelmének mult-
jat, s ennek arnyai révetiilnek a jévére is. Urria
ezt a torténelmet akarta befolyasolni, A leirasbol
kitinik, hogy nem héditani vagyott, pedig hatal-
ma meglett volna e tetthez, hisz kitudta az Ofa
titkat. O inkébb megegyezett az Ujakkal, és né-
pével nem hédbort kezdett, hanem megtelepitette
ket az ttvesztében, az Ofa 4gai kozott, hogy
vigyazzak a kaput.

Arrél nem szélnak a randk, hogy mi volt Urria
célja veliik, annyi azonban bizonyos, hogy a soté-
telfek népe a kiilsé vildgbdl érkezett. Megviselte
dket a sikok és idék kozti vandorlas, és magikus
tartalékaik kimeriilsben voltak. Teremtsjiik, Urria
azonban az Ofa energiait — a kérge alatti his vize-
ket — adta gyermekeinek, hogy szomjukat oltsak.
Az elfek népe azonban kovette a rendelést, az tj-
onnan jottek ellen fordult, és vériiket vette.

A talélok, akik elmenekiltek, alig voltak ma-
roknyian, de folytattdk utjukat. Aldszalltak a
felszinre, az akkor még fak nélkiili vidékre, ahol
az Ofa drnyékdban a paranyok egykori varo-
sai €s orszdgai helyén sotét romok emelkedtek,
és belefogtak harcukba. Pusztitani kezdték az
aquirok fajait, rombolni mindent, mit alkottak.
Azonban nem tdmadtdk meg az 6népek mind-
egyikét, mintha csak egyes csoportokra vadasztak
volna. Ez igen szembetding, mivel manapsdg is
csak egyes nemes aquirokat igyekeznek a nem-
létbe taszitani, ha a kédexnek hinni lehet. Vé-
leményem szerint a sétételfek népe mind a mai
napig a pardnyokat védi azaltal, hogy pusztitja
azokat az 6si fajokat, akik nem az Els6k alko-
tasai. Ezért példdul az Elsék teremtményeire,
Thrak’soror fajtdjdra nem vaddsznak, mig a mos-
quinnek népének tagjai kedvenc prédiik kozé

tartoznak. Mintha Urria maga nem akart volna
szembeszéllni az Ujak kilenc tagjaval, azonban
elfoglalta, elzdrta volna elgliik a kiutat a Kristaly-
szférdkon 4t. Mintha az elfek népe lett volna a
sereg, amely a borton 6rzésére rendeltetett, s a
sotételfek faja a tér, amelyet az ellenség népei
torkdnak szegezett isteniik.

Persze biztosat nem tudhatunk, és be kell lit-
nunk, hogy kovetkeztetéseinket alig szdzeszten-
ddnyi valénk szemszogébdl vonjuk le. Ez pedig
megcsalhatja itéletiinket, mivel e nép tagjai — ha-
sonloképp az Slfekhez — természetes titon halha-
tatlanok. Emiatt nem egy koziiliikk maga is tagja
lehetett a nagy vandorldsnak az Ofa vildgain at, s
elejétdl fogva részese a habortinak. Azt azonban
nem tudhatjuk, mi maradt meg emlékeik kozt a
korok tévoldbol, mi véltozott azéta, vagy ifjaik-
nak mit tanitottak, és adtak tovabb a térténel-
miikbél. Hisz mi magunk, emberek is hamisitjuk
torténelmiinket, amelyet a gyéztesek irnak, akkor
hit hogyan varhatnank el mésoktdl, hogy ezt ne
tegy€k a sajatjukkal; foleg, ha maguk is részesei e
torténelemnek, s nem rég elporladt 6sok miatt kell
csupdn szégyenkezniiik.

A gondolatai mellé Thrak’soror egy rindban
egy emlékét is megorokitette, amint épp egy sar-
kényfidkra ront rd egy sotételf. A megjelenésiik
az emlék alapjan valoban emlékeztet az Gelfekére:
testiik vékony és magas, hajuk vakité fehér, sze-
miik voros, boriik fényes fekete, akar az obszididn.
A régi kyr forrdsok taldn pont ezért emlitik ket
gyakorta obszidianelfekként. Vagy azért, mert a
sotételf kifejezés nem irja le eléggé azt a kiilonb-
seget, amit a kyr nyelv ily tokéletesen megraga-
dott. Ezek az elfek nem a fény szilottei, hanem
a s6tétség harcosai: vadaszok. Azonban mégsem
faké drnyak, hanem vibrald, élettel teli, hatalmas
teremtmények, akiknek minden mozdulata maga a
tolély, s mosolyukban ott rejtekezik a vildg sszes
titkdnak megfejtése.

Amikor Ascaron din Laerisnek megmutattam az
egyik éjjeli pihend alatt, mit végeztem a forditasok-
kal, mosolyogva olvasta a naplém lapjainak mar-
gojara irt jegyzeteimet és kinevetett. Azt mondta,
hogy belészerelmesedtem a képen lathaté sotételf
nébe, és latszik, hogy csaladot kellene alapitanom.
Aztan megmutattam neki is az emlékrindt, és 6
is megértette, mire gondoltam.




A sotételfek a feljegyzések szerint altalaban fekete
ruhdkat viselnek, amelyeknek titokzatos anyaga kény-
nyti és hajlékony akar a selyem, de erdsebb a sodrony-
ingnél is. Thrak'soror feljegyzései szerint a kir-sissek
‘Védéamulettnek kikészitett b6rérdl van szé.

Hagyomdnyos fegyvereik erésen emlékeztetnek
a krani fejvaddszok sequorjara és mara-sequorjara
— a hasonlésdg nem véletlen. A krani fejvaddszok
fegyverzete és harci technikdinak nagyobb része a
Birodalmi Fejvadaszklan repertodrjabél szarmazik,
amely viszont Shackallor és a Fatylas Urné rokoni
szalain keresztiil a sotételfektd] eredezteti fegyver-
zetének és tudomdnyéanak nagy részét.

E foldmélyi ragadozdk életének szerves része a
harc, pontosabban a létért valé kiizdelem, a ,va-
dészat”, mivel a legtébb 6saquir és szolgdik kiir-
tandé divadnak tartja fajtdjukat. Azonban ezek
az yillatok” — ahogy a legtobb hatalmasabb 6faj
tagjai nyilatkoznak réluk — nem &rtalamatlan
ellenfelel, s féképp nem dldozatok. Legveszedel-
mesebb fegyveriik a nevezetes aquir nyilpuska; az
ebbdl kil6tt vesszét egyes iratok szerint a halal
magikus esszencidja lényegiti at; akit megsebez,
az dltaldban menthetetleniil meghal. Ez azonban
csak egy a sok aprosag koziil, amely csupén fel-
tételezés és kitaldcié. Thrak'soror — maga is egy
olyan nép tagjaként, akik alkalmaznak efféle va-
razstirgyakat — igen egyszertien fogalmazza meg
e fegyver miikodését: ez a nyilpuska egy kir-siss
csontjaibol faragott készség, amely a beldle kil6tt
nyilvessz6t oddal teliti.

A fegyverzetiik mellett a sotételfek magidjanak
hatalma is igen tiszteletremélts. A ényelvek Nemes
dialektusat beszélik; hatalommal birnak az Anyag-,
a Tér-, Sik- és az Asztralszférik felett.

Eletmédjukat tekintve maganyos lények, egyediil
élnek dridsi fold alatti birtokaik kézepén. Eletterii-
ket valosdgos természetes szikladzsungellé teszik:
csapdakkal, dtkozottul veszedelmes lényekkel népe-
sitik be, melyekre ezutdn el6szeretettel vaddsznak
gyakorlasképpen. Alapvetd jellemvonésuk, hogy a
fejlédés célja esetiikben nem egy masik faj egye-
déhez képest jobbnak lenni, hanem kordbbi &én-
magukhoz — mds kérdés, hogy a fejlédés legjobb
mércéje a legerdsebb legy6zése. Legerésebbnek
- pedig, nem is feltétleniil alaptalanul, sajat fajtajukat
- tartjik, igy alkalomadtin egymadsra is vadsznak,

hogy kisztirjék maguk koziil a gyengéket.

A sotételfek ritkan gytilnek 6ssze, hogy megvi-
tassak a népiiket érinté kozos tigyeket, ilyenkor oly
gondossaggal jarnak el, mintha csatdba indulnénak,
és dltaldban legidésebbjeik, a leger6sebb asszonyok
szavatoljak a békét.

A sotételfeknek nincsenek papjaik, isteniikkel
— akit Thrak'soror egy kiemelkedett fajtajukbélinek
tart, aki az elfek kalahordihoz hasonléan szerez-
te hatalmét — Gria-duannal, Ranagol egyik sotét
angyalaval egyedileg tartjdk a kapcsolatot. Nész
idején a férfi és a né révid ideig egyiitt él, egyiitt
vadaszik; ilyenkor a né megbizonyosodik arrél,
hogy gyermelei apja mélté arra, hogy nemzéjiik
legyen. Altaldban a férfi koltozkodik 4t a né terii-
letére, hisz a bizonyitdsi ritus része az is, hogy a
him csapddba csalja a naldnal nagyobb és komo-
lyabb émadgikus hatalommal biré nét.

Ez az embertelen alapokra épiilé kiemelkedett-
ségi rangsor biztositja a gyengék kirostaléd4sat,
és a megmaradé kevesek igen komoly képességeit.
A gyermeknevelésiikben is ez a totdlis célirdnyos-
sdg a mérvadd. A nénemd sotételfekben maxi-
milisan szdz esztendeig tart ki az anyai Oszton,
legtovdbb eddig nevelik ivadékukat, akit eztdn
kiméletleniil megolnek, ha nem elég eszes hozz4,
hogy idében megszékjon.

Harom-négy 6s csoportokban kizérolag a fiata-
lok élnek, akik 6nmagukban nem lennének ellenfe-
lei egy felnétt fajtarsuknak. Természetesen az ifjak
megtdmaddsa csak a legritkabb esetben — csupan
akkor, ha elveszett vardzstargyaik vagy amulett-
jeik valamelyikét szeretnék pétolni — végzédik
gyilkossdggal, mivel ez esetben is a cél csupdn a
fiatalok magtanitésa a tiilélésre, s nem pedig sajat
fajul kiirtdsa.

Eletmédjuk dacdra azonban a sotételfek biroda-
lomépitd lények, sajét teriiletiikén sok szolgat és
rabszolgdt tartanak (gho-raggokat és kir-sisseket).
Ezek akkor végzik igazan jol a munkdjukat, ha
kézben soha nem talélkoznak 6ssze gazdajukkal.
Alattvaléik mozgdsat és az altaluk birtokolt, érzétt
teriiletek hatarait pontos ritualék szabjik meg,
mint ahogy azt is, hogy a sotételfek 4ltal elejtett
prédakbdl mikor és hogyan, milyen talizménokat,
amuletteket vagy mds vardzstargyakat készitsenek,
s azt hogyan adjdk 4t uruknak vagy trnéjitknek.

A birtoknak dltaliban minden esetben van egy
vezetdje, a sotételf afféle személyes szolgdja, aki




érti és Gzi az 6magia fortélyait — persze a soté-
telf mindig olyan személyt vélaszt e célra, aki
ra nem veszélyes, de ellenfeleivel fel tudja vala-
mennyire venni a harcot — leggyakrabban vele
taldlkozhatnak a kiilvildgiak vagy mas vendégek.
A feljegyzések alapjén ezek a lények leggyakrab-
ban a sotételf sajit korcs ivadékai, amelyeket a
felvildgi elfekkel nemz, maga nevel fel és tanit
ki. Emiatt aztdn a legtébb nagyszaju kalandozé
aki elmondhatja magarél, hogy meglepett egy
sotételfet, esetleg meg is olt egyet, nem hazudik,
téved csupén. Hisz nem az urat, csak a szolgat
sikeriilt kelepcébe csalnia, s ezért igen halds le-
het a sorsnak.

A sotételfek ritkdn hagyjik el az otthonukat,
Fray-Grimonart, csak ha Shackallorhoz ftiz6dé tit-
kos hiiségiik vagy a portyazas utdni vigy szolitja
6ket. Ilyenkor csapatokban is hajlandéak »dolgoz-
ni”, nincs ndluk veszedelmesebb fejvaddsz szerte
Yneven. Krdnban, Fray-Grimonarban (az egyik
tiltott tartomanyban) Thrak’soror kédexe alapjén
megkozelitéleg par széz sotételf él; Ediomadban
csak elvétve taldlkozni veliik, hisz kizarclag akkor
szanjak rd magukat a hosszu dtra, ha szOvetsége-
seiket keresik fel, vagy valami halaszthatatlanul
fontos tigytik akad.

A sotételfek sokkal inkabb vadaszok, mint har-
cosok, még ha szdmukra a ketté egy és ugyanazt
is jelenti. A kiilénbség a lstdsmédban mutatkozik
meg: a sotételf elejteni igyekszik ellenfelét, nem
parharcban legy6zni. Ennek kivetkeztében, ha te-
heti, mindig lesb6l timad. Sététben, félhomalyban
gyakorlatilag lehetetlen felfedezni lopakodas vagy
rejtézkodés kozben, ebben segitségére van a kir-
sissek kiilonleges borébél késziilt képenye is.

A kalandozok szerencséjére a sotételf nem tartja
ellenfélnek az embert, ha az nem bosszantja fel,
bantatlanul hagyja tovabbmenni, vagy megelégszik
az elijesztésével. Az okos kalandozé ilyenkor fut,
ahogy a ldba birja. Azonban mint minden esetben,
itt is vannak kivételek. Thrak’soror feljegyzései sze-
rint az embernépek egyes hatalmassagai — akik
elég kiemelkedettnek bizonyultak — szélhattak a
sotételfek helytartéival. Ilyen esetekben szinte min-
dig egy megfelelSen erés kozos ellenféllel szemben
léptek szovetségre az utddfajokkal.

Egy sotételf esetleges legydzésekor kiilonleges

varazstargyai mellett a mégikus anyagcseréje miatt
értékes teste is a kalandozok birtokdba keriilhet.
Barmely vardzstud6 aranyak szizait adna egy ef-
féle tréfeaért, csak hogy megvizsgélhassa, vagy
felhasznalhassa. Hacsak nem tilsdgosan sériilt
a sotételf teste, akkor halédla utdn még j6 dara-
big romlatlan marad, sét regenerdlédik. Fontos
megjegyezniink, hogy a sotételf lelke haldla utén
sosem tér vissza testébe, igy a regenerdcié miatt
nem tamadhat fel.

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1

Termet: kozepes méret(i
Méretkategoéria: 1

Sebesség: 90 (SZ)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadds iddigénye: 3 vagy fegyvertdl fiigg
Kezdeményez6 Erték: 33
Tamad6 Erték: 49

Védé Erték: 96

Célzé Erték: 33

Sebzés: 1k6 vagy fegyvertdl fiigg
Eleters pontok: 15
Fijdalomtiirés pontok: 28
Asztral ME: 14 + 45

Mentil ME: 14 + 45

Od: 45

Jellem: Rend, Haldl

By @ B K A
Gyorsasag: 18  Intelligencia: 15
Ugyesség: 18 Alkaraterd: 14
Allélépesség: 14 Asztral: 14
Egészség: 15 Erzélelés: 15

Kategoria: 13 (125 pont)

« méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 40 pont

+ plusz érzékszerv — ultraldtds: 5 pont
+ 0mdgikus — nemes nyelv: 60 pont

+ adomény — hdromszoros: 30 pont




Magia és kiilonleges képességek:

[. A sotételfek képesek Odjukat aktivan is hasz-
ndlni, ezéltal az aquir nyelv nemes dialektusat
beszélni.

Il Kimagasl6 érzékeiknek koszénhetSen teljes
latotavjukon ultraldtdssal rendelkeznek.

I—’ejlfidés:
A sotételfek leggyakrabban harci képzettségeikre,
rejtézésre, lopakodasra koltik szintenkénti KAP-

jaikbol ered6 képzettségpontjaikat, 4m ezek mellett
nem hanyagoljak el a harcértékeiket sem.

A sotételfek varizstirgyai

A kir-siss borébol késziilt oltozet:

El§ tréfea (az ide vonatkozé szabdlyokat lasd
a 81. oldalon).

f’p: 5

Op: 5

Kiilonleges képesség: szinevalto

(+ 40% Lopakodés/Rejt6zés)

A sotét, rejté szind, kikészitett szarvasbérhéz ha-
sonlé tapintdsi anyag finomséga a selyemével ve-
tekszik, mégis hihetetleniil ellenallé. Altaldban
az egesz testet takard kontost, tunikét, nadragot,
csizmdt és kesztytt készitenek beléle, amelyet a
hajlatoknal megkotnek, hogy még jobban simul-

jon testiikhoz.

Aquir nyilpuska

El6 tréfea (az ide vonatkozo szabélyokat ldsd
a 81. oldalon).

Ep: 15

Op: 15

Kiilonleges képesség: oddal telitett obszididn-
hegyek

Név

======

omyflpuska - 100 3k6* 9 15 ¢
* Az aquir nyilpuska sebzése minden egyes m

gtett 30 ynevi ldb tdvolsdg utdn csokken 1k6-tal.
* Az Atiitése 3 pont, illetve figyelembe kell venni a belézdrt od kiilonleges képességeit.

A kulonleges, obszididnbol, mithrillbél és sotét-
sziirke, mattra csiszolt kir-siss csontbdl késziilt
nyilpuska anyagat tekintve is igen ritka, driga da-
rab. Valodi értélét azonban csak harcban mutatja
meg. A nyilpuska minden egyes lovedéket oddal
tolt fel, ez adja kiilonleges rombolé erejét. Termé-
szetesen hétkoznapi vesszOkkel semmire sem men-
nénk, azok nem zdrndk magukba az od energit;
emiatt terjedt el az a tévhit, hogy csak a sétételfek
kezében halalos. A nyilvesszdket a sotételfek az
Anyag szférajanak hasznilatdval lényegitik at, hogy
alkalmas legyen az er6k befogaddsara. Igy nem-
csak nehezebb mégidval feltartéztatni vagy szét-
rombolni a I6vedéket, de becsap6déskor a rombolé
energidk a célpontban is elszabadulnak. Ez annyit
jelent, hogy a nyilpuska egy 15 Op-val rendelkezé
él6 tréfednak szamit, amely minden lévését 3 Op-
nyi energidval itatja 4t, ami pedig 3 Hatdsszintnyi
omagikus tdmaddasnak felel meg (ez esetben min-
denben a Korcsnyelvnél lefrtak a mérvadok). Ez a
célba jutdsig a nyilvesszében rejtekezik, és védi a
magikus és egyéb behatdsoktdl, illetve semlege-
siteni igyekszik a 16vedék elé emelt védmiiveket.
Természetesen ezekre csak akkor van hatdssal, ha
a lovedék megérinti Gket. Tehdt egy elemi er$ Falat
ugy sopor el, mintha ellen-hatalomszoként miikod-
ne, azonban egy az obszididnhegyet eltéritd, szelet
kavaré vardzzsal nem képes birokra kelni.

Ha a lévedék a célpontba csapédik, akkor a még
benne foglalt Hatasszintek igyekeznek minél na-
gyobb sebet nyitni rajta a taldlat helyétdl kezdve,
megsemmisitve annak anyagét. E tulajdonsédgot a
sotételfek akkor is elészeretettel alkalmazzdk, ha
élettelen célpontokkal, targyakkal keriilnek szem-
be. Ilyen esetben a 16vedék a becsapodasi ponttdl
kezdve sugarasan szétterjedve felhaszndlja energi-
ait, és az Omdgia c. fejezetben az Anyag szféranal
feltiintetett médon pusztitja el az anyagot. (Lasd
a 60. oldalon).
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Moss—quin

A moss-quinok a legnagyobb magikus hatalommal
biré nemes aquirok; maximum néhany tucat él be-
16liik szerte Kranban, Ritkdn allnak nyilt hdbortiban
egymdssal, fajuk megfogyatkozdsianak nem ez az
oka. Legtobb fajtarsukat kiilsé ellenségeik, a sotétel-
fek, illetve azok az 8saquirok pusztitottak el, akiknek
a helyét igyekeztek elfoglalni a Belsé Tartoményok
alatt htizédé feketeacél-telérek kézelében.

Fajtajukra jellemz6, hogy énmagukban is képe-
sek utédokat a vildgra hozni, igy nincs sziikségiik
egymds tdrsasagdra. Az elmuilt évezredben azonban
egyfajta védszovetség kialakitdsin munkalkodtak,
mivel réébredtek, hogy nem képesek a néha kisebb
csoportokban rdjuk tAmadé sétételfekkel maganyo-
san elbdnni. Kordbban csak a Csontlovag elleni
majd két évezredes hadjiratukban voltak hajlan-
ddak ennyien dsszefogni.

A moss-quinok ragacsos valadékot izzad6, em-
ber nagysagu sdskdra emlékeztetnek, Két par
hétsé libukon jérnak, az elsé kettGvel igen Ossze-
tett kézmozdulatokra is képesek. Ha tigy hozza
a szitkség, hdrtyds szdrnyaikkal révidebb-hosz-
szabb tavon akér repiilni is képesek, méghozzd
igen gyorsan. J6l litnak, bar inkdbb a rovarfélék-
re jellemzéen hallasukra, illetve szagldsukra t4-
maszkodnak, amikor szolgdikat vagy ellenfeleiket
igyekeznek megtaldlni fold alatti, termeszvarakra
emlékeztetd palotdikban.

Testiik smaragdzold szint, bar ez ritkdn litszik
hegymélyi jarataik és barlangjaik sététjében. Vili-
gossagot csak néha gydjtanak konyvtéraik mélyén,
ahol az utédfajok klasszikus magidjat tanulmdnyoz-
zak, s a szolgdik 4ltal a felszinrél hozott kédexeket
és tekercseket olvassik 4t.

Habdr nemes aquirokhoz képest tarsasagot ked-
vel6 lények, két moss-quin még sohasem élt egyiitt,
ahogyan a faj 8si egyedeitdl elvarhaté lenne. Mds
népek képviselGivel veszik koriil magukat, s ezek-
bél a lényekbdl allitjak 6ssze szolgaik és harco-
saik seregét. Uradalmuk méretétsl ftiggéen akar
tobb ezer, kiilénféle fajbdl szarmazé alattvalét is
tartanak, akiket vagy szolganak, katondnak vagy
tanitvdnynak tekintenek. Példatlan hatalom- és
versengési vagy munkal benniik, mindenkit igye-
keznek elpusztitani, akikben vetélytdrsat latnak,
elsésorban mds aquirokat.

Lakéhelyiik hatalmas termeit nem igazan diszi-
tik, s kialakitasukkor igyekeznek minél kevesebb
mdgidt alkalmazni, nehogy ellenfeleik elleniikre
forditsak a térmégia alkotta tereket. Palotaik kii-
16nlegessége, hogy a falak majd minden négyzet-
ldbnyi teriiletére az évezredek folyaman legaldbb
egy-két mégikus jelet felrénak tulajdonosaik. fgy
igyekeznek lelassitani, illetve legyengiteni a be-
hatoldkat, akik minden egyes jellel kénytelenek
megbirkézni, mig a legbelsé termekig jutnak. Saj-
nos azonban a foldmélyi palota védelmének ez
a gyenge pontja is. Mivel a sdskamégusok nem
hajlandéak senkivel megosztani titkaikat, ezért
a testOrségilk sem képes segitségiikre sietni, ha
a tdmadoéik valahogy mégis a belsd termekbe
jutndnak,

A moss-quinok ha lehet, elkeriilik a nyilt 6ssze-
csapasokat, haderejiiket és sajat tartalékaikat komo-
lyabb ellenfeleikre tartogatjak. Emiatt, vagy taldn
épp az utédfajok magisja iranti érdeklédésiik okdn
azon kevés nemes aquir kézé tartoznak, akik nem
azonnal és gondolkodés nélkiil irtjak ki az utéd-
fajok hozzdjuk fordulé kévetségeit. Igy nem egy
fold alatti birodalom rendelkezik kereskedékkel,
kapcsolatokkal az emberlakta krani teleptiléseken,
sot egyesek szerint még ediomadi rokonaikkal is
leveleznek, kereskednek mit sem sejtd halanddk
altal tizemeltetett Gtvonalakon keresztiil. Igy az-
tdn az is el6fordulhat, hogy valaki évtizedeken
keresztiil szolgal egy kereskedéhazat gyanutlanul,
anélkiil, hogy valaha is megtudn4: egy moss-quin
madgus szolgélatdba szegédott.

Ha harcra keriil a sor, a hatalomszavakon kiviil
a moss-quinok a boszorkdnymesteri és a varazsléi
magia vardzslatait alkalmazzdk,

Palotaik épitéséhez, irodalmi miiveik elkészité-
séhez csakis igen komoly, Titkos nyelven alkalma-
zott émagidjukat hasznaljak fel, az alantasabbnak
tartott klasszikus magidt kizarélag harcban, tarta-
lékaikat kimélendd forgatjak. Mindegyikiik ismeri
a mozaikmdgia alapjait, a tér- és idémagidn kiviil
az elemi mégia mestereinek szamitanak. Az idé-
sebb példanyok azonban még ennél is tanultabbak,
nemcsak a mozaikmégia minden valfajaban, de a
tapasztalati magia dgazati koziil az embernépek
haszndlta boszorkdnymesteri magidban is jarato-
sak, s mindezeket a varizslatokat néha mozaik-
szerlien egymadsba is épitik.




Igazdn komoly hatalmuk azonban mégsem széles
ismereteik tdrhdza, hanem egyetlen korszakalkoté
felfedezéstik. A moss-quinok képesek tudatosan kor-
ldtlanul és azonnal mandva alakitani Od pontjaikat,
ehhez csupan egyetlen szegmensre van sziikségiik.
Mivel Személyes Aurdjuk az od befogaddsara van
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kialakitva, igy barmennyi odot manéva alakithat-
nak, amennyivel csak testiik rendelkezik; az épp
aurdjukban tarolt mana a magiaforgatok védelméhez
hasonléan védi ket a hatalomszavak ellen, ahogy
teszik ezt emellett odpajzsaik is. (Lasd a Védelem a
hatalomszavak ellen c. fejezetet a 76. oldalon).




Ha tehetik, kézelharcba nemigen bocsatkoznak,
hiszen alattvalék tomege és hatékony madgidjuk
gondoskodik a védelmiikrél és drté szandékuk
beteljesedésérél. Ha ez sem elegends, inkabb el-
menekiilnek, semhogy évtizezrednyi létezésiiket
veszélyeztessék.

Abban a ritka esetben, ha valakinek mégis si-
kertilne legy6zni egy ilyen aquir nemest, akkor
nemcsak veszedelmek garmadajival kell szdmolni
— hisz valahogy még ki is kell jutni a moss-quin
palotdjabdl — hanem elképzelhetetlen kincsek soka-
sdgaval is. A moss-quinok elészeretettel gy(ijtenek
magikus kédexeket, tekercseket; olyan relikviakat,
amelyek koziil némelyeket még a délre menekiils
kyrektél vagy épp Godon, esetleg a Démonikus
Obirodalom nagyjaitél zsakmdnyoltak az Otéd-,
illetve a Hatodkorban.

Testiik rugalmas péncélzatébél — leginkabb a
tor lemezeit alkalmazzik — legy6z6ik altaldban
igen konnyd, és hihetetleniil ellenallé és rugalmas
pancélt készitenek.

Szivarvanyszinben jitszo, hartyavékony, sely-
mes szdrnyaik csakis a legrettegettebb délvidéki
boszorkdnytrnék ruhatdraiban téinnek fel, afféle
tréfeaként, bizonyitandé hatalmukat. Biztosan
tudhatjuk, hogy a Holdralépsk — a hires krani
elf boszorlkényrend — nagyasszonya efféle sltoze-
tet visel, illetve hasonlé kollekciéval bir a Maida
Saluquas els6 asszonya is. Finom politikai célzis
a Shackallor vezette Birodalmi Tanacs részé-
r8l az ésaquirokon kiviil leghatalmasabb kréni
fenevadaknak.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1

Termet: kozepes méretii
Méretkategoria: 1

Sebesség: 50 (SZ), 50 (L)
Tapasztalati Szint: 1

Tamadds idSigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 22
Téamadé Erték: 28

Védé Erték: 80

Célz6 Erték: 22

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleteré pontok: 19
Fijdalomtiirés pontok: 28
Asztral ME: 18 + 57

Mental ME: 18 + 57
Od: 57
Jellem: Rend

BeG 8 [Karoms 10
Gyorsasag: 10 Intelligencia: 20
Ugyesség: 10 Alkaraterd: 18
All6képesség: 10 Asztral: 18
(Egészség: 19 Erzékelds: 12

Kategoria: 13 (125 pont)

» méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ plusz végtag — szérnyak: 5 pont

+ otthonos kbzeg — repiilés: 10 pont
+ omagikus — nemes nyelv: 60 pont
+ adomény — hdromszoros: 20 pont

Magia és kiilonleges képességek:

L. A moss-quinok képesek Op-jaikat aktivan is
haszndlni, vagyis a elsajatitottak a nemes nyelv
hasznélatét, valamint az Odpajzs aktiv és pasz-
sziv alkalmazdsit is ismerik.

II. A moss-quinok képesek tudatosan korlatla-
nul és azonnal man4va alakitani Od pontjai-
kat, ehhez csupdn egyetlen szegmensre van
sziikségiik. Mivel Személyes Aurdjuk az od
befogaddsdra van kialakitva, igy barmennyi
odot manévé alakithatnak, amennyivel csak
testiik rendelkezik; nincs maximalis Mana
pont értékiik, amely ezt megszabna. Igy szin-
te barmekkora varazslatot megidézhetnek, ez
igen veszedelmes ellenféllé teszi éket barki
szdmaéra. 1 Od pontot 10 Mana pontta képe-
sek dtalakitani.

Fejlodés:

A mos-quinok szintenkénti KAP-jaikat altalé-
ban nem harcértékeikre, hanem képzettségeikre
koltik. Jelentés magikus tanulményokat folytatnalk,
s nem ritka, hogy egy-egy példinyuk a Magas-
magidban vagy a Boszorkdnymesteri mégidban is
jartas legyen.




Krin ma

A Krdni Birodalom gépezete recseg-ropog. A Val-
tozds torvényére épiilé mindenség 6nnén magdban
hordozta végzetét azéta, hogy az elsé ésaquirok,
akik taldlkoztak Ranagol tanaival elfogadtik bol-
csességét, azonban nem hodoltak be neki. Thralk’-
soror szerint nem egy van kozottiik, aki joval hatal-
masabb annal, semhogy a Kosfejesnek, vagy barki
mdsnak harc nélkiil behédoljon.

Amhe-Ramun P.sz. 3690-es aldszdllisakor még
nem tudhattuk, hogy egyezséget ajénlott az ésa-
quiroknak Ranagol és az embernépek, az utddfajok
ellen. Szovetséget kotéttek a negyedkori paktumra
hivatkozva, amelyet még Tallaren Kék hadjiratianak
ideje alatt alkottak meg, s amely az elfek és a K6-
vér elveszejtését célozta. Most azonban nagyobb a
tét. Az amund Kékarcti istenség a Délvidék egészét
akarta sarka ald hajtani, az 8saquirok egy csoportja
pedig a Tizenhdrmaktél vette volna vissza Kran
irdnyitasat.

Az elsé nyilt 6sszecsapdsra 3691-ben El Sobira-
ban keriilt sor, amikor a Kuf’ Raad nagymecsetet
amundok pusztitjak el; valamint meghal Jaszef
Bahlit af-Haszabi sobirai emir, akinek haldldért az
egyik krani Birodalmi Légi6 Tersiusat is felelésség
terheli — Dale Avery: Renegdt.

A krani alakulat eredetileg a birodalom nevé-
ben érkezik, hogy biztositsa az al bahra kahrem,
akrdni orkok kedvelt harci ajzészerének folya-
matos el6dllitasat, azonban eldruljdk éket. Sobira
emirje és az alakulattal érkezé aquir vardzstudo
is a birodalmi vezérek életére tor, s hamar szem-
bekeriilnek a Tersius életét 6vo, a Tizenhdrmak
birodalmi érdekeit foganatosité Birodalmi Fejva-
daszklan alakulatdval.

De ez még csak a kezdet.

A P.sz. 3692-es esztendd végére az amundok
megszerzik az uralmat az egész Ibara felett, s Kran
és Pyarron kénytelen egyiitt, szovetségesként fel-
lépni a fenyegetés ellen, s ha nagyobb sikereket nem
is konyvelhetnek el, de megakasztjék az amund
elérenyomuldst; nyugaton a Kie-lyron folyam Ke-
leten pedig Gorvik alkotja az 4j Amund Biroda-
lom hatérait.

Majd a P.sz. 3700-ban Krdn hirtelen kivonul a
szovetségbdl, magara hagyja Gorvikot, s ez csak
egyet jelent, bels6 viszalyt. A Sikok Vindoranak

feljegyzései szerint Amhe-Ramun kiildéttei az edio-
madi csarnokok oregjeit is felkeresték szévetségiilk
ajanlatéval, dm azok hallgattak, s idét, tiirelmet kér-
tek. Nem gy Krén aquirjai, akik nem vartak soka,
s 3700-ban a Shien-gorr aquir eredetii fejvadaszk-
ldn harcosai megrohantdk a belsé tartomanyokat
legféképpen a birodalmi varazsléiskoldkat, illetve
magdnak az dllamszervezetnek a hivatalnokgarda-
jat véve célba. Céljuk a Tizenhdrmak vezette Kran
megbénitdsa volt, hogy az elémerészkedd fattyakat
a Krani Tornyon, s oltalmaz? sikjaikon kiviil végez-
hessélk ki nagyjaik. Tokéletes terv volt, ém a Fatylas
Urné, s az ésaquirok nagyjai nem mind értettek
egyet Amhe-Ramun és a lazadok céljaival. Ok azon
6si fajzatok kis csoportja volt, akinek céljait tokéle-
tesen kielégitették a Tizenhdrmak, s a birodalom
létezése. Igy aztdn a Tizenhdrmak elpusztitdsa he-
lyett 3700-ban kezdetét vette egy sosem latott mé-
reteket 6lt6 krani belhabort, ahol nem egy csatdban
a szembendllo seregek csakis a statisztdk szerepét
toltotték be nagyjaik sszecsapdsa mellett.

Ebbdl egyel6re még nem sok minden szivirgott
ki a hatdron tdlra, hisz az dsszecsapasok Thrak’-
soror szerint egyelére csak a Belsé tartomdnyok-
ra fékuszalnak, azonban nem lehet tudni mikor
olt birodalmi méreteket az dsszecsapds, mivel
mindkét fél timogatéi megtaldlhatdak az egész
birodalomban.

S6t, ami talin az embernépek és az utddfajok
szempontjdbol még fontosabb a Val6vérd szerint
Amhe-Ramun evil4gi vereségével — P.sz. 3703-t6l
— az 6saquirok maguknak vélik az egész Délvidé-
ket, s igy az Gsszecsapdsok athelyez6dése varhaté
a krani hatérokon ttlra is.

Egyéb aquir fajzatok

Yamm-haikan

A yamm-haikan lupar nyelven tengeri kisértetet
jelent, ket azonban a egyetlen nekromanciaval
foglalkozo kényv sem szdmitja az él6holtak kozé-
nem is azok. Kialakulasukrél keveset tudni; az is-
teneknek hala, meglehetésen ritkdk Yneven,
Thrak’soror jegyzetei ugy nyilatkoznak réluk,
mint a Voltak, a Valovériiek egy tengermélyi
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vérvonalinak elsatnyult tagjairél. A Voltak ugyan-
ezen forrds szerint azért kényszeriiltek a Quironeia
hulldmai kézt menedéket keresni, mivel alulmaradtak
az Ofa gydkereinek birtoklasaért folytatott habord-
sagban. Az életben maraddsért vivott harc kzepette
igyekeztek (j magikus esszenciaforrds utan nézni, igy
esett a vélasztisuk a viszonylag kézeli Karkvin-szi-
getekre, ahol egykoron a Quiron-mélyfsld hatalmas
erddségeit lako elfek szent fdja, s legfébb vdrosuk
éllt. A hatalmas uschaydt — és magét a vérost is
— a Sinemos-hegységet darabokra tép aquir magia
nyomdn bedradé Keleti-6cedn pusztitotta el még a
Harmadkor végén. A hatalmas fa gyokerei messze
nem képviseltek akkora erét, mint az Ofa, azonban
a kiddlése nyomdn feltépett tengerfenék sebeibdl 14-
va dramlott a felszinre, s az gy kialakult vulkinok
keltette mdgikus dramlatok mér elégnek bizonyultak
az Ediomadbdl kiszorultaknak. A yamm-haikanok
faja dllitélag egy partiités miatt kényszeriilt tdvozni
innen is. Ha hinni lehet a Sikok Vandoranak, akkor
a toroni Hatalmasok hatodkori megjelenése, és Dau-
myr felépiilése volt a kirobbantéja az eseményeknek.
A yamm-haikanok vérvonala igyekezett lepaktalni
a bukott Kyr Birodalom nagyjaival ediomadi test-
véreik ellenében, felajanlva szolgélataikat cserébe
azért, hogy a Hatalmasok nekik is nyitnak egy, az
er6d mégikus energiaforrdsat jelenté hasadékhoz
hasonlé manaforrast. A Hatalmasok azonban nem
voltak ostobdk, s miutan a gyenge, Karkvin mellsl
is kiebrudalt vérvonal minden titkat megszerezték,
elarultdk Gket a jéval erésebb ediomadi szévetsé-
geseiknek. A vérengzést alig paran, a Keleti-6cedn
partvidékére menekiilt kevesek élték csak tul. Beléliik
lett a yamm-haikanok csekély szamt népe.

A legtdbb effajta lény egy meztelen vénasszonyra
hasonlit, bar az is kérdéses, hogy nénemii-e egyal-
talan. A Valévértiekhez hasonléan képes nemének
megvaltoztatdsara, azonban vannak olyanok is, akik
a hosszti éhezés soran mar eme képességiiket is el-
veszitették, és egyetlen nem alakjéban ragadtak.

A yamm-haikanok dltaldban sekélyebb tenge-
rekben élnek, leggyakrabban alattomos zatonyok
kozelében, ahol elfoghatjdk az egyedi életmédjuk
megkovetelte dldozatokat. Rendszerint kdben vagy
viharban zitonyra futott hajékat tdmadnak meg,
esetleg csendes éjjeleken felmasznak a fedélzetre és
magidjuk segitségével gyilkolnak, illetve rabszolga-
kat gytjtenek — éldholtakka viltoztatjak a meggyil-
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kolt tengerészeket. Gyakran a hajék lerohandséban
is 5-50 zaurak segiti a tenger kisérteteit.

Azis eléfordult mar, hogy egy ilyen bestia egy egész
hajot meglkaparintott és eléhalottaival benépesitette
azt. Az ilyen lélekvesztélet a tengerészek az Flveszett
Lelkek Hajojanak nevezik, Az efféle barkékon 4ltala-
ban zaurakok teljesitenek szolgalatot; nem ritka azon-
ban, — mivel a kisértet ismeri a boszorkanymesteri
migia fogdsait — hogy komolyabb képességekkel biré
él6holtak is akadnak a fedélzeten.

A yamm-haikanok és rokonaik, a Valévértiek vagy
a Voltak kézott épp ebben, az alkalmazott méagigjuk-
ban mutatkozik meg a legnagyobb kiilénbség. Amig
a tobbieknek a megfelelé6 magikus forrasok birtoka-
ban nem csak a tdlélésre, de magidjuk megérzésére
is volt lehetéségiik, addig a yamm-haikanoknak
manaforrdsok utan kellett nézniiik, és az igen ener-
giakoltséges aquir mdgiérdl is le kellett mondaniuk.
Ez a kisaquir faj az asztrdlis energia, a rettegés, az
undor felé fordult, hisz ezt tudtik ellenfeleikbél,
aszamukra konnyl préddnak szamité emberekbél
kiszipolyozni anélkiil, hogy gyorsan meg ne &lték
volna dldozataikat. Igy sikeriilt magukat az érokos
élelemhajszolds végtelen koreitl megszabaditani.
Rabszolgdk egész gylijteményét tartjik zatonyaik,
hajoik viz feletti részén, s folyton-folyvast gyotrik,
vagy a szokés lehet6ségének illuziojaval taplaljak cket,
majd ismét a reménytelenségbe taszitjsk foglyaikat,
egészen addig kinozva lelkiiket, mig az utolsé csepp
érzelmet is ki nem facsarjak beldliik. Természetesen
egy nagyobb iitkdzet, vagy komolyabb mészarls jo-
val hamarabb is feltéltheti mégikus eréiket.

Az ,€hezés” mdasik mellékhatdsa, hogy mana-
szegény teriileten sem zsigerel6dnek ki teljesen a
yamm-haikanok, rdjuk a manahidny semmilyen
hatdssal sincs.

A legnagyobb ismert kisértetflotta hirom nagy
hadihajébdl és ot kisebb kereskedelmi barkabal allt.
A kisértetflottit gorvikiak semmisitették meg szaba-
lyos tengeri titkzetben, miutan mar Rokmund ki-
kotéit veszélyeztette. A hajok fedélzetén a zombikon
kiviil sok nagyobb hatalmu élshalott és egy tengeri ki-
sértet volt az ellenfél. Az éléhalottakat elpusztitottik,
am, a yamm-haikan visszamenekiilt a tengerbe.

A tengeri kisértetek a halandékkal altaldban
szolgaikon, esetleg a maguk mellé csabitott, sériilt
lelkdi szovetségeseiken keresztiil érintkeznek. Szinte
minden esetben Gjabb aldozatot, vagy egy nagyobb







szabédst akcidhoz szovetségest igyekeznek ilyen
tton keriteni, gyakran mindkettst egyszerre.

Csatéban a yamm-haikanok a boszorlkédnymesteri
magidhoz hasonlé praktikaikat (zik, illetve ha mér
minden mas cserbenhagyta 6ket, akkor hihetetlen
testi erejliket és regenerdcids képességiiket vetik
latba, hogy elmenekiilhessenek. Természetesen ha
lehet, inkdbb szolgdikat kiildik csataba.

A legy6zott yamm-haikanndl kincseket szinte so-
sem lelnek a kalandorok. Az efféle értékeket mindig
csak addig tartja maganal, amig fel nem hasznalja a
szamdra értéktelen holmit céljai elérése érdekében.
Azonban az igy megszerzett hajon vagy zitonyon
akdr magas rangu személyek is raboskodhattak a
tengeri kisértet foglyaiként, s ha még épelméjtiek,
akkor igen haldsak lesznek megmentéiknek.

A yamm-haikanok elsorvadt teste mér olyany-
nyira legyengiilt és kevés odszervecskét tartalmaz,
hogy beldliik aquir talizmdnokat, tréfeat késziteni
gyakorlatilag lehetetlen.

Eléfordulas: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: kozepes méretii
Meéretkategoria: 1

Sebesség: 50 (SZ), 50 (V)
Tapasztalati Szint: 1

Tamadas idéigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 25
Tamadé Erték: 30

Védé Erték: 80

Célz6 Erték: 25

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleterd pontok: 16
Fajdalomtiirés pontok: 30
Asztral ME: 18 + 16

Mental ME: 18 + 16

Od: 16

Jellem: Haldl

B& . 10 (Kadeoma 10
Gyorsasag: 10 Intelligencia: 16
Ugyesség: 10 Akaraterd: 18
Alloképesség: 12 Asztral: 18
Egészség: 16 Erzékelés: 15

Kategoria: 8 (80 pont)
« méret: 0 pont

+ tulajdonsdgok: 30 pont
+ otthonos kézeg — szdrazold: 10 pont
+ omagikus — szolganyelv: 40 pont

Magia és kiilonleges képességek:

L. Rabszolgaik gyitrésével e lények képesek feltdl-
teni sajat magikus energdkikat is. E kiilonleges
»étkezés” miatt a yamm-haikanok faja odtar-
talékait, 3 dranként 1 Op-val tudja feltslteni,
s a szornyek ezt is csak abban az esetben te-
hetik, ha gytijteményiik legaldbb egy tucatnyi
szerencsétlent szamlal.

II. Az yamm-haikanok éltal hasznalt mégia min-
denben megegyezik a boszorkidnymesterek
vardzslataival azt leszamitva, hogy ezt ma-
guk omdgiaként idézik meg, azaz 1 szegmens
alatt, és csupan beszélniiik kell hozza. Minden
mdsban azonban a klasszikus magianal leirtak
vonatkoznak vardzshatalmukra, leszdmitva azt
az ,aprosagot”, hogy a yamm-haikanok nekro-
mancidjanak nem szab hatart a hat6idé, mivel
vardzslataik egészen a holttest pusztulasaig
kitartanak, a beléfoglalt 1élek gyotrédésének
erejét kiaknazva. A leghatalmasabb yamm-hai-
kanok némelyike, amelyeknek mar legalabb fél-
ezer lélekrabszolgdja is akad, olyannyira felerd-
sodhetett, hogy képes Kéznyelven az Asztril
szféra hatalomigéit alkalmazni. Ezek a hatal-
mas lények azonban még e ritkdn felbukkané
faj soraiban is a kevesek kozé tartoznak.

III. A yamm-haikanok képesek tudatosan korlat-
lanul és azonnal mandva alakitani Od pont-
jaikat, ehhez csupan egyetlen szegmensre van
sziikségiik. Mivel Személyes Aurdjuk az od be-
fogaddsdra van kialakitva, igy barmennyi odot
mandva alakithatnak, amennyivel csak testiik
rendelkezik; nincs maximadlis Mana pont érté-
kiik, amely ezt megszabnd. Igy szinte barmek-
kora vardzslatot megidézhetnek, ez igen vesze-
delmes ellenféllé teszi 6ket bérki szaméara. 1 Od
pontot 10 Mana pontta képesek atalakitani.

Fejlodés:

A yamm-haikanok szintenkénti KAP-jaikat 4ltals-
ban nem harcértékeikre, hanem képzettségeikre kol-
tik. Jelentds energidkat dlnek olyan képzettségekre,
mint Lélektan, Kultira, Kinzds amikkel dldozataik-
bél a lehetd legtobb érzelmet képesek kicsikarni.
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Sirkanyok

Az 6ssarkanyok a Mésod-, illetve a Harmadkor-
ban, joval a Kyr Birodalom, még a Cranta elétti
idékben élték fénykorukat, s az Ynevet akkoriban
uralé aquirok 6si ellenségei voltak. Mégikus ha-
talmuk nemcsak vetekszik a kyr magusokéval, de
joval hatalmasabbak azoknél. Mindemellett azon-
ban igen bolcsek és emberfelettien intelligensek.
Békében éltek egymadssal és minden olyan fajjal,
amely ezt szimukra lehetévé tette. Sajnos a Har-
madik Hold elvesztével bekiszontd magikus apdly
igen megviselte ezeket a hatalmas, leginkabb mé-
gikus anyagcseréjiikre tdmaszkodo lényeket, akik
csak szérakozdsképpen vadasztak néha tarsaikkal.
Erejiik elapadt, a végordkban a tobbségiik még
szarnyra sem tudott kelni, olyannyira elgyengiilt.
Ellenfeleik igy rajuk taldltak — s igaz, védtelennek
hitt dldozataik szdzdval taszitottdk Sket a nem-
létbe — végeztek veliik. Alig par hatalmasségnak
sikeriilt elmenekiilnie és elrejtznie, de csupin
lassi haldoklés, vagy tetszhaldl lett jutalmuk.
Az élteté mana — 6k még odnak nevezték — hi-
jan nem gyogyultak sebeik, hatalmuk nem tért
vissza, s mozogni is egyre nehezebben tudtak.
Voltak, akik a kyrekben lattdk a megvaltast, és
segédkezet nyujtottak nekik terveikben, azonban

az életben maradottak nagy tébbsége inkdbb el-

rejtézott, és vart egy Uj korra, a Nyolcadkor mé-
gikus dagalyéra.

Nem tudni, hdnyan maradhattak életben, s ha-
nyan ébredeznek ma is Yneven; azonban szamukat
a leghatalmasabb bolcsek sem becsiilik maroknyi-
nél tébbre, Figyelmeztetnek ugyanakkor, hogy ezek
a lények sajat korukban, ha kellett, dtforméltak a
vilagot céljaik eléréséhez...

Az emberek elterjedésével a még ébren lévik
a jarhatatlan hegységekbe huzédtak vissza, s bér
életkoruk gyakorlatilag végtelen, lassanként még-
is pusztuldsra itéltettek. Ma mar alig egy tucat
él bel6litk Yneven, tdgas barlangok rejtekében
szunyokalnak, évszdzadokat ataludva, egy jobb
kor eljovetelét varjak. Az emberiség viszélyai-
16l keveset tudnak, nemigen vesznek roluk tudo-

madst, s végképp nem villalnak részt benniik. Csak
alszanak és varnak.

Persze ezek a hatalmak nem tiintek el nyom-
talanul négy vildgkorszakra Ynev torténelmébél.
Leszarmazottaik, a magikus apalyhoz szokott ap-
rosagok, tovabb éltek és szaporodtak. A korcs sir-
kanyok az dssarkanyok ma €16, elkorcsosult iva-
dékai. Mind méretiikben, mind fizikai és szellemi
képességeikben messze elmaradnak seik mogott,
Ynev elhagyott hegyein meglehetésen nagy szdm-
ban élnek — szamuk kontinens-szerte ezerre tehe-
t6. Legismertebb el6fordulasaik a legendéds Anuria,
a Sheral, a Krdni-hegység és Ediomad.

Egy sarkdny annal nagyobb és veszélyesebb, mi-
nél oregebb, de természetesen az Gssarkinyok a
leghatalmasabbalk; egy kifejlett dssarkédny eléri a
150-200 lab hosszuségot is, s fejét 35-40 ldb ma-
gasra képes emelni. Ezzel szemben a legnagyobb
koressarkany is legfeljebb 70 ynevi ldb hosszy, s
nem ritka koztitk a 15 ldbnyi ,aprésag” sem.

A sarkanyok jovéje bizonytalan, de ilyen ha-
talmas lények esetében nem kérdéses, hogy az
eljovend6kben biztosan részesei lesznek Ynev
torténelmének.

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelenok szama: 1
Termet: véltozo
Meéretkategoria: véltozo
Tapasztalati Szint: 1
Jellem: Rend

Kategdria: valtozé

» méret: méreteik az 6ridsitol a hatalmasig terje-
detnek

» plusz végtag — szdrny: 5 pont

» plusz végtag — farok: 5 pont

« alakvaltds — két alak: 5 pont

« plusz Sebzés: viltozo

+ plusz védelem — SFE: valtozo

+ plusz érzékszerv — latds: 5 pont

» plusz érzékszerv — ultraldtds: 5 pont

+ 6magikus: vdltozé, azok a sarkinyok, ame-
lyek képesek szavaikat er6vel megtélteni, nemes







vagy titkos nyelven szé6lalnak meg; dm a kisebb
koressarkdnyoknak be kell érnitik hatalomsza-
vak hijan csupdn statikus odpajzsaik nyujtotta
védelemmel.

Magia és kiillonleges képességek:

[ A sarkanyok és 6ssarkanyok legkomolyabb
fegyvere Gsmdgidjukban rejlik. Az dssarka-
nyok hatalma szinte korldtlan, beszélik és al-
kalmazzdk a sdrkdnynyelv titkos dialektusat.
Leszarmazottaik mar csupdn a magasmagia
rejtelmeit sajatitottdk el, s alkalmazzdk 1 Od
pontjukat 10 Mana pontra véltva 1/10 arany-
ban. Természetesen a korcssarkanyok is birnak
Statikus odpajzzsal.

II. A sarkanyok mindegyike alakvélt6, még a leg-
kisebb korcssarkdnyok is képesek emberi alakot
olteni. Ez egy éltaluk meghatdrozott forma,
amely nyomokban emlékeztet igazi valéjukra,
de nem szemet szirén idegen. Minden koriil-
mények kozt egy elf — és mindig ugyanazon
elf — alakjat képesek felvenni. E formdjukban
minden képességiiket megérzik, tulajdonsagaik
azonban méretiik szorzoja nélkil, az ember
méretii kategoridba esnek vissza.

III. A sarkdnyok szeme igen éles, mar-mdr az el-
fekével vetekszik, ultralatasuk pedig teljes so-
tétségben is 100 ldbnyi latétavolsagot biztosit
nekik.

IV. Minden sarkany, még a legkisebb korcsok is,
képesek tiizet fujni, e képességiiket odtar-
talékukbol idézik meg. 1 Op-ért 3 E Ostii-
zet képesek ellenfeleikre zaditani, Csévéaba
formazva,

V. Abban az estben, ha iszonytaté mdgikus tuda-
suk ellenére mégis kozelharcba keverednének,
a sarkdnyok mells6 mancsaikkal tdmadnak,
esetleg harapnak, vagy tiizet fujnak. A tama-
dasaik Idéigénye 3 szegmens. Mancsaikkal
egyet-egyet timadnak, majd harapnak, vagy
farkulkkal csapkodnak.

Fejlodés:

A sdrkdnyok bolcsek és igen okosak. Aranyko-
rukban elészeretettel mélyedtek el éppugy a mi-
vészetekben, mint a tudomdanyokban vagy egyes
példanyok a hadaszatban, ezért képességeik igen
szertedgazdak lehetnek.

Sirkanygyik

A sarkanygyikok hatalmas hillok, amelyek meg-
jelenésiikben leginkabb a sdrkinyokra emlékez-
tetnek, képességeik azonban messze elmaradnak
azok mogott. Ritkak, dm igy is jéval tobb taldlhaté
beldliik Yneven, mint akdr a korcssarkianyokbol.
Lényeges eltérés még, hogy a sarkanygyikoknak
mindossze négy végtagjuk van — szarnyuk mellsé
labaik és testiik kozt fesziil, repiilni majdnem olyan
jol tudnak, mint a valédi sarkanyok.

Taldn pont ezen alapvetd eltérések miatt a nagy
tiszteletdi Wilvariennathas magiszter egy kelet-she-
rali Gtja soran, amikor kozelebbrdl is szemiigyre
vehette ezeket a lényeket, azt a megdllapitast tette,
miszerint a sdrkdnygyikok a wywernek ési megfele-
16i. Egy olyan kor maradvanyai, amikor még sokkal
stir(ibb volt a mana, és ezek a mostanra mar kis-
sé esetlennek hatd lények mdgikus anyagcseréjiik
miatt sokkal fiirgébben mozogtak. A wywerneknek
az id6k szavat kovetd leszarmazottaik, sokkal na-
gyobb repiildizmolkkal, karcsubb testtel.

A sarkanygyikok teste oridsira n6: altalaban
huasz-huszonét ynevi 14b hossziak, de lattak mar
harmincldbnyi példanyt is. Bar tiizet fdjni, ma-
gidt haszndlni nem képesek, fizikai adottsagaik
miatt veszélyes ellenfelek. Testiik nagy részét a
sarkanyokéhoz hasonlo pikkelyek boritjak, amelyek
igen komolyan védik 6ket. Hatalmas dllkapcsuk-
kal barmit kettéroppantanak. Szorongatott hely-
zetben testiiket kissé megemelik, hats6 labaikon
s farkukon egyenstlyoznak, igy mellsé labaikkal
képesek tamadni.

Bar ezeket a sérkanygyik felvéltva haszndlja, ko-
ronként csak egyet képes tdmadni, hatalmas mé-
retébdl adédé lomhasaga miatt. Ha tobb oldalrél
fenyegetik, vaskos farkaval harcol. Harapni és a
mancsdval csapni nem tud egyszerre, farkaval vi-
szont tamadhat az el6z6 kett6é mellett is.

A sarkanygyikok leginkdbb a sziklas, kopar te-
riilleteket kedvelik, ezért leginkdbb magas hegyek
kozott avagy kosivatagokban bukkannak rdjuk.
Legtobbszor magdnyosan élnek, de — bar ritkdn
— olykor az is el6fordul, hogy parban vadésznak.

Kalandozdk a Sheralnal, az Anuriai-fennsikon
vagy Ediomadban taldlkozhatnak veliik. A legen-
dék szerint a Kréni-hegység bércei kozott is ta-
nyaznak sarkanygyikok.



A keleti barbarok foldjén e teremtmények kii-
16n6s megbecsiilésnek érvendenek, toteméllatnak
szamitanak. Egyes torzsek a sdrkinyokat isteni
lényeknek, tekintik, a sarkdnygyikokat gyermekei-
nek, gyakorlatilag félisteneknek — ennek koszon-
het6 kultuszuk.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelen6k szama: 1
Termet: driasi
Méretkategoria: 5
Sebesség: 50 (SZ), 70 (L)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas iddigénye: 3
Kezdeményezé Erték: 29
Tamadé Erték: 103
Védo Erték: 89
Célz6 Erték: —
Sebzés: 5k6 harapas /

4k6 mancscsapds / 3k6 farokcsapas
Eleteré pontok: 80
Fajdalomtiirés pontok: 87
Asztral ME: 12 + 80
Mental ME: 12 + 80
Od: 80
Jellem: Kaosz

Kategoria: 12 (120 pont)
+ méret: 20 pont
+ tulajdonségok: 30 pont

+ plusz végtag — farok: 5 pont

+ plusz sebzés — 6k6: 30 pont

» plusz érzékszerv — infraldtas: 5 pont
» otthonos kozeg — szarazfold: 10 pont
+ 6magikus: 20 pont

B& 75 Korma: 10
Gyorsasag: 14 Intelligencia: 12
Ugyesség: 14 Akaraterd: 12
Alléképesség: 70 Asztral: 12
‘Egészség: 80 Erzékelés: 12

Maigia és kiilonleges képességek:

L

IL

T,

A sarkénygyik 6mdgikus fajzat, 4m a teremtés
nyelvének elsajétitisdra semmilyen dialektus-
ban nem volt képes, igy odjukat csupan passziv
odpajzsként tudjdk felhasznalni, valamint sajat
testiik regenerdldsara.

A sdrkdnygyikok méretiikbsl adéddan 5-6s
SFE-vel rendelkeznek.

E lények infralatéssal rendelkeznek, amely teljes
sotétségben is 50 labnyi lététavolségot biztosit
nekik.

Fejlodés:

Noha a sarkanygyikok intelligens lények és ké-
pesek a tanuldsra, fejlédésre, képzettségeket, pszit
mégsem sajdtithatnak el, igy szintenkénti KAP-jai-
kat jobbdra HM-ekre koltik.




A MELYSEG NEPEL €S
FENEVADTA

A gaz, Thrak'soror nem vesztegetné sorait
S olyan teremtményekre, amelyek szamara
“W épp olyannyira kézombdsek, mint nekiink
egy egyszerd elvadult kutya, akit egy rigassal jobb
beldtasra kényszerithetiink, mégis din Laeris lovag-
nak és 6véinek jocskin meggytlt a bajuk velik, mig
Ediomadban id6ztek.

A most kovetkezdket szintén a lovag, illetve tarsai-
nak jegyzeteib6l és elmondasaibdl éllitottam ossze.

Iblogh - a pincerém

Ugy tartjak, a pincerém nem egyéb valamely isten
gonosz tréfajandl. Egyesek Dartont emlegetik, 4m
Ariun Al Marem proféta el6tt még 6k is hallgat-
nak, hisz megesett mar, hogy Darton ynevi hely-
tartoja egyetlen kardcsapdssal tett pontot egy-egy
tudoményos fejtegetés végére — mint mondjik, 6
is éppen ugy utdlja az ibloghokat, mint barmely
mds ember a nap és a holdak alatt.

Hogy hogyan vagy miként keriiltek az ibloghok
erre az Elsddleges Anyagi Sikra, rejtély. Valoszinii-
leg a Hatodkori Ryek és Dawa hdbortiban kialakult
Oriiletfoldek irreAlmagisjanak eredményei. Barmi
legyen azonban keletkezésiik titka, ha kiilsejitk
miatt gonosz tréfanak is hiszik éket, valéjaban
igen kemény ellenfelek.

Az atlagos iblogh két méter atmérdju, riicskos felii-
let(i, késziirke golyéra emlékeztet. Altalaban némén
és mozdulatlanul gubbaszt a barlangok padlatén, de
feliegyeztek olyan esetet is, amikor a mennyezeten
tapadt meg, am ez egyediili jelenség volt. E furcsa
lények altalaban régi pincékben, kazamatdkban, fold
alatti jaratok mélyén fordulnak el6, olyan helyeken,
ahol rengeteg gomba, moha és kisebb-nagyobb rag-
csdlé fordul el6. Mivel alapvetéen mindenevék, fel-
zabaljak a patkanyokat, denevéreket, de a falakon

tenyészo penészt sem vetik meg; a blizmentes, szinte
teljesen lecsupaszitott fold alatti jarat Ggyszélvan
biztos jele a pincerém kozelségének.

Igaz, hogy ezek a lények képesek volnanak elhagy-
ni élelemszegény teriiletiiket, mégsem teszik — egyes
tudés f6k erre alapozva vélik gy, hogy az Oriilet-
pusztik dreinek leszirmazottai ezek a fenevadak.
Amikor a rémnek mar semmiféle tapldléka nem
akad, belsé tartalékait kezdi felélni, és zsugorodni
kezd a réaszital6 porban: ha a kalandozok fold alatti
barangoldsuk soran alig emberfejnyi, gdcsortos bs-
rli pofetegre bukkannak, amely kozeledtiikre stilyos
sohajjal feléjiik indul, biztosra vehetik, hogy a rdjuk
tdmadoé iblogh nagyon vén — és nagyon éhes is.

Az ibloghok nem félelmetes harcosok ugyan,
meégis szinte mindent vagy mindenkit a prédajuk-
nak tekintenek, ami csak a kozeliikbe merészkedil,
gyakran még egymadst is.

A kalandozok — vagy egyéb lények — kozeledtére
el6szor a ra jellemzd, hosszu s6hajtasszer( hangot
hallatja — azt beszélik, ilyenkor tér vissza belé az
élet — majd labra emelkedik, kidugja a hiisredék
kozil 6tujju karmos kezét, eltatja hatalmas szdjat
és hihetetlen sebességgel — kavargd porfelh6ben
— tdmaddasba lendiil.

A kozeled6k, akik nagy valdszintiséggel omla-
dékdarabnak vagy pofetegnek gondoltdk a dogot,
kemény kiizdelemre szamithatnak. Rendszerint
karmos végtagjainak csapasaval, harapdséval és
kopésével harcol, nydla erés méreg, amely szeren-
csésebb esetben csak 6rdkon at tarté kdbulatot,
rosszabb esetben bénultsiagot okoz. A kiizdelem
sordn azonban, ha vagofegyverrel elég mély sebet
ejtenek rajta, ujabb szdj nyilik a testén, amelybdl
ugyanugy képes kopni, mint az eredetibél.

A leteritett ellenfeleket a nyugalom éréiban szét-
szaggatja és elfogyasztja, sebszdjai pedig lassan
beforrnak.




Eléfordulds: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1k3

Termet: Kicsi

Sebesség: 95 (SZ)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadas iddigénye: 3

Kezdeményezé Erték: 35

Tamadé Erték: 67

Védé Erték: 102

Célz6 Erték: 34

Sebzés: 3k6 karmolds / 3k6 karmolds /
méregkipés

Eleteré pontok: 20

Fijdalomtiirés pontok: 49

Asztral ME: 9

Mental ME: 9

Alléképesség;

Kategoria: 8 (80 pont)
« méret: 10 pont

+ tulajdonsagok: 20 pont

 Karizma: 100
Intelligencia: 10
Akarateré: 9
Asztral: 9

¢ plusz sebzés — 2ké6: 10 pont

+ méreg: 24 pont
+ méregadag: 6 pont

+ kiilonleges timadds — mérgképés: 10 pont




Magia és kiilonleges képességek:

I Az iblogh mérge egy 3. szintii kontaktméreg,
amely bérre, szembe vagy nyalkahartydra keriil-
ve fejti ki hatdsat 1k10 szegmensen beliil. Sikeres
Egészségproba esetén az dldozat 1k6x10 percen
keresztiil émelygést fog érezni, mig sikertelenség
esetén 1k6 6rdn at goresok gyotrik majd. Minden
iblogh 6 adag méreggel rendelkezik, s 6ranként
egy adag ujabb mérget képes termelni.

IIl. Az ibloghok, amennyiben végéfegyverrel ej-
tettek rajtuk sebet, képesek ezeken a sérii-
léseken keresztiil ijabb tamadésként mérget
kopni. Minden egy tdmaddsbdl elszenvedett
10 Sp utdn egy ,szdj” nyilik testén, amibél a
kévetkezé korben mdr ismét kophet. Példaul,
ha valaki egy korben egy karddal 12 Sp-nyi
sebet ejt az ibloghon, akkor ez Gjabb szdjat fog
eredményezni, am, ha valaki egy t&rrel, kétszer
egymas utdn 6-6 Sp-t iit rajta, akkor nem fog
tudni kopni a seben keresztiil.

Fejlodés:
Szintenként kapott KAP-jaikat az ibloghok HM-
ekre és Fp-re koltik.

[1flind

Egyes tudésok szerint e lények Ostiiz illetve Osfold
alapa létformak frigyéb6l sziilettek. A torpék, akik
beriqueli tartézkodasuk alatt kizelebbi kapcsolatba
keriiltek velitk, mégsem Tyrrano, a tizdémon, ha-
nem a Kdéatya, Bul Ruurig gyermekeinek tartjak éket,
s bizonyos tisztelettel viseltetnek irantuk — igaz,
ugyanezt a tiszteletet érzik minden olyan lény irdnt,
mely naluk is kozelebb él a vilag kézéppontjaban izz6
kohokhoz, melyben a Teremtés méhét sejtik.

Az ilflindek Ynev tektonikusan még aktiv ré-
giéiban, vulkdnok kiirtéiben, héforrasok kozelé-
ben, magmafolyamok, tlizkutak mellett élnek, s
Thrak’soror szerint gyakran talalkozni velitk az
Ediomad-hegység talapzatéhoz kozeli, legmélyebb
jaratokban is. A stirtin lakott régiékban legfeljebb
térténetek, mesék szolnak réluk — ha valaki latni
kivanja 6ket, a kontinens fehér foltjaiig, Beriquelre,
Ediomadba vagy a Déli-jégmezik mélységeibe kell
zarandokolnia miattuk.

A tipikus ilflind him ember nagysagti, magas
homlokd, kissé hajlott hatd humanoid. Bére
rézszind, haja és szakalla sotétvords, gyakorta




mellig, illetve hatkozépig ér. Targyait, eszkozeit
maga késziti mélységi fémekbél és kézetekbél,
melyek megmunkalasa felviligiak szdméra ugy-
sz6lvan megoldhatatlan feladatot jelent...

Rendszerint csupa fém dgyékkotot és széles fém-
lapokbol késziilt Gvet visel, ehhez rogziti vésjét,
kalapacsit, térét vagy rovidkardjat. Az ilflindek
csak egykezes fegyvereket hasznalnak, pancélt,
vértet soha sem hordanak. Sajat kézegiikben, a for-
roségot leheld foldmélyi jaratokban, bazalt- és an-
dezitlabirintusaikban ez is megteszi, a kiilvildgra
pedig — mivel legaldbb hetven fokra van sziik-
ségilik ahhoz, hogy jél érezzék magukat — sosem
merészkednek.

Amugy nyugodt természet(i, elmélyiilésre hajla-
mos lények, szivesen alkotnak szobrokat a homaly
vildgénak legkeményebb kéveibsl. Néhany ezek ko-
ziil utat taldlt felszini gyijtok kincsei kozé, leginkabb
az ket folyamatosan sanyargaté aquirok dltal Eszak
nagyjainak fizetett valtsigdij kozé keveredve.

Kisebb kozosségekben élnek, part egyszer s min-
denkorra valasztanak, csaladonként 1-2 gyereket
nevelnek. Elettartamukrél semmit sem tudunk,
am szivéssigukbdl itélve valoszindi, hogy sem-
mivel sem hamarabb tdvoznak ebbél a vilighdl a
kozismerten hosszu ideig létezé torpéknél, kik a
maguk nyelvén hithos r'lackharnak, azaz a Bibor
Izz4s Jamborainak nevezik éket.

Papjaik, papnéik nincsenek; minden csaldd hé-
zi oltért emel, s az 6s6k szellemeinek szenteli azt.
Nyelviik kiilonés, szaggatott, mély hangok sorozata,
melynek elsajéititdsara az emberek kéziil kizdrélag
a férfiak képesek. A tanuldsi folyamat szdmukra is
fdjdalmas, olykor a hangszilak erés kérosoddsét
eredményezi. A halottaikat langkutakba, livakam-
rakba temetik, hogy azok visszatérhessenek a mély-
ségbe, melynek tiizébél az idSk kezdetén — hitiik
szerint legalabbis — az Osok vétettek.

Az ilflindek csak nagyon ritkan, és csak akkor
bocsitkoznak harcba, ha mas kitt mar nem léte-
zik az adott helyzetbél. Erre azonban igen ritkén
kertil sor, mivel fold alatti teriileteik kézelében
nemhogy az utédfajok tagjai, de a még néaluk szi-
vésabb d6népek is csak kevés ideig birjak kiilonbézé
Gvomagidk nélkal.

Egy ilflind, bdr nehezen viseli, azonban néha
kénytelen a felszinre merészkedni. Ilyenkor csu-
pan két ok miatt hagyja el otthonat: ha csalddos-

tul elildézték onnét, vagy ha valamelyik szerettét
hurcoltdk a felvilagha. Mindkét esetben igyekeznek
mihamarabb szévetségeseket taldlni maguk mel-
1¢, akik segitik 6ket Gtjukon, mivel idefent elég
elveszettek, s dltaldban napok alatt elgyengiilnek
az Oket élteté forrésig hijén. A kiilonféle felszini
népek szolgilatait altaldban mithrillel vagy nyers
gyémantokkal halljak meg.

Ha a fent leirtak ellenére mégis a mélység szor-
nyeivel, netdn botor behatolokkal kényszeriilnének
harcolni, magikus adottsagaikat is segitségiil hiv-
jak. Magidjuk testitk magikus anyagcseréjébol és
Ostiiz alapt lényegiikbé] fakad, megidézéséhez Od
pontjaikat kell felildozniuk, s wjabb kiilénlegesség,
hogy ugyan nem ismerik az 6magia titkait, fajtajuk
kiilonleges vardzslatainak alkalmazasa esetén még-
is elég, ha felidézik elméjiikben a kivant hatést.

Ellenfeleik dltaliban igyekeznek Osvizzel vagy
Osfaggyal tdmadni rajuk, ha tehetik. Ez az és-,
illetve paraelem tgy sebzi éket, ahogy Ynev téb-
bi Osviz alapti teremtényét az Ostiiz; ellenben az
Ostiiz elleniikben nem tdl hatékony.

Egy ilflind teste haldla esetén sokkal gyorsabban
bomlik el, mint barmely ms elfszabdst lényé, hisz
nekik nem az Osviz hanem az Ostiiz a legf6bb
alkoté elemiik, amely Satralis Osviz alapti sikjin
nem létezik soka.

Ha valaki megdl egy ilflindet, biztosan szamit-
hat a csalddja bossztjdra. Ezt nem tgy kell érteni,
hogy a csaladtagok kerekednek fel és allnak bossziit
— bir a gyilkos erre bizton szamithat, amig még a
fold alatti jaratokban menekiil —, hanem irdatlan,
szamukra nem sokat érd vagyonukbél bérelnek
fel kiilonbozé kozvetiték atjan harcosokat, akik
bevégzik bosszijukat.

Ha valakinek mégis sikeriil megdlnie egy ilflin-
det, és ismeri e faj kiilonlegességét, igen ritka kincs
birtokdba juthat, ugyanis e f5ldmélyi lények szive
egy darab megkoviilt Ostliz, amely leginkibb egy
hatalmas rubinra emlékeztet, im annél sokkal érté-
kesebb. Ennek a darab t{iznek a melege, éltetd ereje
¢és magikus esszencidja tartja életben az ilflindeket.
Haldluk utdn azonban lezérja a kaput, amelyet az
Oselemi tdz sikjara nyitva tart, s maga is szinte
megfagy; azonban nem teljesen. Az ilflindek szive
megfeleld magikus procedurakkal — Oselemi magia
vagy Tapasztalati mégia (tlizvardzsloi) képzettség
5. fokdnak birtokaban — iszonyatos fegyverré, egy







Kurun

A kurunok hatborzongaté tulajdonsigokkal fel-
ruhdzott fajinak létrejétte az Otodkor hajnaldra
teheté. Az aquirok ekkortdjt végképp a fold ald
szorultak Eszak-Yneven, 4m nem tavoztak egye-
dil a napvilagrél: szémos foglyot ragadtak ma-
gulkkal f6ld alatti menedékeikbe. Ezek egy részét
ut6bb ledlték a vérmagikus ritusaikhoz, masokat
kedviik szerint eltorzitottak, hogy birodalmuk
gyeptit, az Ediomadba vezet6 jiratokat vigyaz-
tassdk veliik.

A kurunok — mint mondjik — hajdan Szolgik
voltak, az 6rok homélyban téltott évezredek alatt
azonban kidltek bel6litk minden emberit és nem-
emberit. Hus-vér baboklka valtak, melyek a beléjiik
plantélt parancs szerint réttak szemlettjukat, s
mert fokozatosan az értelem is elhalvanyult belé-
litk, mind gyakrabban estek kalandozék kelepcéjé-
be, akik eleven tréfea gyanént a felvilagba cipelték
dket. A kurunok olykor talélték e megprébaltataso-
kat, s elébb-utébb a Kyr Birodalom, majd késibb
Erion rabszolgapiacaira keriiltek, innét hurcoltik
ket északra és délre azok a banyamesterek, akik
nem adtak a szébeszédre, viszont sokra becsiilték
a keveset kérdezd, tagbaszakadt alakokat.

Az Gjabb kioszkor bekiszénte j lehetdséget
nyujtott ezeknek a szerencsétleneknek a tovabb-
lépésre. A Hatodkor viharaiban elpusztulé, majd
Gjra megnyilé elfelejtett és elpusztitott banyak
mélyén a kurunok dsei magukra maradtak; a hi-
mek €s ndstények azonban odalent a s6tétségben is
egymasra taldltak, s elvonulva a maguk egykedvii
mddjén szaporodni kezdtek.

A tagbaszakadt, széles vall, gornyedt jardsa
kurunok legtébbje alacsony, igen hosszd karok-
kal és kurta ldbakkal bir. Egész megjelenésiikben
viaszszin bériik és szértelen valdjuk mellett a leg-
visszataszitobb a pupilla nélkiili, hatalmas, feke-
te szemiik, amellyel igen j6l latnak vaksotétben
is, mivel az aquir vérrel valé keveredés sorin az
ultralitds képességét — 100 ynevi ldbig — is meg-
orokolték nem ember Gseiktsl.

A Hetedkor végére sikeriilt ugyan megtisztitani
téliik a kontinens jelentés banyavidékeit, a kisebb
tarnarendszerekben azonban valtozatlanul jelen
vannak, és hol f6ldmunkikkal, hol rajtaiitéseklel
keseritik a csdkdnyozok amtgy sem kénnyd éle-
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tét. Feljegyeztek olyan esetet is, amikor két és fél
évszdzados munka drdn egy egész varost sikeriilt
alddsniuk, s az 6sszeomlé katakombarendszer-
ben a telepiilés eltiint a fold alatt. Pyarron bélcsei
szdzadok 6ta dédelgetik az életet, hogy iflindek
betelepitésével probdlnak meg gétat szabni a ku-
runok foldmélyi terjeszkedésének, de eddig nem
sikeriilt megnyerniiik maguknak hozz4 a Bibor
Izzas Jamborait.

A félreértések elkeriilése végett azonban le kell
szogezniink, a kurunok nem rosszindulatbdl, csu-
pan €léhelyiik bévitése miatt novelik banyavaro-
saikat, és védekezésiil 8lik le az elleniik tdmadé
kalandozékat. Olyan feljegyzések még Thrak’soror
konyvében sem olvashatéak, hogy ezek a fajzatok
agresszivak volnanak, csupan veszedelmes karte-
voknek tartja éket.

A kurunok — néhény félvér aquir fajtdl eltéréen
— elevensziilék, de nem ez teszi dket igazdn vesze-
delmessé, hanem az a tulajdonsig, hogy képesek
befogadni és a testiikkben megkétni a holtak lelkét,
egyszerre akdr tobbet is. A binyaszerencsétlensé-
gekben elhunyt emberek, a mélybe merészked§ és
ott elpusztult kincsvaddszok szellemének bekebele-
zésével megszerzik azok tudasat is, igy az értelem
nélkiili egyszert lényekbél barmikor veszedelmes
ellenfelekké véltozhatnak, s jelent6s karokat okoz-
hatnak a birodalmukat elvitat6 felszinieknek, mig
egy ratermett kalandozdcsapat fel nem deriti, és
ki nem fustéli a fészkiiket.

Mint a fentiekbdl kivilaglik, a kurunok ellen in-
duld kalandozok a legkomiszabb meglepetésekre
kell, hogy szdmitsanak. A féldmélyi kol6nidk ve-
zetdi rendszerint sokat latott, nagy tuddst fajzatok
lelkét bekebelezett egyedek. Egy kurunban, amit
yllinori kalandozok cipeltek Chei kiraly elé, nem
kevesebb, mint egy tucat kiilénbozé lélek és sze-
mélyiség lakozott, koztiik egy syburri mérnoké és
egy gorviki boszorkdnyé, akik a félszdz fajzat élén
sokdig dacoltak az emberek haragjival.

E lények, noha sziiletésiikkor alig kiilonbek az
allatokndl, tesztendés koruk tdjékdn megkezdik
a lelkek bekebelezését — természetes koriilmények
kozott jo masfél széz évig élnek —, s igy szertedgazé
tuddsra tehetnek szert. Médjukban 4ll alkalmazni
az altaluk ,megkotott” személyiségek minden tu-
désdt, legyen az harci tudds, pszi vagy magiaforma.
Legydzésiiknek legbiztosabb mddja, hogy egy-két




emberdltén 4t elszigetelik Sket a kiilvildgtol. Is-  mérnok, de a fegyverforgaté sem. Ertelemszertien
meretes azonban egy mdsik, kiméletlenebb mod-  vardzstudok, vagy olyan kiilénleges harcosok ké-
szer is: Rugh Mazan, Polomar ,rézgréfja’, akinek  pességeivel nem birhatnak e lények, akik sosem
csalddi jovedelmei jelentdsen csokkenni kezdtek, — jartak tarnaikban, igy egy-egy alészallés el6tt ér-
eszel6soket kiildott a banyéba, s unokdjdra hagyta  demes a helyi legenddriumokat kifaggatni arrol,
afeladatot, hogy egyszer, s mindenkorra szimoljon ~ miféle népek is jartak és vesztek oda el6ttiink a
le a foldmélyi idiétdk seregével. kiszemelt jaratokban.

A kurunok altaldban a felsziniektél,
s fajukon kiviil mindenkitél megeso-
morlétt élélények, akiket csak fold-
mélyi telepeik és gombaiiltetvényeik
minél nagyobb biztonsdga érdekel.
Legtobbjiik tudatlan, igen primitiv
személy, aki teljesiti a kapott paran-
csokat, azonban akad kéztik tanul-
tabb lelkeket, nagyra hivatott sze-
mélyek lelkét elnyelt személy is. Az
ilyen fajzatok a telepek vezet6iként
néha még megérzik a felfalt én né-
hdny céljit, dlmat, s amig ez fel nem
oldédik személyiségiikben — ez akér
hénapokat is igénybe vehet —, addig a
kolénia céljaiva teszik ezeket az ere-
deti gazddjuk haldla utdn is munka-
16 s6tét fondorlatokat. Igy fordulhat
el6, hogy egy csapat kurun a felszinre
merészkedve emberekre tor rd, vagy
esetleg a mélybe ragad bizonyos sze-
mélyeket. Ilyenkor a célok elérésével
szertefoszlik a késztetés, és a lkurunok
visszavonulnak fold alatti rejtekiikbe.
A dolog ennyiben is maradna, ha az
emberek nem indulndnak irté had-
jaratra a fenevadak ellen.

Abban az esetben ha valaki a ku-
runok telepiilésére téved, esetleg fold-
mélyi vadaknak éllitott csapddik egyi-
kébe esik, biztos lehet abban, hogy
nem kap konyoriiletet. Az éjszemt
fenevadak olyan egykedvien olik le
és emésztik el lelkét, mint ahogy mi
egy csirke nyalat vagjuk dt.

Ha harcra keriil a sor, a kurunok
vagy igen komoly testi erejuket —
amely dltaldban nem pdrosul tigyes-
séggel — vagy az dltaluk bekebelezett
lelkek tudasat vetik be. Nem ritka
kozottiik a csapdakhoz érté banya-




A kurunok kiilonleges képessége csupén lelkiik
torzuldsabdl fakad, aquir éseiktdl semmiféle egyéb
képességet nem 6rokoltek, igy nincsenek odpajzsaik
¢s regenerdlddni sem tudnak, azonban egy €16 ku-
run igen komoly pénzt megér birmely nekromanta
vagy boszorkanymester szdmadra, akik lélekmas-al-
koto varazslataik tokéletesitéséhez haszndljék fel e
lények kiilonleges képességét.

El6fordulas: ritka

Megjelenok szama: valtozd
Termet: kézepes méretli
Méretkategodria: 1

Sebesség: 50 (S7)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadas idéigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 24
Timadé Erték: 36

Védo Erték: 80

Célzé Erték: 24

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleterd pontok: 15
Fijdalomtiirés pontok: 25
Asztral ME: 10

Mental ME: 10

Od: -

Jellem: Rend

Gyorsasdg: 10 Intelligencia: 10
§ Alkaratero:

Asztral: 10
Egészség: Eradlelés: 1

Kategoria: 6 (60 pont)

« méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 20 pont

+ plusz érzékszerv — infraldtds: 5 pont

« velesziiletett magikus képesség: 10 pont
+ lélekkotés 10E: 20 pont

+ lélekesapda: 30 pont

» manaregeneralds: 5 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I. A kurunok képesek a Magasmdgidba tarto-
z6 Lélekesapda bélyegként (UTK. 383. oldal)
a holt lelkeket sajét testitkben megkétni, 4m

ez esetben nem a jel vonalaiba, hanem a lény
testébe kotédik bele a lélek és lassan felol-
dédik benne. A lelkek, amint a kurun teste
elpusztul, nem tartjék tovdbb magukban a
bebortonzotteket, azok visszakeriilhetnek az
6rok korforgasba. Amennyiben az dldozatot a
kurun maga pusztitotta el, a lelket is elszivta
magiba.

II. Amennyiben a kurun csak ratalal egy testre,
akkor is lehet6sége van magaba szivni annak
lelkét. Ilyenkor a szintén Magasmagidhoz tar-
tozé Lélekkotés (UTK. 381.oldal) nevi vardzs-
lattal képes magahoz hivni a kizelben lévo
szellemeket, amennyiben az elvéti a Mdgiael-
lendllasit. A magéhoz hivott lelkeket a kurun
ugyancsak képes megkotni.

Fejlodés:

A kurunok szintenkénti KAP-jaikat dltalaban sa-
jat harcértékeikre vagy Fp-ikre aldozzak. Azt, hogy
a lények, milyen lelkeket szivtak magukba, minden
esetben a KM-nek kell meghataroznia, ahogyan
annak harcértékeit, képzettségeit is.

e

Rackla

Kozismertebb nevén denevérkutya. Ez a lény els6
pillantasra leginkdbb egy sziirke és mogyordszin-
ben jitsz6 kutyira emlékeztet, de hosszura ndtt
mellsd és hatsé ldbai kozott a hatan denevérszérny-
szert végtagok helyezkednek el. Ezek segitségével
az 4llat repiilni is képes, azonban nytlédnk testével
joval kecsesebben és kevésbé cikdzva, mint a de-
nevér. Ha dgy hozza a sziikség, egy darabig még
egy helyben lebegni is képes.

A rackla a Tarin-hegység, illetve Ediomad bar-
langjainak lakéja. Thrak’soror csupdn érdekesség-
képpen emlitette meg kotetében, mint a szolgafajok
egyik kedvenc hatasat. Furcsa, hogy két egymadssal
annyira ellenséges és eltérd faj, mint az ork és a
torpe ugyanazt a lényt haszndljak barlangjérataik-
ban hatasnak.

A denevérkutyak parban jarnak. Mindenevdk,
kisebb barlangi élélényeket, gombdkat fogyasz-




tanak. Latasuk igen fejlett, infra- és ultralatdssal
ugyancsak rendelkeznek: segitségiikkel a legna-
gyobb sotétségben is tokéletesen latnak teljes l4t6-
tavolsdgban, és a rejt6z6 aprévadat is észreveszik.
Szemiik igen érzékeny az erds fényre, torpe vagy
ork lovasaik — ha felszinre viszik 6ket- kiilénleges
posztosapkaval ovjak e szerviiket; ilyenkor 6k a
racklak szemei, bar ez esetben komolyan romlik
az dllatok repiilése, mivel litdsuknak az egyenst-
lyozésban is szerepe van.

A racklak igen ellendlléak szinte mindennel, féleg
a mdgidval szemben. Ezt sokan a hegymélyi, Osfold
alapu szdrmazasuknak tulajdonitottik, azonban
Thrak’soror kotete egyértelmien kijelenti, hogy 6si
szdrmazasuk, s odtartalékaik okozzdk regenerdl6dé
képességiiket, és mégikus ellendllasuk titkat. (Lasd
az 53. oldalon),

Még a Harmadkor alkonyan Hram, az ork térzs-
f6 a Valcha-foly torkolatvidékérdl (Hetedkorban az
Ekbir-sivatag néven ismeretes) a Thrangg-hegységbe




(Tiane-hegység) vezette népét, és az ott él6 torpéktsl
nem csak a binyamivelés és fémmegmunkalds tu-
domédnyat leste el, hanem a racklak tenyésztésének
titkait is. Igaz, a torpéket kegyetlen harcok kizepette
kiirtotta — az elsé nagy torpe-ork habord, més néven
az els6 Banyahdbort alatt —, de a megkaparintott h4-
tasokkal mar nem igy tett. A kontinensre visszatérd,
Tarin birodalmét alkot6 térpék is hamar felismerték
a denevérkutydk kitting képességeit, és haziallatként
kezdték tartani dket. Hasznaltdk harchan éppugy,
mint kozlekedésre vagy épp versenyekre, igy aztéin
a legnagyobb vad és idomitott racklakolénidk je-
lenleg a Fadonték, illetve a gro-ugoni ork térzsek
szdlldsteriileteinek barlangjaiban, banyaiban és Ta-
rin tarndiban élnek.

A rackldk, ha csak tehetik, a levegdbdl tamad-
nak, mivel igy ellenfeliik jéval nehezebben talilja
el 8ket. Harc kdzben harapdsukkal ejtenek sebet.
Masik elénytik, hogy igyekeznek kihasznalni a
sotétséget, amely 6ket elrejti, ellenfeleiket azon-
ban nem.

Ha lovasukkal egyiitt harcolnak, akkor 4ltalaban
igyekeznek zuhanétdmadasbél a foldre taszitani
az ellenfelet, hogy gazdéjuk kénnyen végezhessen
vele. A racklalovasok mindkét faj esetében 4ltals-
ban igen kistermettiek trsaikhoz képest, mivel egy
megtermett rackla sem képes 120 ynevi fontnil
nagyobb stlyt a levegébe emelni, s azzal huzamo-
sabb ideig repiilni.

A racklék teste — mivel mér gyakorlatilag tel-
jesen atdlltak a normdlis étkezésre, és magikus
anyagcserejiik minimdlisra csokkent — csak igen
kevés odot termel, naponta 1 Op-t. Emiatt tes-
tikbél semmilyen talizman vagy védéamulett
nem készithetd. Szarnyuk béréért azonban jé
pér eziistét is megadnak szinte minden nagyobb
piacon, hisz nemcsak igen selymes és kellemes
szuirke szind, tomott bunda fedi, de igen ellen-
allo és tartos is.

Eléfordulés: ritka
Megjelenék szama: 1-2
Termet: kozepes méretii
Méretkategéria: 1
Sebesség: 75 (SZ), 75 (L)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idéigénye: 10
Kezdeményezé Erték: 29

Timadé Erték: 38
Védé Erték: 90
Célz6 Erték: —

Sebzés: 2k6 harapas
Eleter$ pontok: 16
Fajdalomtiirés pontok: 22
Asztral ME: 6 + 16
Mental ME: 6 + 16

Od: 16

Jellem: —

Eré: .15 Karizma: 10
Gyorsasdag: 15 Intelligencia: 6
Ugyesség: 15 Alkarater6: 6
Alléképesség: 16 Asztral: 6
Egészség: 16 Erzékelés: 14

Kategoria: 7 (65 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsédgok: 20 pont

+ plusz végtag — szarnyak: 5 pont

+ otthonos kizeg — repiilés: 10 pont

+ 6mdgikus: 20 pont

+ plusz érzékszerv — ultraldtis: 5 pont
» plusz érzékszerv — infralitas: 5 pont

Magia és kiilonleges képességek:

L A rackldk nem képesek Op-jaikat aktivan is
hasznalni. Ez annyit tesz Op-jaikat csak Sta-
tikus odpajzsként hasznalhatjak fel.

II. Latdsuk igen fejlett, infra- és ultralatéssal
ugyancsak rendelkeznek: segitségiikkel a leg-
nagyobb sotétségben is tokéletesen ltnak teljes
latétavolsdgban.

III. Harci technikajukat tekintve a rackldk legin-
kdbb a sotétet kihasznalva, lesb6l tdmadnak,
ha csak tehetik fentr6l csapnak le dldozataik-
ra, igy adott esetben ezen harci helyzetekbdl
ad6dé harcérték médositok a lény értékeihez
hozzészdmolanddk.

Fejlodés:
A racklék szintenként eloszthaté KKAP-jaikat leg-
inkdbb HM-ekre és sajét Fp-ik nevelésére koltik.




Siramor

A siramor a tropusi barlangok és valamely erdéség
vagy nyilt, vad tertilet felé nyitott foldalatti kaza-
matdk lakéja. Felettébb ritka és kiilonleges barlangi
szazlaby, rendszertanilag azonban — amennyiben
ilyenrél egydltalan beszélni érdemes — nem a ro-
varokhoz, inkébb a hill6khoz éll kozel. Ezt latszik
alatdmasztani az is, hogy tojdsokat rak, amelyeket
eloszeretettel raboltatnak el kiilonféle megbizék
kalandozokkal, hogy biztonsdgos, onellaté és el-
csdbithatatlan 6rokre tegyenek szert fold alatti
bényaikba, esetleg lezart pincéikbe.

A siramor termete dltaldban eléri egy nagyobb
kutya magassdgat, hossza meghaladja a hirom
ynevi labat. Testét vastag, szelvényes kitinpancél
védi a fizikai hatdsoktdl.

Altaldban a barlangok mélyén eléfordulé allatok
maradvanyain €l, de ha sziikséges, maga is iz6be
veszi a még eleven lényt. Elpusztit és elfogyaszt
mindent, aminel sikeriil a kozelébe férkéznie. Nem
riad vissza a viztél, kitartdan és sebesen uszik,
s6t, még a barlang falait is megmadssza, ha ugy
hozza a sziikség. Ultralatdsdval szdrazon és vizen
is egyarant jol tdjékozédik, azonban ennél is ha-
tékonyabb érzékszerve a szagldsa. A siramor rend-
szeresen jarorozik teriiletén, s szagnyomokat hagy
hdtra az dltala igen jol ismert barlangtermekben.
Abban az esetben, ha valami felkavarja ezeket az
illatnyomokat, a siramor mdris ,szagot fog”.

Tamaddsat dltaldban lesbdl inditja, s lehetGségsze-
rlien a csapattol lemaradozokra igyekszik lecsapni.
Ellenfelei alol egész egyszertien igyekszik kiharapni
labukat térdmagassdgban. Testének fejszelvénye ha-
talmas ragoszdjszervben végzddik, ez az acélkemény
gylrtisizmok mozgatta kehely, frészként moz-
gatva a benne ilé fogakat, hatalmas erével nyilik
és zarodik folyamatosan — ha a siramor egyszer
réharapott valamire, azt az izmok automatikusan
elkezdik befelé mozgatni, és mivel a fogak befelé is
fordithatdak, a szabadulds minden teremtmény sza-
mdra fdjdalmas, komoly vérveszteséggel jaré — KM
belatdsa szerint Akarater6-prébahoz kotott — feladat,
Azonban végrehajtisihoz minden esetben Eré ellen-
préba sziikséges a siramor és dldozata részérdl.

A legy6zott dog sok mindenre nem hasznélhatd,
hacsak arra nem, hogy elriasszunk vele egy masik
ilyen fenevadat, mivel haldluk elétt egyfajta biizos,

fajtarsaik szamadra figyelmeztetd jelzésii folyadékot
vélasztanak ki. Ha a siramor egy alig tenyérnyi bérda-
rabjat megérizziik magunknal anélkiil, hogy eldzna,
akkor akdr egy éven keresztiil is védve lehetiink téliik,
mivel, amint fajtarsai megérzik ezt a szagot, mene-
kiilni kezdenek. Ekkor mér csak arra kell vigydznunk,
hogy nehogy az egyetlen kijaratot alljuk el...

Eléfordulds: ritka
Megjelenok szama: 1k6
Termet: ember méretti
Méretkategoria: 1
Sebesség: 50 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idbigénye: 10
Kezdeményezé Erték: 27
Tamadé Erték: 46

Véd6 Erték: 88

Célzé Erték: —

Sebzés: 5k6 harapds
Eleteré pontok: 16
Fajdalomtiirés pontok: 23
Asztral ME: 6

Mental ME: 6

Od: —

Jellem: —

Bl T Kama 00

Gyorsasag: 14 Intelligencia: 6
Ugyesség: 14 Alkaraterd: 6

Alléképesség: 17 Asztral: 6

Egészség: 16 ‘Erzékelés: 13

Kategoéria: 3 (29 pont)

» méret: 0 pont

« tulajdonsdgok: 20 pont

« plusz védelem — SFE 3: 9 pont

Magia és kiilonleges képességel:
L. Kemény kitinpancélja 3-as SFE-t biztosit
szamara.

Fejlodés:

Alacsony lénykategéridjabol adédéan a siramor
nem képes fejlédni, igy csak elsé szinten kapott
IKCAP-jait oszthatja szét. Ebb6l altaldban harcér-
tékeit fejleszti.




A NYUGATI PUSZTHK

Idézet Ascaron din Laeris lovag naploiabal
Sl

Krad akaratdbdl lejegyeztetett
Adron kvartjdban,
a Feloldozds havdnak 7-9. napjdn.

1 a, amikor a nap delelére ért, elévettiik
| Krad palcsjat, hogy kideritsiik, mely na-
i pot is irunk. Ezzel az igen egyszer(i szer-
kezettel az utazok és a hajésok valamely égitest ma-
gassagat mérik meg a latohatdrhoz képest délben
vagy éjkozépkor, majd kikeresik, hogy a kalend4-
riumok szerint az év azon napjin melyik szélessé-
gi koron emelkedik oddig a kiszemelt csillag vagy
planéta. Igy allapitjik meg, hova vetette ket a sors.
Mi ugyan — igen j6 térképeinknek hala — pontosan
tudtuk, hol vagyunk, azt azonban nem, mely sza-
kdban jirhatunk Adron kvartjinak. Igy aztin épp
forditva jartunk el, mint a legtobb utazé.

Miutan megmértiik, milyen magasan &ll a nap,
a térképekrdl leolvasott szélességi kor alapjan mar
gyermekjiték volt Karud am Veres lovagnak, csa-
patunk térképészének kikeresni jegyzetei koziil,
hogy az év mely napjén jarunk.

Igaz, ajo lovag fogadkozott, hogy e mddszerrel
legfeljebb egy-két napos eltérésnyi biztonsaggal nyi-
latkozhat, de ez nekem tobb volt, mint elegendé.

Adlam, kis csapatunk egyetlen életben maradt
magisztere vércseként vetette magat a megszerzett k-
tetre, s miutdn pdr sorat megfejtette, azonnal siirgetni
kezdte hazatérésiinket Erionba. Jémagam hittem neki,
és a biztonsdgosabb, majd hat hénapnyi utazés tervét
elvetve veszedelmesebb tervvel alltam el6.

A pontos datumra csak a nagy vésdr, a Mustra
idépontjanak megallapitdsa végett volt sziikségem.
Ifjabb koromban t6bbszér jéartam fent északon az
Ekbir-sivatag, a tenger és a nyugati pusztasig talal-
kozasanal fekvé Akrahynben. Ez az aprécska hatdr-
varos mar a kyr idék ota aludta nyugodt 4lmét a
sivatag peremén. Nem gy(ijtott nagy vagyont, nem
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voltak csoddi, de talin pont ezért nem is vigyott
arra senki, hogy megszerezze azt a kis porfészket.

Jomagam apam oldaldn kétszer is jartam arra
csikééveim sordn, majd Krad lovagjaként késébb
tébbszor is. Az ok a nagy Mustra, a minden évben
a nyari napéjegyenléség idején megrendezett rab-
szolga- és marhavésér volt. Apdm egy hires erioni
kézvetits, bizonyos Krevis szolgalatdban 4llott, és
a helyi rabszolgavaséron intézte megbizdja tigyeit.
Altaldban a nyugati pusztikban elfogott kalandozok
vagy nemesemberek kivaltdsdval foglalkoztak, akiket
az aunok, a gyiklények vagy épp ork fajzatok ejtettek
foglyul, majd adtak el Akrahyn eloljaréjanak.

Nem volt ez mésképp P.sz. 3621 nyaran sem, ami-
kor a Téli hadjarat foglyai, illetve az utina tavasszal
indftott megtorlds sordn odaveszett kalandozdk utdn
kutattunk a sokadalomban. Nem is hinné az ember,
hdnyan indultak Orwella fattyai ellen, hogy aztén
célt tévesztve snil népének eziistpiramisait, vagy az
aunok — szébeszédek szerint kincselkkel megrakott
— bolyviérosait igyekezzenek kifosztani. Az idSsebbik
Ascaron din Laeris megbizdja pedig ezekbél az os-
tobakbol élt. Altaldban megrakatott néhany szekeret
mindenféle druval, selyemmel, porceldnnal, és persze
némi arannyal, majd ttnak inditotta apdm és har-
cosai feliigyelete alatt Akrahynbe. Atydm dolga csu-
pan annyi volt, hogy jé emberismeréként az ottani
rabszolgapiacon kivilogassa azokat a kalandozékat,
akiket érdemes megvaltani a rabsagbdl, s akik majd
szivességekkel fizetnek a szabaduldsért.

A varoska rabszolgapiaca azonban csak akkor
virdgzott fel igazdn, amikor atydmnak sikeriilt
egy igen hires kalandozét kiszabaditania, még-
hozz4 tgy, hogy réjott: snil népe él-hal a friss
marhahusért. A pikkelyes fenevadakkal ekkor in-
dult meg az igazi kereskedelem. A mocsaras folyo
és tovidéken, ahol varosaikat emelték nemhogy a
szarvasmarha, de még a kecske sem él meg, ahogy
az Akrahyn koriili tengerpart szikkadt legel&in
sem hizik elég kovérre. Erionban viszont mindig




kell az 1j, friss munkaerd éppugy, ahogy az eziist
vagy az arany.

Snil népe pedig idehordta kincseit. Szamolatlanul
terelték 0ssze a Nyugati-pusztakrol sszefogdosott
nomddokat, és hatalmas tutajokon tsztatték le rej-
tett vdrosaik eziistjét.

A Mustra — ahogy apdm elnevezte — tette gaz-
daggd csalddunkat és mérhetetleniil vagyonossa
Krevist. Apdim nem volt lovag, de még nemes
sem, Erionban azonban csupan az otlet és a lehe-
téség szamit. [gy aztdn a csalddom foldeket vett,
es azokon marhdkat tenyésztetett a felszabaditott
rabszolgakkal, hazhelyet biztositva szamukra, biz-
tos kenyeret adva keziikbe.

Mire felcseperedtem, Godora egyik leggazdagabb
foldbirtokosdnak fia lettem, s mint ilyennek vilagot
kellett latnom. Apam csak egyszer vitt el egyik tt-
jara snil népéhez, de sosem felejtem el az 6si eziist-
piramisokat és a hatalmas Sasshiist. Akkoriban &
volt népe vezére, s most nagyon biztam benne, hogy
az elréppent hiisz esztendé sem &t, sem a rélam
Orzott emlékeit nem térolte el. Biztam benne, hogy
az oreg snil még megismeri a fiatal kélykot, aki
annyit tanult téle a malt id6k népeirdl, és akitél
annyit tanult az embernépek varosairdl, és helyet
kerit nekiink az Akrahynbe tarté tutajokon.

Ehhez azonban el kell érniink Sissuath-t, avagy
kdzos nyelvre forditva Cserefészket, még a napéj-
egyenl6ség el6tt. Ez azt jelenti, hogy majd’ masfél-
ezer mérfoldet kell megtenniink alig hisz nap alatt.
At kell vagnunk a Nyugati pusztak déli teriiletein,
hogy a Tajtékmocsarak vidékén elérjiik a rualani
Gsrengeteget; csupdn ez vagy ezer mérfold az utbdl,
s ez a konnyebbik fele. A maradék 6tszdz mérfol-
det a rengetegben kell megtenniink, ahol még a
lovainknak sem sok hasznat vesszitk majd.

Krad legyen veliink!

Krad akaratabol lejegyeztetett
Adron kvartjdban,
a Feloldozds havdnak 14. napjdn

4 mmaron 6todik napja lovagolunk dél felé
%] a fiives pusztasdgon, Kyria egykori Kei-
whl lor tartomdnyan keresztiil. A régmultban
itt allt varosokat Orwella haragjinak elsé csapésai
soporték el az Otszaz éves, Oroknek is nevezett

hébort tomboldsaban. Késébb a leomlott, kiégett
varosok szikldit Dawa és Ryek egymdasnak rontd
mégidja és seregei 6rolték kavicsokkd, hogy késébb
a kavicsokbdl finom por maradjon csupan a Go-
dordra ront6é noméd térzsek, aunok, gyiklények és
mds fajzatok ldbai alatt.

A tdj egyhangusdgat csak itt-ott tori meg egy-egy
sziklakibtivds vagy finom, héfehér homok alkotta
madrvanyplatd, esetleg egy-egy dombvonulat; sze-
rencséjére a vidéken atutazé vandoroknak. Tegnap
a nagy beldthaté tavolsdgok miatt, még idében fel-
figyeltiink a vonul6 aunok egy nagyobb csoportjéra,
s idejekordn a fik lombja ald huzédhattunk.

Igen figyelemremélté volt, ahogy a tébbtucatnyi
hatalmas rovar egyszerre, mintegy parancsszéra
véltott irdnyt tobbszor is a levegében. Osszehan-
goltan, hadseregként tdmadtak valamire vagy va-
lakikre, Ilyen tévolbol nem tudtuk megallapitani ki
vagy mi lehetett az dldozat, azonban mire keletnek
forditottuk lovainkat, hogy a bajbajutottak segitsé-
gére siessiink a saskdk mér tévoztak is.

A csata helyszinére érve aggodalmunk felesle-
gesnek bizonyult. A hatalmas letaposott csapas
két oldalan — amely keletrél vezetett nyugat felé
— mindenhol a saskak letiport, széttépett tetemei
hevertek. Barmit is tdmadtak meg az aunok, az
nem hagyta magdt, sét megfutamitotta ellenfeleit.
Nyomolvaséink csak hosszas vizsgdl6ddas és tanics-
kozés utdn alltak elém és elmondtik, hogy efféle
fenevadat még nem lattak, de taldltak egy majd’
kétlabnyi nyomot, amely egy legalébb tucatnyi 16
stlydnak megfelelé lényhez tartozhatott.

Nem akartam hinni nekik. Ugy gondoltam, ha
létezik is ekkora lény, akkor az bizonyosan csakis
egy sarkany lehet, az meg miért ne emelkedett volna
a levegébe, hogy a foldre teperje, a mélybe taszitsa
az aunokat. Kiilonben is, egy repiil6 lény nem ma-
radhatott volna rejtve tekintetiink el8l. Hittem is
— nem is szavaiknak, de meggyéztek, hogy a kop-
jakat azért készittesstik el6 a fegyvernskoklkel.

Fontos még megjegyeznem, hogy a félvér nyom-
olvasdink mas furcsasdgot is muveltek. Miel6tt to-
vabbindultunk, egyesével megcsonkitottik az aunok
holttesteit: mindnek kivégtak a csiszolt ékkéhoz ha-
sonlé, majd oklomnyi szemét, és akkurdtusan elcso-
magoltak, végtil pedig egy-egy nyilvessz6t hagytak a
testek mellett. Mikor kérd6re vontam &ket, csak any-
nyit feleltek, ez 6si hdbortskodds; még az embernépek




elétt kezd6dott, s nem most fog véget érni. Tisztelettel
arra is meglértek, ne faggassam &ket errdl.

Krad akaratabdl lejegyeztetett
Adron kvartjiban,
a Feloldozds havinak 16. napjdn

A Itemettiik halottjainkat. Nincs mentségem
se istenem, se az emberek szine el6tt.

al Nem hallgattam a félvérekre, és masfél
napnyi lovaglds utin ismét a fegyvernokok kezébe
adattam a lovaskopjakat, akik annak rendje-médja
szerint szétszedték és a vezetéklovakra kétozték azo-
kat. Kicsivel ez utan tdmadt rank a gyalogsarkény.

A hatalmas bestia egy nagyobb domb oldaldban,
egy homokveremben rejtézkodott, fejét egy aka-
ciabokor lombja kozé rejtve. A pusztasag felheviilt,
mozdulatlan levegdjében biizét még lovaink sem
érezték meg idejében. Amikor rohamra indult, ret-
tenetesen elbodalt. A lovak kitértek, tébben a foldre
hullottak. Arvelnek, ifji fegyvernokémnek esélye
sem volt a menekiilésre. A bestia alig féltucatnyi, ha-
talmas foldrengeto lépessel tette meg a nyillévésnyi
tavolsdgot, és a fiut a lovanak fejével és sziigyével
egylitt nyelte el egyetlen harapdssal. Az ifjoncnak
— mert mindendron bizonyitani akart — elmondtam:
lovag csak abbdl lesz, aki béles és bator, vagy épp elég
dicséségesen tavozik ebbdl a vilagbdl — oltalmazva
a tudds, vagy az élet szentségét. Nem ezt kivantam
neki, magam 6veztem volna fel, ha hazajutunk, mert
bizonyitott az istenek és mindannyiunk elétt.

A hirtelen lakoma lelassitotta a dégot. Fejét hatra-
vetette, gy nyeldekelt el tjabb darabokat a letiport
lovakbdl. Lett volna esélyiink elinalni, de sebe-
siiltjeinket sem hagyhattuk hdtra, és Arvel haldla
sem maradhatott bosszulatlan. Igy aztin lovagok
és fegyvernokok, karddal és landzséval, egyszerre
mind a tizenhdrman rontottunk az allatra. A gya-
logsdrkény magasra emelte a fejét — lehetett vagy
tizldbnyi —, és elészor hitetlenkedve figyelte roha-
munkat, majd nekilodult. Egyetlen lépéssel eltiporta
Arkhaim Vessel lovagot, aki a mértan és az 6si
épliletek tanulményozésa terén jeleskedett, majd
fogai kozé kapta Jordtot, masik fegyvernskomet.
Szerencsétlen ifjii hangosan és hosszan sikoltozott,
ahogy a gyalogsérkany jobbra, balra csapkodta fejét,
mig gerincét nem torte dldozatdnak.
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Garath torn Jellik lovag az egyik déli rendhdzunk-
bol érkezett, s eddig — be kell, hogy valljam — nem
voltam nagy véleménnyel rola. Hajit a zsoldosok-
hoz hasonléan révidre nyirva hordta, nem vetette
meg sem a néket, sem az italt, s6t a gorvikiak ocs-
médny blizridjainak élvezetét is magaénak vallotta,
Ugy véltem, naphosszat csak henyél és péfékel, de
tévedtem. E konok lovag csupén figyelt és vart,
ahogy most is.

Mikor mi rohamra indultunk, nem a fenevadnak
rontott neki, hanem a mellettiink fekvé félig le-
szakadt dombhitra sietett fel, majd mindannyjunk
megrokonyodésére gondolkodas nélkiil vetette
magat a mélybe, egyenest a hatalmas hiill fejére.
Csatabdrdjét feje folé lenditve, tivéltve stjtott a
szorny fejére, majd maga is a szeme kozé vagodott.
A lény megroskadyt, és elzuhant. Garath kapdlézva
hullott ald 6tembernyi magassigbdl, s mar mind
azt hittiik, nem éli til a zuhandst, s oriilhetiink,
ha még azt megéri amig mi végziink a hiillével.

Adlam magiszter ekkor lépett elé. Hangja er6tdl
zengett, s most mar megértettem, miért dvezték
oly tisztelettel Erionban, s miért szdlt vele oly ny4-
jasan még Alaster comtur is.

Garath tivéltve zuhant, majd mintha egy lit-
hatatlan kéz kapta volna el, esése lelassult, s oly
koénnyedén lépett a talajra, mintha csak a lovarél
szallt volna le. Adlam magiszter kézmozdulataival
tavolrdl formdzta az erdket, s szemmel lathatdan
nem esett nehezére a majd’ masfél mazsas acél és
embertomeget mégidjival megfékezni.

A lényt Kivrad am Calendril, Garath fegyvernoke
dofte le. Landzsajét j6 egy ldbnyira vagta a hatalmas
mellkasba, mire a gyalogsirkdny kiszenvedett.

Osszesen hat embert veszitettiink, mindharom
nyomolvasdnkat, két fegyvernskomet és Arlchaim
Vessel lovagot. Krad adjon nekik 6rék nyugodal-
mat égi hondban!

A gyalogsarkanyt persze Calendril lovaggal — akit a
csata utdn magam emeltem kozénk- lerajzoltattam,
s arra is engedélyt adtam-e fiatal férfinak, hogy
megnyissa a lény bérét, s vizsgdlodhasson belse-
jében. Ezt azért is taldltam sziilségesnek, hogy a
jo Arvel testét kimenthessiik a dogbél, s neki is
megadhassuk a végtisztességet.

Az ifji Calendril lovag igen élethiien rajzolta le
a lényt, szénnel és tussal dolgozott, s alig fertaly-




Oranyi id6 alatt nemcsak alakjat, de méreteit is
lejegyezte, majd megnyitotta a testet.

Ekkor tértént a csoda, Kradnak legye hila. Av-
relt, akit fiamként szerettem, s mar magam is
megkonnyeztem az elmult percekben, gjultan és
torédotten, de élve rangattik ki a bestia — ahogy
Calendril nevezte — el6gyomrabdl.

Gy6zelmiink utén révid sétét és taborverést ren-
deltem el, hogy sebesiiltjeinket szimbavegyiik, s
gyogyulasukért fohdszkodhassunk.

A hirtelen leszall6 éjszaka csendesen telt el, s
csak egyszer kellett szétzavarni a dog idevonzotta
vadkutydkat.

A Nyugati-pusztasag lényei

Siskaharcos - Aun

A sdskaharcosok a Nyugati pusztasig egyik leg-
nagyobb teriiletekkel rendelkezé faja, birtokaik a
Szovetség gyepiiitdl a Sirenarig huzodé lapilyon 4t
dél felé, egészen a Tinolok legészakibb vonulatdig
hizédnak. Evezredek 6ta élnek ezeken a vidéke-
ken, azonban a kyr birodalom megalakuldsa el6tt
hatalmas termeszvarra emlékeztetd fold alatti boly-
vdrosaikat a gyiklények birodalma igyekezett elpusz-
titani, majd a hohajtiak szoritottdk éket vissza egé-
szen Sirenar hatarvidékéig, illetve az Ekbir-sivatag
peremére. Kyria bukasa utan igyekeztek visszanyerni
eredeti teriileteiket, s azota is gy(ilélnek minden
elfszabdstt az ket ért sérelmek miatt. Leginkdbb
magukat az elfeket, akik képtelenek voltak elfogadni,
hogy a sdskaharcosok fold alatti gombatelepeik tap-
lildsahoz néha lecsupaszitjak erdeik egy-egy részét.
A kibontakoz6 habortskodésnak koszénhet6, hogy
az aunok rékaptak a husevésre, amely sokkal tapla-
16bb, mint a kiilonféle dltaluk tenyésztett gombak.

Az aunok hihetetleniil gyorsak, szivésak és kiva-
16 harcosok. A faj tipikus egyede ember nagysiga
imadkozé saskara emlékeztet. Két izelt liban jar,
amasik négy végtagjit kézként hasznalja. Szemei
osszetett szemek, majdnem 360 fokban lit. Kiiz-
delemben legszivesebben sajit népiik fegyverét,
akiilonleges kéthegyti landzsat hasznéljik. Ez ko-
riilbeliil masfél méter hosszt, mindkét felén lapos,
nehéz hegy taldlhaté. A pengék tévében két-két

doféhegy meredezik merélegesen a pengékre. Rit-
kin ugyan, de mas fegyvereket is haszndlnak, 4am
mindegyiket az altaluk haszndlt tivegszer(i, dm az
acélnal is keményebb anyagbdl készitik, melyet az
elfek — eskiidt ellenségeik — csak Calendil Kény-
nyeként neveznek. Ezt a kristélyt a véraik alatti ba-
nydikban termelik ki, egyes tudds f6k szerint a fold
csontjdnak egy kiilonleges médosulata, amely nem
sugdroz magiat magabdl, azonban térhetetlen.

Landzsdjukat két vagy hdrom kézben forgatjdk, =
fennmaradé ,karjukon” apré pajzsot viselnek, bar ?
néha ez nem tobb egyszerd alkarvédénél. Ezzel az
eszkozzel aktivan védekezhetnek, mikozben szabad
végtagjaikkal tdmadhatnak. A negyedik keziiket 4l-
talaban a csillagtér — glelai ween — dobéséra tart-
jak fent. A csillagtér a sdskaldndzsakhoz hasonléan
csak erre a fajra jellemz6. Hérom jokora ivelt penge
alkotja csillagformajét, nyele, markolata nincsen.
Ezekbdl a fegyverekbdl altaldban hat-nyolc dara-
bot hord maganaél egy harcos. Harc kézben szabad
kezével kozvetlen kozelrdl kisérli meg dldozatdba
hajitani Sket.

A séskaharcosok fontos
adottsaga, hogy képe-
sek repiilni Ezt
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harc kézben gyakran ki is hasznaljak, ellenfeleikre
a leveg6bdl hajitanak lindzsdkat, téroket.

Ha rikényszeriilnek, az aunok akar puszta kézzel
is harcolnal; ezt azonban olyan fokon teszik, hogy
az atlagos harcmivészeknek is becsiiletére valna.
llyenkor négy karjukkal — ha nincs mas fegyver a
keziikben — 6tszor tdmadhatnak egy korben, azaz
tdmadasaik Idéigénye 2 szegmens.

A séskaharcosok kedvelt médszere, hogy meg-
ragadjék, mintegy lefogjék ellenfeliiket vagy annak
fegyverét. Ehhez mindéssze egy sikeres tamadéssal
tul kell ditnitik az illet6t. Ekkor nem sebez, hanem
sikeresen megragadta ellenfelét vagy annak fegyve-
rét. Természetesen, ha éles fegyvert ragad meg, az
sebez rajta. Ha a rifogis sikeres, ellenfele a megfogott
fegyvert vagy végtagot nem hasznalhatja, de meg-
prébalhatja kirdntani a saskaharcos kezébél. Ehhez
az éldozatnak és az aunnak is Eré ellenprébit kell
tennie, s csak siker esetén szabadulhat a megragadott.
Lefogott kézzel nem lehet tdmadni, emellett a véde-
kezét a ,harc helyhez kétve” médositok stjtjék és a
lefogott fegyver harcértékei sem szdmolandéak bele
az dldozat VE-jébe. A negativ médosité a saskahar-
cosra is vonatkozik, mégis szivesen folyamodik ehhez
a trikkkhoz, hisz ha ellenfele mindkét kezét lefogta,
neki még mindig van kettd, amivel tdmadhat.

Az aunok gondolkoddsmaédja kévethetetlen az
emberek szamara. Szigort rovarhierarchidban él-
nek, amelyben az erd és a sziiletés hatirozza meg
az egyedek helyzetét. Erzelmeik is eltérnek az em-
berekétél; egy saskaharcos szdmdra a hiiség és a
tisztelet sokkalta el6bbre val6, mint a szeretet vagy
a baratsdg. Természetes koriillmények kozott sem-
mitdl sem félnek, harcban soha nem rettegnek,
kiizdjenek bar a legerésebb ellenféllel, csapédjon
bar kozéjiik tobbtucatnyi elf nyilvesszé, nem hat-
ralnak egy tapodtat sem. Mindaddig tgy hiszik,
hogy gyéztesként keriilhetnek ki a csatabél, amig
végleg el nem buknak. Eletitknek értelmet a boly
és a kozosség fennmaradasanak szolgalata ad.

Ha valakinek mégis sikeriil egy efféle lényt le-
teritenie, s tarsai elég id6t hagynak neki, akkor
kitinpadncéljat maggval viheti — lehasogatva réla
a lény bels6 szerveit. Ez az anyag nemcsak igen
konnyd, de szivds is. A nomad népek vezérei vi-
selnek efféle smaragdzold, néha kékes drnyalatd,
némi bérrel és posztéval kiegészitett vértezeteket,
amelyek MGT+je 0, SFE-je 4.
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El6fordulés: gyakori
Megjelendk szama: 1k6
Termet: kozepes méret
Méretkategoria; 1
Sebesség: 85 (SZ), 85 (L)
Tapasztalati Szint: 1
Tidmadas id6igénye: 2
Kezdeményez6 Erték: 34
Tamadé Erték: 49

Védé Erték: 94

Célz6 Erték: 34

Sebzés: 1k6

Eleteré pontok: 14
Fajdalomtiirés pontok: 31
Asztral ME: 16

Mental ME: 16

0Od: -

Jellem: Rend

Eef o Karizma: 10
‘Gyorsasag: 17 Intelligencia: 13
Ugyesség: 17 Alkarateré: 16
__[\_ll(’)képesség: 15 Asztral: 16
Egészség: 14 Erzékelés: 17

Kategoéria: 7 (69 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 40 pont

» plusz végtagok — kéz: 5 pont

» plusz végtagok — szarny: 5 pont

+ otthonos kbzeg — repiilés: 10 pont
« plusz védelem — SFE 3: 9 pont

Migia és kiilonleges képességek:
L A sdskaharcosok testét kitinpancél fedi, amely
3-as SFE-t biztosit szamukra.

Fejlodés:

A sdskaharcosok, mint az a neviik is mutatja,
gyakorlatilag harcos kasztba tartozé unok, igy en-
nek megfeleléen valasztanak maguknak képzett-
ségeket is. Elsajatitjdk faji fegyvereik hasznélatat,
pajzshasznélatot, harctéri gyakorlatot, illetve nem
ritka, hogy a felbukkané aunok szervezetten, had-
rendben harcolnak tdmadéikkal.




Keék gyik

A kék gyikok a szavanndk hatalmas, gyors jarast
ragadozéi. A majd nyolc 1db hosszu bestidkat nem
ritkan nevezik borzaszté avoltésitk nyomén gya-
logsarkdanynak. E név ugyan lekicsinylé, 4m igenis
rdillik a fenevadra. Az erés nyakon 4l6 hatalmas
fej széles dllkapocsban végzédik, szdjdban vagy
félszéz éles, kapos fog taldlhatd.

Sziniik acélkék, hatso labaikon jarnak, két mellsé
végtagjuk elkorcsosult, apré és teljességgel haszna-
vehetetlen. Ugyan nem ezen tdmaszkodva halad-
nak, de egyensulyozdshoz igenis sziikségiik van
nagy, vaskos farkukra.

Intelligens vaddszok, nem ritkan kisebb csalddok-
ban — 2-3 lény — vadasznak. A leggyakoribb takti-
kdjuk, hogy behtizédnak valamely bozétosba vagy
mds tereptargy mogé, ahonnét szemmel tarthatjak
avidéket, s innét intéznek rohamot felbukkand pré-
ddjuk ellen. Azonban egydltalin nem mondhatdk
valogatésnak, megzabdlnak mindent, ami elébiik
keriil; megesznek akar dogoket is, ha nincs mads.

Harc kézben dllandéan mozognak, tdmaddiknak
az ide-oda csapkodé farkukat is figyelniiik kell.

A kékgyikok huisa igazén izletes, s mar csak azért
is inyencségnek szamit, mert megszerezni is igen-
csak veszélyes. A killonféle dzsad udvarok, féleg
El Quasarma, északon pedig az erioni gazdagok
egyik kedvenc eledele. B6rébdl altalaban kisebb
nemesi satrakat készitenek; egyfajta fokméréje a
gazdagsdgnak, ha egy lovag efféle anyaghdl varra-
tott satorban piheni ki a torna két forduléja kozott
firadalmait.

A masik efféle luxuscikk, aminek darabjéért akar
egy eziistot is hajlandéak megadni a tehetdsek,
alény foga. A hoéfehér, kemény, elefintcsonthoz
hasonlatos anyagbdl sakkfigurdkat, ivékupdkat,
kisebb szobrokat faragnak. Az efféle jatékkészletek
koziil a legértékesebb darab az Erionba kiildétt to-
roni nagykovet birtokaban van, minden tartozéka-
val egyiitt hetvenhét, mithrillel futtatott, kék gyik
csontjabdl faragott apr6 szobrot tartalmaz.

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1k3
Termet: orias
Méretkategoria: 5

Sebesség: 90 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idoigénye: 5
Kezdeményezé Erték: 33
Tamadé Erték: 116

Védo Erték: 96

Célzé Erték: —

Sebzés: 5k6 harapds / 2k6 farok
Eleteré pontok: 60
Fajdalomtiirés pontol: 71
Asztril ME: 6

Mental ME: 6

Od: -

Jellem:; —

S8 Intelligencia: 6
Ugyesség: 18 Alkarater6:
ﬁ!léképessé 5065 Asztra: 6
Egészség: 6l Erzékelés: 15

Kategoria: 7 (59 pont)

+ méret: 20 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ plusz végtag — farok: 5 pont

+ plusz védelem — SFE 3: 9 pont
+ plusz sebzés — 1ké: 5 pont

Magia és kiilonleges képességek:

L. Egyetlen harapasuk is gyakorta végzetes; ha
tamaddasra 00-t dob, akkor az dldozatot ketté-
harapja, fiiggetleniil attol, hogy mi lett sebzése
végeredménye.

II. Testiiket vastag, kemény pikkelyek boritjdk,
SFE-jiik 8.

III. A kék gyikok dltaldban meglepetésbdl roha-
moznak ra dldozataikra. Ilyen esetben a meg-
felel6 harcértékmaodositok hozzdadanddk a lény
értékeihez.

Fejlodés:

Szintenkénti KAP-jaikat e lények leginkdbb HM-
ekre koltik, azon belill is sokat osztanak Tamadd
Ertékiikre, hisz taktikdjuknak leginkabb egy gyors,
taltitéses zsdkmanyejtés kedvez.







AZ ELATROZOTT VIDER

Idézet Ascaron din Laeris lovag naplaiabal
5 Napio)

Krad akaratdbdl lejegyeztetett
az lfjak havinak 7. napjdn.

7] ualan tartomdny — vagy ahogy mostansig
& @ legnagyobb teriiletét elfoglalé atokfolde-

i ket nevezik, az Elétkozott Vidék — hajdan
igen kies szeglete lehetett a kontinensnek. Népek és
kultirak olvasztétégelye, kiismerhetetlen Gsvadon
emberszem sosem ldtta hatalmas beltengerrel, és
a Tinolok kodbe veszé vonulataival.

Az irott torténelem szerint — amely a kyrek idejé-
bél maradt rank — Rualan Kyria legnagyobb kiterje-
désii tartoménya volt. Katonai tekintetben Ediomad
fenevadjainak megfékezésére szolgalt, igy a réghegy-
ség labainal rengeteg erdd és hely6rség épiilt mar a
birodalom alapitdsdt, a honfoglalds lezérésat meg-
el6z6 idSkben is, amelyek késébb, a Sziklapaktum
megkotésével sem vesztették el jelentdségiiket.

A Quironeia elfoglaldsa utan a tartomany észak-
keleti részei még fontossabbd véltak. Nemcsak a
Quiron-flotta elsé kikotéit emelték ezeken a parto-
kon, de a kialakul6 tartomdny rengeteg, hajoépités-
re alkalmas faval is timogatta a lassan megsziiletd
Kyr Birodalmat.

Kyria délnyugati végeinek — amerre késébb Go-
dora teriilt el — és kikotéinek a keleti, illetve észa-
ki tartoményokkal valé sszekotése céljabél mar
a birodalom alapitdsdnak els6 évezredében igen
széles és gondosan vigydzott, tobb ezer mérfold
hossz utakat épitettek az Gsrengetegen 4t. A ky-
rek katonai és telepes tdborokat hoztak létre az
utak mentén seregeik és kereskedd karavénjaik
kiszolgalasara; ezek voltak a késébb megsziilets
varosok magvai.

A tdborok ellatasaval megbizott karavdnok ttjan
lassan nemcsak a keményfa, de az innen szarmazé

egzotikus dllatokkal teli kalitkdk, disznovények és
egyéb ritka kincsek is utat taléltak a belsébb tarto-
mdnyokba. A nemesek kertjeiben elterjedtek az apré
termeti majmok és a szines trépusi madarak.

A csak itt honos novények rengeteg alapanyagot
biztositottak a birodalom méregkeveréinek, bo-
szorkdnyainak és vajikosainak, emellett a nemes
holgyek termeibe is Gj szinfoltot hoztak a csoda-
latos viragok. A trépusi keményfafajtdk koziil sok
ugyan nem volt alkalmas a hajéépitésre, de kii-
16nleges sziniik az asztalosok drdga alapanyagai
kozé emelték Sket. A tartomany lassan felvirdgzott,
varosai hatalmassd novekedtek.

Rualan erdei a birodalom egyfajta felderitetlen
kincsesbanyaivé véltak, ekkoriban rengeteg ,expe-
dicié” indult a dzsungel mélyére, hogy raleljenek
a Tinolok ldbaindl rejtézé mithrill és mas nemes-
fém telérekre is.

A hatalmas beltenger, amely akkor még nem vi-
selte mai, igen baljéslatu nevét — Elveszett Lelkek
Tava — mas kincsekkel is szolgélt az itt éléknek.
Olyan ritka és eleddig ismeretlen kagyléfajtakat
adott a birodalomnak, mint a hires biborkagylé;
melynek htisa igen izletes és puha, de még ennél
is értékesebb kiilonleges héja, melynek gyéngyhaz-
fényi felszine vérvoros szinben csillog és igencsak
kedvelt ékszeralapanyag volt. Szintén csak itt ha-
lasztak Ynev egyik legnagyobb termet(i, gyéngyot
termel6 kagylofajtdjat. Ezenfelil a rualani Hatal-
masok mdgidval épitett vizoszlopai mintdjara Kyria
palotdinak medencéi is csillogo, szines halakkal
teltek meg. Szerencsére ezek a hébortok is hamar
véltoztak, azonban igy is majd egy évszdzadig ke-
seritette a birodalom szolgdldinak életét a repiil6
halak divathulldma.

Rualan févdrosa egykoron a Tinolok és a beltenger
kozotti legkeskenyebb teriileten fekiidt, a hatalmas
t6 sziklds partjan. Maga a palota, amelyet a csészari
sarj, Reign-En Zerdal lakhelyéiil valasztott, mintha



magdbdl a tengerbél emelkedett volna el és nyj-
tozkodott volna az ég felé. Karcst tornyok tortek
a magasba a voros tivegtablakbdl 4ll6 kupolak és
a csillogé vorosréz lapocskakkal fedett palotaszar-
nyak koziil. Az épiilet madartavlatbél fémkacsokkal
besz6tt rubintként villogott az eséerdé végtelen
smaragdszin tengerének, és a tenger zafirkék tiikré-
nek hatdran. Legmagasabb tornyaba Sogron anyrjai
orokkon égo tiizet biivoltek, igy a torony éjnek ide-
jén zold szemként izzott a magasban, két oldaldn
a kikotok egy-egy fehér fény( vildgitétornyéval.
A hatalmas palota a tengerparton all6 szirtrél fél-
korivben, [épcsézetesen futott ald, ezdltal belsébb
épiiletei is pompads kilatast nyujtottak a vdrosra és
a kortilotte elteriil§ végelathatatlan eséerddre. Egy-
fajta varos volt a varoson belill, sajit kikotsjével,
szentélyeivel, fliirdGivel és szinhdzaval.

Az épiiletegyiittes mindkét oldalén molék nydl-
tak messze a tengerbe, melyek tévénél a kagylé- és
haltenyésztok colopokon allo, viz f6lé nydld épii-
letei dlltak. A parkok egzotikus énekesmadarak és
jatékos, apré majmok zajatol voltak hangosak. A pa-
lotaval szemben a Tinolok els6 lankdi emelkedtek
ki a rengeteghdl, melyekre a gazdag kereskeddk
és nemesek épitették fel kastélyaikat, valamint itt
kaptak helyet a véiros katedralisai is.

Az egész véros a helytartéi palotit mimelte, s
szinte minden épiilet égetett voros kerdmiacsere-
peklel volt fedve — a tehetésebbek vorés mazas
cserepeket hasznaltak —, s a forrdsok kozelsége
miatt még a legszegényebbek is olcs6n juthattak
valamely vords drnyalata fafajtéhoz, melybél a
zsindelyeket készitették.

Persze ezt a rengeteg csoddt mar csak ési folidn-
sok kifakult lapjairdl ismerhetjiik meg. Karud am
Veres lovag még vagy egy éran at mesélte a varos
¢és hoforrasainak, fiird6helyeinek torténetét, mia-
latt éjjeli pihendhelyet kerestiink a fiives pusztat
felvalt6 erddség elsé fai kozott.

Vilasztott tdborhelyiink koriil a fak kozott né-
hol égbe szoké kapuboltivek dllnak egy mas kor
mementojaként, szarnyaik mar rég szétkorhadtak,
s a falak is elpusztultak, 6ket magukat csupédn a
beléjiik foglalt mégia tartja allva.

Megérkeztiink. Akkor mar tudtam, hogy ez
Dromosmyr, avagy Kapuszikla, a Tinolok északi
pereme mentén épitett kyr eréditmények leg-
nyugatabbika.
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Az eléz6 éjszakit is egy kyr romvaros kozelében
toltottik. A hatalmas, égre csavarodé obszidiantor-
nyok ugyan nem Kradnak szenteltettek, de bizton-
sdgos és nyugodt dlmot hoztak mindannyiunknak.
Ritka kincs az efféle veszélytelen rom az Eldtko-
zott Vidék tészomszédsdgdban, ahol az ember ha
teheti, igyekszik tdvol maradni a démonkutakat
vagy épp Orwella bebortonzott fattyait, esetleg
a hdbord kdoszdnak mds teremtményeit rejté dsi
épitményektol.

Ma éjjel is nyugalmat érzek. Nem tudom, csak
hiszem; bizok valamiben.

Krad akaratdbdl lejegyeztetett
az lfjak havdnak 8. napjdn.

4 délelstt folyamén behatoltunk az Gsren-
\. getegbe, s igyekeztiink minél hamarabb

Y eljutni a Siram-folyéhoz. Ennek a vizfolyds-
nak nem volt neve emberi nyelveken, ameddig meg
nem kezd6dott a rabszolgak vandorldsa a folyon lefe-
1é. Nem tuil hizelg6 elnevezését onnan kapta, hogy a
pusztai népek portyazoi mindig csak eddig tildozték
a gyiklények rabszolgafog6 csapatait. Szinte sosem
hatoltak be a rengetegbe, igy aztdn az elfogottak
itt, a folyonal adtk fel a reményt a szabaduldsra, és
kezdtek bele véget nem érd sirdnkozasukba.

Jomagam gyémant forméciéba parancsoltam
enyéimet, és hang nélkiil — mdr amennyire ezt
konnyitett vértezetiinkben tehettiik — haladtunk a
foly6 felé. Szamitottam Grszemekre és tigy akartam,
mi vélaszthassuk meg a taldlkozds helyét és idejét.
Azt akartam, hogy a snilek érezzék: meglephettiik,
lerohanhattuk volna éket, mégsem tettiik, mert
nem ellenségként érkeztiink. Erét kellett mutat-
nunk, mert a helyiek csak ebbdl értettek.

A foly6t délutanra értiik el. A révet lerontottak,
s a gazl6 kornyékét is valamiféle borzasztd erejii
madgidval rombolték szét. Ahol kordbban a lapdlyos
partrél indulva lépékovek szdzain lehetett dtjutni
a folyén, most csak a mély, haragos viz bémbolt
b6 hatlabnyival az erdé szintje alatt egy hatal-
mas, jo nyillovésnyi széles katlan mélyén. Mintha
az 6idok ittpusztult oridskirdlydnak haragvé okle
sdjtott volna le. Az atkelésre nem volt remény, bar
Adlam magiszter ajinlkozott, hogy hidat biivél a
két part kozott. Ajanlkozdsit elutasitottam, mivel




magam madr jartam az Eldtkozott Vidék peremének
osvadonjdban, s tudom, ha lehet, itt keriilni kell a
magia alkalmazdsat, mert konnyen balul salhet el
a probélkozas.

A csapatot tovdbbvezettem nyugatnak a Sisa-
mimos, avagy Szigetesvizesés felé, amely a foly6t
lét dgra bontja. A gyiklényeknek itt volt az egyik
helyérségiik, amely a Sissuath egyesitette birodal-
muk északi hatarat vigydzta, s amelyen 4t az tt
Cserefészekbe vezetett.

Snil népét itt talaltuk, s a sziklaer6dben leg-
hatalmasabbnak szamité gyikmagus, ha nem is
szivesen, de nem ellenségesen fogadott minket,
és Sasshiis és apdm nevének emlitésére igen fel-
élénkiilt. Mikor pecsétgylirtimet is megmutattam
neki, pteroptakat szerzett és egy 6rdn beliil a leve-
gon at Cserefészekbe juttatott minket. A repiilést
mindenki igen batran viselte, csupan Arvelre tort
ra némi légibetegség. A hatalmas kereskedévéros

szemlélve nem mutat sokat. Az egész varos egyet-
len hatalmas, eziistosen csillogé piramisnak tiinik,
amelynek magassaga eléri talin még a hdromszaz
labat is, s az alapjanal is legaldbb fél mérfold széles.
A hatalmas épitmény oldalain szabélyos kézonként
széles teraszok futnak korbe, ahol a snilek serege
gyakorlatozik, gyermekeik jtszanak a kijelolt ne-
velok feliigyelete alatt avagy kertjeiket mvelik.
Egyszer magam is lattam a godorai fiiggékertet,
s tudom, vérlazitd, amit mondok, de nem vagyok
meggy6z6dve réla, hogy kyr eleink Erionban nem
masoltdk-e le az altaluk legy6zott snilek épitésze-
tét. A dolog féleg akkor szembetiing, ha tudjuk:
a kyrek sosem épitettek efféle piramisokat vagy
zikkuratokat.

Megérkezéstink utdna a torony legmagasabb ré-
szében, a magasabb rangt vendégeknek kijar6 ter-
mekben széllasoltak el minket. Nem tettek kiilonb-
séget koztiink rang szerint sem, mindenki dézsat
és lepeddket kapott a tisztalkodashoz és egy-egy
szemrevald rabszolgalanyt, aki az 6ltozkodésben lett
volna segitségiinkre. Nem lett volna ugyan ra sziik-
ség, de megtiltottam enyéimnek, hogy a lanyokhoz
akdr egy ujjal is hozzdnydljanak. J6 emberek és lova-
gok ezek a férfiak, de tobbhavi egyediillét a Nyugati
Pusztasagokban prébéra teszi az embert.

A mosakodas utdn tiszta oltozetet — Gjabb lepe-
déket — kaptunk, majd szobdinkba vezettek min-

emberszem szamara fentrél, a fak lombjai folil.
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ket, hogy lepihenhessiink az 4j nap bekdszontét
jelzd lakoma el6tt. A snilek népe furcsamaéd nap-
nyugtatdl szamitja az Gj napkezdetét.

Ma este taldlkozhatunk végre Sasshiisszel, aki
nem feledte el nevem, és szolgdi szerint szivesen
lat asztaldnal is.

Most fohaszkodni térek uramhoz, hogy évjon
meg a veszedelemtdl, mert ismét érzem azt a kel-
lemetlen, sajgd érzést a tagjaimban, mint az orzé-
vihar felt(inte el6tt az Eldtkozott Vidék peremén,
rdaddsul rontds iili meg a levegét. Mintha minden
nedves és rothadt lenne, alégzés nehéz és aka-
dozé a fullaszté pardban, mintha sosem létezett
volna a snil magasvaros hiivos, szellokt6l atjart,
levegés vilaga.

Krad akaratdbol lejegyeztetett
az Ilfjak havdanak 9. napjdn.

"4 asshiis haldoklik. Ez ugyan titok még 6véi
elétt is, azonban legytirte, elpusztitotta a
=21 leveg6ben terjedd kor, az Elatkozott Vidék
1ehelete Allapota egyre sdlyosbodik, s most mar
egyre nehezebben magyardzza kordval gyakori
gyengeségét, sipold tiudejét.

Elvonultan, maganyosan él a viros nagy zik-
kuratjanak csticsdn sajat lakosztélydban, amelyet
6 csak fészeknek nevez. Parjai mind meghaltak
mdr, s a legutolsd esetében mdr arra sem volt ere-
je, hogy szeretett nésténye testét magdhoz vegye.
Szamunkra barbdrsdgnak tlinik ugyan, de snil
népénél 6si szokds, hogy a csaldd tagjai maguk
faljak fel eltdvozott szeretteiket, hogy azok majd
igy éljenek tovabb veliik.

Az oreg gyikmdgus azonban élni akar, és magi-
djaval — amennyire lehet —, késlelteti az elmulast,
amig tervét végre nem hajtja. Ahhoz mar ugyan
nem elég erés, hogy maga menjen, ezért koveteket
akart kiildeni apdmért Akrahynbe. Az volt a terve,
hogy elkiildi levelével kévetségbe Erion hercegéhez
a vén Laerist.

Maiskor ezen minden bizonnyal jét deriiltem vol-
na, most azonban nem nevettem, ahogy figyeltem
az oly hatalmas, és most mégis oly megtort lényt,
aki mindig is gyermekkorom bolcs sdrkdnyaként
élt bennem. Sasshiis nélkiil nehéz lesz, mert alatt-
valéi, az ifjabbak nagy tobbsége mér unja a békét




az emberekkel, s nehéz egy harcos népet kereske-
désre, folmiivelésre szoktatni.

Az oreg gyikmagus elmondta nekem, mi all a
tekercsben; ha torténne valami levelével, hat élé-
szoban adhassam at {izenetét. Hosszasan beszélt,
elregélte hatalomra jutdsdt, s a tizenkét térzs egye-
sitésének meséjét. Mint minden faj nemese, elé-
szor 0 is arrdl szolt, miért 6 emeli fel hangjit népe
nevében. Elsorolta dseit is egészen Snilig, majd
rovid pihend utdn beszdmolt az elmult tizegyne-
hany esztendd eseményeir6l. Beszélt a terjeszkedé
Eldtkozott Vidékrél, az elfajzott orkok seregeinek
tamaddsairdl, amelyek Erion utdn a kérnyezé népe-
ket, az aunok és snilek kolonidit érték, s végiil meg-
emlitette az drnyjarok titkos fajat is, akik szintén
egy kozos Orwella elleni szovetség mellett emelték
fel szavukat, s neviikben is Sasshiis szolt.

Ekkor hallottam elészor a foldre szallt félisten,
Rachassa nevét, kit a Kdrhozat Lednyénak is sz6-
litanak, s ki az orkok élére allt, jelenleg pedig a
rual’hydydd-i szentélyében rejtézik.

Jémagam egyenességem jeléiill megemlitettem
Erion nagyjainak aggélyait, szoltam az 6fajok ébre-
désének idejérdl, s a konyvrdl, amit Thrak’sorortol
ragadtunk el. Sasshiis csak sziszegve felnevetett,
tudott mindent, hisz az 6 népe is egy az éfajok ko-
ziil; dm a konyv felkeltette érdeklédését, s azonnal
magdhoz kérette a magiszterrel egyiitt.

A lét mégiaforgatd, a snil és az ember a kezdeti
idegenkedés utdn igen jol megértették egymdst, s
egész éjjel a Kronikds-tand lapjait forgatték. Meg-
mutattdk egymdsnak az dltaluk ismert &si ri-
nakat, Gjabb értelmezéseket tanultak, s régieket
vetettek el.

Ekkor kezdte el megfejteni igazdn a kédex sotét
szavait Tharamar, s magam is ekkor hallottam
elészor a Teremtés masik torténetét.

Most nyugovora térek, hagyom a mdgiaforgato-
kat, hadd tegyék a dolgukat. Remélem, egymdst
megeért6 kettdsiik j6 émen lesz az elkévetkezen-
dokre is.

Krad adjon bolcsességet nekiink!

Az €Elatkozott VidéR és
a Vinisilai-alfFdld Iényei

Arnyjfirc’)

A magukat drnyjéréknak nevez$ teremtmények
az Elatkozott Vidékre borténdzve élnek, a Tinolok
déli vonulatainak egy hatalmas, kelet-nyugati ta-
joldst vilgyében. Kialakuldsukért a vidéket étitaté
miégikus erdk a felelgsek; eredetiik a régmuiltba,
akyrek és Orwella hivei kézotti hdbortig vezet-
het6 vissza.

A Pe. 3012 évben a kyr harcosok és vardzstudok
egy csapata néhdny kalandozoval oldaldn elpusz-
titotta a Kitaszitott egy barlangtemplomét, a bent
1évé majd kétszaz orkkal egyiitt. Legnagyobb
szerencséjlikre az orkok épp egy nagyszabdsa
dldozati szertartdst mutattak be teremtéjiiknek,
igy a meglepetés elénye az 6vék volt. Szerencsét-
lenségiikre azonban a szertartast végrehajté nagy
hatalmi boszorkdnymester trnéje hatalmabél
megdtkozta éket. ,Kyr fattyak, soha ne hagyhas-
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satok el az Eldtkozott Vidéket, s ne adasson meg
nektek sem a haldl, sem az Elet kérforgdsaba val6
visszatérés.”

Az atok megfogant, a kyrek véres gydzelmiik
utdn nem tudtdk elhagyni a vidéket. Aki megpro-
bélta, egyre er6sodd, iszonyu fajdalmak kozepette,
nyomorultul kiszva kényszeriilt visszafordulni
alig két-harom éranyira az Eldtkozott Vidék latha-
tatlan hataritol. A mégikus teriilet pedig elkezdte
atformdlni ezeket az immdron természetes titon
halhatatlan lényeket.

Az drnyjarék Gsei bebarangoltik az Elitkozott
Vidéket, s a tartomdnyban vandorlé menekiil6k-
hoz csatlakoztak, akik vagy képtelenek voltak on-
erébdl elhagyni az dtkozott vidéket, vagy nem is
szdndékoztak elmenni. Késébb utédaik is sziilet-
tek az itt maradottaknak, akik tovabb hordoztik
atydik atkat: sem meghalni, sem pedig a helyet
elhagyni nem voltak képesek. Ha harcban halilos




sebet kaptak, anyagi porhiivelyiik elpusztult ugyan,
de lelkiik tovabbra is a dzsungel fai kozt rekedt,
vagy ismeretlen helyeken, a sikok kozott kéborolt
tovabb. A sotét dtok dldozatainak szdma igy nove-
kedett lassanként, de megéllithatatlanul. Nem ar-
tottak nekik a betegségek vagy az idd, s a mérgek
is alig. Fiatalok maradtak, s életiik csak erdszakos
haldllal érhetett véget. Idével rijottek, nincs mar
szitkségiik az egyszer(i halanddkra, ezért teljesen
killonvéltak toliik, s letelepedésre alkalmas helyet
kerestek a Vidék megtépazott téjain.

Evtizedes bolyongasaik utin a Tinolok egy ma-
sik vonulatanal dllapodtak meg. Eliildéztek egy ork
torzset, s elfoglaltdk barlangerddjiiket. A primitiv
kialakitdst helyet azonnal tovabbépitették, s a
szdzadok soran csodas vérost hoztak létre a hegy
gyomraban s ormain.

A harcosok kivilo kiképzésben részesitettélk utd-
daikat, akik remek tanitvanyoknak bizonyultak. Az
Eldtkozott Vidéken csak a leger6sebbek marad-
hatnak életben, ezért az utédok is folyamatosan
valtoztak. Ebben segitségiikre volt az drnyjarok
tandcsdnak szigord dontése is, miszerint csak az
egészségesek és kivalok kaphattdk meg az orok
élet adoményat. Igy a gyengéket és az elfajzotta-
kat kiirtottak maguk kéziil; egyszer(ien kitették az
Ujsziiléttet a rengetegbe. A mindent athaté madgia
persze nem hagyott érintetleniil senkit és semmit:
az egymast kovetd generdciokon egyre tjabb és
Gjabb véltozdsok jelentek meg. Mivel az elénytelen
valtozasokat hordozokat kiirtottdk a kozosségbél,
ezért mindent Gsszevetve a nép folyamatosan to-
kéletesedett — egyedei mind lebirhatatlanabb gyil-
kol6 gépekké viltak. Mdgikus képességek éledtek
benniik, amelyeket ugyancsak az érokkoén dulé
harcban hasznositottak. Hatalmukat természete-
sen soha nem tudtdk igazin formdba 6nteni, hisz
az jocskan killonbozik a kyrek dltal évezredeken 4t
kutatott formulaktol. Nyersebb azoknal, magabdl
az Elatkozott Vidéket &titaté magiabdl fakad.

Az atok megfogandsatol szdmitva valamikor a
hatodik évszdzadban kezdték el magukat Arny-
jaréknak nevezni. Gyorsabbak, tigyesebbek voltak
kyr 6seiknél, a Vidék igazi uraivd valtak.

Bar mind a mai napig elfszabdsiak maradtak,
eltdvolodtak hajdani kyr valéjuktol. Testiik teljesen
szdrtelen, sem hajuk, sem szemoldokilk nem sar-
jad. Bériik megvastagodott, keményebb, szivosabb,




nehezebben horzsolhatéva valt. Fejiik tetején a
homloktdl a halanték aljaig szarupikkelyes dom-
borulat htizédik, amely sisakként védelmezi ko-
ponydjukat. Litdsuk tokéletes kombinacidja az
emberek szineket jol megkiilénbéztetd és a raga-
dozék mozgéasérzékenyebb latasanak. Szaglasuk
kifinomultabba valt, hallasuk is toékéletesedett.
Ezzel egyiitt jart a fiilkagylé megnagyobboddsa
és a szemek megnovekedése is. Testi erejiik fe-
lilmulja az emberét, bar ez nem is annyira a
véltozdsoknak, mintsem inkabb az 4llandé ké-
szenlétnek tudhaté be. Bériik — egyenlére még
tokéletlen — dlcdzé képességekkel bir, hasonléan
a kaméleonokéhoz. Ez kiiléndsen elényos rejts-
zéskor és lopakoddskor, amennyiben a lény nem
visel ruhdt. A szinvaltds viszonylag gyors — egy
kor alatt lezajlik —, a bér azonban csak egyetlen
arnyalatot vehet fel, s az drnyalatok szama is erd-
sen korldtozott. A végtagok szinte teljesen embe-
riek, de az iziileteik lazdbbak, gyors mozgasra és
maszésra sokkal alkalmasabbak.

Az arnyjérék ruhat csak nagyon ritkin — alta-
liban dgyékkotéket — viselnek, s a nagy hidegben
is inkdbb kopenyt teritenek magukra. Péncélokat
legfeljebb bérbél készitenek, 4m mivel ezek is csik-
kentik dlcazo képességeiket, ritkan viselik.

Az id6k folyamén kialakult sajat nyelviik és
kultirdjuk, mely a kyrnek egy igencsak eltorzult,
4j szavakkal kiegészitett véltozata, hisz minden,
akyrek szdmdra rejtve maradt lényt és jelenséget
elneveztek az Elatkozott Vidéken. Az irds és az
olvasds tudomanya héttérbe szorult, a szovegek és
az irasjelek leegyszeriisddtek, nem lévén idé mi-
vészetiik gyakorldsdra. A rajzok, képek és vésetek
a tdjékozodds elismert formai, egyfajta képirdsuk
alakult ki, amely kénnyebben érthetébbé és gyor-
sabban dtadhatéva tette feljegyzéseiket.

Az Otvenedik életévitket megélt arnyjarékat
egy kiilénleges szertartdsnak vetik ala, amely
egyfajta beavatast jelent a nép titkaiba. Ekkor
szereznek jogot az utédnemzésre és a sajit haz,
vagy barlangrész birtokldsira. A masodik fordu-
l6pont egy drnyjaré életében a kétszdzotvenedik
életév. Ekkor a torzs bolesei kozé fogadjik, s
— ha eddig nem tette — meg kell tanulnia olvas-
ni. A bolesek foldontuali lényként kezelt egyedek,
akik mentesiilnek a vadaszat és a katonaskodds
terhei alél, amik pedig minden 4rnyjirénak szi-

goru kotelességei. Idejiikket az elmélkedésnek és
a tudomdanyoknak szentelhetik, 1j elméleteket,
terveket dolgozhatnak ki. Erre minden drnyjéré-
nak lehetdsége van, dm sziikségiik van hozzé a
bélesek beleegyezésére is, elébb nem mutathatjik
be Sket a torzs elétt.

Szintén a bélcsek vezetik népiik krénikajét is,
amelyben benne foglaltatik minden nevezetes
¢s kevésbé nevezetes esemény leirdsa, s nyomon
kovethetd dltala népiik egész fejlédése, élete és
kiizdelmeik.

Bar elismerik a kyr istenek létezését, azonban ha-
talmukat megkérddjelezik, mivel engedték elpusz-
tulni a birodalmat, s ket is magukra hagytak

Az arnyjardk tobbféleképpen harcolnak a Vi-
dékkel és Orwelldval, illetve teremtményeikkel:
velesziiletett kiilonleges képességeik, és magikus
hatalmuk segitségével, emellett felhasznéljak az
altaluk ismert szdmtalan mérget is. A bolcseik
feliegyzéseiben eleddig tébb mint félezer mérgezé
novényi és dllati anyagleirdsa szerepel. Egyesek
szerint csak az Eldtkozott Vidéken tobb efféle 4rt6
matéria taldlhaté, mint Ynev mas tajain Gsszesen,
dm ez valdsziniileg talzds. Mindezeket azonban
elészerettel haszndljak vérosuk és teriiletiik vé-
delmében, vagy akdr az ellenségen valé rajtaiité-
sekkor is. Els6dleges célpontjaik a zagnolok vagy
az elfajzottak telepiilései, Orwella szentélyei, de
mindenek el6tt Orwella papnéi és paplovagjai.
Folytatjék hadjaratukat és harcukat még akkor is,
ha isteneik mar elhalvanyodtak, egykori birodal-
muk fénye immdr kihunyt.

A harcban kiilonleges fegyvereiket is bevetik,
amelyeket sajatos mdgikus képességiikkel teszik
még halalosabba.

Az drnyjarék képesek a Természeti Anyagok
Magidjit gyakorolni azonban csak igen kis mér-
tékben, de ez béven elegendé cseles fegyvereik
mtukodtetéséhez.

Sascal terhe:

Ez a fegyver egy elsére egyszeriinek t(iné szakallas
fém nyilpuskalovedék, amelynek széra végébe a
tollak kozé egy aprécska aranyrogét iiltetnek. Ez
az aranydarabka az, amely az drnyjaré mégiaja-
nak hatdsara dtalakul kévé. Nem sérti meg ugyan
a Személyes Aura hatdrait, azonban a szakal-
las, husba akadé nyilhegyet innentél kezdve egy




1 ynevi fontos kédarab tomege igyekszik kitépni
az aldozat testébdl minden mozdulatra. Ez — ha-
csak az dldozat fel nem hagy a mozgéssal, vagy ki
nem vigja magdbdl a nyilhegyet — 1 k6 Fp-sérii-
lést jelent minden tjabb kérben, illetve azt, hogy
a nyilhegy okozta seb vérzése ellen nem lehet
Egészségprobat tenni, mivel a sebszéleket folya-
matosan tépi, s nyitva tartja a lovedék.

Khorne csapddja

A hirhedett Khorne a sziklas, vizes barlangok és
hegyoldalak vaddsza. Csapddinak nagyszer(iségét
egyszerliségiik adja. Khorne minden alkalommal
hosszasan felkésziil ellenfeléb6l, megfigyeli mozga-
sit, felméri utvonalédt, majd cselekszik. Altaldban
vizes pocsolydkat szemel ki, amelyek énmaguk-
ban dllnak, azaz a benniik 1év6 vizet magaban is
Transzmutalhatja. Amikor az dldozat egy ilyen viz-
zel telt godorbe, vagy técsaba 1ép, Khorne ilyenkor
fava alakitja at a vizet, s csapdéba ejti ellenfelét.
Ilyenkor dltaldban mar kénny(szerrel végez a két-
ségbeejtd helyzetbe keriilt dldozattal.

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1k10
Termet: kozepes méretil
Méretkategoria: 1

Sebesség: 75 (SZ)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadas idéigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 29
Tamadé Erték: 43

Védo6 Erték: 90

Célz6 Erték: 29

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleteré pontok: 16
Fijdalomtiirés pontok: 27
Asztral ME: 13

Mental ME: 13

Od: —

Jellem: Rend, Halal

FiG. i Karizma: 19
Gyorsasag: 15 Intelligencia: 12
Ugyesség: 15 Alkarater6: 13
Alloképesség: 14 Asztral: 13
Egészség: 16 Erzékelés: 14

Kategdria: 7 (70 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsédgok: 30 pont

+ részleges alakvélté: 10 pont

+ atalakitas 1 percre: 11 pont

« transzmutacié 1 percre: 12 pont
+ Manaregeneracio: 7

Magia és kiilonleges képességek:

L. Bériik szinének valtoztatdsa és csekély alak-
vélté képességeik miatt Lopakodés és Rejt6zés
képzettségprobidikat +35%-kal dobjak.

II. Kiilonleges magikus képességeik segitségével
csekély mégikus hatalmat nyertek az anyag
felett. Képesek egy font nemtelen anyagot vagy
fél font fémet vagy egy lat nemesfémet az adott
anyagcsoporton beliil egyik anyagbdl a mésikba
alakitani. Vagyis példaul egy font vizet egy font
homokka alakithatnak. Ezek az étalakitdsok
nem tartanak tovabb egyetlen percnél.

III. Nem csak atalakitani, de transzmutdlni is ké-
pesek az anyagokat az anyagcsoportok kozt.
Ezen képességiikre is igazak a mdagikus anyag-
megmaraddsi torvények, vagyis egy font nem-
telen anyagot fél font fémmé vagy egy lat ne-
mesfémmé alakithatnak (és visszafelé is ugyan
fgy). (Lasd Uj Térvénykonyv 366. oldal)

Goblin

A goblinok, akdrcsak az orkok — tartjdk egyes nagy-
tiszteletd tudds fok — Orwella teremtményei; ez
azonban hatalmas tévedés. Orwella csupén elragad-
ta Meneglétdl, a goblinok istenétdl teremtményeit, s
felszaporitva ket csatdba kiildte az egész népet az
orkok és zagnolok oldaldn a kyrek mellett az Otod-
kor alkonyan. Az Gjak nagy tobbségét a Tinolok
barlangjainak mélyén teremtette meg a Kitaszitott
— ezek a fold alatti jaratok ma is hemzsegnek téliik.
Madra azonban a nagy haboru taléléi szinte egész
Yneven megtaldlhatok, az északi Gro-Ugonban élé
torzseik pedig a helyi politika alakitasiba is bele-
artjdk magukat, altaldban igen cselélyke sikerrel.
A goblinok alapvetéen elfszabdstak, am jéval
alacsonyabbak egy embernél, mindéssze masfél
1ab magasak. Bériik szine a sdrgitél a narancsvo-
rosig terjed, de akadnak zoldes szint példanyok is.




Szemiik szine szintén a sdrga valamely drnyalata.
Karjuk testiikhéz viszonyitva aranytalanul hosszu,
egeszen térdig ér. Arcuk az emberi arc elnagyolt
karikattrdja: szemiik jokora, szdjuk széles, fiileik
kicsik, hegyesek és eldlléak.

A goblinokat életmddjuk szerint alapvetéen két
kiilén csoportra bonthatjuk: a kévetékre és a fiig-
getlenekre. A kovetdk csoportja jorészt azoknak

a goblinoknak a leszdrmazottaibél 4ll, akik Or-
wella dlddsanak (vagy épp dtkanak) koszonhe-
téen sziilettek meg a Tinolok mélybarlangjaiban.
A fliggetlenek csoportjaba leginkdbb azok a tor-
zsek tartoznak, akik mar a Kitaszitott eljovetele
elétt is jelen voltak Yneven.

Azonban mégsem a szdrmazasuk a legfébb
kiilonbség a két csoport kozott. A kovetbk az
orkok szolgélatiba alltak, s az Otédkor alko-
nya ota képtelenek voltak fiiggetleniteni magu-
kat szentségtelen testvéreiktdl, az 6 szemetiikén
és arnyékukban élnek. Oket nevezi a kbznép vad
goblinoknak. Ezek a lények éltaldban gytilolik a
fényt, a felszinen ritkin mutatkoznak, leginkabb
a barlangok, banyak vagy romos épiiletek mélyén
hiizzdk meg magukat.

A fiiggetlenek, akiket kéborloknak hivnalk a gob-
linok egymas kozétt, vandorlé kézosségeket, affé-
le hordakat alkotnak, s folyamatosan utaznak az
tjabb és tGjabb élelemforrdsok nyoméban.

Azonban legyen barmelyik csoport tagja is, vild-
guk alapjat nem a csaldd — hisz nehéz megmondani
kinek ki volt az apja, ha az anya biztos, az mar fél
siker —, hanem a torzs alkotja. A goblinokndl a
torzsek szellemi vezet6je — mondjuk inkabb ugy,
hogy az egyik legtapasztaltabb tagja — a sémadn.
Ezeknél a nem tul hatalmas teremtményeknél
azonban sose lehet tudni, hogy a sémdan tényleg
a szellemek kegyeltje vagy egy boszorkinymester,
esetleg csupdn egy szélhamos.

Maguk a falvak — ha a goblinok egyéltalin meg-
telepednek — dltaliban konnyen atalakithaté romok
vagy mdsvalakik épitményei, esetleg szénakazlai
stb. Szinte sosem terveznek hosszitdvra, s mivel
nem tal bétor lényel, igy értelme sincs nagyobb,
jobban védheté menedéket emelni, hiszen dgyis
hétrahagyjik a veszedelem elsé jelére.

A goblin térzsek egyetlen komoly és sokdig nem
felfalt haziallatai a farkasok. Oket egyrészt hatas-
ként, masrészt harci célokra idomitjak, harc idején
a farkaslovasok adjak a torzs lovassagat, bar inkébb '
a menekiilését fedezik, semmint tdmadninak.

A harchoz egyszerii fegyvereket hasznalnak, bal-
tat vagy buzogdnyt, ritkibban kardot. Ezek nagy
részeét dsszelopkodtak, de néha maguk is készitenek
fegyvereket. Nem til jo céllévék, a goblin fjaszok-
rdl egyetlen tisztességes, valamire valé legenda
sem tesz emlitést.




Azoban azt le kell szogezniink, hogy ezek a nem
tul bator lények veszély esetén porontyaikat az
utolso csepp vériikig védelmezik.

Eléfordulds: gyakori
Megjelendk szama: valtozo
Termet: ember nagysdga
Méretkategoria: 1

Jellem: Kiosz

Kategoria: 5 (50 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ mdgiara fogékony: 10 pont

+ plusz érzékszerv — infraldtds: 5 pont
¢ plusz érzékszerv — hallds: 5 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I. Hajdani magidjuk maradvanyaként a goblinok
— amennyiben lehetdségiik van ratanulhatnak
magiat, 4m a pszi elsajatitdsdra nem képesek

II. Jol tdjékozodnak a sététben, infraldtasuk teljes
sotétségben is 30 labnyi latétavolsagot biztosit
szamukra. Emellett hallasukra sem lehet pa-

nasz, amely kétszer élesebb, mint az emberi
hallas.

Fejlodés:

A goblinok épp annyira kiilonbozéek és sokfélék
lehetnek, ahogyan az emberek is. Eppen ezért ér-
tékeik kozt nem tesziink kiilonbséget, kidolgoza-
sukat a mesél6kre (vagy épp jatékosokra) bizzuk.
E lények kozt éppugy eléfordulhatnak felderitdk,
fejvaddszok, sémanok, mint boszorkdnymesterek és
harcosok. Annak eldontése, hogy a kalandoz6k épp
‘mifélékkel futottak dssze, mindig a KM joga.

A goblin, mint jatszhato faj:

A fiiggetlen goblinok koziil ritkdan ugyan, de ke-
rillnek ki kalandozok is. Amennyiben egy jatékos
ilyen lénnyel kivan Ynev felfedezésébe belevagni,
gy az Uj Torvénykonyv szabélyrendszere alapjan
készitheti el karakterlapjat. Ez esetben a kévetkez6
szabdlyokat kel figyelembe venni:

I. A goblin, mint jatszhaté faj a tébbi, embertél
eltérd fajhoz hasonléan 1 KAP-ba keriil, amit
minden szinten le kell vonnia a rendelkezésre
allé 50 pontjabdl.

II. Alkati adottsdgaik miatt a goblinok Ugyessége,
Gyorsasdga és Egészség akdr 19-es is lehet, mig
Erejiik legfeljebb 16-os, Intelligencidjuk 17-es.

II1. Rendelkeznek infralitissal, amely vaksotétben
is 30 ldb latétavolsagot biztosit nekik.

IV. Hallasuk igen kifinomult, kétszer élesebb, mint
az emberé.

V. A goblinok nem minden rend vagy iskola esz-
méit tudjadk magukénak vallani, illetve nem
mindenhol hajlandéak ket tanitani, ezért gob-
lin kalandozdk csak a kivetkezé rendekbél és
iskoldkbol keriilhetnek ki: Harcos, Fejvadasz,
Tolvaj, Bard, Boszorkanymester.

Gyiklény

A gyiklények Ynev 6slakéi, egykor — még a cran-
taiak felemelkedése elott — fejlett kultirdval rendel-
szerepet jatszott a kyrek és a crantaiak megjelenése,
ezért azota is olthatatlan gytiloletet éreznek minden
ember irdnt. Bir az utébbi id6kben kozos ellen-
ségeik visszaszoritdsa céljabdl igyekeznek szdvet-
séget kotni a kiillonbozé kornyezd fajokkal, igy az
emberekkel is, mint ahogy igyekeztek ezt tenni a
Hatodkor hulldimverései kbzepette is. Toron nagyjai
azonban — mily meglepd — elarultak dket is.

A gyiklények faja kozel emberi ardnyokkal bir,
magassaguk viszont meghaladja a két ynevi labat,
keziikon, ldbukon 6t ujj né, s farkuk is elcsékevé-
nyesedett. Pikkelyeik szine narancsvoros, szemiik
smaragdzold, citromsarga bogarral. Stlyuk eseten-
ként meghaladja a szdzotven kilét, ennek ellenére
meglepden fiirgék.

Lakéhelyiikon a gyiklények kisebb torzsekben
élnek szerte Yneven: majd minden lakatlan terii-
leten, egy-egy nagyobb foly6 partjan meglelhetjitk
sasbol, nadbol késziilt kunyhdikat. A legnagyobb
szamban azonban az Alidartél északra elteriilé
folyévolgyekben és a Vinisilai-siksdgon talalkozha-
tunk veliik. Egy-egy torzs éltaldban 70-80 lénybél
all, ezeknek a fele poronty vagy néstény.

A torzsek vezetéi mind magusok, parancsaiknak
a tobbiek minden esetben engedelmeskednel, hisz
igencsak tartanak uraik varazshatalmatol.

Kiilonbozé csoportjaik haldszatbél és vadaszat-
bdl élnek, de értenek a fém megmunkildsihoz is.




Kereskedelmet csak elvétve folytatnak, akkor leg-
inkabb az dltaluk dsszefogdosott rabszolgikon igye-
keznek tuladni. Legfébb vasarléik furcsaméd pont
a leggyakrabban begyijtheté alapanyagul szolgal6
emberek, illetve a vaynakok népe. A gyiklényeknek
meg is van a véleménye az emberi fajrol, akik rab-
szolgaként tartjak sajét fajtdrsaikat.

A gyiklények kizardlag sajit nyelviiket beszélik,
am kelléképp vizudlisak ahhoz, hogy értsenek a
mutogatésbél, vagy porba rajzolt jelekbél. Evente
négyszer ritudlis {innepségeket tartanak, melyek
cstcspontja a kiilonféle dldozatok — néha ember,
vagy mds értelmes lény — bemutatdsa.

Olykor hallani arrdl, hogy a folyéparti varoso-
kat tiszva megkozelitik, s csak a gyilkolds kedvéért
partra széllnak. Tény, hogy a folyami hajésok so-
sem érezhetik biztonsdgban magukat, ha a gyik-
lények a kozelben vannak: ha észreveszik a hajét,
egészen biztosan megtdmadjik. Ezek a tdmadésok
altalaban nem végzédnek komoly vérontdssal, mi-
vel a szinte mindig lesbél és ttler6bdl timado 1é-
nyek rabszolgakat és nem halottakat igyekeznek az
ilyen esetek nagy tobbségében begyiijteni.

A felnétt himek mind harcosok vagy vaddszok,
kivaléan rejtéznek és lopakodnak (50%), emellett
nem ismerik a félelmet. Kedvelt fegyvereik a kard és
a szigony, s nem csak pikkelyeik védelmére hagyat-
koznak: pancéljuk leginkdbb a félvértre hasonlit,
kézepes méret(i pajzsaik pereme élezett, s minden
esetben kiilonféle mérgekkel prepardljdk.

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 4k10
Termet: kozepes méretii
Méretkategoria: 1
Jellem: Rend, Halal

Kategoria: 6 (54 pont)

« méret: 0 pont

« tulajdonsagok: 30 pont

« plusz végtag — farok: 5 pont

+ plusz védelem — SFE 3: 9 pont
+ otthonos kozeg — viz: 10 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I A gyiklények lévén hajdandn fajuk szolganépe
voltak, nem tanulhatnak semmiféle magidt
vagy pszit.
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II. Kemény pikkelyeik 3-as SFE-t biztositnak szd-
mukra, amely természetesen osszeadddik az
altaluk viselt vértek védelmével.

Fejlodés:

A gyiklények épp annyira kiillonbozéek és sok-
félék lehetnek, ahogyan az emberek is. Eppen ezért
értékeik kozt nem tesziink kiilonbséget, kidolgoza-
sukat a mesélékre (vagy épp jatékosokra) bizzuk.
E lények kozt éppuigy eléfordulhatnak felfedezdk,
felderitok, keresked6k, harcosok vagy egyszert kéz-
miivesek. Annak elddntése, hogy a kalandozok épp
mifélékkel futottak éssze mindig a KM joga.

A gyiklény, mint jitszhaté faj:

A gyiklények kozil ritkan ugyan, de keriilnek ki
kalandozdk is. Amennyiben egy jatékos ilyen lény-
nyel kivan Ynev felfedezésébe belevagni, ugy az Uj
Toérvénykonyv szabdlyrendszere alapjan készitheti
el karakterlapjat. Ez esetben a kovetkezd szabélyo-
kat kel figyelembe venni:

I. A gyiklény, mint jétszhaté faj, a tobbi embertdl
eltérs fajhoz hasonléan 1 KAP-ba keriil, amit
minden szinten le kel vonnia a rendelkezésre
allé 50 pontjabol.

Alkati adottsagaik miatt a gyiklények Ereje és
Alloképessége akar 19-es is lehet, mig Intelli-
gencidjuk legfeljebb csak 16-0s.

Oseiktél 6rokolték hajdani életmédjukhoz
szitkséges Osztonoket, igy tehetséggel viszo-
nyulnak az Uszés, Herbalizmus, Haldszat/Va-
daszat és Vadonjards képzettségekhez. Ezeket
ugy tanuljak, mintha 4. foka oktat6tél sajti-
tandk el (a képzetség minden szintje 2 Kp-val
olcsébb a képzettség 4. fokaig, de legaldbb 1;
ez a levonds nem adddik 6ssze az Oktatas kép-
zettség nyujtotta elényokkel).

Kemény pikkelyeik 3-as SFE-t biztositnak szé-
mukra, amely természetesen osszeadddik az
altaluk viselt vértek védelmével.

Mivel a gyiklények semmiféle magiit nem
sajatithatnak el és sok rend sem fogadja 6ket
szivesen, csak az alabbi iskolakba tagozédatnak
be: Harcos, Fejvadasz, Tolvaj.

Mivel a gyiklények 6. lénykategériaba sorolt faj,
ezért szintlépéskor mindig az adott kategéridnak
megfeleld szinttiblazatot kell figyelembe venni.
(Lasd 311. oldal, Lényalkotds cimii fejezet)
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Gyikmagusok

A gyiklények egyfajta rassza a gyikmagusok cso-
portja. A Kaosz évezredei alatt felvirdgzo civiliza-
cidjuk vezet6i, akik az 6si legendak szerint Phet-
nek, a hatalmas szarnyas istenségnek koszonhetik
hatalomszavaikat és bolcsességiiket. Jelenleg a
gyikmagusok afféle tudasistenként tisztelik a nagy
Phetet, s rendszeresen mutatnak be neki éllat- és
ételaldozatokat, hogy almokkal, tleteklkel segitse
szolgait.

Napjainkra a gyikmagusok a szétszérodott tor-
zsekben él6 gyiklények kozé keveredtek, s azdta
szamuk egyre fogy, hisz nem hajlandék akarkivel
megosztani életiiket. E szokdsukkal sikertlt vérvo-
naluk tisztasdgat megérizni, s ennek koszonhetéen
a Fekete Hold keltével egy idében hatalomigéik
erejét is visszanyerni.

Az 6siddk legenddi szerint egykor nagy és ne-
mes faj voltak, akik az embereket is megszégye-
nitéen széles latokorrel, kiemelkedd bolcsességgel
és tolerancidval birtak. Az elmdlt évszdzadok alatt
jellemiik ennek ellenkez6jébe csapott dt: megkese-
redett, minden mas fajt gy(ilol6 és megvetd népség
valt belélitk. Szigoru torvények szerint uralkodnak
torzseiken, s minden cselekedetiikkel igyekeznek
fenntartani a rendet, hogy egymadssal szovetkezve
lassan ismét felépitsék birodalmukat.

Némely Gjkori tudosfék az ediomadi aquirok
kései leszarmazottainak tartjak oket tjjaéledt ma-
gidjuk miatt, dm ez a hiedelem leginkabb abbdl a
szokdsukbdl tapldlkozhat, hogy néha aldszédllnak
Ediomad csarnokaiba, s onnan kiilonos lényekkel
térnek meg. E sokak altal fiatal aquir ndstényeknek
tartott teremtményeket megkiilénboztetett figye-
lemmel tantetik ki, majd a parzasi idészak utdn,
miutdn leraktdk tojasaikat, ritualis keretek kozott
felaldozzak ket Phetnek, disteniiknek. Ezek a 1é-
nyek azonban nem madsok, mint egyszerti, iires,
tehetetlen aquir bdbok, amelyeket az edioma-
di aquirok némelyikével kotitt csereligyleteilért
kapnak, s a kifejletlen alakvalték nem szolgdlnak
mds célt, mint hogy a gyiklények fajinak 6si ere-
je visszatérjen.

A gyikmagusok politikai szervezkedéseik és a
magia gyakorlasan mellett 6si romok kutatasaval,
régi feliratok tanulmédnyozasaval foglalkoznak.
Ha hinni lehet a szébeszédnek, akkor azt az el-
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feledett magikus maédszert keresik, amivel utat
lehetne nyitni Ynevrél arra a sikra, melyrél ere-
detileg szarmaznak.

Eletiik kozel kétszaz évét a gyiklények torzsei
kozt élik. Pikkelyeik kortdl fiiggéen arany, majd
eziist drnyalatot oltenek, szemiik smaragdszind.
A torzsi kunyhdkat — melyek leginkabb sdshdl
és nadbdl épiilnek — ki nem éllhatjik, inkébb
kétornyokban laknak, esetleg colophédzakban,
leghatalmasabbjaik pedig eziistb6l emeltetnek
maguknak piramisokat a folyévolgyi dzsunge-
lek mélyén.

A gyikmagusok — az egyszert gyiklényekkel el-
lentétben — oromiket lelik a nyelvek tanulaséban,
ellenfeleik megismerésében. Altalaban egy tucat-
nyi nyelvet beszélnek, igaz, sziszeg6 hangképzésiik
miatt gyakran kissé nehezen értheté a mondani-
valéjuk. Taldn az egyetlen foldfelszinen él6 nép,
amely képes aquir nyelven kommunikélni. Kivilé
vitapartnerek, s vilaglatasuk egyediilallé volta, az
emberi civilizaciotol valo gyokeres eltérése miatt
sok tudds szamadra életcél, hogy talilkozhasson ve-
likk. Ez azonban csak a legritkdbb esetekben sike-
riilhet, s noha olykor kalandozé csapatok kapjdk a
feladatot, hogy fogjanak el és hozzanak megbizdik
elé egy gyikmagust, e kildetések rendre kudarc-
ba fulladnak.

Hogy szokasaikrol, torténetikrél mégis tud egyet
s mast az emberiség, egyediil Kszishnii Chssce-nek
koszonhet6, az egyetlen renegdt gyikmdgusnak,
akit a torténetirds feljegyzett. Fiatal kordaban sza-
kadt el népétdl, s azéta magdnyos kalandozdként
jarja Ynevet. Allitélag kilenc évig élvezte Doran
vendégszeretetét, s miutdn megirta dsszefoglald
muvét a gyiklények torténelmérdl, gyanis kortil-
mények kozott tavozott. Olykor latni vélik Erion-
ban, maskor Ifinbél érkeznek feléle hirek, de az bi-
zonyos, hogy Doranban soha tébbé nem tiint fel.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: kdzepes méretli
Méretkategoria: 1
Sebesség: 60 (SZ), 60 (V)




Tapasztalati Szint: 1
Tamadas iddigénye: 3
Kezdeményez6 Erték: 25
Timadé Erték: 36

Véds Erték: 84

Célzé Erték: 25

Sebzés: 1k6

Eleteré pontok: 14
Fajdalomttirés pontok: 29
Asztral ME: 15 + 14
Mental ME: 15 + 14

0d: 14

Jellem: Rend, Halal

B (Kewgee
‘Gyorsasag: 12 Intelligencia: 16
Ugyesség: 12 Akaraterd: 15

Alloképesség: 14 Asztral: 15

| Egészség: 14 Erzékelés L=

Kategoria: 8 (74 pont)

+ méret: O pont

» tulajdonsdgok: 30 pont

» plusz végtag — farok: 5 pont

+ otthonos kézeg — viz: 10 pont

+ plusz védelem — SFE 3: 9 pont
+ omadgikus — korcsnyelv: 20 pont

Migia és kiilonleges képességek:

L Kemény pikkelyeik, melyek a természet viszon-
tagsdgi ellen hivatottak Sket megvédeni, 3-as
SFE-t biztositanak nekik.

II. Omégikus lények lévén a gyikmagusok képesek
elsajatitani a teremtés nyelvét, s ezdltal szavai-
kat a korcsnyelv erejével megtolteni.

Fejlodés:

Mint a gyiklények falvainak vezetéinek, a gyik-
magusoknak nem kell néptik tigyes-bajos dol-
gaikkal torddniiik. Sziikség esetén nem harci tu-
dasukkal vagy fizikai erejiikkel segitik falvaikat,
hanem madgidjukkal és szertedgazé ismereteikkel.
A gyikmagusok elészeretettel tanulnak nyelveket,
ismerik meg ellenfeleik kultdrdjét és mélyednek
el a tudomanyos tanokban, de arra is volt mar
példa, hogy a gyikmdgus remek taktikussa és
hadvezérré vilt.

Kioszlények

A Kyr Birodalom Rualan tartomdanyit a P. e.
KXXXVL szazadban rettenetes hdboruk pusztitot-
tak. Reigh-En Zerdal, az akkori tartomanyi hadur,
a csaszdr testvére egyezségre lépett Orwellaval és
papndivel, majd a csaszér ellen fordult. Figgetlen-
nek kialtotta ki Rualant, amit a csdszdr természe-
tesen nem ismert el — oridsi sereget kiildott a Ret-
tenet Asszonyanak orkjai és goblinjai ellen. Miutdn
a csatat elvesztette, nyolc Hatalmast kiildott oda,
akik vardzshatalmukkal megtizedelték Orwella
hadét. A vilasz nem késett sokd, Orwella és pap-
néi elpusztitottik a Hatalmasokat is. A kovetkezd
szazadokban valtakozé kimenetel(i csatakat vivtak
szerte a vidéken, Orwella minden sotét és aljas
eszkozt bevetett a hdbortiban: tébb légionyi éléholt
tdmogatta orkjait és goblinjait. A hdbort vége felé,
ahogy egyre fogyatkozott a haderd, a f{6papnének
hatborzongatd otlete tdmadt: allatokbdl lehetne
krealni torz, él6holt gyilkologépeket.

A papnék rengeteg allatot gy(jtottek dssze és
mindbél azokat a részeket hasznaltdk fel, amelyek a
legtébbet arthattak az ellenfeleiknek. A kiilonb6z6
testrészeket magiaval a megfelelé méretre nagyitot-
tadk vagy kicsinyitették, és ugyancsak varazslattal
forrasztottak egybe, majd kezdetleges lelkeket bor-
tonoztek a testbe.

A lények mérete altaliban a térzas méreteihez
igazodik, kivéve a gyik-, patkdny- és rovartesteket,
amelyeket 16 méretiire novesztettek, hogy jobban
birjak a harcot. Minden egyes kdoszlény legfon-
tosabb és egyetlen feladata a gyilkolas. Készit6ik
gondosan felruhdztik Sket ezzel a céllal, ettdl el-
tériteni egyetlen kaoszlényt sem lehet.

Az istenné segitségével a f6papné meg is va-
l6sitotta szornyti tervét, kisebb hadseregre valo
kdoszlény vérta, hogy csatdba indulhasson. Erre
azonban mar nem keriilt sor, mivel P. e. 3012-ben
a megmaradt Hatalmasok végeztek a Kitaszitott
papndivel, és Orwellat egy tévoli sikra szamtizték.
A kdoszlények — immadr a papndk iranyitasa nélkiil
— szétszéledtek az Elatkozott Vidék gonosz vadon-
jaiban. Azonban, életitkk nem lévén, nem pusztultak
el, s azéta is ott bolyonganak.

A kéronkénti tdmadasok szdma a karok vagy
toldalékok szamatdl fiigg. A kdoszlények minden
karjukkal — vagy mells6 ldbukkal — tudnak egyet







‘tdmadni minden korben, ezenkiviil fejitkkel is ké-
pesek erre. Ez utobbi harapés vagy 6klelés is lehet.
Azon lények, amelyeknek erre alkalmas farkuk van,
afejiel val6 timadds helyett azt is haszndlhatjak
ellenfeliik ellen.

A kiillonféle Kéoszlényeket a Lényalkot6 rendszer
segitségével készitheted el, tulajdonsdgaik és értékeik
a megalkotott lénytdl fiiggnek minden esetben.

Eléfordulds: ritka

Megjelenék szama: 1k6
Termet: viltozo

Sebesség: valtozo

Idoigény: véltozo
Kezdeményezé Erték: valtozé
Tamad6 Erték: valtozo

Védo Erték: valtozo

Célz6 Erték: valtozo

Sebzés: viltozo

Eleteré pontok: viltozé
Fijdalomtiirés pontok: viltoz
Asztral ME: viltozé

Mental ME: viltozo
Méregellenallds: viltozo

Pszi: véltozo

Intelligencia: véltozé

Max. Mp: —

Jellem: Kiosz, Halal
Tapasztalati pontok: véltozo

Elfagzottak

Az elfajzottakat — bar eredetileg Orwella teremtmé-
nyei voltak — valdjaban az Elatkozott Vidék alkota-
sai. A Kitaszitott bukdsa utdn a teriiletrél az orkok
nem minden torzse tdvozott a Farkasszellem fiainak,
a héroszoknak a vezetésével. Féleg a biztonsdgos szdl-
ldsteriilettel és zsakmanyban gazdag territériummal
rendelkezé — ezéltal mondhatni legerésebb — csopor-
tok nem adték fel csak ugy otthonukat; illetve azok
a torzsek, amelyek elszdntan élltak ki Orwella mel-
lett, s amelyekre ezért a tobbi torzs sdmanjai atkot
mondtak, s elleniik hédborut hirdettek. Ezek a paria,
szamkivetett orkok kénytelenek voltak maradni, s
szembenézni az Eldtkozott Vidék fortelmeivel.
Kezdetben igyekeztek kitérni az istennéjiik és a
Hatalmasok dsszecsapasai okozta manattlcsordu-

lasok viharai el6l. Késébb pedig, a mar korabban
is j6 vadasznak szdmité orkok kezdték kiismerni a
vidék és a viharok kapcsolatit. Hosszas megfigye-
Iés, menekiilés, nemzedékek szenvedése és nyomo-
rasdgos bujkdldsa utdn kialakitottdk biztonsagos
menedékeiket. Igaz, maguk sem tudjik, de ezeket
a magikusan védett tertileteket egykori 4d4z ellen-
ségeiknek, a kyreknek koszonhetik. A kyr légiok
Hatalmasai és mds vardazstudéi a hiaborgé vidéket
feldulé magikus viharok, a tér, az id6 és a sikok
rangasai ellen emeltek helyenként tébb szaz 1épés
hosszt védmiiveket, amelyek az orkok szdméra
csupdn egyszert sincoknak vagy foldhanyasoknak
tlntek. Ezek a magikus gédtak voltak hivatottak
megvédeni a kyr légiok taborait, s manapsag is
végzik a dolgukat; igaz, imméron az ellenség til-
éléit szolgdljak. Ennek ellenére az itt maradt orkok
elszdntsdgdra és erejére komoly sziikség volt a réjuk
varo viszontagsdgok kozt.

Egyesek ugy vélik, az idék folyaman a teriilet
gonosz kiparolgasai és magikus viharai alapvetéen
dtformaltdk a még itt maradt néhdny térzset is,
akik aztdn minden nemzedékben a legerésebb vér-
vonalat kévetve azza viltak, akiknek ma ismerjiik
6ket. Ez azonban csupdn egy tjabb téveszme, ame-
lyet konnyd lenne megcdfolni, ha bérki is venné a
faradségot, hogy élve elfogjon egy efféle bestidt és
kikérdezze. Thrak'soror megtette, mivel nemcsak
6, de fajtdja mds nagyjai is — Orwelldhoz hason-
l6an — komoly lehetSséget lattak az elfajzottakban.
Azonban elkéstek.

A P. e. 3012. esztend6ben a Jahrn-On Kryel ve-
zette kyrek az anuriai sarkdnylovasok és a Pusztitok
utols6 egységeinek segitségével legy6zték Orwel-
linak, a Rettenet Asszonydnak seregét a mdisodik
gra-tinoli csatdban; magdt az istennét a Hatalma-
sok egy tavoli sikra szdmiizték az Ostiizzel. Orwella
nagyobbrészt ugyan a kiilsé sotétségbe taszittatott,
azonban egyes kisebb hatalmu entitdsai, mint pél-
ddul Rachasa yd-Vririn, a gra-tinoli szentély elsé
gyilkosa — aki nem sokkal az istenné bukasa elétt
fogadta magdba tGrndje eszencigjat — itt maradt.
Nem akadtak rd sem a katasztrofilis drat kéveteld
gy6zelemtl megittasodott kyrek, sem pedig a rab-
szolgasagbdl szabadulé orkok torzseinek sokasdga.
Idével megsziilte leanyit, a Kitaszitott egyik alacso-
nyabb rangt entitdsinak testet ad6 férmedvényt,
egyet a Kdrhozat Lednyai koziil. A lednyok egy meg






nem nevezett démoni hatalmassag és Orwella fri-
gyébol sziilettek, azonban Ynevre 1épésiikhoz még
sziikség volt egy gyermekre, akinek viligrajovetele
segit nekik megszegni az Isteni paktumot. Igy szii-
letett meg Rachassa, az elsé és egyetlen Orwella
lednyai kozil.

Az ljj entitdsnak, miutin elemésztette kyr anyja
testét és lelkét, elsé dolga volt ritermett és erés
szolgakat keresnie, hisz Orwella bukédsa utdn mér
csak démoni atyjatdl 6rokolt erejében bizhatott.
Az istenn6hoz hiiséges, sarokba szoritott orkoknak
pedig épp egy Uj pértfogora volt sziikségiik.

Az elfajzottak jelenleg ismert formajit nem az
Eldtkozott Vidék gonosz kiparolgésai, hanem a Ra-
chassa dltal megrontott nemzedék sorai alakitottak
ilyenné. A sziiletésiik pillanatédban lélekmagjukat
vesztett orkokat konnyd volt atformalnia démoni
magidjdval, olyannyira, hogy a kezdetben csupén
egy-két generdcionyi ork atformaldsara szant ritu-
sok az egész torzset talakitottdk, maradandéan.

Mara e torz orkok — tdrsaiktél eltéréen — a ké-
vetkezoképpen festenek: méretiik két-két és fél lab
kozott van, testiik robosztus, ebben megegyeznek
rokonaikkal. Bériik zold, a normalisnal sokkal vas-
tagabb és szGrosebb. Szemiik véros vagy narancs-
szinben jétszik, amely a teljes sotétségben is harminc
1b tavolsagig tokéletes infraldtast biztosit szdmukra.
Szaglasuk még az orkokét is feliilmulja, az emberinél
tizszer jobb. Arcvonasaik félelmetesek, nyomokban
még emlékeztetnek rokonaikéra, bér lel6gé pofijuk
és szemfogaik helyén nétt hatalmas agyaraik egy-
értelmiivé teszik a kiilonbozéségiiket. A legfurcsébb
bennitk mégis az, hogy ,repiilnek”. A hitukhoz si-
mul6 bérhartyas szarnyaik leginkabb a denevérelkére
emlékeztetnek, és bar nem sokaig képesek hatalmas
testitket a levegében tartani, de arra megfelelnek,

hogy e sz6rnyek egyszer(ien 4trepiiljenek a mocsaras
vidékek vagy akadalyok folott,

Az elfajzottak egész Yneven csak az Eldtkozott
Vidéken beliil taldlhatok meg. Nem tudni, hogy
a hely mégidja tartja Sket hatdrai kozt, vagy sajat
teriiletiikkh6z valé makacs ragaszkodasuk, de tény,
hogy nem merészkednek ki onnan, ahogyan a ha-
tarvidékeken €16 ork torzsek sem merészkednek be
oda. Thrak’soror éllitdsa szerint a vidék mocsa-
raiban rejt6z6 mezévarosnyi telepiiléseiken mér jo
hdrom évezrede szaporodnak, és igyekeznek vér-
aldozataikkal valédi istenné emelni bélvanyukat;

mindezidaig szerencsére sikerteleniil. Azonban
ha hinni lehet a Valovérd feljegyzéseinek, akkor
nem vartak hidba, mivel a P. sz. 3692-es Sotét
Egyiittallas Orwelldnak is a szabaduldst jelentet-
te, s Rachassa hatalma azéta folyamatosan no-
vekszik. A Kérhozat Lednydnak samanjai — akik
az elfajzottak torzseit vezetik — szintén elény-
re tettek szert istenndjiik szabadulasabol, mivel
vérmagikus ritusaikat a Haldl és a Lélek szférak
nyujtotta fohdszokra cserélhették.

Megnévekedett hatalmukban bizva a Psz. 3721-
es esztendd telén az elfajzottak Darton tercében
tamadést inditottak Godora északnyugati teriiletei
ellen. A Hercegi Gérda és a felbérelt kalandozok
el6szor a dia-darai csatéban — ez egy aprécska me-
z6vdros a tengerparti kyr orszdgut mellett, mint-
egy hatszdz mérfoldnyire északra Eriontél — ma-
radtak alul, a Csend havanak 4. napjan. Ezutdn
a menekiil sereg maradékat két napra ra a régi
kyr kikot6varos, Dalashir romjai kozt keritették
be az elfajzottak tizenétezer f6t szamlalo hordai.
A megismeételt kitorési kisérletek ellenére mind egy
szélig lemészaroltak, vagy a tengerbe szoritottik a
Gérda maradékit. Ekkor az orkok serege mér csak
alig hatnapnyi jéréféldre volt Eriontol.

Azt ugyan senki nem tartotta elképzelhet6nek,
hogy az elfajzottak szabalyos ostrom ala vegyék Eri-
ont, azonban a véros koril elteriilé vidék mez6vé-
rosainak és falvainak népe fejvesztett menekiiléshe
kezdett. Godora hercege — a népet megnyugtatan-
dé — mozgosittatta a Hercegi Géarda tartalékait,
illetve a varosban székelé Krad-hit(i és dartonita
lovagrendektdl is kért segitséget. A Gérda ugyan
nagy csinnadrattaval vonult ki a kapukon, hogy
letiporja az ellenfelet, mégis letdborozott a vérostél
hdromnapnyi jaréfoldre, és bevarta a lovagrendek
igérte csapatokat és az Erioni Térvarazslok Cé-
hének kiilonitményét. Az elfajzottak eddigre mar
vagy két hete dultdk és fosztogattak a hitrahagyott
falvakat és kiiiritett varosokat.

A sereg 0Osszedllt ugyan, azonban az orkoknak
nem akarédzott vallalni a nyilt csatét, sGt az utakat
ellepé menekildk is lelassitotték az tildéz6k hala-
désat. A j6 négy holdhénapnyi kergetézés végére
az orkokat ugyan kiszoritottak Godora teriiletérdl,
azonban az északi el6varosok és falvak romokban
hevertek; az elfajzottak pedig nem szenvedtek
donto vereséget.



A hadjératot az erioni nemesség természetesen
fényes gyo6zelemnek kinyvelte el, s csupan Darton
lovagjai hidnyoltdk a donté iitkozetet. A Herceg
vérdijat tzott ki minden fenevad fejére, amely
egészen napjainkig, 3752-ig érvényes. A leadott
elfajzott orkok fejének darabjaért a Hercegi Gér-
da barmely kaszdrnyéjiban egy eziistét fizetnek.
A pénz persze nagy ur, s nem egy igen hires, vagy
épp hirhedt kalandozé indult csapatéval az Elat-
kozott Vidék felé egész szekereklel, hogy fejelkel
megrakva térjen vissza, azonban kéziiliik csak igen
kevesen tértek meg a szezon végén a Kalandozok
Vérosdnak falai kozé.

Az igazsag az, amint az Thrak'soror jegyzeteibél
is kidertil, hogy az elfajzottak kitervelt visszavonu-
last hajtottak végre, miutan beldttdk, nem birhatnak
Godora hercegének erdivel. Azonban az Elatkozott
Vidék novekszik, északon elérte a Rualani-Sheral
labait, nyugat felé pedig a romlds a tengerpart
irdnydba tart, s eltorzitja, megvaltoztatja a vidéket
Rachassa és trndje, a Kitaszitott tervei szerint.

Békeid6ben az elfajzottak térzsei a nagy, szabad
tertileteken dllitanak maguknak szilldshelyeket, in-
nen indulnak a harcosok nap mint nap vadészat-
ra. Lévén a teriilet csticsragadozéinak szdmitanak,
nem kell, hogy olyan kériiltekintéen védjék tdbor-
helyiiket, mint a zagnolok vagy goblinok. Nincs
az a bolond lény, ami bemerészkedne hatalmas,
bérbél késziilt satraik kozé.

Tarsadalmi felépitésiik alig valtozott az évek
sordn, igy az orkokhoz hasonl6an erén alapuld,
patriarchalis torzsekben élnek, amelyek tobb kii-
16nb6z6 csaladbél és nemzetségbdl allnak ssze.
Torzstéik rettegett harcosok, sémdnjaik pedig to-
vabbra is vigyazzdk a csalddtagok nevelését, ami
Rachassa és a Kitaszitott tiszteletét illeti.

Az elfajzott harcosok szellemi képességei ritkin
haladjak meg az emberét, de elvétve akadnak ko-
zottiik kifejezetten intelligensek is. Az Elitkozott
Vidék és a Karhozat Lednya nemcsak testiiket, de
lelkiilet is megviéltoztatta, eltorzitotta; emellett a
talélésért vivott harcban &sztoneik igencsak ki-
élesedtek, és az orkokra nem jellemzd, sotét in-
telligenciara tettek szert.

Az elfajzottak ritkdn hagyjak el vadaszteriile-
tiiket, de foggal-kérommel védik azt, lévén hata-
raikon beliil nincs, aki szembeszallhasson veliik.
Elészeretettel tekintenek mindenkit prédanak, aki
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csak beteszi oda a libdt. Nincs ez masképpen had-
jarataik idején sem, hisz ilyenkor a Kitaszitott 4ltal
orokiil rajuk hagyott foldeket mennek visszavenni
ellenségeiktdl.

Vaddszathoz landzsékat és fjakat hasznélnak,
harcban inkdbb kardokat és csatabardokat forgat-
nak, s néha kisebb kerek pajzsokkal egészitik ki
fegyverzetiiket, tigyelve arra, hogy a repiilésben ez
ne akadélyozza 8ket. Pancélt nem hordanak, mivel
bdriik annyira megkeményedett, hogy ez elegend
védelmet biztosit nekik, 3 pontnyi SFE értékben.
Szérnyaikat igyekeznek megévni a harcban, ezért
az elsé ,rarepiilés” utan inkabb kézelharcban,
testi erejiitket kihasznalva igyekeznek feliilkere-
kedni zsdkményukon. Elészeretettel tamadnak
meglepetésbdl, és a gybzelem érdekében semmi-
tél sem rettennek vissza, szivesen alkalmaznak
piszkos triikkéket.

Minden vadsaguk ellenére azonban igen fegyel-
mezett sereget alkotnak, mivel apré poronty korulk
6ta nevelik beléjiik él6 istenndjiik, Rachassa tisz-
teletét, aki legf6bb hadtrndjiik is, és aki nem tiri
az engedetlenséget.

Eléfordulas: ritka
Megjelenék szama: 6k6
Termet: kozepes méret(i
Méretkategoéria: 1
Jellem: Kdosz, Haldl

Kategéria: 8 (79 pont)

« méret: 0 pont

+ tulajdonsdgok: 30 pont

+ plusz végtag — szdrnyak: 5 pont

+ otthonos kozeg — repiilés: 10 pont

+ plusz védelem — SFE 3: 9 pont

+ plusz érzékszerv — infraldtas: 5 pont
+ pszire és magidra fogékony: 20 pont

Migia és kiilonleges képességek:

L Az elfajzottak vastag bére jol ellendll a fizikai
hatdsoknak, igy 3-as SFE-t biztosit a lénynek.

II. A muténs orkok 30 labig infralatdssal rendel-
keznek.

Fejlédés:
A mutdns orkok épp annyira kiilonbozéek és
sokfélék lehetnek, ahogyan az emberek is. Eppen




ezert értékeik kozt nem tesziink killonbséget, ki-
dolgozdsukat a mesélSkre (vagy épp jatékosokra)
bizzuk. E 1ények kdzt éppugy el6fordulhatnak Or-
wella papjai, simanok, mint harcosok, vagy felde-
iték is. Annak eldéntése, hogy a kalandozék épp
mifélékkel futottak 6ssze, mindig a KM joga.

Ork

Az orkok az embernépek meséiben leggyakrabban
felbukkand szornylények. A legenda szerint Orwel-
la, a Kitaszitott teremtette Sket, még a Hatodkor
hajnalan. Azonban ez nem igaz, mivel a térpéknek
€kes legendai szélnak Hramrdl, az ork torzsfordl,
aki a Valcha-foly6 torkolatvidékérsl (Hetedkorban
Ekbir-sivatag) a Thrangg-hegységbe (Tiane-hegy-
ség) vezette népét, s az ott él6 térpéktdl elleste a
banyamiivelés és fémmegmunkélds tudoményit,
majd nekik tdmadott. Ezt nevezik a térpe nép
historikusai az elsé Banyahabortnak.

Az orkok a Farkasszellem gyermekei voltak, amig
Orwella el nem ragadta 6ket. Elfszabastak, masfél-
két 1ab magas, robosztus teremtmények. Szemiik
sdrga, bériik, irhdjuk sziirkés drnyalatd. Pofajuk
megnylt, a kifejlett egyedek agyarai a szdj csukott
allapotaban is szembeotlék. Erésebbek, 4m kevés-
bé mozgékonyak, mint az ember, szivossaguk és
alloképességiik legendas.

Legnépesebb hordaik és torzseik az északi Gro-
Ugonban taldlhatdk, de fel lehet lelni 8ket majd’
minden tajon: sokan élnek Kranban, a Sheral 14-
bainal és Ediomad hegyei kozt.

Az orkok hordakba, torzsekbe, nemzetségekbe
tomoriilnek, s mindig csapatostul jarnak. A ma-
ganyos ork ritka, mint a fehér hollé — vadaszni
is egyiitt jarnak. S portydikra is ritkdn indulnak
egyediil. Nem mintha gyavak volnénak, csupan
egyiitt sikeresebb a harc és a vaddszat is.

A nemzetségek 20-50 fés tobbé-kevéshbé csa-
lddalapu kozosségek, az orkok tarsadalmaban ez
a legkisebb egység, amelyet a rangidés him vezet,
dltaldban a kolykok apja.

A nemzetséget a nemzetségf6 irdnyitja, teljhata-
lommal. Altaldban a legerdsebb egyed a csalddban,




hiszen az els6ség kérdését véres parviadalokban
dontik el. Az ork gyerekek (kélykok) wjsziilott ko-
ruktdl kezdve a nemzetségben nevelkednek, nem
a szlik csaladban — ezt a fogalmat nem is ismerik
—, igy vélhatnak csak erds, félelmet nem ismeré
harcosokka.

A torzs az egymas mellett él6 nemzetségek ko-
zossége. Altaldban 6t-nyolc nemzetség alkot egy
torzset, vezetését a NemzetségfOk Tanicsa lat-
ja el, de olykor torzsfénokét is valasztanak — itt
nem feltétleniil a nyers erd, hanem a ravaszsig és
a tdmogatdk szava, az elismertség a dénts. A torzs
dltalaban kozos tdborhelyen el, egyiitt vandorol, ha
koltozni kell. A legjelentdsebb szerepet azonban a
torzsi hdbortban télti be, mikor a nemzetségek
egyiitt védekeznek vagy hoditanak.

A horda egymashoz kozel é16 torzsek szovetsége.
Hasonlo szerepet tolt be, mint az emberek kozt az
orszag vagy a nemzet: éppugy van kirdlya is, amely
a legerdsebb torzs féncke. A horda majd’ mindig
kiilon nyelvjérast beszél, s kiilon szokasokat alakit
ki. Amikor ork hadseregrdl beszéliink, valdjaban a
horda egyesitett hadseregét értjiik alatta.

Mindezek ellenére ne gondoljuk, hogy az ork tar-
sadalomban nem kap szerepet a szirmazas vagy
az 6roklédés. Minden ork nyilvantartja apjénak és
nagyapjanak nevét, hiszen dicsGséges apai ésoklkel
rendelkezni nagy dolog. A nemzetségen, térzson,
de esetleg még a hordan beliil is nagy befolyast
biztosithat a jo szdrmazas. Az érokléssel egészen
mds a helyzet. A személyes targyak persze apardl
fitira 6roklédhetnek — nem tgy a posztok. A vér
szerinti utodoknak jok az esélyei a f6noki jelolés-
re, de a megiiriilt posztra mindig a mar emlitett
mddon vilasztanak utédot.

Az orkok életében éppuigy megtaldlhaté a mégia,
mint Ynev barmely masik népének hétkoznap-
jaiban. Minden ork torzsnek van sajit simdnja,
aki elldtja a torzs tagjainak rontdsok vagy art
szellemek elleni védelmét, s a gyoégyitastdl kezd-
ve az utédok kinevelésén til még szdmtalan mds
feladatot.

Legszivesebben nagyobb, j6 vaddszteriiletet
nyujté erdékben élnek. Csak nagyritkdn vonul-
nak banyakba, barlangokba, leginkdbb vész ese-
tén. Banyaikat dltaldban rabszolgikkal mivelte-
tik, azonban a kovacsok és az élvijirok mindig
orkok. Véleményiik szerint hogyan készitessenek

fegyvereket, vagy banydsztassanak vasat a ma-
guk szdmdra, aki még meghalni sem volt elég jo
a csatamezdn.

Az ork asszonyok nem sokban kiilénboznek a
férfiaktdl. Eppoly durva arcuak és robosztus alka-
tuak, mint amazok. A haz koriili munlkéikat az asz-
szonyok végzik. Gytjtogetnek, kikészitik a boroket,
feldaraboljdk a hust, és 6rzik a satrakat. A harchoz
nem értenel annyira, mint a férfiak, de ha kell, ki-
veszik bel6le a résziiket. Gyakorlatlansagulkat aljas
tritkkokkel és heves indulatokkal egyenstlyozzk:
az ork tdmadasoknak kitett falvakban jobban fél-
nek téliik, mint a férfiaktdl. Egy ork férfi altalaban
négy vagy akdr 6t ndstényt is tart maga mellett a
kélykeikkel egyiitt. Ezt megteheti ugyan, azonban
a tdl sok asszony esetében azt kock4ztatja, hogy a
torzs tagjai megkovezik, ha nem tudja etetni csa-
ladjét. Ezutdn természetesen a torzs gondoskodik
az arvan maradottakrol.

Az orkok altaldban nem sok ruhat hordanak,
nem nagyon van ré sziikségiik, csak a téli hé-
napokban. Ilyenkor bunddkat, vastag bérbél varrt
kopenyeket oltenek magukra, s labukra bocskort
hiznak. Fegyveriik dltaliban révidkard, de jobban
szertik az alkatukhoz és képességeikhez jobban il-
16 csatabardokat és buzogdnyokat. Fegyverzetiiket
altalaban marhabérrel bevont fapajzzsal egészitik
ki. Némelyik torzs parittyat vagy dardat is hasznl.
Fémvértet ritkan oltenek, a kemény, vastag bérbol
késziilteket jobban kedvelik, olykor pajzsukat a ha-
tukra vagy mellkasukra rogzitik.

Az ork dllhatatos, megtorhetetlen nép, s igen sza-
pora, emiatt egyes tudds f6k az emberek utédait,
az eljovendd korok nagy népét latjdk benniik.

Elofordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1ké
Termet: ember méret(i
Méretkategoria: 1
Jellem: Rend, Haldl

Kategoria: 5 (50 pont)

« méret: 0 pont

« tulajdonsdgok: 30 pont

» fogékonysag madgidra és pszire: 20 pont
» plusz érzékszerv — szaglds: 5 pont

» plusz érzékszerv — infralatds: 5 pont

» hidnyos lélek: -10 pont




Mdgia és kiilonleges képességek:

L Orwella teremtményeiként az orkok nem ren-
delkeznek a lélek legbels6bb rétegével. Ennek
készonhetben élettartamuk igen révid, s ha-
laluk utdn sem térhetnek meg az 6rok kor-
forgasba, lelkiik elenyészik. Eppen azért soha
nem dllhatnak egyetlen isten kegyében sem,
nem lehetnek papjaik, s a szellemek koziil is
csupan a Farkasszellem képes 6ket kozel en-
gedni magahoz.

Fejlédés:

Mivel az orkok az emberekhez hasonléan szerte-
4gazo képességekkel és tudéssal rendelkezhetnek,
minden esetben a mesélé dolga meghatarozni érté-
keiket és statisztikdikat annak fiiggvényében, hogy
mifélékkel akad dolguk a kalandozoknak. Soraik
kozt épp ugy akadnak vaddszok, harcosok, bolcsek,
mint simanok, vagy boszorkdnymesterek.

Pteropta

A pteroptdk hatalmas, szarnyas hiillsk, amelyek a
kozhiedelemmel ellentétben — mar ha lehet ilyet
mondani egy méra csaknem kihalt, igencsak ritka
faj esetében — semmiféle rokonségban nem allnak
sem a sdarkdnyokkal, sem a sérkdnygyikokkal, de
még a hasonlo kornyezetben él6 wywernekkel sem.
A hasonlésag mindossze abban meriil ki, hogy e
lények is a hegyvidékeket kedvelik, s hidegvérii
létiikre repiilnek.

Azok szamdra, akiknek kézelrdl is volt szeren-
cs€jiik — ha ugy tetszik: balszerencséjitk — egy
pteroptit megfigyelni, a kiilonbségek egyértelmtiek.
A lény testét pikkelyek helyett szivos, sziirkésbarna
bér boritja, feje hosszikas, tavolrél csérre emlé-
keztetd szdja elérenyulik. Fogai nincsenek, de erre
nincs is sziiksége, hisz elszarusodott ajakkévéja
pengeélesre csiszolodott a vaddszat és a téplalko-
zas sordn, amivel igy akar egy ork combcsontjit
is képes elharapni. A fején, tarkéjan és nyakin
sorakoz6 csontkinovések elcsokevényesedett tarajt
alkotnak. Hosszt, izmos farka a végén ellaposodik
és kiszélesedik, ezt kormdnylapédtként hasznilja a
levegdben. Rovid, vaskos ldbain a bér megvasta-
godott és elszarusodott, négy ujja massziv, hegyes
karmokban végzédik.

Testiik éridsi, hosszuk nemritkdn eléri a hat-nyolc
ynevi labat, amihez hozzdjon még a négy lab hosz-
szu farok is. Vastag, bérhartydval boritott szarnyaik
fesztavolsaga meghaladhatja a htisz ldbat is.

Ma mar f6leg csak Gro-Ugon hegyei kozt élnek,
de kis szimban megtaldlhatok a Sheral, az Elat-
kozott Vidék vagy a Krani-hegység bércei kozt is,
am itt jobbdra vesztésre dllnak a naluknal er6sebb
sarkdnygyikokkal vagy veszélyesebb wywernekkel
szemben. Annak ellenére, hogy Gro-Ugon hegyei
eredetileg nem tartoztak a természetes él6helyiik-
hoz, mégis itt talalhatok meg a legnagyobb szdm-
ban, ami az orkokhoz és Orwella szolgdihoz fiz6dé
viszonyukkal magyardzhato.

Ragadozé mivoltuk ellenére — a tobbi repiild
gyikhoz mérten — konnyen szelidithetdk és nevel-
heték, igy a Tinolok bércei koziil nem egy fészek-
re valé tojast vittek magukkal Orwella lovagjai j
rejtekhelyeikre.

Hiill6k lévén tojdsaikat nem 6k maguk keltik ki,
hanem az altaluk 6sszehordott novényzet rothadd
melege. Fészkeiket a szagok alapjin nem nehéz
megtaldlni, annadl inkébb kériilményes megks-
zeliteni, s nemcsak az dllanddan 6rkods szilék,
hanem a lehetetlen helyek miatt is. Mivel a szik-
lds, hegyes teriileteken nem 6k a csticsragadozok,
elészeretettel rakjak tojasaikat barlangokba, ahol
szarnyas ellenfeleik nem férnek hozzajuk, vagy
foldre kényszeriilnek, de ott mar a pteroptak har-
colnak otthonosabban.

Gro-Ugonban ennél jéval inkdbb el vannak ké-
nyeztetve, hisz a Kitaszitott lovagjai — ha a plety-
kéknak hinni lehet — a hegyekben nem egy mester-
séges keltet6t hoztak létre szdmukra. A kiemelkedd
sziklaplatokon all6, crantai alapokon nyugvé erd-
ditményeik ald, a meredek sziklafalba nyil, mély
jaratokat véjattak, ahol a héforrdsok biztositjdk a
tojasok szdmadra a meleget, illetve az orwellanusok
szdmdra a szinte elvighatatlan magikus utdnpét-
lasi vonalakat.

A pteroptat a gro-ugoni orkok hitasnak haszndl-
jak, mig az orwelldnusok leginkibb terhet szalli-
tanak vele az erédjeik kozti nagy tavolsigokon, de
néha a hadjaratokban is bevetik. A pteroptdk meg-
lehet6sen nehezen manévereznek foldkézelben, igy
ha lehet, ritkan vetik be ¢ket kizvetlen csataban.
E szérnyas hiilloket nehéz harcra betanitani, de
ha sikeriil is, rossz manéverez$ képességiik miatt
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csak a nagy csapattestek elleni, f6ként lélektani
hadviselésre alkalmasak.

A pteroptdk harc vagy vaddszat sordn legszi-
vesebben a leveg6bdl csapnak le prédaikra erds
karmaikat belemélyesztve, majd magukkal ragadva
a levegdbe. Ez a pteroptdk szempontjabdl minden
esetben rohamnak minésiil. Altaldban mire a fész-
kére ér, a zsdkmény kimulik karmai kézott, igy
a megragadds utan nem kiilonosebben veszédik
vele tovdbb. Ezt a tulajdonsdgit igyekeznek leg-
inkdbb kihaszndlni, amikor lélektani hadviselést
folytatnak veliik a csatatéren, hisz miféle sereget
nem borzaszt el a litvany, amikor soraik kozé fel-
deritéik vagy térsaik felismerhetetlenné ztizédott
teste hullik, s mindezt olyan magasbdl, hogy sem
vardzstudoik, sem fjaszaik nemigen tudjak meg-
torolni a barbar cselekedetet.

Ha komolyabb ellenfél ellen kényszeriil harcolni,
nem szivesen teszi ezt a levegében lomhasdga és
rossz mandverezdképessége miatt. Ha csak lehet, le-
szdll, szarnyait széttérja és fiilsiketitden visité hangot
hallat, ezzel prébalva meg elijeszteni tdmadéjat, ami
méreteibdl és szarnyfesztavolsigdbol adéddan ritkén
vall kudarcot. Ha menekiilni nem tud — vagy gazdai
nem hagyjak —, szarukavés, megnyult szdja segitsé-
gevel végez ellenfeleivel, de ha csak teheti, nem bo-
csitkozik harcba néla erésebb ellenfelekkel. Ha tob-
ben tdmadnak ra egyszerre, kétszer is timadhat egy
korben, a masodik tdmadds mindig egy farokcsaps,
amit termeészetesen olyan ellenfél ellen tud végrehaj-
tani, amely mogétte van, illetve oldalt all téle.

Vastag bore, amely a sziklds vidékeken hivatott
megvédeni 6t a sériilésektd], ilyen esetekben is ki-
valo szolgalatot tesz neki.

A legy6zott pteroptakbdl leginkabb a bériik az,
ami felhasznalhat6. Az igen erds, mégis finom ta-
pintdst szdrnyhartyajuk majd’ egy hiivelyk vastag,
képenynek, vagy barmely mas ruhdzatnak alkal-
mas, és tobb négyzetldbnyi bért ad ki. Az ebbdl
varrt ruhdzat minden kilon kikészités nélkiil is
2-es SFE-t ad visel6jének.

Eléfordulas: ritka
Megjelenék szama: 1ké
Termet: nagy
Méretkategoria: 2
Sebesség: 80 (L), 40 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1

Tamadas idoigénye: 3
Kezdeményezé Erték: 31
Tamadé Erték: 62

Védé Erték: 92

Célzé Erték: —

Sebzés: 2k6 karmolds / 2ké karmolds / 3ké ha-
rapas

Eleteré pontok: 28

Fajdalomtiirés pontok: 34

Asztral ME: 6

Mental ME: 6

Od: -

Jellem: Rend

Eé 30 Kerizma: 10
Gyorsasdg: 16 Intelligencia: 8
Ugyesség: 16 Akaraterd: 6
'Alléképesusvég: 28 Asztral: 6
Egészség: 28 Frzékelés: 15

Kategéria: 5 (50 pont)

« méret: 10 pont

+ tulajdonsagok: 20 pont

» plusz végtag — szdrnyak: 5 pont

» otthonos kozeg — repiilés: 10 pont
+ plusz sebzés — 1ké: 5 pont

Magia és kiilonleges képességek:
L Meéretébdl adédé médositéi miatt a pteroptak
2-es SFE-vel rendelkeznek.

Fejlodés:
A pteroptdk szintenkénti KAP-jaikat 4ltaldban
harcértékeikre vagy Fp-ik novelésére koltik.

Panthal massza

A panthal kiilonleges él6lény, 6si démoni prakti-
kak sziilotte. Alaktalan hustémeg alkotja; mintha
valaki egybegytrt volna egy csapatra valé embert,
bar egyesek inkdbb Gilmen boszorkdnymester
Rothadds nevezetti vardzslatanak balsikerti ered-

ményével azonositjék.

A csupa végtag testet szemek boritjak, de csak
ritkdn rendezédnek ugy, hogy azt arcnak lehes-
sen nevezni. Helyviltoztatdshoz emberi ldbakat




hasznal, amelyek az aljabol nének ki. Egyszerre
féltucatnyi labon jar, de ezek sosem édllandék — hol
elttinik, hol megjelenik egy tjabb. Ha harcolnia kell,
hasonloképp kezeket noveszt, azokkal tamad, akar
pusztakézzel, aldr fegyverrel.

Senki sem tudja, miként, hogyan vagy mikor jott
létre az els6, minthogy azt is homdly fedi, hogy
hogyan is szaporodik a panthal. Egy azonban bi-
zonyos: a természet eme megcsufoldsa csakis sotét
magikus erék segitségével sziilethetett és marad-
hatott fenn.

Altaldban 6si, elhagyatott épii-
letek romjai kozott buldcanhat
r4 az 6vatlan kalandozo.

A massza rendkiviil életké-
pes — akdr szdzadokon
keresztiil is

szunnyadhat tetszhalottként. Ha azonban ember
— elf, torpe vagy ork — kozeledtét érzékeli, élet-
re kel. A szerencsétlen dldozatbdl el6szor csak az
energiakat szivja el, majd a magatehetetlen testet
magdba olvasztja. Egy részét felemészti, a tobbit
pedig teste novelésére forditja.

A panthal massza igazi veszélyessége abban rejlik,
hogy éldozatainak nemcsak a testét, de tulajdon-
sagaik egy részét is elbitorolja.

Amikor a massza megtamadja dldozatat, kezeket
noveszt ki magdbdl a legvaratlanabb helyeken és
azokkal iti meg ellenfelét. Ezek nemcsak {ités-
bél szdrmazd sebzést okoznak, de a massza el is
szivja az aldozat életerejét, ha annak Egészség-




probéja sikertelen. Ez az életerdszivas megegyezik
2 Boszorkdnymesteri varazslattal. Ha az éldozat
elvesztette az eszméletét, a massza bekebelezi.
Ritkdn ugyan, de el6fordul, hogy a massza vala-
milyen fegyvert is a kezébe kap és azzal harcol.
Ez minden esetben egykezes fegyver.

Nevét egy aszisz tudds utdn kapta, aki el8szor
emliti meg e lényt egy leirasban. Panthal, aki e
szornyetegnél sokkal kiillonb mementét érdemelt
volna, szimos ynevi fajzat szokdsit tanulma-
nyozta hosszi élete soran. A massza keletkezésé-
16l ugyan nem rendelkezik pontos adatokkal, de
feltételezi, hogy Dawa birodalom sotét magusai
alkottak meg. Palyatarsai azonban rendszeresen
szemére vetették, hogy mindenben Dawa 6si tit-
kait sejti, s a Gilmen féle balsikert kisérlet sok-
kal hihetébb.

Eléfordulés: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: viltozo
Méretkategoria: valtozé
Sebesség: 30 (SZ)

Sebzés: karonként 1k3
Kategoria: viltozé

Mégia és kiilonleges képességek:

L A panthal massza igen furcsa élélény, ahdnyan
vannak Yneven, annyifélék. Mind méretiikben,
mind erejiikben igencsak eltérhetnek egymas-
tol, igy egy ilyen lény megalkotdsa mindig a
KM szabad beldtdsdra van bizva.

Il Karjait parban vehetjitk meg, 5-5 ponton-
ként.

III. A Boszorkanymesteri magia hataskorébe tar-
tozo Eleter8szivas nevii vardzslat (Uj Térvény-
kényv 324. oldal) hatdsdnak megidézésével
képes a lény, velesziiletett mégikus tulajdonsag-
ként, ellenfelei tartalékaibdl gyégyitani magit.
Ennek koltségét a Lényalkotas c. fejezetben a
311. oldalon taldlod.

IV. Amennyiben a lény nagy vagy annal hatal-
masabb méretti, minden méretébdl fakadd
sebzésbonusz 1k6-os kockdja felbomlik 2k3-ra,
amelyek 2 plusz kezet vonnak maguk utan,
amelyekre nem kell plusz pontot dldozni.

V. A massza képes magédba olvasztani legyézott
ellenfeleit. Ez tizenkét teljes kort vesz igénybe,

ezalatt az id6 alatt kevesebb figyelmet képes
szentelni a kornyezetére, igy ilyenkor csak 1k3
alkalommal tdmad kérénként. Minden bekebe-

lezett ellenfél tjabb karokat és ldbakat jelent a
massza szamdra, valamint megkapja 4ldozata
maximalis Ep-inek és Fp-inek felét is.

Querda

A querda nem mads, mint az Elatkozott Vidék ko-
mor tdjain €16 fajok egyike. Eredetiikrél keveset
tudni, de valészinileg a hajdani Rualan szornyti
kérnyezete hatott az itt maradott kutyakra és far-
kasokra, s ez lehetett e vérengzé fenevadak kialaku-
lasdnak oka. Az viszont bizonyos, hogy a querdik
fejlédésére még mindig nagy hatdssal vannak kor-
nyezetitk magikus kipdrolgdsai, hisz utédaik igen
nagy viltozatossdgot mutatnak.

Felépitésiikben leginkdbb farkasokra emlékeztet-
nek vagy mds kutyafélékre, dm marmagassaguk
elérheti a kilenc araszt is, de a hétaraszos ma-
gassdg a legelterjedtebb. Négy lébon jarnak, fejiik
robosztus, tekintetiik vadségot sugaroz. Kopott
szlirke bundajuk az életkoriilményeikhez igazodik,
de az dllandé csatdrozdsoknak készonhetéen nem
ritkasag, hogy foltokban hidnyzik. Szemiik szine a
leggyakrabban vorés, de a zold vagy a barna sem
ritka kozottik.

E lény az Elatkozott Vidék sziklas részein a leg-
gyakoribb, ugyanis az itt talélhat6 barlangokban szi-
vesen hiizza meg magat. O maga nem 4s maganak
sem kotorékot, sem tireget, inkébb csak elfoglalja
a sziklds odukat, amelyeket roviddel betelepedése
utdn mdr messzir6l meg lehet ismerni a rengeteg
szertehagyott csontrél — a querddk ugyanis el§-
szeretettel hordjék haza zsékmdnyukat. Ha a falka
kinévi korabbi barlangjét, vandorttra kel és keres
magdnak egy nagyobbat. Az ilyen portydkat altala-
ban goblinok vagy koboldok banjak, de az sem ritka,
hogy a teljes falka egyiittes erével eliiz vagy leterit
egyet a Vidék hatalmas barlangi szérnyei koziil.

A farkasokhoz hasonléan a querdak is falkikban
jarnak, csalddokban véndorolnak az Elitkozott Vi-
deken, tdrsas 6sztoniik és harci taktikdjuk miatt
szinte sohasem tdmadnak egyediil az ellenfélre, még
a leggyengébb préda esetében sem. A csalddban szi-
gort hierarchia uralkodik. A falka vezére minden




esetben a legerésebb him és ndstény; a pdr képes
korddban tartani csapata tébbi, folyton acsargd
tagjat. A vezérhim és — néstény joga, hogy elészor
téplalkozzon minden zsakmdanybdl; kotelességiik a
faj tulélésének biztositasa, igy 6k az egyetlenek, akik
parosodnak, értelemszerdien a falkaban taldlhato
osszes kolyok tolik szarmazik.

A megsziiletett utédokat a néstények kézosen
6rzik, de minden esetben csak az elsé szamu nos-
tény taplalja éket. A kolykok sziiletésiiktol fogva
a lehetd legkeményebb versenyben vesznek részt
a talélésért, amely minden kortlmények kozt a
legerésebb és leghatékonyabb gyilkosokat és va-
daszokat neveli beléliik.

Ragadozok, de ha rdszorulnak, nem vetik meg a
doghust sem. Szinte minden allatot hajlandéak zsak-
mdnyuknak tekinteni, ha elég sokan vannak hozza,
s ez alol a goblinok, zagnolok vagy akdr az ehet6nek
tiné kaoszlények sem kivételek. Ha lehetéségiik van
rd, tobben, tobb irdnybdl timadnak, koriilveszik a
prédat és meglepetésbdl csapnak le ra.

A querddkat tobb nép is sajat céljaira haszndl-
ja fel. Kis csapatok indulnak az Elatkozott Vidék
embertelen tdjaira a veszett hirti ragadozdk befo-
gasara. Az egyik jeles vadasz az orkok népe, akik
harci dllatként tartjdk 6ket. Nem veszédnek az
allatok idomitasaval vagy betanitdsaval, igy a quer-
ddk kezelhetetlensége nem okoz szamukra gon-
dot. Tisztelik az dllat emberfeletti kegyetlenségét
és harci tudasat, s lehet6ségeik és sajat belatasuk
szerint is meglehetésen jél bannak veliik. Fontos
barlangszakaszokat, titkos épiileteket ériztetnek
veliik, de nagyobb titkozetekben is lattak mar sza-
badon eresztett querddkat, amelyeket az ellenfél
lovassaganak szétzilalasara vetettek be. A dzsadok
is probalkoztak mdr olykor e pokoli ebek befoga-
sdaval — nem mintha nem rettegnének télik, 4m
hatalmas Osszegeket kindltak nekik a rendszerint
Toronbdl vagy Gorvikbdl jott kereskeddk.

Suttogjdk, a querddk egyes orszdgok gladidtor-
viadalain is f6szerephez jutnak. A természet nyers
erejének és bamulatos gyorsasidganak dsszecsapdsa
ez az emberi tuddssal és gyakorlattal — ez adja a
viadalok kiilonlegességét és vonzerejét. A gladiato-
rok tobbsége rettegi e taldlkozdsokat, ugyanakkor
varakozassal is tekintenek ra, mert ez az a lehet6-
ség, ami a tobbiek f6lé emeli és a jatékok tinnepelt
hésévé teheti Gket.

Ha harcra keril a sor, a querdak megprébalnak
felugrani ellenfeliikre, igy két mellsé labukat és
harapdsukat is haszndlhatjik a viadalban. Ennek
célja elsésorban az dldozat foldre teperése, amely
a legtébb esetben végzetes kovetkezményelkel jdr.
A foldre kertlt prédat ekkor — ha tehetik — torkon
ragadjak, mig a tobbi falkatag a védekezni igyekvo
végtagokat tamadja, marcangolja szét.

El6fordulas: ritka

Megjelenok szama: 1k6

Termet: kozepes méret(i

Méretkategdria: 1

Sebesség: 100 (S7)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadas iddigénye: 3

Kezdeményezé Erték: 36

Tamadé Erték: 58

Védé Erték: 100

Célz6 Erték: —

Sebzés: 1k6 karmolds /
1ké6 karmolds / 4k6 harapés

Eleteré pontok: 16

Fijdalomtiirés pontok: 23

Asztral ME: 6

Mental ME:6

Od: -

Jellem: —

Eré: 16 Karizma: 10
_Gyorsasag: 20 Intelligencia:
Ugyesség: Akarateré:
All6képesség: 17 Asztral: 6
(Egészség: 16 Erzékelés: 16

Kategéria: 5 (50 pont)

» méret: 0 pont

» tulajdonsagok: 30 pont

o plusz sebzés — 3k6: 15 pont
+ plusz érzékszerv — szaglas: 5 pont

Magia és kiilonleges képességek:

. E fenevadak szagldsa igen kifinomult, messzirél
kiszagoljdk a préda jelenlétét, s akiar mérfol-
dekrdl is tudjik kovetni.

II. Nydluk fert6z, s a teriileten terjed6 leggya-
koribb betegségeket szinte mindig hordozza,




ennek mibenlétérdl a Kalandmesternek van
joga donteni. A kiilonbozé betegségekre példat
az Uj Térvénykonyv Betegségek c. fejezetében
a 180. oldalon taldlsz.

KAP-ok:

A querddk szintenkénti KAP-jaikbdl elsésorban
harcértékeikre koltenek. A vezérhim minden eset-
ben gyakorlottabb vaddsz térsainal, altaldban 2.
Tapasztalati Szint(i, KAP-jaibél plusz harcértékeket
vésarol: KE: +10; TE. +20; VE: +20.

Troll

A troll majd’ harom ynevi 14b magas elfszabést
lény, bére méregzold, nyalkds és varacskos. Teste
csupasz, két hatalmas szeme kénsdrga. Tekintete
végtagjaihoz hasonlatosan folyamatosan mozgas-
ban van, mindig Gjabb és tjabb 4ldozatit keresi,
mintha egyfajta bels6 tliz hajtana, ami részben
igaz is. A trollok testét leginkdbb a két ellentétes
oselem, a Ttiz és a Viz alkotja. E kettésség miatt
vériik igen erésen savas, csak a magikus targyakat
nem képes feloldani.

A trollok az 4j jovevények, az Elsoket kovetd is-
teni entitasok kezdeti alkotdsai, az 6id6k ocsmany
teremtmeényei. Az Els6 és Mésodkorban még igen
sokan voltak, ennek ellenére troll civilizaciérsl vagy
kultirarol soha nem beszélhettiink. Az elmult
évezredekben jelentdsen megcsappant a szamuk,
de még igy is viszonylag gyakran talalkozhatunk
veliik Ynev eldugottabb szegleteiben; annak elle-
nére, hogy természetes tton e lények képtelenek
a szaporodasra.

Thrak’soror jegyzetei az 6id6k fortelmes ho-
monkuluszaként tartjak szdmon a trollok népét,
akilenc Gjonnan érkezett isteni entitds tokélet-
lenségének legjobb példait latva benniik. Iréjuk
dllitdsai szerint a trollok egyfajta kisérletet jelen-
tettek az Elsok alkotta teremtények lemdasoldsdra,
amely e borzaszté végeredmény megsziiletéséhez
vezetett. Alkotéik ugyanis ekkor még nem voltak
tisztdban Satralis viliginak minden nevével: ismer-
ték az anyag titkait, de semmit sem tudtak a lélek
rejtelmeirdl. A trollok igy aztin egyfajta elnagyolt
torzoként, egy tokéletes test és egy igen kezdet-
leges lélek minden ismérvét magukban hordozva




szillettek meg. Asztrdl- és mentaltestiik egyardnt
csak a harmadik lélekrétegig fejlodott ki, s emiatt
semmivel sem tobbek egy éllati elménél. S6t, még
az allatoknal is ostobdbbak, hisz érzelmi emléke-
zetiik sem alakult ki, tehat nem képesek kotédést,
irtozatot vagy barmely mas érzelmi szabalyt lét-
rehozni. Pillanatnyi vagyaik vezérlik éket, valodi
céljaik nincsenek; csak minél tébb hisra, erére
szert tenni. A troll taldn a legvérengzébb, legag-
resszivabb fajzat minden bestia koziil. Kérdezés
nélkiil megtimad és meggyilkol mindent és min-
denkit — majd felfalja dldozatét.

A trollok alkotéi nem az 6rokkévalésagnak szan-
tak mlviiket, gy vélték, kisérletitk minden nyomdt
elmossa az idé hullimverése, azonban csalatkoz-
niuk kellett. Hidba nem adtak nemeket alkotdsaik-
nak, hogy ne szaporodjanak, hidba nincs lélek-
magjuk, hogy tjjasziilethessenek a kérforgasban,
alkotdsaik akkor is megtalaltdk a tulélés madjat,
bdr ez nem rajtuk mult.

Mivel uraik a teremtésiik hajnalén a leghatal-
masabb lényeket igyekeztek lemdsolni, ezért ma-
gikus anyagcserével birnak, de nem vetik meg
az él6 vagy holt hust sem, s emiatt iszonyatosan
gyorsan képesek elveszett energidik potlasara, s
raaddsul hasonléképp a legtobb 8sfajhoz, odtar-
talékukbdl regeneraljdk is magukat. Erre akkor is
képesek, ha odtartalékaik kimeriilnek, azonban
elészor minden esetben Od pontjaikat emésztik
fel. Szinte elpusztithatatlanok, mivel teremtéik
nem lelkiikbe, hanem testiilk magikus mintdza-
tédba rejtették el onképiiket, s az odszerveik 4ltal
begyjtott energiakbol csakis ennek Gjraalkotasara
torekszenek. Mintha egyetlen varazslat munkalna
az egész faj minden tagjaban, amelynek célja djra
és ujra megalkotni az egész lényt. Szaporoddsuk is
igy megy végbe, bar szdndékoltsdg nem sok van
benne. A troll, ha elvesziti valamely testrészét egy
csata kézben, akkor egy Uj troll sziiljévé valik, hisz
az elmaradt darabbol is idével egy uj, teljes 1ény kel
életre. Egy aprd, alig ujjnyi darabkdbdl — mégikus
anyageseréjének koszonhetGen egyetlen nap alatt
fejlédik ki a teljes lény. Abban az esetben azonban,
ha a félig mdr regeneralodott troll a kézelben kény-
nyen megszerezheté élelmet, friss, él6 huast talal,
a folyamat drasztikusan felgyorsulhat.

Napjainkra — szivossdguknak héla — a trollok
még mindig barhol el6fordulhatnak: erdék mélyén,
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barlangokban, labirintusokban, elhagyatott rom-
varosokban vagy akérhol, ahol nem bukkannak
olyan ellenfélre, aki elpusztithatnd 6ket. Frre az
egyetlen méd, ha minden porcikdjat hamuva égetik,
mivel ekkor az odszervek is megsziinnek létezni,
és nem alkothatjdk tjra a lényt. A szérnyeteg ter-
mészetesen érzi, hogy az égett sebek fajdalma nem
hordozza magaban a gydgyulds szokdsos enyhét, s
emiatt hidba egyszer(i az elméje, felismeri a ttizben
a végzetét. Ilyenkor dltaliban sz(ikélve menekiilni
kezd, s barmi 4ron igyekszik tavolodni a tiiztdl.

A legy6zott trollbél altaliban nem sok minden
marad, mivel végs6 halalt csak porra égetve lelhet.
Azonban egyes alkimistdk és vardzstudok gyakran
jO pénzt fizetnek egy troll még ,¢l6” darabkdjéért,
mivel ebbdl a kiilonleges 1énybél igyekeznek ki-
tudni a teremtés anyagalkotdsanak titkait. Tudds-
vagyuk azonban nem veszélytelen; nem egy tudés
férél terjengenek torténetek, akiknek mintdit a
szokvanyos savfiirdébdl véletlenséghdl valaki ki-
emelte vagy kiboritotta, s a lény reggelre Gjraalkotta
magat, majd zsékmdny utan indult...

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelenék szama: 1
Termet: nagyméret(
Meéretkategoria: 2
Sebesség: 85 (S7)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idéigénye: 5
Kezdeményezé Erték: 32
Tamadé6 Erték: 74

Védo Erték: 94

Célzé Erték: —

Sebzés: 2k6 karmolds / 2k6 karmolis
Eleterd pontok: 36
Fdjdalomtiirés pontok: 44
Asztral ME: 6

Mental ME: 6

Od: 36

Jellem: Halal

Karizma:
Intelligencia:
Akaraterd:
Asztral: _
Erzékelés: 15
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All6képesség: 36
Egészség: 36
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Kategéria: 6 (60 pont)

+ méret: 10 pont

+ tulajdonsdgok: 30 pont
¢ 6magikus: 20 pont

Migia és kiilonleges képességek:

L A troll vére igen savas, amennyiben él6lényre
frocesen e fortelmes folyadék, 1ké Sp sebzést
okoz 15 kéron keresztiil, illetve amig le nem
torlik, esetleg bé vizzel le nem mossak.

IL. A troll, bar 6mdgikus lény, nem képes odjat
aktivan haszndlni, csupén regenerélasra hasz-
nalni, kéronként 1 Sp-t gyégyitva magan.

III. Ha a trollt legy6zik, azaz 0 Ep al4 sebzik, akkor
a sulyos sebesiiléstdl egy idére leall a regeneréci-
Oja; az Gjjaépiilés egy ora elteltével indul meg.

Fejlodés:
A trollok szintenként eloszthaté KAP-jaikat leg-
inkdbb HM-ekre és sajat Fp-ik nevelésére koltik.

Warg

A természetrajz pyarroni tudorai lupornak hivjak
Ynev legnagyobb és legaddzabb farkasfajtajét, a kiz-
nyelv azonban inkébb warg néven szdlitja Sket. Ez a
kifejezés egyike azon jévevényszavaknak, amely az ork
nyelvbdl szdrmazott 4t a kézosbe — nem véletleniil.

A wargok az atlagosnal jéval megtermettebb
farkasok; a hatalmas himek akdr akkorara is meg-
néhetnek, mint egy borju. Vad falkaik féleg az
alacsony, erdds roghegységekben tanyaznak, ahol
igazi csticsragadozok; semmilyen mas 4llat nem
mer szembeszallni veliik. Ha a tévolbél wargvoni-
tast hall, még a vadkutydk siserehada is eltakarodik
a kornyékrol, és ezt okkal teszi: ezeknek a szivés
farkasoknak nincs természetes ellenségiik.

A tapasztalt, 6reg vezérhimek egymagukban is
képesek elejteni egy kifejlett medvét, de ilyesmire
persze ritkan keriil sor, hiszen a wargok csapatosan
vaddsznak, nagyon erds benniik a térsas dszton.
A falkét mindig a legerésebb him vezeti.

A wargok ritkdn veszélyesek az emberekre, mert
elég okosak ahhoz, hogy kénnyebb prédat keressenek.
Komoly aggodalomra adhat azonban okot az, hogy
néhdny ork torzsnek sikeriilt megbaratkozniuk ezek-
kel a vaddllatokkal. Esetiikben valéban helytall6 a

»megbaratkozni” kifejezés, hiszen nem arrél van sz6,
hogy beidomitottik, ne adj’ isten megszeliditették
volna Sket. Sokkal inkabb gy 4ll a helyzet, hogy az
orkok teljes jogti tagként fogadték be Gket, a wargok
pedig elfogadtak éket falkatdrsakként. Ezek az dllatok
elkisérik az orkokat a habortba, amelyet a vadészat
Ujfajta véltozatanak fognak fel. A legnagyobb péld4-
nyok még azt is megengedik, hogy egyes kivaltsagos
ork nemzetségek tagjai hitasként haszndlhassék 6ket,
mikézben a kisebb termet( falkatérsak mellettiik
loholnak. Vératlan megjelenésiik hihetetlen panikot
kelthet a csatamezén a lovasség kérében: kevés olyan
csatameén akad, ami ne bokrosodna meg a vadul
kaffog6 wargok létvanyatdl és szagatol.

A zsdkmdny iildozése kozben a falka a legkiilon-
félébb harci taktikdkat alkalmazza a bekeritéstdl
kezdve a lesvetésen 4t a martalékra csalasig. Ez tébb
természetbuvért arra inditott, hogy feltételezze: a
wargok valdjdban értelmes lények. A vadonban él6
erd6jdrok azonban tudjak, hogy ez nem igaz, mind-
Ossze a természetben zajlé szakadatlan versengés
tokéletes csapatragadozat nevelt egy dllatfajbol.

Eléfordulas: gyakori
Megjelenék szama: 3k6
Termet: ember méretti
Méretkategoria: 1
Sebesség: 100 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas id6igénye: 5
Kezdeményezd Erték: 37
Tamadé Erték: 57

Védé Erték: 100

Célz6 Erték: —

Sebzés: 2k6 karapis
Eleterd pontok: 16
Fijdalomtiirés pontok: 23
Asztral ME: 5

Mental ME: 5

Od: -

Jellem: —

BS 7 (Karamt D
'Gyorsasdg: 20 Intelligencia: 7
Ugyesség: 20 Alkarater6: 5
Al[(’)képesség: 18 Asztral: 5
Egészség: 16 Erzékelés: 17




Kategoria: 4 (40 pont)

« meéret: 0 pont

« tulajdonsagok: 30 pont

o plusz érzékszerv — szaglas: 5 pont
+ plusz sebzés — 1k6: 5 pont

Magia és kiilonleges képességek:

L A wargok szagldsa kiilonosen éles, akdr mérfol-
dekrdl is képesek kévetni a vadat, s ha egyszer
szagot fogtak, mar lehetetlen ket eltdntoritani.

II. A toportydnok elészeretettel tdmadnak falka-
ban, s ennek ki is hasznaljak minden elényét,

ha tehetik. Altaldban leshdl tdmadnak, vagy
a falka egyik tagja acsarogva elémerészkedik,
elvonva az dldozat figyelmét, mig a tébbiek
hatulrél, meglepetésbél tdmadnak.

KAP-ok:

A wargok szintenkénti KAP-jaikat HM-ekre és
sajit Fp-ik novelésére hasznaljak. A falkavezér —a
csapat legerésebb tagja — éltaldban 2. tapasztala-
ti szintli és KAP-jait a kovetkez6képp osztja el:
KE +10, TE +20, VE +20.




Zagnol

Ugy tartjék, a zagnolok — akércsak a goblinok és
az orkok — Orwella teremtményei. E kijelentést t4-
masztja ald az a tény is, hogy a kyr id6kbél fenn-
maradt feliegyzések kozott az Eldtkozott Vidéken
folyt csatak lefrasaiban taldlhatunk rajuk utaldso-
kat. A forrasok kozt akad olyan is, amely emlitést
az Arulas elsé idészakairdl, mikor a Tinolok
iély barlangjaiban rejtézé orkok és goblinok hor-
ddi mellett a zagnolok torzseit is kivetette magdbdl
a hegyek gyomra. Val6 igaz, hogy szamtalan hason-
16sag mutatkozik e fajok kozt: egyforman durvak
65 agresszivak, 4m legaldbb ennyi — ha nem tobb
~— koztiik a kiilonbség is.

- Miutdn Orwella a sajét isteniiktél, Meneglétdl
elragadta a goblinokat, és igdjdba hajtotta a Farkas-
szellemet is, e kettd keresztezésébsl megteremtet-
te sajat teremtmeényeit, az orkokat és zagnolokat.
Azonban miutan a Karhozat Asszonyat a sikok
kozti bortonébe szamiizték, hatalma meggyen-
giilésével a Farkasszellem is utat taldlt magénak
a szabadsdghoz, s lerdzva rabldncait, kitagadta a
zagnolokat kegyeibdl, akik azéta is csupan a Ki-
taszitottat szolgaljdk.

A zagnolok kozel két és fél 1db magas, majd’ két
mazsat nyomo elfszabasui teremtmények, felépitésiik
sokban emlékeztet az orkokéra, azonban teljesen fel-
egyenesedve jarnak. Arcuk leginkabb a farkas és az
emberi arc keveréke. Szemiik ég6 sarga, szdjukban
— bér joval kézenfekvébb pofanak nevezni — akko-
- ra agyarak villognak, amelyeket barmely vadallat
- megirigyelhetne. Testiiket fekete vagy ritkabban
vorosesbarna szérzet boritja, s minél idésebb egy
zagnol, bunddja anndl dtsabb s fakébb.

A Kitaszitott egyéb lényeivel — orkokkal és gob-
linokkal — ellentétben a zagnolok nem szakadtak
el az Elitkozott Vidéktél, nem tudtik a legkisebb
mértékben sem fiiggetleniteni magukat a Kérhozat
Asszonydtél. A goblinokra Gjra rataldlt Menegle,
mig az orkokat a Farkasszellem és héroszaik vet-
ték partfogisukba, s joszerével mind elhagytik az
Eldtkozott Vidéket. A zagnolok szdméra azonban
nem volt kitt, miutdn a veliik ellenségeskedd tor-
zsek északra és keletre elalltdk dtjukat, délre és
nyugatra pedig Godora landzsésai varték jottiiket.
Igy aztén maradtak, s azota is istenndjik, Orwella
visszatértét varjik.

Bér a zagnolok testi ereje iszonytaté — amihez
intelligencia, éllati ravaszsag és némi rosszindulat is
térsul —, mindez nem volna elég ahhoz, hogy meg-
védhessék magukat az elfajzottak vagy az arnyjérok
és egyéb Gshonos bestidk ellen. Nem sok esélyiik
lenne az el6bbiek égbdl jévs, utébbiak meglepetés-
szer(i tdmaddsai ellen, igy — bar testfelépitésiik alap-
jan nem épp a magasba termettek — mégis a Vidék
dthatolhatatlan éserdejének korongjaban rejtették el
falvaikat. Ez persze nem jelenti azt, hogy ott is élnek,
minddssze a vaddszatok és zsakmanyszerzd portyak
utdn a lombok kozé épitett falvaikba huzédnak
vissza. Mig odalent sdrral tapasztott colopfalakkal,
foldbe allitott karokkal, csapdakkal, vermekkel védik
szélldshelyeik feljératait, addig odafent 6rposztokkal
egészitik ki kunyhoik védelmét.

A zagnolok laza térzsszovetségben élnek — egy
torzs harminc-harmincét tagot szdmlal, jéval ke-
vesebbet, mint rokonaiknél, a goblinoknl vagy az
orkokndl. Ennek oka, hogy aprécska falvaik nem
képesek tobb egyedet eltartani, s a lombok sem
tudnék tébbiiket egyszerre elrejteni. Szallashelyeik
viszonylag tédvol helyezkednek el egymastdl, ritkdn
érintkeznek sajat torzsiikon kiviiliekkel. Nagy rit-
kén, ha mégis megteszik, leginkébb cserekereske-
delmet folytatnak, s tapasztalatokat cserélnek.

Alapvetden ragadozok és vaddszatbél tartjik el
magukat, am az Eldtkozott Vidéken senki és sem-
mi nem képes megélni, ha nem alkalmazkodik, igy
nem vetik meg a tojasokat sem, sét azt is kitapasz-
taltdk, hogy a ldtszélag artalmatlan, 4m halélos
mergeket rejté névények koziil mik azok, amelyek
rajuk nézve artalmatlanok. Allattenyésztéssel nem
foglalkoznalk, hogy a ndluknal nagyobb vadakat ne
csalogassdk otthonaik kézelébe a kénnyen elejthetd
zsakmdny igéretével. A novénytermesztéshez is ha-
sonléképp dllnak hozza, hisz az Elitkozott Vidék
idéviharai kozt nem tudnak megfelel$ teriileteket
biztosftani, arrél mér nem is beszélve, hogy azok
a novények, amelyek a hatalmas fék drnyékdban
megélnek, sokkal inkébb alkalmasak teriileteik
védelmére, semmint taplaléknak.

Elettartamuk valamivel kevesebb az embere-
kénél: egy Gtvenéves zagnol mar igazi vénségnek
szamit a fajtdjan belill, am ritkan élik meg ezt a
kort, nagy valészinliséggel mar jéval elétte erd-
szakos halalt halnak. Ez érthet6 is, hisz rettent-
hetetlen harcosok, s inkdbb a kinhalalt, mintsem




a megadast vagy menekiilést vilasztjik. Mindezek Kolykeiket barmi dron igyekeznek védelmezni, s
ellenére legfontosabb szamukra a tulélés és a térzs  ha egyet elragadnak més népek tagjai rabszolganak
fennmaraddsa, igy ésszertien képesek felmérni a  vagy barmely més alantas célbél, akkor szamita-
megadds, a menekiilés és a visszavonulas kozti kii-  niuk kell a térzs portyazéinak bosszujdval. Ilyen
16nbségeket, ahogyan azt is, hogy mely ellenfelek  esetekben a térzsek egymadssal is felveszik a kap-
haladjak meg képességeilket. csolatot, és 6sszehangolt hajtévadészatot inditanalk
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a rabszolgavaddszok ellen. Az ilyesfajta ésszetti-
ek leginkdbb az Elitkozott Vidék déli pereme,
ualani-Sheral északi vonulatai, illetve az Eriontél
akra elteriilé part menti sév vidékein gyakoriak.
elyiek emiatt nem nézik j6 szemmel a rabszol-
addszokat, mivel amazok elmennek kincset éré
lyaikkal, a megvadult zagnolok problémdjat pe-
hatrahagyjak a vidék vadaszatbél, haldszatbél
elo népei szamdra.

A 3692-es Sotét Egyiittallds 6ta a zagnolok még
1 kordbbiaknil is veszedelmesebbekké valtak, mivel
samdnisztikus, Orwella-hitt vallisuk beavatottjai
= mind fajuk néstényei — mér nemcsak az igen
komoly ember- és véraldozatokat bemutaté, ne-
‘hezen kivitelezhetd szertartasaik nyoman nyernek
ﬁmc)JuktoI hatalmat, de egyszer(i imdik is meghall-
gatdsra taldlnak. A Kitaszitott ismét ramosolygott
hiiséges szolgdira. A fentiek mellett persze az is
az istennd eldretorését jelzi, hogy a papnék mar
“nemcsak a Haldl, de a Lélek szféra felett is hatal-
mat nyertek.

A zagnolok nyelve sokban hasonlit a goblinokéra
€s orkokéra, de azoknél sokkal tébb a farkaséhoz
hasonls, kaffogé vagy épp morg6 hangot tartalmaz
— értelemszertien pofdjuk felépitése hangképzésii-
- ket is meghatédrozza, 4m ha sziikséges, rokonaik
beszédét is megértik.

Alapvet6en nem rosszindulat vagy kegyetlen
népek, mindossze a talélés hajtja Sket. Elmondhaté,
hogy ha ritdmadnak valakire vagy valamire, akkor
abban vagy prédajukat — s ezéltal jovSbeli vacsors-
jukat — latjdk, vagy teriiletiiket védelmezik.

Vaddszathoz leginkabb dardat és lindzsat hasz-
nélnak, vagy az fjaknal jéval kénnyebben elkészit-
het6 parittydkat. Ez utébbiak forgatdsdban asz-
szonyaik és kolykeik is jeleskednek, mig elGbbiek
inkdbb a himnek val6 fegyverek.

Hare kozben félelmetes fabunkéikat hasznéljak,
melyeket gyakran szogekkel vernek ki, hogy még
borzalmasabb sebeket ejtsenek.

Amennyiben sajat teriileteik vagy falvaik vé-
delmérél kell gondoskodjanak, nem vetik meg a
csapddkat sem. Szalldshelyeiket elészeretettel te-

lepitik kdrbe veszélyes novényekkel, amelyek kozt
gondosan dpoljik rejtett dsvényeiket. Amennyiben
sancaik, karéik, csapdaik és falaik is cs6dét mon-
dandnak, a térzs védelme érdekében hajlandéak
visszavonulni kunyhéik kézé, elvigva maguk utdn
a felfelé vezetd koteleket és létrakat, s fentrél pa-
rittydikkal kézapor ald venni ellenfeleiket,

Az ilyen harcokban mindig papnéik, illetve por-
tyazoik vezetik a zagnolokat, s a kiilviligban is
leggyakrabban veliik taldlkozhatnak az ember-
népek.

Eléfordulas: gyakori
Megjelenék szama: 1k10
Termet: kzepes méretii
Méretkategoria: 1
Jellem: Kiosz, Haldl

Kategoria: 7 (65 pont)

» méret: 0 pont

» tulajdonsagok: 30 pont

+ plusz érzékszerv — infraldtds: 5 pont

+ fogékonysdg pszire és mégidra: 20 pont
+ plusz sebzés — 2ké: 10 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I A zagnolok a legtobb elfszabasttél eltéréen
fegyverek nélkiil csak kettét képesek tamad-
ni kéronként, dm az & esetiikben a sebzésiik
2k6.

II. Mivel remekiil alkalmazkodtak az Elitkozott
Vidék koriilményeihez, latdsuk 50 14b tavolsdgig
az infratartomdnyban is miikodik.

Fejlodés:

A zagnolok épp annyira kiilonbozéek és sokfélék
lehetnel, ahogyan az emberek is. Eppen ezért érté-
keik kozt nem tesziink kiilénbséget, kidolgozasukat
a meséldkre (vagy épp jatékosokra) bizzuk. E lények
kozt éppigy eléfordulhatnak, Orwella papjai, sd-
ménok, mint harcosok, vagy felderiték is. Annak
eldéntése, hogy a kalandozék épp mifélékkel futot-
tak 6ssze, mindig a KM joga és feladata.
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Oridasok

71 neven meglehetdsen csekély szamban
élnek dridsok, az 6id6k ezen bamulatos
W fajzatai. Testiik felépitése még jéval &sibb
nyomokat hordoz magén, mint bérmelyiké az elf-
szabastiak koziil. Valojuk nagyobbrészt mindéssze
két 6selembdl 4ll, s nem jellemz6 annyira rajuk az
elemek keveredése, mint a késébbi fajokra. Testiik
emiatt szinte romolhatatlan, kirdlyaik érokélettiek.
Egytdl egyig az 6idok gyermekei, nagyjaik, vardzs-
tudoik alkalmazéi az émadgidnak, illetve mindany-
nyian rendelkeznek valamiféle odtartalékkal. Fajtdik
is ennek megfelel6en alakultak ki, fizikai és lelki
tulajdonsagaik egyarant a rdjuk jellemz6 Gselem-
part tiikrozik.

Kiilonb6z6 népeik lakhelyei is igen tavol esnek az
emberi birodalmakt6l. Maganyosak, zarkézottak,
keriilik més fajok kozelségét. Szamuk az elmult
évezredek alatt alig novekedett, s ha csak tehették,
kimaradtak a fiatalabb népek haboruibdl. Csupan
némely egészen 6si legenda emliti, hogy egykoron
gyakorta haboruztak egymadssal, csatdik hires tor-
ténetei azonban jo6 részt nem maradtak fenn. Ezek
az dsszecsapdsok még az Ofa drnyékaban torténtek,
s kiralyaik néha ma is mesélik legendaikat.

Azt leszogezhetjiilk, hogy kedvelik a parviadalo-
kat, egyéni hdstetteket, azonban nem ostobdk, ha-
talmasabb ellenfelek esetén szivesen fognak ossze,
hogy megévjik az egyre fogyatkozé 6si vért.

A dalnokok tgy mondjék, hogy egyetlenegyszer
vonultak csatdba az utédfajok hdbortiban annak ér-
delében, hogy megsegitsék a Kyr Birodalmat Orwel-
la ellenében. Valamiféle ési rendelés, vagy joslat miatt
léptek hadba, hogy — ha hinni lehet legendaiknak
— valamiféle hibét jovategyenek. Az 6ridsnép létsza-
mdhoz képest elképesztéen nagy sereget hivtak dssze
— kozel 6tezer harcost. Mind az 6t éridsnép bajnokai
eljottek, hogy Orwella kozel negyvenezer f6s ork-
seregével megiitkozzenek. A csata gigdszi voltardl
legfeljebb ellépzeléseink lehetnek, az viszont tény,
hogy megsemmisité csapast mértek ellenfeleikre.
Sajnos azonban az Elatkozott Vidék megtréfilta a
kozelben dllomdsozd Eziist Légiok néhany pusztité
egységének parancsnokdt, akik ellenfeleket lttak a
segitségiikre érkez6 hatalmas lényekben. A mészar-

las hatalmas volt, s nemcsak a kyr 1égi6 és segéd-
csapatai vesztek oda, de az éridsok is megtizedeldd-
tek, rdadasul elvesztették egyik kirdlyukat, aki népe
minden tagjanak atyja volt. Ekkor t{int el Ynevrdl a
kdoridsok népe. E szerencsétlen eset 6ta az oridsok
nem kedvelik az embereket és a kyr vér hordozéit,
az utédfajokat minden lehetd eszkozzel tavol tartjik
maguktdl, hasonloképp a betolakoddkat.

Az oriasok altalaban kis létszamu torzsekben, szi-
goruan patriarchalis alapt csaladi szervezettségben
élnek. A torzsfé a legerésebb és legidésebb férfi, akit
haldla utdn a hozzd vérségi viszonyban legkdzelebb
allé fitt utéd kovet a tisztségben. Tudnunk kell azt
is, hogy ugyanazon faj egyes torzsei néha egymassal
is kapcsolatba keriilnek, taldn hogy a vérvonaluk
felfrissiilhessen, 4m ezek a kapcsolatok is kimeriil-
nek egy-egy hetekig tarté orgidban, melynek sordn
menyasszonyaikat dtengedik mdsok szamdra is.

Az azonban sosem fordulhat el, hogy a négy
megmaradt oridsnép egymds kozt keveredjen: az
efféle probdlkozast a csaladfék konyorteleniil meg-
toroljak. Nem mintha nem néznék j6 szemmel
az életképes Gj jovevényeket, azonban ezeknek
az 6selemi alapokra épiild testiik kiilonbozésége
magaban hordja a keveredés végzetét. Az ellenté-
tes Oselemek taldlkozasakor az istenek teremtette
élet szikrdja, alélek Osszetartand ugyan a lényt,
am nem 6vnd meg teljesen az egymadst kioltani
vagyo ellentétes dselemek dithétél. Nagy termetd,
igen mozgékony, az éridsnép nagyjaival vetekedd
erejli és hatalmu lény sziiletne, akinek elméjét is
megbontanak, darabokra tépnék a tombold elemek.
Felnévekedvén id6vel elszabadulna a lényben az
6riilet és romlast hozna a teljes kozosségre.

Emellett érdelkes, hogy néha — évszazadonként
ha egyszer — felt(inik egy-egy félvér, akinek egyik
sziil6je ember vagy mds elfszabdsu lény volt. Ezek
a szerencsétlen pardk minden esetben az éridsko-
z0sségeken kiviil nevelkednek. Tulajdonsdgaikban
mindenben megegyeznek nem 6ridssziiléjiikkel,
orias 6siiktol csakis termetiitket — minden esetben
a nagy kategoriaba esinek — és megjelenésiiket:
hajuk, bérik, szemiik szinét; illetve az adott drids
fajra jellemz6 vérmérsékletiiket orokolték.




Sok tulajdonsagban minden érids megegyezik.
Hosszd, mar-mdr az elfekével vetekedd élettarta-
muk kézmondasos. Ugyancsak az 6sszes éridsrol
elmondhatd, hogy igen intelligens él8lény, s hogy
a sajit fajtdjat tiszteli. Az 6ridsok fajtél, nép-
t0l €s torzstdl fiiggetleniil ugyanazt a nyelvet be-
szellk a tavolsag és a népek killonbsége azonban
eltéré nyelvjarasokat eredményez. Leginkabb sajat
dselemeibdl szarmazé isteneiket és a Vilaganyat
imadjak, természethitiik egyszerti: az élni és élni
hagyni elvre épiil. Egyetlen, minden 6ridskol6nidra
jellemz6 kozos tinnepiik a férfivé érés ritusa, ame-
lyet a Hideg Evszak elsé havénak utolsé napjan
tartanak, Ilyenkor avatjdk be a térzs Gj ifji harco-
sait, akik innentdl kezdve sajit hazat épithetnek,
és part vilaszthatnak maguknak.

Az oridsok a réjuk leginkdbb jellemzd éselemtd]
fiiggben igen heves, vagy fagyos vérmérséklet(i
lények. A vildgban kéborld, rablasbél, fosztogatds-
bl él6 6ridsok azonban minden esetben torzsiik
szamkivetett, lelkileg sériilt tagjai.

A kiilonb6z6 oridsokat legy6z6 embernépek
gyakran beszdmoltak arrél, hogy a testek romol-
hatatlanok, illetve az erdé, a tenger, esetleg a sziklak
gyogyitottak Sket. Ilyenkor természetesen az 6fa-
jokra jellemz6 regenerdcié allt a hattérben. Testiik-
bél kiilénféle omdgikus tréfeak készithetdk, illetve
szinte torhetetlen csontjaikbol ,,gyakran” késziilnek
kilonféle nagyobb magikus erdvel biré fegyverek,
amelyek szinte elny(ihetetlenek, s csakis 6magiaval
semmisithetdek meg, vagy formalhatéak at.

lteyy - jégorias

A jégéridsok mar maguk sem emlékeznek népiik
teremtésének mitoszaira. Am a kegyetlen koriil-
meények egyediilalléan megvéltoztattdk e nép gon-
dolkoddsmadjit és viselkedését. Az iteyyek olyan
oridsfaj, amely megtanulta becsiilni ez életet, ta-
lan, mert rdjottek, milyen nehéz életben maradni
a mostoha koriilmények kozott.

Oselem parjuk az Osviz és az Oslég, s igy legko-
zelebbi rokonai a nemes és bolcs Kodéridsoknak,
azonban vérilk messze nem olyan tiszta, s emiatt
kihalt rokonaik hatalmas mégikus erejével sem
birnak. Bar egyes tuddsok véleménye szerint az
igen nagyszamii és egyre szaporod6 iteyykolénidk

arrél drulkodnak, hogy mégis ez az apré termetii
orias faj a legsikeresebb mindkoziil.

Az iteyyek 4,5-5 ldb magasak, hajuk fekete, al-
taldban vastagon bekenik fékazsirral. Szemboga-
ruk szintén sotét szind, mar ha valaki meglétja
bozontos szemoldokiik alatt. Testiiket altaldban
jegesmedvebunda takarja, bocskoraikat, mas 6lto-
zékiiket dltalaban balnab6rbél vagy fékaprémbél
varrjdk. Hosszt, loboncos hajukat valamiféle al-
lati zsirokkal kenegetik, hasonloképpen arcukhoz,
amelytél szaguk ugyan dogletes, viszont nem fagy
el sem a fiiliik, sem az arcuk.

Az altaldban fokavaddszattal vagy jaktartassal
foglalkozé oridsok igen békés népek, vendégsze-
retetiik legendds. Nem egy térténet kering arrdl,
hogy a jégéridsok a fagyott utazokat nem egyszer
adtdk asszonyaik kezére, hogy melegitsék fel Gket.
Taldn ez az egyetlen olyan 6ridsfaj, amely tudato-
san keveredik az emberekkel, hogy naluknal kisebb
termet(i, &m az embernél szivosabb ériasokat hoz-
zanak létre, akik konnyebben elldtjsk magukat a
kevesebb zsakmanybdl is.

A hatalmas hdsivatagban csak nagy ritkdn akad-
hat az utazé iteyyfalura, 4m ha j6 szdndékkal ko-
zelit, menedékre lelhet az 6ridsok kozott. A falu
emberi léptékben hatalmas, 4llatb6rokbél késziilt
satrakbdl 4ll, amelynek lakétere legtébbszor a fold-
be van siillyesztve és dllatprémekkel kibélelve.
Ezekben a sdtrakban nevelik gyermekeiket, itt ké-
szitik fabdl és csontbol fegyvereiket és szerszimai-
kat, vagy épp itt dolgozzék fel az elejtett dllatokat;
belsejiikben dltaliban kellemes meleg és iszonytaté
szagok varjak a litogatdkat.

Az iteyyek a hdmezdk avatott ismerdi, biztos
informédciokat lehet téliik szerezni a falujukat kor-
nyezd vidékrdl. Az egyetlen nehézséget a nyelvi
problémak okozzik, ugyanis az iteyyek ritkdn be-
szélnek mds nyelvet a sajdtjukon kiviil.

Az egyik legveszélyesebb dolog, ha valaki visszaél a
vendégszeretetiikkel és segitGkészségiikkel. Ha valaki
drt a falunak, konnyen megjarhatja, az iteyyek harag-
ra gerjednek, és nehezen tesznek le az elleniik véték
biintetésérdl. A biintetés legtobbszér az, hogy meleg
ruha és felszerelés nélkiil elkergetik a falubél.

Ha harcra keriil a sor, elészeretettel haszndljdk
jégesékdnyukat. A jégoridsok soha nem hordanak
pancélt, dm vastag ruhdzatuk elegendé védelmet
biztosit szamukra. Ok maguk nem hasznélnak
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migidt, de ismerik és kell§képpen, szinte babo-
nasan félik. Ha vardzshaszndlé 4rt nekik, félre-
teszik félelmiiket és az istenek irgalmazzanak az
aldozatnak.

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelenék szama: 10k10
Termet: 6ridsi
Méretkategoria. 5
Sebesség: 70 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idGigénye: 3
Kezdeményezé Frték: 27
Tamadé Frték: 78

Védo Erték: 88

Célz6 Erték: 27

Sebzés: 2k6

Eleter6 pontok: 50
Féjdalomtiirés pontok: 63
Asztral ME: 3 + 50
Mental ME: 13 + 50

Od: 50

Jellem: Rend, Elet

ExG: 50 Karizma: 10
Gyorsasdg: 14 Intelligencia: 13
ﬂgyesség: 14 Akarater6: 13
Alléképesség: 50 Asztral: 13
Egészség: 50 Erzékelés: 13

Kategéria: 7 (70 pont)

+ méret: 20 pont

+ tulajdonségok: 20 pont

+ omdgikus — kéznyelv: 40 pont

» gyenge védelem — asztral: -10 pont

Migia és kiilonleges képességek:

. Az iteyyek 6mdgikus teremtmények, s ezen
adottsdgukat aktivan is képesek haszndlni, Az
altaluk beszélt dialektus hatalomszavak szem-
pontjabél kéznyelvnek felel meg.

1. Jégesdkanyuk értékei a kovetkezék:

Id6igény: 5, Méretkategéria: 10, KE: 5 TE: 7

VE: 6, Sebzés: 10k6.

Vastag ruhdzatuk 3-as SFE-t biztosit szamuk-

ra, amelyhez hozzdadédik méretiikbél adsds

SFE-jiik is.

II1.

Fejlodés:

A jégoriasok szintenkénti eloszthaté KAP-jaik-
bol sokat kéltenek tulélésiikhoz sziikséges kép-
zettségekre, mint Haldszat/vadészat, Vadonjdras,
Csapdaillitds, valamint szinte mindannyian (iznek
valami mesterséget, amellyel a falvaikat segitik.

Sacron - hegyi 6riis

Az oridsok legnagyobb és legerésebb fajtdja a sac-
ron, a fajba tartozo egyedek ltalaban 7-8 ynevi lib
magasak. Bériik sziirkéssé fakult, szemiik egészen
halvanykék. A férfiak 6viikig éré szakallt, vastag ba-
juszt viselnek. Szérzetiik, akdrcsak kontyba fogott
hajzuhataguk, sététsziirke. Oltozksdésiiket nem
nevezhetjiik tdl valtozatosnak: vastag szévetekbél,
dardcbdl szabott éltézékiik hijan van az eleganci-
anak, s szinviliguk is meglehetésen egyhangt: a
natur szineket kedvelik, igyekeznek altalaban be-
olvadni sziklds, magashegyi kérnyezetiikbe.

A sacronok az Osfijld—éslég parositas gyerme-
kei, s ez meghatdrozza viselkedésiiket is. Bélcsek,
ahogy a k6 és a lég, és éppoly llhatatosak és szi-
vosak is, azonban a kibékithetetlen éselemek miatt
agresszivek és konnyen felfortyannak. Humoruk
sGtét, s bar szigord aldvetettségi szabalyok hatd-
rozzik meg életiiket, a kegyetlenség nem sajdtjuk.
Mis €l8lényeket azonban semmire sem tartanak,
az embereket megvetik, mig a trollokat és més hu-
manoid szornyetegeket egyenesen gy(lélik.

Ezek az oridsok a magas hegyeket, sziklas vidé-
keket kedvel6 nép, melynek egy-egy térzse a szik-
lakbél Gsszerétt véraikban lakik.

Kittiné kovacsoknak és épitészeknek tartjak dket.
A sacronok az acélmegmunkalds mesterei, vonzo-
dasuk a fémhez mér t6bb mint kiilénss. A csaldd-
ban elfoglalt rangot jelzi, hogy mennyi finoman
munkdlt acélholmit visel egy sacron.

Egy tipikus sacron térzsben koriilbeliil kéttucat
no €l, s ugyanennyi férfi és gyermek, A gyermekek
szinte soha, a nék pedig csak ritkdn hagyjik el a
torzs szallashelyét, a férfiak azonban gyakran jar-
nak vaddszni, vagy kiilszini fejtéssel fémet banydsz-
ni. Az aranynak nem sok értéke van szamukra, s
ha nagyritkén kereskedelmet folytatnak mas tor-
zsekkel, akkor szépen megmunkélt fémtargyakkal,
dllatbérokkel, olykor sorrel fizetnek.




i
o
=
-
.




Sulyuk elképeszté — esetenként a hat tonnat
is elérheti. Mindenféle méregre és a hideg min-
den forméajara immunisak — amely féloselemi és
omagikus szdrmazasukra utal. A magiatol félnek,
de megnyilvanuldsa pusztit6 dithot is ébreszt ben-
niik. Varukat 6vjak minden hivatlan vendégtdl
_ eléfordulhat, hogy a vératlan utazé bebocsétds
és vendéglatas helyett tobb mazsds koveket kap a
nyakaba.

Az eréditmények 50-100 ynevi mérfoldes kor-
nyezetét sajétjukénak tekintik, s ha idegenbe bot-
lanak, megprobaljak elizni. Ha a betolakodé szép-
szerével tavozik, nem iildozik, nem bantjék, dm, ha
ellenall, ratdmadnak. Amennyiben harcra keril a
sor, ésszel, am rendithetetleniil harcolnak, legfel-
jebb mégidval félemlithetdk meg.

Mikor a sajét teriiletiikrdl kimerészkednek; a sac-
ronok vigydznak, nehogy més lényekkel taldlkoz-
zanak, 4am, ha ez megtorténik, akkor is inkabb
keriilik az dsszecsapasokat. Ha azonban mégis
megtamadjak Gket, szokdsos hevességgel, irgalom
nélkiil kiizdenek.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 10k10
Termet: Oridsi
Méretkategoria: 5
Sebesség: 70 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idéigénye: 10
Kezdeményezd Erték: 27
Tamadé Erték: 78

Védé Erték: 88

Célz6 Erték: 27

Sebzés: 6ko

Eleteré pontok: 50
Féijdalomtiirés pontok: 63
Asztral ME: 3 + 50
Mental ME: 13 + 50

Od: 50

Jellem: Rend

BaiitEs  famee D0
Gyorsasig: 14 Intelligencia: 12
Ugyesség: 14 Akaratero: 13
Alloképesség: 50 Asztral: 13
Egészség: 50 Erzélelés: B

Kategoria: 7 (70 pont)

« méret: 20 pont

« tulajdonsagok: 20 pont

» 6magikus — koznyelv: 40 pont

» gyenge védelem — asztrdl: -10 pont

Magia és kiilonleges képességek:

L A térzs minden férfi tagja allandéan vérteket és
fegyvereket hord: a fiatalabbak lincinget (SEE:
5), az idésebbek félvértezetet (SFE: 8). Vértjeik
védelme osszeadédik méretitkbél eredé 5-08
SFE-ikkel. Legkedveltebb fegyvereik a kozel
négy lab hosszi nyélre erdsitett csatabard (KE:
2, TE: 15, VE: 5, Sebzés: 12K6, Méretkategoria
20, 1d8igény 10) és a majd ugyanekkora két-
kezeskard (KE: 2, TE: 8, VE: 4, Sebzés: 8k6,
Méretkategoria 20, IdSigény 5).

II. Asztralis magiaellenallasuk igen gyenge, min-
den asztralis varazslat elleniik 10 E-vel er8seb-
ben jon létre.

IIL. A sacronok émagikus faj, és mint ilyenek, nagy-
jaik képesek hatalomszavaikat a koznyelvnek
megfelel6 dialektusban haszndlni.

Fejlodés:

Szintenkénti KAP-jaikat a sacronok leginkabb a
taléléshez sziikséges képzettségekre haszndljak. Al-
talaban a harci képzettségeket részesitik elényben,
de nem ritka a Legendaismeret, vagy Szakma sem,
valamint harcértékeiket is elészeretettel novelik.

Traclon — erdei Orids

A traclonok népe az erdék védelmezéje, egyes népek
nyelvén a fak pasztora — azonban még véletleniil sem
azonos a nardaellel. Leginkabb az Osfold és az Osviz
keveredésébél kialakult 1ény, amely ezen pdrositas
miatt igen békés, am taldlékony és Ggyes kezt.

A traclonok nem a leghatalmasabb, de nem is
a legkisebbek az 6ridsok kozott. Magassaguk rit-
kén haladja meg a hét métert, testalkatuk viszont
karcstbb, mint a sacronoké. Boriik cserzett bar-
na, szemiik sarga, a kivaléan latnak a sotétségben
is (infralatas 30 labig). Fekete hajukat varkocsba
fogva, olykor kontyba kotve hordjak. Ruhézatuk az
erdei népek szokasait koveti: 4llatbérok, szérmék
és daroc az alapanyaguk. Ekszereket csak elvétve




hordanak, azokat is inkabb csontbél faragjék, a fém
megmunkaldsit szinte nem is ismerik.

A traclonok a mérsékelt éghajlatti, ember nem jérta
rengetegek lakoi. Gigaszi, fabdl 6sszerétt, sator alaku
kunyhékban élnek, melyeket nehezen megkozelithetd
volgyek tisztasain épitenek fel. Kitting dcsol, a fameg-
munkdlds mesterei. Bizonyosan egy traclontelepiilés
felé kozeledik a vandor, ha az Gt mellett felallitott 41-
dozati oszlopokat és gyonybriien faragott kopjafikat
taldl, amelyek vagy hét méter magassaguiak.

Az erdei 6ridsok népe kisebb torzsekben él, mint
a sacronok, s kevesebben is vannak. Az asszonyok is
vadasznal, és a torzs férfitagjai is — s ez megélhetésiik
16 forrésa, melyhez hatalmas fjakat és hajitédardékat
haszndlnak. A természetet az elfekhez hasonléan
kedvelik és tisztelik, igy szdmtalan tulajdonsaguk
megegyezik azokéval. Hangtalanul képesek jdrni az
erddkben, a rejtézés nagymesterei. Sokan e képességei-
ket magikus eredettinek gondoljak. A szallisteriiletiik
koriili 200-250 mérfoldnyi teriiletet sajat vaddszterii-
letiiknek tekintik — mast vaddszni ott nem hagynalk.
A kiilvildg lakéit nem (izik el, bar a fogadtatés, amiben
részesitik Sket, messze dll a baratsdgostol.

Egyébirant kellemes tarsalgok, szivesen mesélik
legenddikat, &m humoruk darabos, akar a tébbi
Oridsé, s a kritikdt sem igazan térik. Egy meg-
gondolatlan megjegyzés elég, hogy haragra lob-
banjanak — ilyenkor tettlegességre is sor keriilhet.
A trollokon és egyéb elfszabést szérnyetegeken
kiviil a goblinokat utdljdk a legjobban.

Ennek ellenére a traclon a legbarétsagosabb fajta
az oridsok koziil. Noha mas népekért 6k sem ra-
jonganak, el6fordulhat, hogy ha kelléképpen meg-
fizetik Gket, valaki szolgdlataba allnak. Fizetségiil
csak fémet fogadnak el, s szolgélataik sem terjed-
nek tdl a kézmivességiik alkalmazasdn. Harcolni
senki kedvéért sem hajlandék. Nincs azonban an-
ndl félelmetesebb, mint amikor traclonok épitenek
ostromgépeket, s arrdl is szélnak a legenddk, hogy
olylor hajokat dcsoltak megbizéiknak. Kiilénés ez,
hiszen egyébként nem kedvelik a hajézast

Harc kézben nemcsak fegyvereiket hasznaljak:
fiatal fikat tépnek ki, hogy ellenfeleikhez vagjak,
vagy buzoganyként haszndljak.

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelenék szama: 10k10
Termet: 6ridsi

Méretkategoria: 5
Sebesség: 70 (S7)
Tapasztalati Szint: 1
Tiamadas idéigénye: 10
Kezdeményez6 Erték: 27
Tamadé6 Erték: 78

Védo Erték: 88

Célz6 Erték: 27

Sebzés: 6k6

Eleterd pontok: 50
Fdjdalomtiirés pontok: 63
Asztral ME: 3 + 50
Mental ME: 13 + 50
Od: 50

Jellem: Rend

B 50 KGrema. 10
' Gyorsasdg: 14 Intelligencia: 12
Ugyesség: 14 Alkaraterd: 13
AIIél(épesség: 50 Asztral: 13
Egészség: 50  Erzékelés: 13

Kategoria: 7 (70 pont)

méret: 20 pont

tulajdonsagok: 20 pont

omagikus — koznyelv: 40 pont
gyenge védelem — asztrdl: -10 pont

Madgia és kiilonleges képességek:

L. Vadaszathoz hasznélt hatalmas fjaik értékei a
kovetkezék: Iddigény: 10 KE: 3, CE: 10, Tav:
300 ynevi lab, SP: 10ké, Suly: 24 font, hasz-
nélatdhoz 60-as Eré sziikséges.

II. Haa farénkoket dardaként hasznaljak és valakit
eltaldlnak, 10k6 SP-t sebeznek rajta, igaz, csak
20 méterre dobhatok. Buzogdnyként inkabb
a konnyebb tonkoket hasznaljik a kovetke-
z értékekkel: 1d6igény 5, Méretkategéria: 15,
KE: 6, TE: 10, VE: 12 SP: 8k6.

Fejlodés:

Szintenkénti KAP-jaikat a traclonok leginkabb a
tuléléshez sziikséges képzettségekre hasznaljak. Al-
taldban a Nyomolvasds, Vadonjirds, Herbalizmus
vagy Szakma képzettségeket részesitik elényben,
de nem ritka a Legendaismeret, vagy a kimagaslé
értékli Lopdzds és Rejtézkodés sem.




Vaynak - tengeri 6rias

A tengeri 6ridsok faja az Osviz és az Ostiiz elegyé-
bél sziiletett. Fortyogé, kiméletlen személyiségiik,
folytonos éhségiik és gytijtészenvedélyiik is innen
szdrmazik. Azonban nemcsak természetiik, de kiil-
sejiik is elképesztSen rit. Bériik szine — ha ezt a
pikkelyes, dllandéan nedvezd, kelésekkel teli hamot
egyiltaldn bdrnek lehet nevezni — a méregzold és
piszkossziirke kozt valtozik, hajuk nincs, hatalmas
szemiik sdrga, voros szembogdrral. Kiviléan dsz-
nak, csak kevés hajé veheti fel veliik a versenyt,
hisz nemcsak tiidejiik, hanem kopoltytjuk is van,
rdaddsul a keziikon és libukon nétt tszéhartyak
is segitil Gket.

Ruhalépp csupédn narval, vagy balnabérbél ké-
szilt agyékkotSt hordanak, az elvetemiiltebbek
pedig emberbérbél varrt zekét. (Bar ezt csakis
tnnepeiken hordjik, mivel a viz hamar ténkreten-
né a finom irhdt.) Targyaikat torz faragvanyokkal,
perverz képekkel diszitik, az elmulés, a valtozas
fensébbségét hirdetik. Isteneik emléke — ha voltak
is egykoron — lassan megfakult, s mostanra csu-
pan kiilonb6z6 vihar- és folyészellemekkel, esetleg
tengerdrak uraival dpolnak benséséges kapcsolatot.
Oltdraikat, szentélyeiket altalaban foly6k és tenge-
rek mélyén emelik. Ezek legtbbszor igen egyszer(
sziklaképz6dmények, melyek a szentély méretének
megfelelé atmérdji drvényeket kavarnak a fenéken,
ezzel idézve meg a tisztelt lény erejét, s az dram-
latok tombolé kavargasaba vetett éléaldozatokkal
kedveskednek neki.

A tengeri oridsok az écednok, tengerek kihalt
partvidékein, part menti szigeteken élnek. A ha-
josnépek régéta ismerik mar ezeket a kornyéke-
ket, s minden koriilmények kozott keriilik Sket.
Anndl rosszabb egyetlen hajéssal sem térténhet,
minthogy vihar vagy més szerencsétlenség a va-
ynakok kozé sodorja Gket. Az éridsok e fajtaja
majd’ olyan magas, mint a sacronok, erejitk sem
marad el sokban amazokétdl, 4m a f6 veszélyt
kegyetlen természetiik jelenti. Altalaban nem épi-
tenek hdzakat vagy menedékeket, part menti bar-
langrendszerekben élnek, amelyeket félig vizzel
drasztanak el.

Ez az egyetlen dridsfajta, amely megtiir maga
mellett mas fajokat. A vaynakok szdmolatlanul
fogdossak ossze rabszolgaikat, akikkel haldsztat-

nak vagy mds élelemszerzé munkat végeztetnek,
s6t néha szérakozésbol fel is faljak éket.

Barlangjaikban hihetetlen mennyiségii kincset
halmoznak fel, csodalatos korallok, igazgyongyok
hevernek ladaszamra. Mindezek mellett arany,
eziist és mithril pénzeik vannak: a kirabolt ha-
jokrdl szérmazik mindegyik. Noha a veliik valg
taldlkozds haldlos veszélyeket rejt magaban, né-
mely élelmes keresked6hdz — rejtélyes médon
— éllandé kapcsolatot tart fenn a néppel: rab-
szolgakat és hasznalati targyakat adnak a draga-
sagaikért cserébe. Vigydzni kell azonban, hisz a
vaynakok igencsak alattomos népség, s ha tehetik,
a kereskedét is megtartjak maguknak, nemcsak
a kincseit. Ha biztosra akarunk menni, az ilyen
csereiigyletekben minden esetben be kell vonni
legaldbb egy tiizvarazslét, mivel az éridsok odpaj-
zsuk ellenére igen sebezhetéek e mégiaformaval
szemben.

A legborzaszt6bb szokdsuk az emberevés, Hogy
miképp alakult ki ez a ,hagyomény”, talén soha
nem is fog kideriilni, 4m tény, hogy az értelmes
lények hidsit mindennél tébbre becsiilik. Taldn
lelkiiket is felemésztik e szerencsétleneknek, any-
nyi mindenesetre bizonyos, hogy azok a vaynakok,
amelyek rendszeresen hozzaférnek efféle lakoma-
hoz, sokkal hatalmasabbak és erdsebbek, mint
halakon, vagy mds 4llatokon él6 térsaik.

Hazidllatként rendszerint capékat, ridspolipokat
tartanak, melyeknek etetése kedvelt szérakozasuk.
Annak ellenére, hogy a tébbi 6ridsndl jéval intel-
ligensebbek, megegyezésre jutni veliik szinte lehe-
tetlen. Ha harcra keriil a sor, utolsé csepp savészin
vériikig kiizdenek. A mérgekre a legtobb 6fajhoz
hasonlatosan immunisak, hacsak nem magikus
dfiumokrol van szo.

Kedvelt fegyveriik a szigony, de el6szeretettel
haszndlnak sziklakkal stilyozott hatalmas halékat
is. Ha lehetséges, igyekeznek a héloval megbénitani,
majd vizbe fojtani ellenfeleiket, hogy minél kevés-
bé kelljen vasarra vinni zoldes bériiket. A hajékat
csak akkor kimélik meg, ha érdekiikben 4ll tob-
bé-kevésbé sértetlentil megszerezni a rakomanyt.
Ilyenkor csak megdéntik vagy felboritjak a kisebb
jarmiiveket, és igyekeznek a vizbe szérni a legénysé-
get, majd minél hamarabb visszabillenteni a hajot.
Abban az esetben, ha tartésabb zsakmdnyrol van
sz0, a vaynak egyszeriien meglékeli a hajot, majd







megvdrja, amig kényelmesen hozzafér a mélybe
stillyedt kincsekhez.

Masik kedvelt taktikdjuk, amikor szolgaikkal
gyujtatnak dl-jelz6tiizeket a parton és sziklakon,
igy csalva zdtonyra az arra jaré hajokat.

A sors kaldnleges fintora, hogy nemcsak a
vaynakok vaddsznak az emberekre, de az em-
berek is vaddsznak a vaynakokra, hisz a bo-
szorkdnymesterek vagyonokat fizetnek egy-egy
vaynak fogaért, amelybdl remek méreg ellen védo
amuletteket készithetnek, mig vére a mithril-
nél is értékesebb nedd, mivel beléle barmilyen
ellenméreg elkészitheté az Alkimia képzettség
4. fokaval.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 4k10
Termet: oOridsi
Méretkategoria: 5
Sebesség: 70 (SZ), 40 (V)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idbigénye: 3
Kezdeményezé Erték: 27
Tamadé Erték: 78

Védé Erték: 88

Célzé Erték: 27

Sebzés: 2k6

Fleteré pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: 63
Asztral ME: 3 + 50
Mentil ME: 13 + 50
Od: 50

Jellem: Halal, Kéosz

Gyorsasdg: - Intelligencia: .
Ugyesség: 14 Alkaraterd: 13

Alléképesség: 50 Asztral: 13
Egészség: 50 Erzékelés: "

Kategéria: 8 (80 pont)

méret: 20 pont

tulajdonsdgok: 20 pont

otthonos kiozeg — tenger: 10 pont
omagikus — koznyelv: 40 pont
gyenge védelem — asztrdl: -10 pont

Migia és kiilonleges képességek:

I. A vaynakok émagikus teremtmények, s ezen
adottsdgukat aktivan is képesek haszndlni. Az
altaluk beszélt dialektus hatalomszavak szem-
pontjabdl kéznyelvnek felel meg.

1. Méretiikbdl adédéan SFE-jiik 5.

Fejlodés:

A tengeri éridsok szintenkénti eloszthato KAP-
jaikbdl sokat koltenek tuléléstikhoz sziikséges kép-
zettségekre, mint Haldszat/Vaddszat, Vadonjaras,
Csapdaallitas, valamint nagy figyelmet forditanak
harcértékeik névelésére is.

Voul - mocsir: 6riis

Az 6ridsok népének legritkabb, legkisebb, mar-mar
kihaléfélben 1év6 tagjai a voulok. Ezek a ,mind-
ossze” 4 ynevi ldb magasra nove, Osfold- és Os-
vizalapd lények igen békések, életmodjuk ugyan
kissé lasst és statikus, &m semmiféleképen nem
nevezhetdek nehézkesnek.

Kiilsejiikre nézvést legkozelebb dllnak az em-
berekhez: testiik ardnyos, sotét hajukkal, kreolos
bériikkel leginkdbb hatalmasra nétt asziszra ha-
sonlitanak. Vondsaik tisztak, fenségesek, gyakori
kozottik az igazi szépség. Ruhazkodasuk is leg-
inkdbb az emberekét koveti: térd folé éré csizmdt,
bérnadrégot, inget és prémmel szegett kopenyt
viselnek. Oltézeteik, mivel jérészt nyersbdrbél és
bunddbdl allnak, olyan vastag réteget képeznek,
hogy 6nmagukban is komoly védelmet jelentenek
viseldjiik szdmara.

Ez az egyetlen olyan dridsfaj, amelyik az év nagy
részében vandorld, noméd életmédot folytat, nem
telepszik meg egy helyben. Kis csoportokban kobo-
rolnak mocsarrél mocsarra, halisznak, vadasznak,
de olykor lakott vidékekre is merészkednek, mert
targyaikat, fegyvereiket és a mindennapi élethez
sziikséges eszkozeiket altalaban cserekereskedelem-
mel szerzik be. Egyetlen dlland¢ széllastertiletiik
a téli menedékeik helye, ahol nyar végén, illetve
Gsszel felhalmozzdk a tiléléshez sziikséges készle-
teiket. Ezek a félig foldbe siillyesztett, hosszt ha-
zak dltaldban husz, huszonét ynevi lab hosszuak, s
nyolc l&b szélesek. Az emberek szdmdra leginkabb
hatalmas termeknek téinhetnek, amelyekben az




oridsok font kasokban, kosarakban halmozzdk fel
az élelmet, posztot, szérméket.

Egyéltalin nem rosszindulataak, s csak akkor
vilnak er6szakossd, ha egyszer(i gytiloletbél vagy
utélatbol masok nem hajlandéak veliik kereskedni.
llyenkor, ha lehet, ellopjik a sziikséges dolgokat és
hétrahagyjak az dltaluk gondolt ellenszolgaltatdst. Az
efféle rablasok sordn probdlnak nem tdl nagy pusz-
titdst okozni, s ha lehetséges, elkeriilni a harcot.

Egyes vidékeken az egyszer(i emberek foldre
szallt istenekként tisztelik Sket, olykor kéoltdrokat
emelnek és aldozati ajindékokkal kedveskednek a
vouloknak. Az éridsok minden népe kedveli az ef-
féle kornyékeket, s ha csak tehetik, vigyaznak az itt
elkre, igy 6rizve kialakult kultuszukat. Kedvelik
az arany ékszereket, a fafaragdst, illetve mas kéz-
milvességet, amelyet az 6 nomdad életmédjuk sordn
is muvelni lehet. Természetes szépérzékiiknek hala,
remek darabok keriilnek ki kezeik koziil. Az effé-
le drdgasdgoknak — ritkasdguk okan — igen nagy
értéke van az emberek szdmdra.

Fegyvereiket a traclonoktél szerzik be, mivel
téli szallashelyeiken nem emelnek sem kohdkat,
sem kovacsmiihelyeket, harcban leginkabb t6ro-
ket (rovidkard) vagy egykezes kardokat (kétkezes
kardokat) forgatnak, mig vaddszathoz fjakat és
dardékat haszndlnak.

A voul irdstudé fajta, s e képességiiket szivesen
haszndljk is. Uzeneteket, leveleket hagynak egymas-
nak, amelyeket kérgiiktél megfosztott fik torzsébe
karcolnak, esetleg a sést, vagy a part menti fiizek dgait
fonjik a csomé-, vagy rtnafrdsuk mintdzatira.

A voulok az altaluk kedvelt falvak, virosok kor-
nyékén is felbukkanhatnak, de leginkabb a terii-
letiikon él6 népek meséiben taldkozhatunk veliik,
melyekben legendds hésokként tiinnek fel a csata-
mez6n. A mocsarakat egyediilalléan jol ismerik, ott
meglepni Gket szinte lehetetlenség.

A kegyetlenség nem jellemzé réjuk, de a harcban
nem ismernek félelmet. Remek vivok, jé fjaszok és a
dérddikat is ellképesztd pontossiggal hasznéljak. Ha
lehet, csapddba csaljak ellenfeleiket, és minden eset-
ben igyekeznek a maguk oldalan 41l népeket kimél-
ni, minél kevesebb holtat hagyni a csatamezén.

Amennyiben lehet&ségiik nyilik rd, kihasznaljak
termetiiket, rendkiviili erejitket, és nagyobb ké-
veket, sziklakat hajigélnak ellenfeleikre, egyfajta
igen mozgékony, él6 katapultként. A kévek és mds
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elhajitott targyak esetében mindig fegyver nélkiili
harcértékeik a mérvadok, azonban az adott ,fegy-
ver” sebzésérdl a Kalandmester jogkore donteni.
A voulok legy6zése esetén csomagjaikbél — hacsak
nem rejtették el a csata el6tt — legaldbb tiz arany
értékli sararany, esetleg ékszerek keriilhetnek elé.
A gyilkosnak azonban vigyaznia kell, mivel a voul
bosszidllé népség, s maganyos oris esetében az sem
ritka, hogy az altala védelmezett nép tagjai indulnak
neki, hogy a védszellemiik gyilkosaval végezzenek.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelenék szama: 4k10
Termet: oOriasi
Méretkategoria: 5
Sebesség: 70 (SZ), 40 (V)
Tapasztalati Szint: 1
Tiamadas id6igénye: 3
Kezdeményezé Erték: 29
Tamadé Erték: 72

Védé Erték: 92

Célz6 Erték: 29

Sebzés: 2k6

Eleteré pontok: 50
Fijdalomtiirés pontok: 53
Asztral ME: 3 + 50
Mental ME: 13 + 50
Od: 50

Jellem: Kaosz, Elet

Eeé: 40 Karizma: 10
Gyorsasag: 16 Intelligencia: 13
Ugyesség: 16 Akaraterd: 13
All6képesség: 40 Asztral: 13
Egészség: 50 Frzékelés: 13

Kategoria: 7 (70 pont)

« méret: 20 pont

+ tulajdonsagok: 20 pont

+ omagikus — koznyelv: 40 pont

+ gyenge védelem — asztral: -10 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I A voulok émigikus teremtmények, s ezen
adottsagukat aktivan is képesek haszndlni. Az
dltaluk beszélt dialektus hatalomszavak szem-
pontjibél kéznyelvnek felel meg,




II. Méretiikbél adéddan, SFE-jiik 5. Oltozeteik
— mivel jorészt nyersbérbél és bundabél 4ll-
nak- olyan vastag réteget képeznek, hogy én-
magukban is 2-es SFE-t jelentenek visel8jiik
szamdra, amely értelemszertien hozzdadodik
a természetes értékéhez,

Fejlédés:

A mocsari 6ridsok szintenkénti eloszthaté KAP-
jaikbdl sokat kéltenek olyan képzettségekre, ame-
lyek segitilk Gket abban, hogy a babonas népek
isteneit jatszhassdk el, mint a Kultdra, Legenda-,
vagy Torténelemismeret, valamint nagy figyelmet
forditanak harcértékeik novelésére is.

Idézet Ascaron din Laeris [ovag ﬂaP[c'jébc’)l

Krad akaratdbol lejegyeztetett
az Ifjak havdnak 14. napjdn.

Sirdm folyamon lefelé hajézva napokig
csak iltlink, hevertiink a hordék és l4-

LR ddk kozt, a hatalmas tutajok drnyékvetsi
aIatt Mégsem tudtuk magunkat igazdn kipihenni
a folyamatosan nekiink ront6 sztinyogok miatt, ra-
addsul hol egyikiinket, hol masikunkat vette el a
valtoldz és mas nyavalydk. Csak Kradnak készén-
hetjiik, hogy nem veszitettiink el senkit.

Sasshiis harcosai csendben, nyugodtan tirték,
ahogy az aprécska rovarok kérbedongtak éket,
csak néha rdzkédtak meg, ha egy-egy vérszivé
pancélzatukon nyitott orrnyilasaikba, vagy épp a
fiilitknek nevezett nyilasba taldlt be.

Orkokat — féleg az elfajzottaktdl tartottunk — sehol
sem ldttunk, bar vonuldsuk nyomaira tGton-ttfélen
felhivtdk figyelmiinket az érszemek. Egy helyen a le-
szakadt partfal furcsin megrogyott teraszan ltszott,
hogy valamiféle ugré vagy repiils lények egész raja
kelt t itt a folyon, méshol pedig a gyiklények felper-
zselt és kifosztott haldszfalvaikra figyeltiink fel.

Utunk harmadik napjan egy helyiitt az elfajzot-
tak oddig merészkedtek, hogy szétszértik a parton
a falu kozos fészkének tojasait, s a kikel6félben 1évé
aprésigok némelyike még mindig ott kapalédzott
a fehér héju, puha tojasok kozott. Sivitasuk, két-
ségbeesett, halk fiittyeik még mindig hallatszottak
a fovenyrdl.
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Térsaim Krad lovagjaihoz illén nem nézték, mi-
téle élet az, ami védelemre és oltalomra szorul, pa-
rancsomra sem vérva vontak kardot, és késziiltek a
partraszdlldsra, hogy felszedjiik az apréségokat.

Nem akarom snil népét szivtelennek nevezni,
de az eloljars, akit Sasshiis nevezett ki a tutajki-
gy0 élére, oly kimérten és egykedviien parancsolt
megalljt nekiink, hogy megfagyott bennem a vér.
Végezettil, majd’ percnyi vita utin beleegyezett,
hogy egyetlen csénakot és két evezdst ad mellénk,
de a tutajokkal nem kit ki, mert efféle csapdéban
mar tobbszor volt része az elmiilt hetekben.

A partot alig két-hidrom evezScsapdssal elértiik, s
amint megparancsoltam a gyiklényeknek, 6k nem
hagytdk oda a barkat. Amig mi lassan vonalba ren-
dez6dve a partra gazoltunk, addig 6k igyekeztek a
csonakot megforditani, s hatsé felét a fovenyre von-
ni, hogy minél hamarabb indulhassunk, ha kell.

Vonalunk bal szdrnyét Garath lovag alkotta, ez al-
kalommal csatabardja helyett karddal évezve magt,
s pajzsot vett; jobbjdban partra lépésiinkkor dérdat
markolt, s tartott egyet baljdban, a pajzsa moggtt is.
Jobb szélen fegyvernskom, az idékézben a gyalog-
sarkany okozta sebekbdl felépiilt Avrel haladt. Taldn
meggondolatlansag volt pont 6t a szélre parancsolni,
mivel a tobbiek a gyalogsirkannyal valé viaskodd-
sabdl is tréfat csindltak, s most igyekezett volna ki-
koszoriilni a csorbdt. Attél tartottam, kitor, s taldn
idének eltte az ellenségre ront. Kozépen Karud
am Veres és jomagam alkottuk a vonalat, Adlam
magiszter — akit barhogy kérleltem, nem lehetett
a tutajon hagyni — mogottiink lépdelt. Elmonddsa
szerint ugyan Sasshiis kiokitotta az Elatkozott Vidék
kiilonleges kérilményeirél, én mégis attdl tartottam,
hogy madgidja majd megbolondul a csata kézepén, s
elleniink fordul, vagy elsopri a kicsiket.

A foly6 ezen a helyen viszonylag széles, majd’
nyillovésnyi fovennyel, azon tul pedig jo tizlabnyi,
apartra szakadé loszfallal birt. A 16szfal tetején
all6 hatalmas fak gydkerei szakalllként bukkantak
el6 a meredély oldalan, és sotétségbe burkoltik az
amugy is félhomalyos erddszélt, a viztél alig kéha-
jitdsnyira all6, colopokre épiilt hazat és a koréttiik
guggol6 sarkunyhdkat. A falu nyugati végén folyds-
irdnyban kivetett halé logott még mindig a vizbe,
s ott hevertek felborogatva a falusiak kenui is.

A kicsik az egyik colophaz elétt sivalkodtak, s
latszott: j6 néhdnyat mér eltapostak koziiliik azok,




akik kihajitottak Gket a fészekbél. Az alig macska-
nyi aprosagok kifordult tagokkal, szdjukon kitolulé
belséségeikkel hevertek a homokba tiporva, még
€6 tarsaik kozott.

Mivel kordbban is hadakoztunk mar a bestidk
ellen, szdmitottunk arra, hogy az elfajzottak akkor
rontanak majd rank, amikor elkezdiink lehajlon-
gani, hogy felszedjiik az aprésagokat, s leeresztjiik
pajzsainkat. Epp ezért Adlam magisztert kértem fel
arra a feladatra, hogy a magunkkal hozott vessz4-
kosdrba gytijtse a porontyokat, mi pedig harcra
készen lépdeltiink tovabb a célophaz és a fik ira-
nyaba, belépve a meredély arnyékaba.

Az els6 ddrda a haz egyik hevenyészett ablakdbol
érkezett, az ifjii Avrel nagyot kidltott meglepeté-
sében, majd pajzsat lokte az acél Gtjaba. A karjat
ugyan nem sértette fel, de a fegyver hegye atiitétte
a pajzs vasit, s a sily most lehtzta az ifji kezét.
Amaz gondolkodds nélkiil dobta el a pajzsot, s
két kézre kapva kardjét tartotta a vonalat. Mi sem
késlekedtiink sokd a vélasszal. Garath az ablakbél
hajigdlo felé dobta sajit dardajit, majd pajzsa fede-
zékébe htizédva kezébe vette a mésodik fegyverét
is. Ekkor rontottak el a fak koziil az elfajzottak.

Kordbban is volt mar szerencsém efféle vadakkal
hadakozni, azonban 16hatrol, nehéz kopjaval jéval
egyszer(ibb felnydrsalni, s letiporni ezeket a szar-
nyas orkokat, esetleg egy-egy fohdsszal sdjtani le
Oket az éghdl, mint egy sotét folyéparton figyelni,
amint tucatjaval emelkednek a levegébe.

Landzsdk, darddk és parittydkbdl kivetett kévek
zapora vert végig a folyéparton, s mostanra Garath
lovagot leszamitva mindannyiunk pajzsai tonkresi-
linyultak, s am Veres lovag karja is eltort, amikor
egy emberfejnyi kédarab nekicsapédott.

Hamar a nyakunkon voltak, s labunkat megvet-
ve litkoztlink meg veliik. Ketten Adlam magiszter
felé vetették magukat, 4m Garath lovag, amint
littam, résen volt, s az egyik fenevadnak alulrdl
vagta a hasdba darddjat, a mdsodiknak pedig azt
a lindzsdt vetette a hatédba, amit az imént hajitott
az egyik ork a pajzsaba. A lovag iszonyatos erérél
tett tanubizonysdgot, amikor fél kézzel, egyetlen
mozdulattal szabaditotta ki a fegyvert a ténkre-
horpadt lemezbél.

Adlam magiszter ekkor kezdett a foly6 felé ro-
hanni, valamiféle hatalmas fényt villantva fel mé-
gottink, ami elvakitotta az elfajzottakat. Utélag

megvallotta, hogy csak azért mert efféle vardzst
megidézni, mert bizott benne, hogy bitran szem-
beszallunk a vadakkal, s egyikénk se fordul hatra.
E kijelentése miatt a j6 Garath lovag még most,
napokkal késébb is ostobdnak nevezi, s minden
alkalommal emlékezteti a magisztert arra, hogy
varazslatival 6t is elvakitotta, s majdnem megélte
azt az embert, akinek az életét koszénheti.

A kicsinyek koziil heten is életben maradtak,
kett6 sajnos a kezeink koézétt a tutaj felé evezve
pusztult el; bar nem sok mindent tudtunk volna
tenni értiik, mivel Krad édlddsa sem fogant meg
rajtuk, igy istenem erejével sem dacolhattam a
nekik szént sorssal.

Ordém az iirémben, hogy snil népe igen nagy iin-
nepet iilhetett a tutajokon, mivel a megmenekiiltek
kozt két aranyszin pikkelyes, leend6 gyikmagust is
leltiink. Az aprésagok ereje mar most is megmutat-
kozik eléttiink. Adlam magiszter szerint ezek a pici-
nyek igen komolyan hatdssal vannak a Manahdléra, s
valészintileg azért nem oly aprék és térékenyek, mint
tarsaik, mert a magikus energidk taplaltak Gket.

Ceyathhas, ahogy a tutajkigyé parancsnoka ma-
gat nevezi, az aprésagok megmentése utani ma-
sodik napon jétt el hozzdnk, s igen kelletleniil, de
koszonetet mondott sajéit sziszegd nyelvén, majd
tdrsaimhoz is szélt hasonld tisztelettel. Magam
forditottam le szavait, amelyben méltatta hésies-
ségiink, s népét adésunknak mondta. Fegyverba-
ratsagot kotottink.

Krad akaratdbdél lejegyeztetett
az Ifjak havdnak 20. napjdn.

* krahynt erésen hajtva a tutajokat egy hét-
] nyi utazds utdn értiik el. Mdr messzirdl
| lattuk a véros fiistjét, s jobbnak lattam,
ha Ceyathhasndl ismét kézbenjarok a rabszolgak
miatt. A szerencsétlen nomédok, akik ugyan rend-
szeresen fosztogattak a part menti pyarronita hiti
vérosallamokat, most mégis segitségemre szorultak.
Nem lehetett tudni ugyanis, mire szdmithatunk, ha
elérjiik a valdsziniileg jelenleg is tdimadas alatt 1¢-
v virost, s igyeksziink a torkolat homokpadjainak
egyikén megallitani tutajainkat, hogy csatarendbe
allhassunk. A gyikok nem tudtak volna nehéz vért-
jeikben partra verg6dni a meredek lészfalak kozott,




s mi sem tudtuk volna a folyobdl kimenteni lovain-
kat, igy széba sem johetett a partraszdllds a viros
elétt. A rabszolgdknak a lezdrt ketrecekben pedig
végképp semmi esélyiik sem lett volna a menekii-
lésre, ha egy Gsszecsapés alatt szétziizédnak, vagy
ldngra kapnak, ne adja az ég, gazdatlanul a tengerre
sodrédnak a tutajok.

A snil vezér sajnos nem nagyon hajlott a sza-
vamra.

J6 fertélydra telt el varakozassal. Amikor az utol-
s6 kanyarulatbol kiérve alig két-harom nyillovés-
nyire megpillantottuk a varos falait, azt hittiik
véglink. A vdrost dtszel6 folyam két hatalmas ka-
pubastya kozt 1épett be a falakon beliilre, s ezek
kozé, alig valamivel a viz f6lé feszitettek ki a va-
dak egy igen erdsnek tiind, sodrott kételet. Arra
szamitottak, hogy vizfolyds majd letaszit minket
a tutajokrol. Szerencsére Adlam magiszter ismét
gyorsan és hathatosan cselekedett, ahogy az ember
Doran magusatol elvarja. Szavai hatalomtél zeng-
tek, s pillanatokkal késGbb hatalmas, j6 félszelérnyi
szikla fonta korbe s rdntotta a mélybe a fesziilé
kotelet, a tutajok pedig recsegtek-ropogtak ugyan,
de konnyedén étjutottak az akadaly felett.

A vesszdfutds azonban csak ekkor kezd6dott,
mivel a virost fosztogaté elfajzottak felfigyeltek
tutajainkra, és a folyé két partjan elteriilé hatalmas
piactér és a rakpart feldl kezdtek el el6szor csak
landzsdkat és darddkat hajigdlni, majd mikor lattak,
ez mennyire hasztalan pajzsaink és vértezeteink
ellenében, bevetették parittyasaikat.

Azt hinné az ember, egy parittyds — a nemtelenek
seregeinek {jaszai — nem is oly veszélyes, ha pajzs és
vastag vért mogé bijunk. Azonban mindjart mas a
helyzet akkor, ha egy majdnem haromldbnyi lény,
mint egy elfajzott veti ki a kétokolnyi kovet parity-
tydjabol. Hamar fedezékkeé valnak a draga ivovizes
és boroshorddk, selyemmel és eziisttel megrakott
ladak, hogy az ember dsszerezzenve hallgassa, mint
torik-zdzzak hevenyészett paldnkunk vasalatait a
redjuk zuhogé kovek.

Mire a véaros el6tti homokpadokig jutottunk
majd’ kéttucatnyi elfajzott jutott fel a tutajok fe-
délzetére, véres, 6ldokld kozelharc alakult ki, s az
sem segitett rajtunk, hogy feldeztiik, a homokpad
kiilsé felén egy hatalmas, kétevez6soros dromon
horgonyoz, amelynek kozelébe nem mernek menni
a vadak. Mi nem jutunk el oddig a homokpad miatt,

6k meg nem lovethetnek ijaszaikkal, mert minket
is halomra 6lnek a lecsap6 nyilvesszok.

Szerencsére a dromon kapitanyaban volt némi
talalékonysag, és hamar atkiildte a homokpadon ke-
resztiil embereit. Az erdsitéssel kiegésziilve, hamar
végeztiink a vadakkal. A maradékja visitva menekiilt
a part felé, de nem mindegyik érte el a szarazula-
tot. Garath twvéltve kiildte egyik lindzsit a mdsik
utdn a menekiilok kozé, és a massziv korisfanyélre
iiltetett acélhegyek nem egyet atdoftek, s a folyo és
a tenger kevered6 habjai kézé taszitottak.

A csata utolsé pillanatdban sebesiiltem meg elég
ostoba modon. Egyszertien elfeledtem megadni a
kegyelemdofést az egyik elfajzottnak, s amint el-
léptem a foldon heverd teste mellett, amaz kititotte
utolsé erejével alélam ldbam, s a torkomnak esett.
Calendril és Garath lovagok vagy haromszor at-
dofték landzsajukkal, mire elcsendesedett, s még
ekkor is ugy kellett lefejteni a torkomrol halott
kezének ujjait.

Kradnak legyen hala, élink, s a gyikok népébél
sem sokan estek el. Az aprdsagok is megvannak
még, egy vodorben rejtettiik el éket a vizeshordék
mogott. Garath, azt hiszem, nagyon megkedvelte
Bket, ugy simogatja némelyiket, mint egy macskat
szokds és még beszél is hozzdjuk. Nem hiszem él,
ha nem a sajit szemmel latom.

Apdmmal nem talalkoztam a hajon, remélem, még
idében kijutott a varosbdl, s Krad kegyes volt hozzd
és konny( ttja lesz hazafelé, akdrcsak nelkem.

A hajo kapitdnya elvéllata elvisznek minket, s at-
vette az életben maradt rabszolgakat is a gyikoktdl,
hogy jok lesznek majd az evezépadok mellé. Tudom,
apam nem lesz boldog téle, de megalkudtam a kapi-
tannyal, hogy ne hajtsa haldlra a rabokat, akik veliink
jottek, mert apdm biztosan szép pénzt ad majd értiik
az liltetvényeken. Azt persze nem mondtam el neki,
hogy atyam felszabaditja és szabad emberként, bérért
dolgoztatja ket a foldjein. Olyan embernek tiint, aki
megveti ezeket a szerencsétleneket, és kisszeriiségé-
ben rajtuk mutatja be, mekkora is az ¢ hatalma.

Azt hiszem, ezt nem kellett volna papirra vet-
nem, hisz nem illik a megmenténket, aki hazi-
gazdank is egy személyben, szidalmazni a hata
mogott; de emlékezni akarok.

Antoh vigyazzon rdnk ezuttal utunkon, és Krad
vezessen minket a sotétségben.




A NYUGATI-OCEAN

Krad akaratdbdl lejegyeztetett
a Bolcsek havdnak 7. napjdn.

dél felé tarté at igen kellemetlen volt. Na-
\| pokig csak hanykolédtunk, és hol a ten-
) geri baj kapott el, hol a fedélkdzben evezd
szerencsétlenek btize (izott vissza a kabinomba.

Nagyon gyenge vagyok. Taldn azért, mert napok
ota nem maradt meg bennem semmi, s jéforman
az imadsag ereje tart életben. Talén azért, mert uta-
zdsunk mdsodnapjan magam is belepillantottam
az aquir kodexébe. Lattam mdr kordbban is, csak
egyszer sem akartam elolvasni a jeleket, egyszer
sem érintettem meg hurkaikat, s nem probdltam
meg kitaldlni, miféle szerszammal — merthogy
toll vagy kés nem hagy ilyen nyomot — irhatta a
fenevad e kotetet.

Akkor azonban magamra maradtam a félhomélyos
kajiitben, mig Adlam, akit egyre jobban megkedvelek
mostansag, kiment, hogy valamiféle asztroldbbal ki-
sérletezzék. Untam is magam, és gyenge is voltam,
s gondoltam, legalabb most van idém kozelebbrél is
szemiigyre vennem, amiért annyit harcoltunk.

Bércsak ne tettem volna.

Azéta latom, litom a jeleket, mindazt, amit ezek
az ,emlékrindk” magukba zartak. Més vildgok,
tengernyi szenvedés, idegen formak, és él6lények
minden rendben és rangban. Szornyetegek és meg-
mosolyogni valék. Es fajdalom, megismerés és felej-
tés, alerombolt, elsoport civilizaciok kudarca.

Elveszettnek érzem magam napok 6ta, mintha a
sajat emlékeim kozt vesztem volna el. Nem tudom,
mi az enyém, s mi az 6vé. Igen, mar lényként be-
szélek a kotetrdl, csak azért mert emlékezik.

Tényleg, mitdl is tekintiink valakit élének? Hisz a
magatehetetlen embert, akinek nincsenel emlékei,
csak horog, vagy épp kiszik a fény utdn, mar nem
tartjuk annalk, hisz milyen élet az, ha csak jelened
van, hisz a multad nélkal jovéd sincs.

Ez a koényv pedig emlékezik, van multja, azon-

ban a jelene az enyém, a jovéje pedig, nos, azt még
nem tudom,

Adlam 1gy gondolja, Erionban a vardzstuddk,
akik 6t is felkérték, minden bizonnyal meg tudjak
fejteni a jeleket, amelyeket & csak pedzeget, még
Sissahiis segitsége ellenére is.

Szeretnék mdr hazajutni a leinyomhoz, a felesé-
gemhez, s végre a sajdt dgyamban hélni.

Krad akaratdbol lejegyeztetett
a Bélcsek havdnak 8. napjdn.

"¢ 2 mér jobban vagyok, és a konyv sugallta
"1l idegen képek sem jonnek el6 oly gyakran.
BIVED Azt hiszem, dvatosabbnalk kellett volna
lennem, de hajtott a kivincsisdg. Azdta csak egy-
szer fogtam kezembe, és csupdn a kiilsején sorjdzo
reddket és csontokat vettem szemiigyre, Ugy festett
itt-ott, mikor megvizsgaltam, mintha vérezne, és volt
valami kellemetlen szaga is. Adlam erre azt mondta,
tegyem le, mert ez egy mégikus kddex, és megbeteg-
szem, ha sokat lapozgatom, meg fogdosom.

Természetesen nem hittem neki, s azt hittem,
hogy csak, mint egy gyermeket el akar ijeszteni a
kényv mell6l. Csak mikor emiatt kérd6re vontam,
értettem meg: nem tréfalt. Ahogy magyarézta, az ef-
féle miivek olyanok, mint az élsholtak: vagy a beléjiik
zart lélek senyvedésébdl nyerik erejiiket vagy azokéi-
bél, akit megérintenek; elszivjak az életerejiiket.

Azéta nem vettem a kezembe a konyvet, de dél-
utdn vele dlmodtam az ejt6zés alatt. Rettenetes volt,
azt hiszem, valamely démonnépeket taglalé oldalba
sikertilt belepillantanom, mert oly latomasok ki-
noznak, hogy mdsra nem tudok gondolni.

Itt az ideje imddkoznom, aztin vacsorira csatla-
kozom a tébbiekhez. A matr6zok mindenféle tengeri
lényekrél mandkrol, meg hatalmas halakrél regélnek
és 1gy hiszem, talan kezdhetném megtisztuldsomat
Krad szolgalatéval, és lejegyezhetném e legenddkat.




A Nyugati-Ocean lényei

Tengeri kigyo

A nagy tengeri kigy6val minden matréz talalkozott
mdr — legaldbbis allitasa szerint. A flottakat elnyels
istentelen szornyeteg alakja az 6sszes tengermelléki
nép monda- és mesevilagiban szerepel, s a ten-
gerektdl tavolabb él6 népek kozétt is szamtalan
torténet kering a gigdszi lényekrol.

A legismertebb torténet szerint e bestidk egyike
egy egész szigetet nyelt el mindenestiil. A hosz-
szardl is hihetetlennek tiiné allitasok keringenek;
egyes tengerészek — ha nagyon belemelegednek
kalandjaik elmesélésébe — allitjék, hogy harom,
négy, s6t, 6t mérféld hosszu tengeri kigyét is
lattak mar a sajat szemiikkel. A legenda szerint
a szigetet elnyel6 szoérnyeteg teste tiz mérfold
hosszu volt.

Ezek persze csak a mendemondék. Amennyire
lehetett, tudésok vizsgaltdk a kérdést, milyen 4l-
latrdl is van sz6, megprébaltak minden hitelesnek
tliné adatot megvizsgilni és megkeresni a mesék
mélyén megbuvé igazsigot.

A sors segitett nekik, mert a Galyak tengeré-
nek bejératat 61z szigetek egyikére egyszer egy
doglott kigyé tetemét sodortak ki a hullimok.
Az istenek gy akartdk, hogy egy nagy tudast
Domvik-pap a szigeten tartézkodjék. A helybeli
haldszok értesitették a nagytiszteletii urat, aki
a helyszinre sietett. A szigetlakok megprébéltak
a tetemet elégetni, mert attol féltek, megfertézi
a levegdt. Bar a testet meglehet8sen rossz al-
lapotban talalta, tudés ember 1évén munkihoz
latott. Nagy alapossaggal irta le a maradvanyo-
kat, pontos méreteket véve réla. Még a gyomrat
is felnyittatta, s bar szdmos ismeretlen szervet
taldlt, mindent a lehetd legnagyobb alaposséggal
irt és rajzolt le.

A tengeri kigy6 pusztin termetének készonheti
hirnevét; a szerencsétlen joszdg — barmely ha-
talmas is — jdmbor 4llat. Noha teste 6ridsi, csu-
pdn halakat és apré tengeri lényeket fogyaszt, bar
azokbdl rengeteget. Azonban meg kell jegyezniink,

hogy mint a legtébb 6id6kbél szarmazd lény, a ten-
geri kigy6 is mégikus anyagcserével, s ezaltal oddal
bir. Igaz, nem veti meg a halat, azonban valédi
taplélkozdsat a tengerfenéken, a kiilonféle mélységi:
vulkdnok manaforrasai mellett ejti meg,

Embert, hajét nem bént, pldne szigeteket nem:
nyel el. Oridsira nyithat6 szdja halrajok temetdje.
Vizi jarmiivekre csak akkor tdmad, ha azok fel-
bdszitették, de az ilyen tdmaddsokra sem reagél
azonnal. Mindazonéltal felhivjuk a kalandozdk
figyelmét, hogy a hajé legénysége azonnal fel fog
ldzadni, ha egy tengeri kigyo tiinik fel és valaki a
fedélzeten a megtamadasét fontolgatja. A tengerész
babonds fajta, szemében kevés baljéslatiibb dolog
van egy tengeri kigyo felt(inésénél.

A lény testének mérete ltaldban 8001300 ynevi
1ab kozott mozog. A legnagyobb példanyrél szélé
feliegyzés egy shadoni nemes tollabdl szérmazik,
aki szerint a szikldk el6tt eliszé bestia teste mds-
fél mérfold hosszan tekergett a habokban, s kézel
25 ldbra becsiilte a szélességét.

A partkdzelben feltéing tengeri kigyokat a ka-
lendariumok is feljegyzik, akar az tistokosok fel-
tlinését.

Egyébkeént ezek az allatok az 6cednok mélyén
élnek, s csak ritkan jelennek meg a felszin, még
ritkdbban a partok kozelében. Testiiket hatal-
mas z0ld pikkelyek boritjék, amelyek fémesen
csillannak a fényben, a fejiiket kisebb, élénksarga
pikkelyek fedik. Oridsi hiillsszemiik vérésen vil-
log, a nagy tapogatdk bajuszként és szakallként
lognak pofdjardl.

Pikkelyeiért Ynev tudés f6i vagy alkimistai egész
vagyonokat hajlandéak fizetni, igy mindig akad
olyan botor, aki azt hiszi, le tud gy6zni egy ilyen
hatalmas fenevadat.

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: hatalmas
Meéretkategoria: 10
Sebesség: 120 (V)







Tapasztalati Szint: 1
Tamadas iddigénye: 10
Kezdeményezé Erték: 19
Tamadé Erték: 118
Védé Erték: 78

Célzo Erték: —

Sebzés: 10k6

Eleteré pontok: 100
Fajdalomtirés pontolk: 107
Asztral ME: 7

Mental ME: 7

Od: 100

Jellem: —

‘Gyorsasag: 9 Intelligencia: 8
Ugyesség: 9 Akaratero6: 7
Alléképesség: 100 Asztral: 7
Egészség: 100  Erzékelés: = 10

Kategoéria: 7 (70 pont)

» méret: 30 pont

« tulajdonsagok: 10 pont

+ plusz sebzés — 2k6: 10 pont
» omagikus — 20 pont

Maigia és kiilonleges képességek:

I A tengeri kigyé 6magikus faj, s bir nem beszé-
li a teremtés nyelvét, a testében rejlé rengetek
odot képes sajat testének regeneraldsira vagy
statikus odpajzsként hasznalni.

Ha a lény taliti aldozatat, azt jelenti, sikerilt
azt elnyelnie, igy az barmennyi sebzést szen-
vedett volna el, azonnal meghal.

A kigy6 méreteibl adoddan ellenfelei pajzsok
és fegyverek adta védelme nem érvényesiil a
szorny tdmadésaival szemben.

Meéreteib6él adéddan a tengeri kigyék 10 pont-
nyi SFE-vel rendelkeznek.

1L
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IV.

Fejlodés:
A lény szintenkénti KAP-jaibdl leginkabb HM-
ekre kalt.

00192

Vizimané

A vizimandk népe a félelemi lények kozé sorolha-
ték, mint az ilflindek, vagy épp a sell6k. Azonban
nem teljesen azonos azokkal, mivel ezen apro te-
remtmények egyes megesomorlott vizi természet-
szellemek bosszujanak manifesztdtumai, nem ve-
letlentil emlékeztetnek egy nagyra nétt békara.

Megjelenésiiket tekintve alig féllibnyi, hatalmas
szem, leginkébb kétéltlire emlékeztetd fajzatok.
Fizikai erejiik elhanyagolhat6, 4am magikus képes-
ségeik annal inkabb figyelemreméltébbak.

A vizimandk bére zold, esetleg halvanykeék, sze-
miuk sarga és békamadd diilled ki fejilkb6l. Széles
szdjukban nincsenek fogak, épp ezért poszén be-
szélnek — s beszélik is Ynev majd’ minden €lé
nyelvét, de hogy honnan e tuddsuk, azt mér senki -
sem tudja. Ajkuk felett harcsabajusz diszeleg, de ha
jobban megvizsgiljuk, lathat6, hogy ez nem szér-
bél all, hanem valédi bérnytlvany. Hajuk nincs,
ldbaikon és keztikon tGszéhdrtya fesziil, Ruhazatuk
emberelk altal készitett ruha.

A vizimandkat mindenhol masképp nevezik,
mert e gonosz, apro teremtmények Ynev minden
édesvizében el6fordulnak, ahol az embernépek el-
vetették a sulykot, s felboritottdk a vizek rendjét:
cserzdmiihelyeikkel, vizimalmaikkal szennyeztek
be vagy gétjaikkal kényszeritették akaratuk ala,
Legjobban a gyors és tiszta vizi folyokat, eldugott
tavakat kedvelik, de bekoltozhetnel a falvak kozelé-
ben 1évé halastavakba vagy a nagy folyok zatonyos
szakaszaira is. Ottlétiiket a helybeliek hamar fel-
fedezik, hiszen e mandk az elsé pillanattol meg-
keseritik az életiiket. Céljuk nagyon prézai: rab-
szolgasorba hajtani a helybelieket, akik ezek utin
minden parancsuknak engedelmeskedni fognak, s
aldzatot tanulnak, mikozben a természetet vissza-
adjdk azoknak, akiké valdjaban: a szellemeknek.

A dolog minden esetben a megfélemlitéssel
kezdddik. Néhany falubeli a vizbe fullad, csona-
kok és barkak siillyednek el, tonkremegy a vizi-
malom stb.

Aztan persze megjelenik maga a szorny is, fél-
labnyi val6jaban.

Ha egy falu vonakodna behddolni nekik, akkor
bizony a magia eszkozeihez nytlnak. Hogy ratér-
hesstink mégidjuk lényegére, meg kell ismerntink
néhdny szokasukat.




- Avizimandk, amikor bekoltéznek egy adott terii-
letre, két-harom hétig nem csindlnak semmit; ezen
id6 alatt egyesiilnek uj lakhelyiikkel. Megismerked-
ek a helyi szellemelckel és segitségiiket kérik, hogy
elilldozhessék az itteni vétkeseket. Ez azt jelenti,
hogy mégikusan kapcsolatot teremtenek az adott
vizteriilettel. Ez a teriilet az 4ltaluk lakott t6 vagy
folyo egy része, innen meritik mdgikus energidjulkat
oly médon, hogy kortyolnak a vizbél. Ilyen médon
érthetd, hogy ,,otthonukban” kimerithetetlen ma-
gikus tartalékokkal rendelkeznek.

A vizimandk rendkiviil rosszindulatdak, a behd-
doltatott falu lakéit is dllandéan kinozzék gonosz

csinyeikkel, aljas cselekedeteikkel. A szokéseket
a lény, ha csak teheti, megakadilyozza, de soha
nem tavolodik el otthonatol hdromnapi jaréfoldnél
messzebb. A szolgasdg abbdl dl, hogy a raboknalk
élelemmel kell kedveskedni a vizimanénak.

A vizimandk szinte sosem barédtkoznak ossze
senkivel, s szovetséget is csak egy ndluknal erd-
sebb hatalommal kotnek.

Mikor elhagyjik otthonukat, onnan mindig visznek
magukkal egy kulacsnyi vizet, mely minden tekintet-
ben megfelel a boszorkényok és boszorkdnymesterek
altal haszndlt Hatalom italinak, 4m ez utébbival el-
lentétben, ez nem megy az egészségiik rovésdra,



Ha valaki legy6z egy ilyen kis bestidt és lemeriil
annak rejtekhelyére, meglelheti a kincseit, de ne
szamitson tdl sokra, hisz az igazédn gazdag falvak
hamar felbérelnek néhdny zsoldost a probléma
megolddsara.

El6fordulas: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: kicsi

Méretkategéria: 1

Sebesség: 70 (SZ), 50 (V)
Tapasztalati Szint: 1

Tamadas idéigénye: 5 vagy fegyver szerint
Kezdeményezd Erték: 29
Tamad6 Erték: 33

Véds Erték: 88

Célzé Erték: —

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleteré pontok: 7
Fajdalomtiirés pontok: 21
Asztral ME: 15

Mental ME: 15

Od: -

Jellem: Kéosz

Er6: . 5 Karigma 10
Gyorsasiag: 14 Intelligencia: 16
Ugyesség: 14 Alkaratero: 15
All6képesség: 6 Asztral: {5
Egészség: 7 Erzékelés: 15

Kategéria: 6 (55 pont)

« méret: -5 pont

« tulajdonsagok: 30 pont

+ otthonos kozeg — szdrazfold: 10 pont
« magidra és pszire fogékony: 20 pont

Midgia és kiilonleges képességek:

I. A vizimané a Szellemek jéindulata Hattér
segitségével jut hozza Kegy pontjaihoz, ame-
lyekbél a kovetkezd vardzslatokat haszndlhatja,
mintha Kegy pontjai Mana pontok lennének:
+ a Magasmégia Oselemi mégidjanak Osviz
formazasai,

+ a Magasmdgia Természetes Anyagok Mégidja
targykorébe tartozé Lathatatlansdg, amelyhez
idémédgiat is kapcsolhat,

+ a Boszorkdnymesteri magia Természeti md-
gia targykorébe tartozé vardzslatok,

+ a Papi mdgia Gydgyitds vardzslata, de csak
sajat magdan alkalmazva és mintha csak Ter-
mészet szférat birtokolna.

Fejlodés:

A vizimanok szintenkénti KAP-jaikat leginkabb
Kegy pontokra koltik, hisz csak vardzshatalmukkal
képesek hatékonyan ellatni a szellemek éltal réjuk
rétt feladatot.

Krak

A krdk a legnevezetesebb tengeri szornyek kozé
tartozik, szdmtalan mese, legenda, dal és histéria
meséli el nagyhir(i és neves kalandozok taldlkoza-
sait, kiizdelmeit a csaknem legy&zhetetlen rémmel.
E lény egyike a vilagtengerek legendds szérnyetegei-
nek, amelyekrél minden kikotdi kocsmaban hallhat
a kivancsiskodd. Persze pontos informdcidkat ne
is reméljen, hisz a matréznép meglehet6sen kiszi-
nezve adja el6 meséit. Mert bizony a tengerészek
inkabb csak mesélnek e hatalmas lényekrél, mivel
ok is sokadkézbdl szerzett informéacidkra és torté-
netekre épitenek.

Am a tudésok tébbé-kevésbé pontos értesiilések-
kel rendelkeznek a krdkrol is. A tengerek rettenetes
polipja, amely hajékat rant le a mélybe és tenge-
részek tucatjaival csillapitja éhségét. Aki szembe-
taldlja magdt vele, késziiljon fel a legrosszabbra,
hiszen egy hajén nincs hova futni eléle.

A krék tulajdonképpen egy hatalmas labasfejti.
Teste hossza — a karjaival egyiitt — meghaladhatja
a negyven ynevi labat is. Nyolc gigdszi karja test-
hosszanak kozel felét teszi ki. Szine valtozo, leg-
tobbszor zold vagy sziirke.

Altaldban a mélytengerek lakéja, s csak nagyobb
barlangrengések, vagy a mély vizek dltalunk nem
ismert vadjainak mozgasa csalhatja, vagy épp ker-
getheti a felszinre. Altaldban nagyobb halakkal, ki-
sebb bélndkkal taplalkozik, az embert csak akkor
tdmadja meg, ha igen sok van beléle egy helyen, s
elég zajos ahhoz, hogy ez az apr6 falat is felkeltse
a szornyeteg figyelmét.

A krdk testét nehézkes megsebezni, mert a vele
vivott csatak talél6i mesélték, nem érzékeny a f3j-




dalmakra, csak akkor tAmadhaté kozelharcban, ha
teste egy részét is felvonszolja a hajéra. Ez el6bb-
utébb megtérténik, hiszen igy igyekszik a hajot fel-
boritani. A fedélzeten, testének kozvetlen kozelében
nyalkét bocsat ki, ami a timadok dolgit neheziti.
Ha valaki repiilve bocsétkozik vele kézelharcba és
a testét tamadja, jéval kénnyebb dolga van.

Az igazi veszélyt azonban a krak karjai jelen-
tik. Kett6 csapodik els6nek fel a hajora, amelyek
az drbocokra csavarodnak vagy mas, megfeleléen
rogzitett targyra. E két kar segitségével vonszolja
fel magit a fedélzetre az éridspolip. A mésik hat
kar megragad mindent, ami mozdul és vagy dssze-
z0zza, vagy a tajtékzo habokba rantja.

Az is tudvalevd, hogy e szérnyetegek akkor
is hatdsosan tdmadnak karjaikkal, amikor még
teste nincs a fedélzeten, tehéit szemiiket nem
haszndljdk az titkbzetben. A tengerészmesék tigy
tartjdk, hogy a krik karjain is vannak szemek.
Persze ez igy nem igaz, de valdszint, hogy a po-
lipszorny karjain valamiféle érzékszerv érzékeli
a mozgdst, mi tobb, a mozdulatlan, nagyméreti
targyakat is.

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: hatalmas
Méretkategoria: 10
Sebesség: 80 (V)
Tapasztalati Szint: 1
Asztral ME: 8 + 80
Mental ME: 8 + 80

Od: 80

Jellem: —

{6 40 Karizma: = 7
Gyorsasag: 16 Intelligencia: 8
Ugyesség: 16 Akaratero: 8
All6képesség:  ? Asztral: 8
Egészség: 7 Erzékelés: 15

Kategoria: 13 (130 pont)

+ méret: 30 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ plusz végtag — két par kar: 10 pont
+ plusz sebzés — 8k6: 40 pont

+ 6magikus: 20 pont




Karok:

Tdmadds idoigénye: 10 (karonként)
Kezdeményezé Erték: 31

Tamadé Erték: 66

Védé Erték: 92

Sebzés: 2k6 (karonlként)

Eleteré pontok: 25

Fijdalomtiirés pontok: 23

Fej:

Védé Erték: 60
Eleteré pontolk: 80

Migia, harcmodor és kiilonleges képességek:

L

Ha egy kar csak megiit valakit, az 2k6 Sp-t
sebzédik, de, ha a krak taliiti az aldozatot,
alkor a sebzésen tul 4t is karolja, olyan szoro-
san, hogy a szerencsétlen mozdulni sem tud.
Ezutan a kar 1k10 kor alatt a lényhez vonszol-
ja a zsakmdnnyd tett tengerészt és a pofdjiba
tomi, ahol kemény, csérszerti szdjiban biztos
haldl vir rd.

Ik

I1L.

Iv.

A karok érzékenységiik miatt nem kapjak meg
a méretbdl adodo SFE értéket.

A karok hihetetlen és a polip teste hihetetlen
sebességgel regenerdlodik, mivel omdgikus
lény. Emiatt a nem mégikus mérgek sem hat-
nak rd. Kérénként odtartalékabdl egy 1 Ep
gyogyulasra képes, ha van mibdl. Feltételezések
szerint egy t6bdl levagott kar harom-négy hé-
nap alatt né ki tjra.

A fej érzéketlen a fdjdalomra, csak tuliitéssel
sebezhetd, Am méretébél addéddan rendelkezik
8-as SFE-vel.

Ha csak teheti, a krak felboritja a hajot és
visszamadszik a vizbe, hogy a tengeren csapdd-
ba esett matrézokat egyesével hizkodhassa le
a viz ala és fogyaszthassa el, igy rd mdr nem
jelent veszélyt a zsdkmadny.

Fejlodés:

A lény bar ofaju, nem tul intelligens, s csak na-
gyon lassan tanul és 1ép szintet. KAP-jaibél hare-
értékeire kolt.




ERION

Krad akaratdbdl lejegyeztetett
a Felemelkeddk havinak 7. napjdn.

~7¢ azatérek. Tegnap reggel végre elkeriiltek
il @ rémalmok. Taldn Krad 6vott meg, ta-

i 1an a feleségem és a kislanyom, amint
dlmomban elém jottek. Koszonom néked, Noir.

Csak amint az elébbieket papirra vetettem, ébred-
tem rd, hogy sosem irtam Erionrél, az otthonomrdl.
Pedig azon kevesek kizé tartozom, akik elmondhat-
jak magukrol, hogy médr a Hatodkor hajnaldn is itt
éltek az Gsei. Tudom, az Gj-pyarroni férendhdzban
bizonyosan csévaljdk majd a fejiiket, mikor olvassik
soraim, de ez az igazsig. Amikor Antruptha szent
kristélyaiért indultunk az Onpor északi lejtsin rej-
t6z06 crantai Char’nasurba, akkor talalkoztam egyi-
kéjiikkel egy idékutba aldszallva. Igen takaros kis
freiglundi boszorkany volt az sanyam, aki legaldbb
annyira meglep8détt, mint jdmagam, amikor meg-
jelentem a mennyezet alatt szellemként egy idézé
korben. De ez egy mésik torténet.

Erion a ,gytiléletbdl sziiletett viros”, a ,vereség
varosa”, a ,gyavak varosa”, ahogy a hatodkori kré-
nikik emlegették az egykoron aprécska halaszfalut,
amely a Kitaszitott haboruja alatt és utdn valt Go-
dora és a vildg kozepévé, Kalandozdk vérosa, most
Igy nevezik. Féleg a priidebbek, akik nem merik
papirra vetni az Erion szét, mi6ta valami latnok-
féle megstigta a Varosi Tandcs egyik eloljarjanak,
hogy Erion egy kyr kurtizdn volt, akirél az 6téd-
kori, els6 helytarté elnevezte a varost.

Erion, a , Tudds vdrosa”. Igy nevezem én. Igen, igy
nagybettivel, mert hiszem, hogy aki elég ratermett
€s szorgos, itt barmit fellelhet.

No persze minden térténet egy aprécska lépés-
sel, vagy épp botldssal kezdddik.

Az otodkori jelentéktelen haldszfalu kozelében
a kyrek emeltek elészor erédot, hogy kénnyebben
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védhessék a Sheral egyetlen jirhaté hagéjit. Az
események késdbbi alakuldsdban fontos volt az
is, hogy a nagy sietség kozepette elfeledkeztek ar-
rol, hogy a teriiletet, amit elfoglaltak, valamiképp
meg is kellene tartani. A gyiklények Cranta utin
épp talpra 4llé kirdlysagdt nem volt nehéz alig par
hénap alatt szétzizniuk, s elérehaladni egészen
az dltaluk Sheralnak nevezett hatalmas hegység-
vonulatig, azonban itt elakadtak. Ekkor ébredtek
rd ugyanis arra, hogy a hossztira nydlt az ellatési
utvonalak miatt csak a tenger fel6l remélhetnek
segitséget. Ezért lltak hdt meg itt, és kezdték meg-
épiteni az elsé telepiilést az aprécska haldszfalu
mellett, varva a hajokat, megmentéiket.

Kevesen tudjdk, hogy Erion egy kisebb tenger-
istennd volt, a seregvezér kiilon bejaratd véds-
szentje, manapsdg ugy mondandk: hekkéja. Neki
emeltetett szentélyt az els6 helytarté a szirtfokon a
hajok megérkezésének dromére, s innen szdrmazik
a hegyfok és a viros neve val6jaban.

Ekkor épiilt ki a kikété is, hogy gyorsabban,
konnyebben lathassék el az erédst. A sziklas part-
vonalba alagutakat véjtak, hogy sziikség esetén ki-
zérdlag vizi Gton is képesek legyenek elldtni a varat.
Ekozben a kérnyékbeli kisebb haldszfalvak népét
munkdra fogtak és a dokkok kézelébe telepitették,
illetve elkezdték a mai hatalmas raktirer6dok elé-
deinek felépitését.

Az igazdn nagy fellendiilés azonban csak a Ha-
todkor hajnalan, az Otszaz éves haboru alatt és
annak befejezését kovetGen jott el. A seregek elld-
tdsa miatt fellendiilé hajéforgalom okén jelentds
telepiilés alakult ki a kik6td kornyékén. A tehetd-
sebbek az eréd koriil kezdtek el épitkezni, s kézben
a dokkok koriil is megszaporodtak az épiiletek,
kalmdrok és a sereghez tartozé nagyszdmu népség
telepedett le errefelé.

Az eréd és a tovébe épiilt kastélyok koré Orwel-
la egyik délfelé elkéborolt horddja miatt elgszor




csak foldsdncot, majd — a vagyonosok nyomaséra
— késébb igazi varosfalat emeltek, igy alakult ki
a ma ismert Palotanegyedet évez6 belsé vérosfal
elsé vonulata. A kiviil rekedt kikéténegyed kézben
sebesen terjeszkedni kezdett a fellendiilé forgalom
hatdsdra; s lassan egészen a vérosfalig nytjtoztatta
ki csapjait. A hdbort befejeztével, illetve északra
toloddsdval bedllé viszonylagos nyugalomban az
eréd egyre inkdbb palotivd formalédott és vé-
delmi feladatai mellett a kyr hatalom és ragyo-
gds bemutatdsdra szolgalé tarlora kezdett hajazni.
A széthulld tartomanyokbdl dél felé menekiils
nemesség elkdpraztatisira csodilatos palotakert
épiilt, melyet ma Fénixek Kertje néven ismernek a
helyiek, s amelybe csak késébb keriiltek Fdiomad
ajandékaként a lingmadarak. Az egyre inkdbb
vagyonban is gyarapod6, kereskedelembél €16 kyr
nemesség ekkoriban kezdett igazdn nagyivii kasté-
lyokat emelni a késébbi belsévarosban, a jelenlegi
vérosfalon beliil. Ezzel nagyjabél egy idében a
vdrostol nem messze fekvé temetd falait is meg-
erésitették a hozzd tartozo szentélyekkel egyiitt.
A korszakban bevett szokds volt a temetSket mint
megszentelt helyeket fallal kériilvenni, hisz a ké
és az acél nem, de az istenek 4lddsa ttjét allta a
kiilénféle érté szellemeknek, lidérceknek és Or-
wella mas, ldnggal el nem {(izheté, vassal el nem
pusztithaté teremtményeinek.

Ekozben a varos kezdte kinéni addigi hatarait,
igy djabb védvonalként felépitették a masodik falat,
amely mar sokkal magasabb és szélesebb volt, mint
az el6z6, de ezzel parhuzamban megerésitették a
Bels vdros kiils6 falait is. Ekkor emelték a kapuk
ma is ismert hatalmas kaputornyait és erddeit,
A nemesi negyed is kezdett kiteljesedni; tjabb
kastélyok, parkok épiiltek, raadasul sokadszorra,
ujra kibévitették és dtépitették a hercegi palotat,
mely egyre inkabb kezdett hasonlatosss vélni az
elveszett Enrawell Csdszdri Palotdjihoz.

Mindekozben persze Erion — mint minden véros
— nemcsak a nemesek és a kereskeddk, de a szegé-
nyek és az utazok szdmara is helyet talalt. A Keleti
kapu forgalma jécskdn meger6sodott, hiszen ez volt
az a szarazfoldi kapu, amely az eredeti kyr orszig-
utra épiilt, s ezekben a szdzadokban a keresked6k
¢s a menekiiltek szinte mindig Freiglund irdnyabél
érkeztek. Mivel a varoskaput éjszakéra tovébbra is
bezértak, a fal tévében fogadok, istallék, barakkok
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és karavanszerdjok épiiltek. A borsos ard véro-
si parcelldk sokak szamadra elérhetetlenek voltak,
ezért &k itt, a varosfalon kiviil kezdték felépiteni
a kunyhéikat. Erion mindenkori kormanyzésigs-
nak kezdetben rengeteg erejébe keriilt ezeket tjra
és Ura lerombolni, hogy ne veszélyeztessék a fal
védelmét, késébb azonban mar csak a védvonalak
kézvetlen kozelébdl takaritottak el Sket. Igy a fold-
b6l és sarbdl épiilt kunyhdk gombaméd szaporodni
kezdtek, ahogyan az dt tdloldalan, a Keleti kapu és
a Temetd falanak biztonsdgos arnyékaba hazédva
az Utazonegyed fogadbi, pénzvaltdi és istalléi is.

Végiil aztén a negyed meggazdagodott polgdrai
nyomasara — sokuk valéban erioni polgér, hisz je-
lentés hanyaduk egy-egy fogadé birtokosa a falakon
beliil — terv késziilt egy tjabb, a teriilet védelmét
elldté falszakasz megépitésére. Am mivel ebbél gya-
korlatilag kihagytdk a Szegénynegyedet, kisebb l4-
zadas tort ki lakoi kozott. A ldzadast persze hamar
leverték, am — az Utazénegyedbeliek nagy bosszii-
sagara — az (ij falszakasz a nyomornegyedet is ko-
rilldlelte, ennek folyomdnyaként azonban a herceg
nem volt hajlandé tobbé sarkunyhdékat megttirni a
vdrosfalak tévében. A mai Keleti kapu erédjét az G
falszakaszon épitették fel, 4m az Utazénegyedben
laké vagyonosabb polgarok nyomadsdra a régi, az
Utazo- és Szegénynegyed kozott hizédé falsza-
kaszt és kaput nem bontotték el, s6t befejeztél az
épitését, és dllando Grséggel lattak el.

Ekkorra, a P. sz. 9. szdzadra mar nagyjibdl Gssze-
dllt Erion vdrosanak mai latképe, ami a negyedek
elhelyezkedését illeti. Igaz, a rossz emlékit Godorai
Fuggdkert épitését csak a szdzad kozepén kezdték
el, illetve Erion mai fala is csak késGbb, P. sz. 1024-
ben, egy tjabb, nagy atépités utdn nyerte el végsG
formdjat: ez mdr a Szérakozénegyedet és a Teme-
ténegyedet is magdba foglalja.

A D. sz.-i 949-es eseményekre a helytartok a vé-
rost tudatosan, évekig készitették fel, mire Godo-
ra anyrjai — igaz, ekkor mar csak cimiikben azok
— a Fuggdkertben megidézték az ot kyr istenséget.
A probalkozéds drdmai befejezése azonban végleg
pontot tett a kyr birodalmi dlmokat dédelgeték
elképzeléseire.

A varos kozel szazévnyi mély dlomba zuhant,
Gjabb nagy édtalakitisokba mar csak az emlitett vi-
rosfal épitése nyomdn kezdtek. Godora a nagyobb
telepiiléseit elldté mezdévarosokon kiviil minden




helytart6sigit elveszitette, az erére kapé gyiklények
- és orkok fosztogattak, dultik északi hatirait.

Majd’ egy évszazadba keriilt, mire Godora tjra
osszeszedte magat annyira, hogy a helyi politika
meghatdrozo elemévé néje ki magat. A lassan ki-
alakul6 dzsad dllamoklkal, és az ekkor még kereske-
donemesek és dzsad bankarok vezette Ordannal is
igen j6 viszonyt apolt. Kovetkezetes hintapolitikéval
tavol maradt mind Pyarrontél, mind az elzarkézé
Krantol. Kezdeti ambicidi ellenére az elsé Zaszlé-
hébortiban sem vett részt, s némi politikai nyomds-
gyakorlason kiviil semmit sem tett a P. sz. 1217-ben
bekovetkezett ordani sogronita hatalométvétel kap-
csan. Egyetlen kikotése valamiféle biztositék volt az
erioni hdgo déli végében fekvé viros tj vezetsitsl
arra, hogy az eddigi egyiittmiikodésnek megfele-
I6en eztan is egyeztetik a kiilonféle vamokat, illetve
Ordan nem vezet be tjabb adoékat.

Ezutdn a béke és gyarapodas korszaka készontott
Erionra, mintha az elveszett kyr istenek mégiscsak
dldasukat osztottak volna a varosra és vidékére. Go-
dora ritlkdn viselt hadat szomszédai ellen, és rendre
elkertilték a kontinenst megrazé jelentdségii habortik
is. S6t, tobb évszazadnyi hatdrvillongas utan a Vinisi-
lai-alfold feletti hatalomért folyé harcok is lezarédtak
Ediomaddal, P. sz. 1644-ben békiilési szandéka jeléiil
Ediomad féhierarchdja hat fénixet ajandékozott a
godorai hercegnek, Vidiorta Da Tiomusnak.

Ekkorra kezdett el kialakulni az a kevertvéri
népesség, amely a Kyr Birodalombél menekiilé
kyr népek felduzzasztotta nagyvérost a mai sok-
szintiségével ajandékozta meg, Az Ordanbdl eliizott
dzsadok megnyitottak elsé bankhézaikat, s szinte
kiilon negyedet emelnek koréjiik, késébb pedig a
Zaszlohdborukban feltling enoszukeiek is érdek-
[6dni kezdtek a nyelviikén Dél Kapujaként emlege-
tett varos irdnt. A népesség tovabbra is tilnyomé-
részt a birodalombol szdrmaz6 kyr, illetve crantai
maradvdnynépekre épiil. A véros belsé békéjét az
is szavatolja, hogy a 13. szdzadtél kezdve Godora
minden hercege trénra lépésekor bulldban rogziti
a birodalom teriiletén valé szabad vallasgyakorlds
jogat abban az esetben, ha ez nem sérti Erion, il-
letve Godora népének érdekeit.

Napjainkban — féleg a Térkapuhalézat kiépiilése
nyomdn - Erion felvirdgzott, s azza lett, aminek
mindannyian, s jdmagam is szeretem nevezni: a
Kalandozok vérosa.

A Viros negyedei

A Palotancgycd:

Erion legésibb és legelegansabb negyede, amely
ugyan szamtalan atalakitdson esett 4t, mégis min-
den alkalommal a helyi nemesség ellendlldsa miatt
megdrzott valamit eredeti, korabbi hangulatabdl.
Ezt a negyedet amelyet gyakran Belsé vérosként
is neveznek a legnagyobb kiilon fal veszi koriil
magat a vdrosfalat leszamitva, s afféle hatalmas
parkként funkcionél a kilencvenhét nemesi csa-
1ad, illetve az itt székel tizenkét nagy rend és a
kovetségek szdmdra.

A Hercegi Palota kisebbfajta er6ditmény, az irott
térténelem folyaman senki nem merte prébéra ten-
ni bevehetetlenségét. Az igazsighoz természetesen
az is hozzatartozik, hogy Eriont is mindosszesen
egyszer probaltdk megostromolni, s alkor sem ki-
sebb ellenfél, mint a Ryek serege. Egyik lerontott
ostromgolemiik, melynek egyediiliként sikeriilt
atjutnia a varosfalon, mind a mai napig lathaté a
Gélemek terén.

A helytartéi palotét jobbrél a Fénixek Parkja, bal-
r6l a Godorai Fiiggokert hatdrolja. A Fénixek Parkja
Ynev egyik csoddjdnak szamit kiilonés névényze-
tével, amelynek egy része nem is errél az Anyagi
Sikrél szdrmazik. A park nyilvanos, a belépti dij
azonban felettébb borsos: 120 arany személyen-
ként, és a kivéltsagosokat mindvégig Grség kiséri.
A Godorai Flggokertet azonban val6szintileg ma-
guk az istenek zartdk le. Magas bronzkerités veszi
kériil, 4m nem ez akadélyozza meg a behatoldst.
Odabent hatalmas alabdstrompiramis emelkedik,
ez rejti a tulajdonképpeni Fiiggékertet. Bejaratat
madgia védi, amelyet mindeziddig nem sikeriilt
megtorni.

A Fénixek Parkja mellett taldlhaté a Hercegi
Kényvtar, melynek gytijteménye a maga nemében
egyediilallonak szdmit, kiilonosen a torténelmi
munkak tekintetében. Jémagam is heteket toltot-
tem el ott, féleg északi ttjaink el6tt. Erion — az
istenek dlddsdnak hdla — mindig elkeriilte a ko-
molyabb ellenséges hadak tdmaddsat, igy itt olyan
tekercsek, iratok és kristalyok is fennmaradtak,
amelyek Shulurban sem.

Emlitésre mélté nevezetesség még Darton rend-
hdza, e kozel hetven méter magas, 6tven méter




atmérdjli torony is, amely az egyik legtijabb épii-
let errefelé: Airun al Marem és Alex con Arvio-

ni emelte a Pyarron szerinti 3687-ben. Falai kozt
szazndl is tobb dartonita lovag tanyazik, s olykor
kisebb szivességeket tesznek a hercegnek. Mondjak,
nem véletleniil vilasztotta a két nagymester ezt a
helyet, hisz éppen szemben 4ll Krad lovagrendjé-
nek székhdzaival, és a Dreina-rendhdzzal. Midta
Pyarron renegdtnak mindsitette Al Marem rend-
jét, az ellenségeskedés dllandé — igaz, nem csatik-
ban, inkdbb kellemetlenkedésekben és diplomdciai
intrikdkban nyilvinul meg. A torony voltaképp a
dartonitdk diadalat jelképezi, hisz Airun és kove-
t6i — az erioni diplomécia harcmezején legalibbis
— fényes gybzelmet arattak Pyarron felett.

Részemrdl nem érzem sértének e lovagok jelen-
létét, tésgyokeres erioniként pedig még érvendek
is, ha a haldl istenének harcos szolgii a kézelben
vannak, amikor a kiilénféle egyiittallisok idején
megmoccannak a holtak a Nekropolisz szentség-
telen foldjében.

A Palotanegyed kapujanak kézelében az Inkvizi-
torok Szévetségének székhaza all: tiz emelet magas
granitépiilet, amely épp oly hivalkodd, mint ami-
lyen talmi, hisz minden erioni tudja: e falak kozt
csakis azok fordulnak meg, akik mér olyan magasra
jutottak, hogy maguk csak ritkdn piszkolndk be a
keziiket a mindenféle eretnekek és szornyetegek
tildozése kozben.

Szérakozonegyed

A herceg a varosi tomegek szorakoztatdsara épitet-
te a Rivini Aréna el6djét még P. sz. XIII. szdzad-
ban. Az (j latvanyossag kériil idével gombaméd
szaporodni kezdtek a gladidtoriskoldk, kovacsok,
allatketrecek és raktarak. Tulajdonképpen ez a
dontés volt az, amely megalapozta az egész ne-
gyed kialakuldsat. Az aréna tobbszor és tobb for-
madban épiilt at, mire a mai tulajdonosai, névadéi
birtokéba kertiilt.

Idével az aréndba indulé embertémegek figyel-
mét kihaszndlni vigy6 mutatvdnyosok, ivék és
szinhdzak is megtelepedtek a kérnyékén. Az emiatt
egyre emelkedd telekdrak — és az Gjonnan épii-
16 itteni fészentélyek, amelyek mar kiszorultak a
Belsé varosbol — Erion 6j nemeseit is a kérnyékre
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csdbitottak, s itt emelték fényiizé palotdikat. Ez a
folyamat is erésen hozzajérult ahhoz, hogy a Belsé
varos megorizhesse 6don, kyr id6kbél itt felejtett
antik hangulatat.

A vérosnegyed arculatat tekintve a Szérako-
zonegyed sokkal inkabb tervezett, mint magatél
kifejlédott varos. Az utcdi nagyjabdl egyenesek,
szélesek, tisztdk és kovezettek. A vérosrész ,siki-
torai” is legalabb egy kocsi szélesek, s itt sem a
szegények htizzak meg magukat, hanem bordélyok,
kockahazak vagy mdkonytanyak.

A negyed fobb épiiletei:

A Rivini Aréna hatalmas, ellipszis alaprajzi épii-
let. A kozépen elhelyezked ovilis kiizd6teret tibb
emelet magasan leldtok veszik koriil. A lépcsézete-
sen visszahtz6do szintek remek ralatast biztosita-
nak a homokkal felszort kiizdétérre. A kozlekedést
a lelatokat cikkelyekre oszt6 1épessk és a mogottiik
huzédo folyosdk segitik. A legfelsé emeleteken a
diszesen faragott pilonokra a nézétér folé hosszi
rudakat erdsitettek, melyek segitségével satorszeri
tet6t lehet vonni a leldtok folé, megvédve a lito-
gatokat a héségtol és es6tdl egyarant. Unnepek
alkalmdaval ezen rudak segitségével a nézéteret
zészlokkal is képesek feldisziteni, illetve az al-
kalomnak megfelelé szinli ponyvakat fesziteni a
nézdsereg feje folé.

Annak ellenére, hogy az aréna kiviilrdl is lét-
vanyos, az igazan érdekes dolgokat a porond alatt
htz6dé folyosé- és csapéajtorendszerek rejtik. Az
erioni épitészek képesek voltak megoldani, hogy
a dzsad viadalokhoz ,hasznalt” bestidk a ketre-
ceikbdl egyenesen a kiizd6tér megfelelé pontjira
jussanak anélkiil, hogy veszélyeztetnék az odalent
munkalkodokat. A hatalmas kiizdétéren a dzsad,
aszisz és toroni tipust viadalok mellett, megfeleld
diszletek felépitése utn vdrostromokat is képesek
lejitszani, s6t, bonyolult és kéltséges elékésziiletek
utdn a csapoajtokat leviaszolva akdr tengeri csaté-
kat is le tudnak bonyolitani.

Mig a Pyarroni Panteon legtobb tagjanak temp-
loma a Palotanegyedben, a Szentélyek terén all,
addig Alborne erioni fszentélye a Szérakozéne-
gyedben kapott helyet. Annak ellenére, hogy maga
a szentély sem nem hatalmas, sem nem hivalko-
d6, ugyanez nem mondhaté el a hozza tartozé
épiiletekrdl, ugyanis a teljes haztémbét elfoglalé







épliletegyiittes a varos egyik legnagyobb szinhazat
rejti. A szentélybe rejtett szabadtéri szinpadot az
egyik oldalt arkidsorokkal elvalasztott diszes kert,
a mdsik oldalon pedig Alborne papjainak szallasai
foglyak kozre. Az épiiletek a nap szinte minden
ordjdban daloktdl, versektdl és torténetektdl zen-
genek, s minden magat hiresnek nevez6 bard vagy
szinész vagya, hogy egyszer a szentély szinpadan
mutatkozhasson be a kdzonségnek. Maga a szinhaz
egyébként rendkiviil egyszer( felépitésii. A jatéktér
kortil drkados épiilet emelkedik, melynek udvaran
és emeletén foglalnak helyet a nézok. Természete-
sen az emeleti paholyokbdl jobb kilatas esik a mii-
sorra, igy az ottani jegyek joval borsosabbalk.

Az épiiletegyiittes legkiilonlegesebb épitményé-
nek mégis a szentély szamit. A kor alaprajzu épiilet
bejérata a kertbdl nyilik. A kozépsé, két emelet ma-
gas, kor alakd térben az isten szobra all, melynek
ldbénal aldozati ajandékként soha el nem hervado
virdgok hevernek. A kozépsé terem zoldre patina-
sodott rézlapokkal fedett kupoldja alatt boltives
ablakok eresztik be a fényt, amelyben Alborne
szobra meg-megmozdulni, valéban tdncolni lat-
szik. A kozépsé teret kilenc kisebb, szintén boltivvel
elvalasztott apszis zarja le, melyek mindegyikét a
miivészetek kilenc aspektusabol egy-egynek szen-
teltek. Itt helyezkednek el az oltarok is.

Annak ellenére, hogy Erion hercegei mindig is
kitlintetett szerepet szantak a vdros kozfiirdéinek, s
mind tébbet emeltek a népiik szamara, talan nem
meglepd, hogy a varos legnagyobb és legpompa-
zatosabb fiurdéjét mégis Ellana papnoi épittették.
A helyiek dltal csak a Nimfak Hazdnak nevezett
éptlet igencsak impozdns latvanyt nyujt hofehér
madrvanyfalaival és csillogé iivegkupoldival. Az
épliletet két szinte egyforma, szimmetrikus részre
osztottdk, a holgyek és az urak szamara.

A tégas el6csarnokon dthaladva az 6ltozétermek-
be, illetve a két belsé kert egyikébe juthatnak a la-
togatdk. A belsé parkokban Ellana istennd szobrai
allnak, s barki kedvére szérakozhat tanccal, zenével
vagy a szertehagyott tdblajatékok barmelyikével,
esetleg egyszer(ien csak elgyonyorkodhet a kalit-
kdkba zart egzotikus madarak énekében. Néha
az is el6fordul, hogy a férfiak kertjében birkézo-
péstot allitanak fel egy-egy kisebb verseny erejéig,
a gybztest pedig a papnék jutalmazzak meg min-
den esetben. Egy-egy ilyen viadalon részt venni és

gy6zelmet aratni nemcsak nagy megtiszteltetést és
par kellemes 6rét jelent, de a véros leggazdagabb
nemeseinek felhajtéi is itt keresik uraik legtijabb
testéreit. Aki ugyanis elég kifinomult, hogy idaig
jusson, s a harcban sem marad alul, minden bi-
zonnyal komoly Gsszegért ugyan, de illedelmes és
jo testér lesz.

Ezekbdl a belsé kertekbdl nyilik Ellana egy-egy
oltara, valamint szdmos izzasztd-, masszazs- és
tarsalgoterem, illetve a kisebb medencetermek.
A kiilonb6z6 fiirdékben talalhato viz hofoka a
g6zolgén forrétol egészen a jéghidegig véltozik,
hogy mindenki kedve szerint taldlhasson maga-
nak megfelel&t.

Az épiilet tengelyében 4ll a mindlkét nem dltal
haszndlhaté hirom hatalmas medence — hideg,
langyos és meleg vizzel, valamint az istenné egy
Ujabb oltdra. A papnék magintermeit az épiilet
hatsé szekceidi rejtik.

A szérakozonegyed legnagyobb kozparkja a Sel-
16k kertje névre keresztelt aprocska, mesterséges
t6. A kert eredetileg a Sellék Héza nevd igencsak
neves bordélyhoz és fiird6hoz tartozott, de egy
szerencsétlen éjszakin az épiilet porig égett az
épiiletben rekedt tulajdonosokkal egyttt. A telek
tehat visszaszallt a hercegre, aki végiil kozparkként
hozatta rendbe. A diszkert apré pavilonokkal van
tele, hogy a megfaradt sétalok barmikor megpi-
henhessenek. A kert egyéblént rengeteg {innep és
diszmenet helyszinéiil szolgdl. Diszes szokékit-
jaival, mesterséges forrdsaival, drnyas fdival Erion
egyik gyongyszeme.

Szegénynegyed

Erion Szegénynegyede semmiben sem tér el bér-
mely mds varos nyomortelepeitél — a méreteit le-
szamitva. A Kalandozok Véarosanak legstirtibben
lakott teriilete ez. A varosfal felhtizasdnak korabol
szarmazo bérhazak és fogadok kitiresedett, elnép-
telenedett vidéke, amelyet eredeti tulajdonosai hat-
rahagytak, a falak tovébél, nad és sarkunyhoikbél
eluldozott szegények pedig birtokba vettek.

A kertlet kozbiztonsaga a helyi nemesek és
bandériumaik jelentette rendfenntarté erd nélkiil
igencsak rossznak mondhaté. Egyedil a negyedet
vigyazd kapuk kornyékén és a keleti it mentén




mondhat6 a helyzet elviselhetének. El&bbi részen
a falat ellenérz6 érjdratok, utdbbin pedig az 4l-
landé forgalom és a helyi fogaddk kidobéemberei
teremtenek rendet.

A kertilet hdzainak tulajdonosai — mas megoldas
nem lévén — az épiileteik eredeti bérleti drahoz ké-
pest jelentéktelen Gsszegekért adjik ki a szobdkat a
helyi szegényeknek, igy legalibb valami minimalis
megtériil a befektetéseikbdl, am ezeknek a pén-
zeknek a beszedéséhez is kisebbfajta testérseregre
van sziikség. Igy aztdn ezek a nemesurak inkabb a
helyi bandakat fizetik meg, hogy neviikben szedjék
be dijat — persze némi juttatasért cserébe. Ezért a
teriileten rendszeresek a kiilonféle alvildgi szer-
vezetek vezette behajté akcidk, néha még a nyilt
utkozetek is, amikor a szervezetek egymast kozt
eldontik, hogy a negyed mely teriiletén ki szedheti
be a bérleti dijakat.

Erion jelenlegi hercegének tandcsadéi azonban
igen leleményes Gtletet agyaltak ki a nyomornegyed
felszdimolasara, a helyzet rendezésére. A kiilhoni,
erioni polgarsagért folyamod6 nemeseket, illetve a
nagyobb hangti kalandozdkat juttatjak nemesi birto-
kokhoz, egy-egy teriilethez a szegénynegyeden beliil,
majd rajuk bizzdk a rendteremtés folyamatt. Ez az
utdbbi idékben legalabb hdrom nagyobb tlizvészhez,
illetve két nyiltszini {itkzethez vezetett a falakon
beliil, mivel a helyi bandék nem adtak teriileteiket,
a felbérelt varazstudok és zsoldosok pedig igyekeztek
megszolgdlni a rdjuk koltott aranyakat.

Mind az 6t alkalommal csak az istenek kényo-
riiltek meg a negyed lakoin. Az elsé hiarom esetbdl
kétszer egy-egy hatalmas vihar, harmadik alka-
lommal pedig egy nagyobb havazas oltotta ki a
tiizeket. A fennmaradé két csatat a helyi banddk
viszonylag hamar megnyerték, s igy a jovevények
oldalan harcolé mégiaforgatéknak nem volt lehe-
toségiik igazan belemelegedni a rombolésba.
Mindekézben persze minden maradt a régiben.
A falak mentén szaporodé sdrkunyhékat tjra és
Gjra leromboljdk, a nyomornegyed lakossiga egy-
re gyarapodik. A vérosi nincstelenek idealis alap-
anyagot nytjtanak a tolvajcéheknek és zsaroléban-
ddknak, a herceg ellen lazitoknak, a betegségeknek
és a tlizvészeknek. Nem tudni, melyik csapds jott
elészor, de azéta folyamatosan valtjdk egymast.
Felépitését tekintve a Szegénynegyed alaprajza
elég kusza. Az alapvetéen egy-két emeletes hazak

helyét néhol atveszik az egyszintes, tengeri horda-
1ékbal és szeméthdl tékolt, diiledezd viskok vagy az
Utazonegyed ezen teriileten megmaradt épiiletei,
a hosszii bérkaszarnydk vagy a tombszer(i, méra
lakéépiiletekkeé alakitott raktarak. Annak ellenére,
hogy Erion egyik legforgalmasabb és legszélesebb
féutja hatdrolja, a nyomornegyed utcai épp csak
szélesebbek egy l6ndl. No, nem mintha barkinek
is a birtokdban volna egy hétas az ott lakék ko-
zill, mindossze csak annyit szeretnének biztositani,
hogy gyorsan el tudjak vezetni a lovat, ha sikeriilt
lerdngatni réla eredeti tulajdonosat.

Nem ritka latvany errefelé, hogy a leégett bér-
tombok embermagas, tiszkés falain beliilre is ap-
r6 sarkunyhokat épitettek. Azokhoz a hizakhoz,
amelyek nem szemétbdl épiiltek, a lakéik 4ltala-
ban a kérnyékrdl hordjak sssze maguknak az
epitdanyagot, legyen az felszedett macskaks, vagy
az Osszeomlott épiiletek tormeléke. Az egész ne-
gyed olyan, mint egy hatalmas dzsungel, ahol az
ovatlanokat mindenhol csapda vérja. Szé szerint
ismerni kell a csapdsokat, hisz nem ritka, hogy
»utca” az a rés a két épiilet kozétt, amelyen ol-
dalazva alighogy elfér egy férfi. Nem csoda hit,
hogy a vérosérség nem bolond, hogy embereket
kiildjén a mélyére.

Keresked6negyed

Erion t6bbi negyedétdl eltéréen a kereskedénegyed
nem a hercegi palota fel6l kezdett terjeszkedni.
A kikot6 kornyélén mar az elsé kyr eréd felépitése
Ota egyre-masra néttek ki a raktarak, raktérerd-
dok a foldbél, s ahogy az apré falu a szdrazfoldi
kereskedelem felélénkiilésével lassacskdn varossa
nétte ki magat, a keresked6k karavanszerdjai is
szaporodni kezdtek. :
Természetesen, ahogy a negyed terjeszkedése
elérte a Palotanegyed falét, a kereskedék a herceg
elé jarultak, hogy minél hamarabb ezt a teriile-
tet is a Kikotével egyiitt vegyék be a falak 4ltal
oltalmazott teriiletek kozé, azaz épitsék meg a
kiils6 védrosfalat. Erion hercegeinek a kereske-
ddkkel valé kapcsolatét igen jol jellemzi ennek
kérésnek a kezelése. A herceg nemcsak megigérte,
hogy min€l hamarabb felépiil a fal, de a Hercegi
Bankhézat bizalma és az épiil6 falba vetett hite




jelétil a Palotanegyed falanak a Kereskedénegyed
felé es6 kapuerddjébe telepittette,

Atydm stirlin megfordult itt vagyona megala-
pozasdnak esztendeiben, amikor Gjabb és wjabb
kélesonoket vett fel, majd fizetett meg a hercegi
dinasztia bankdrainak. Sok mindent el lehet mon-
dani az itteni szdmvevékrél, azonban azt nem,
hogy egyszer is megréviditettek volna minket egy
garassal is. Az itteni bankdrok dolgos, pontos em-
berek, azonban egyes rossznyelvek szerint a leg-
nagyobb pénziigyi miiveleteik és Stleteik mogott
nem is 6ket, hanem a herceg éltal foglalkoztatott
gnomok egy kis csoportjit kell sejteni.

A Kikdténegyed, amely a Kereskedénegyed ré-
sze, a legrégebbi épiileteket mondhatja magaénak
Erionban. Egyes nagyobb raktdrerédjei, avagy va-
lamely keresked6 familia palotdi a hercegi palota-

val egyiddsek, s a kdoszkori kyr épitészet nyomait
hordozzak magukon. A szébeszédek szerint — bér
magam nem vagyok vardzstudé, igy nem tudha-
tom bizonyosan — egyes itteni palotdk még sajat
lélekkel is birnak, s emiatt nem egyet a toroni kévet
bérelt ki, illetve vasarolt meg, hogy varazstudéik
felelevenithessék a mégikus épitészet titkait, s hogy
tjra meghonosithassék Toronban.

A Keresked6negyed masik fontos része az erio-
ni csatornahdlézat igencsak osszetett rendszere,
amelynek szembeti{inébb elemei az egyszer(i szem-
I€16 szdmdra inkébb hajaznak a keresked8k kiagyalta
csatornarendszerre, amelyen kénnyedén tovasikla-
nak ladikjaik, mintsem a szennyvizhalozat moz-
gatorugdjara — azonban e célra is hasznéljak. Az
utcdk mentén foly6 csatornarendszer a kikotéhoz
kozeli falszakaszba épitett vizemel$ rendszerbe fut
bele, amely folyamatosan vizzel litja el a csatornd-
kat. Maga az emel6 igen egyszeri médon miikadik:
az épiiletbe rejtett hatalmas zsilipnek a tenger felé
van nyildsa. Dagélykor a viz megtolti a medencét
és kinyitjdk a zsilipkaput, amely az arokrendszerbe
engedi a tengervizet. Ilyenkor a viznyomés olyan
nagy, hogy megtolti még a kissé magasabban fekvo
csatornakat is friss vizzel, illetve a Kapuk Tere mel-
lett a fold ald épitett 5 gy(jtémedencét, amelybdl
napkozben folyamatosan juttatjik a vizet a csator-
nahdlézat tengerbe 6ml6 kandlisaiba, igy mozgatva
a felhalmozédott szemetet. A dagély muildsaval el-
zarjak ezeket a zsilipeket és a viz a varosban reked.
Apélykor pedig a kandlis zsilipjeit nyitjak ki és a
szennyviz kidramlik a tengerbe, ahonnan szabadon
kifolyhat az ekkor vizszint feletti jaratokon.

_ Ezzel a médszerrel természetesen csak a déli, sik
részek csatorndzését lehet megoldani, a palota és a
varos északi, a tenger felé lejté teriileteit nem. Erre
azonban az alapitok egy mésik megoldast eszeltek
ki. A falon kiviil, a hegyek lébandl egy nagyobb,
termeszetes vizgyGjtébe tobb mdsik, kisebb pata-
kot vezettek. Ehhez a barlangteremhez kapcsoltdk
hozza a varfal alatt atfutd, slir(i rdcsokkal lezart
csatornat, melybe a vdros csatornahalézata ve-
zet. A fold alatti, Eriont atszelé hilézatban itt-ott
nagyobb termek taldlhatéak, ahol mesterségesen
felduzzasztjak ezt a vizet, majd egyszerre tovabb-
eresztve, mintegy kimossak az alagutakat. Nem
egy tolvajbanda lelte mar haldlét a szennyes ha-
bok kézott, amikor a véros csatornahélézatdnak




terképeivel felszerelkezve indultak neki egy-egy
gazdagabb hdz kifosztdsara a fold alatt.

Misutt, hogy a folyamatos aramlast biztositsik,
vasbol méretes, ekeszerli mozgd gatakat készitet-
tek. Ezeknek a jératokba helyezett targyaknak az
a célja, hogy valamelyest eltorlaszoljdk a csator-
nadgat, igy duzzasztva fel a vizet, amely — mivel
ezek a gitak nincsenek rogzitve — egyszer csak
tovabbloki a torlaszt, s nagyobb sodrdval kiébli-
ti az egész kazamatarendszert, még a szdrazabb
idSkben is. A kikétében a kiomlényilasokndl nem
egyszer latni a rabszolgakat, akik a hal6zatbol ki-
zuhant hatalmas fémtakolmanyokat tisztogatjdk
és ¢jszakdnként a viroson dtcipelve djra és Gjra a
helytikre teszik.

Fontosabb épiiletek

Sokan a varos egyik legbiztonsdgosabb épiileté-
nek az erioni Hercegi Bankhdzat tartjak. Nem is
csoda, hiszen az éptilet nem egyszer(ien egy kisebb
er6ditmény, hanem maga is része a Palotanegyed
kapuerédjének. A bankhéz biztonsigos kincstdra
a pletykak szerint 6sszekottetésben 4ll a hercegi
palota alatt hizodé jaratokkal, ezaltal magéval a
hercegi kinestarral. Az épiilet zord kiilseje: a 16rés-
szer( ablakok, massziv, vasalt kapuk és a rengeteg
or azonban igencsak megtévesztd, hisz odabent az
drut6zsde miikodése a legnagyobb kényelemben
és a herceghez ill6 pompéban zajlik. Az itt tar-
tott iszonytaté mennyiségii arany és kiillonboz6
hitellevelek értékének fényében nem is csoda, hogy
az épiilet tészomszédsdgaban 4ll a virosdrség f6-
parancsnoksdga is.

Az épiiletbe belépve hatalmas elécsarnok fogadja
a latogatokat. A bejérattal szemben — mintha csak
arkadok alatt huzédna meg — a szamvevdk, irno-
kok és jegyz6k irépultjai sorakoznak, s kozépiitt
széles lépcsOsor vezet lefelé a bank biztonsdgos
kinestdrtermeihez. Mindez persze hatalmas pom-
paval és ciradas diszitésekkel koritve. A lejaratot
természetesen szigortan 6rzik, s egy mivesen ko-
vacsolt abbitacél kapu zdrja el. Az el6csarnok jobb
és bal oldaldndl szintén aprolékosan faragott ajtok
nyilnak, amelyek egy-egy pompdzatos terembe
vezetnek, ahol Erion arutbzsdéje kapott helyet.
Akét tézsdecsarnokbdl rengeteg kisebb-nagyobb
helyiség és iroda nyilik, de oda mar csak a hercegi
irnokok és jegyzdk léphetnek be,
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A kereskedénegyed kikotéhoz kozeli részén teljesen
megszokott dolog a tenger sés illata és a halszag, de
tagadhatatlanul a véros legbiidésebb pontja a nagy
halpiac. A tagas teret korben épiiletek hatéroljak,
bejutni a tér oldalainak metszéspontjaban befuté
utakon lehet. A téren taldlhaté négy, L alakban el-
helyezett épiilet azonos méretii ,boltocskakbol” All.
A Kiilsé, tér fel6li oldalardl nyitott helyiség a ,bolt”
maga, mig a hatsé rész egy szalmaval vastagon ki-
bélelt fala szoba a jég és a halak téroldsara.

A halpiac minden bizonnyal legfigyelemremél-
tobb ékessége az a mégikus jégverem, amely a je-
lenlegi herceg ajindéka volt varosa szdmara tron-
ra lépésekor, s amellyel a kereskeddket igyekezett
megnyerni maganak. Ez a hatalmas, szikldba mé-
lyitett, télen-nyaron jeges éghajlatti terem a halpiac
alatt taldlhat6, s a piac kizepén lévé 6érzott kapukon
it kozelitheté meg.

Fogadonegyed

A negyed eredetileg nem volt mds, mint a Kapuk
Tere kozvetlen kézelébe épiilt fogaddk tomkelege,
dm a vdros f6terének forgalmdra dhitozva egyre
tobb és tobb vendég- és menedékhdz épiilt. Az
utazok pedig lassanként megszoktak, hogy a véros
legjobb fogadéit a Kapuk Terének tészomszédsaga-
ban taldljik, igy a forgalom tovdbb nétt, Gjabb és
Gjabb épiiletek fennmaradasat biztositva.

A Kapuk Tere 6nmagéban is nevezetesség: innen
nyilik a kontinens legtobb tdjara mdagikus dtjaro.
Két oriasi, félkaréjban elhelyezkedd boltivsor rejti
a Kapukat, az egyik az indulds oldala, a mésik az
érkezésé. A téren ezenkiviil csupan egyetlen karcsi
torony all, melynek legalsé szintjei — ha a mende-
monddknak hinni lehet — igen mélyre nyulnak, s
Osszekottetésben allnak a szovevényes csatorna-
rendszerrel. E toronyban laknak a Kapuk &rzéi,
azok a térmagusok, akik az atkelés biztonsagara
feliigyelnek. Furcsa egy rend, sz6 se réla: tagjai-
nak tudomanya apdrdl fiira szall, kiviilallét nem
engednek maguk kozé. Mondjik, nemcsak a Ka-
puk mikodtetéséhez sziikséges magidhoz értenek,
de egyediilall6 ismerdi mas Létsikoknak, a mult
és a jové titkainak. Azt is beszélik, hogy tornyuk
katakombdiban igen komoly kisérletekbe kezdtek,
innen nyitnak kapukat mas sikokra, s olykor nem




érik be azzal, hogy szolgdikat kiildjék: van, hogy
maguk indulnak felfedezé utra.

Mindezt iddig jomagam is ostobasagnak és plety-
kanak tartottam, azonban Adlam beszidmoléi alap-
jén azt hiszem, 4t kell értékeljem véleményemet,

A Kapuk Terérél négy sugdarut indul, melyek
a ,negy €gtdj tengelyén” szelik at a virost. A leg-
dragabb és leglatogatottabb fogadék mind a Keleti
ut mentén sorakoznak, itt szdllnak meg a tehe-
tések, a zsoldosokat keresd kiilhoniak, no meg
azok a jomaoda csalddbél szarmazé fiatalok, akik
kalandokat keresnek. Nekik kell még néhany év
tapasztalat, hogy megértsék: jobb, ha inkdbb mas-
hovd kéltéznek, ha a vdrosok véirosiba érkeznelk,
mert e fogadékat litogatjak leginkébb a tolvajk-
ldnok tagjai.

Orémncgycd

A Déli kapu tészomszédsdgdban épiilt meg az
Orémnegyed, amelyet magam igen ritkan kerestem
fel, s aklor is inkdbb csak valamely rendem 4ltal
megbizott személy felkutatdsa céljabol.

Itt aztdn minden megtaldlhat6, amely egy kéjva-
gyo, vagy épp feledésre dhitozé ember csak kivan-
hat; no persze, ha lapul elég eziist a zsebében.

Az Oromnegyed ékes példija annak, hogy az
alvildg is képes rendszerezetten akar egész va-
rosrészeket miikodtetni kiilonésebb atrocitasok
nélkiil, fenntartva a rendet és a kozbiztonsigot.
Igaz, az ittenieknek is megvannak a maguk véres
leszdmoldsai, hisz ki ne hallott volna a dzsadok,
enoszukeiek vagy épp a gorvikiak djra és tjra ki-
Gjulé viszalyairdl. Azonban, amit én kiilon becsii-
16k ezekben a gazemberekben: nézeteltéréseiket
szigortian egymast kozt, az drtatlanokat megki-
mélve intézik. Errefelé nem divnak a nyilt utcai
Osszecsapasok vagy épp a vajakosok dltal szabadjara
engedett pusztité varazslatok.

Ami igencsak meglepd, hogy e helyiitt 4ll El-
lana erioni fétemploma is. Nem tudni, hogy a
papnéket mi vezérelte déntésiikben, azonban
annyi bizonyos, hogy az épiilet falait és bejiratait
€jjel-nappal a Hercegi Gérda vilogatott kiilonit-
ményei vigyazzdk. Nem mintha sziikség lenne az
elévigydzatossagra, hisz a szentélynek sajat 6rsége
is akad, mégpedig kalandozokbol. Ennek ellenére

azonban sosem drt az Gvatossag, f6leg azért, mert
a szentély lednyai nyiltan fogadjik védelmiikbe
a hozzajuk fordulé dromlanyokat, akiket kordb-
bi gazdaik dltaldban nem szivesen eresztenek ki
csak agy a karmaik koziil. Nem véletleniil neve-
zik a szentély hatso kapujira nézé utcit a holtak
volgyének, ugyanis amelyik éromlény egyszer:
ide belép, az madr elveszett tulajdonosa szdmara,
azonban a rossz példat kévetdket még el tudjak
tantoritani a megatalkodottak azzal, hogy tért,
vagy nyilvessz6t repitenek a nyomorult terem-
tés hatdba.

Mindezektél fiiggetleniil azonban akinek tele a
zsebe érmékkel, s meg tudja fizetni szérakozdsa
drdt, nyugodtan keresse fel a negyed barmelyik ka-
szingjit, Opiumbarlangjat vagy épp oromtanydjat.
Biztosan szdmithat arra, hogy akkor sem roviditik:
meg, ha épp eszméletlenre vedeli magét, s6t még
haza is fuvarozzik szallashelyére megfelelé fizetség
ellenében, hisz a varos e kifordult negyedében a
tolvajok és ttonallok a hézigazdak és a rend Grei
egy személyben. Hirlik, hogy a maganyos tolvaj
szdmdra nincs veszedelmesebb hely Yneven Erion
e negyedének utcdindl.

Utazonegyed

Az Utazoénegyed val6jdban nem mds, mint Erion
egy értelmét vesztett el66rse. Azokban az idék-
ben, amikor a varos forgalma még ellenérizhetd
volt és a kapukat éjszakdra bezdrtak, sziikség
volt a falon kiviil a késve érkez6 kereskedGk
vagy zsoldoscsapatok elszalldsoldsdra. Ezeket a
fogaddkat, istdllékat, raktarakat és javitomihe-
lyeket dltaldban egy-egy olyan kereskedd vagy
fogadés {izemeltette, akinek a varosfalon beliil
is voltak telkei.

Kés6bb persze kezdtek megszaporodni azok
a villalkozd szellem( egyének is, akik biztak a
varos és a varosfal tjabb és Gjabb bévitésében, s
igy szerettek volna megtelepedni a Kalandozok
Varosdban. Az utols¢ falgytir( felépiilése utin
azonban a hercegi megbizottak véget vetettek
ennek a gyakorlatnak, s mostanra nem engednek
Gjabb épiileteket felhiizni a fal kiilsé oldaldn vagy
annak tészomszédsdgiban — védelmi szempon-
tokra hivatkozva,




Napjainkban ez a negyed kezdi leginkébb elve-
teni jelentGségét, s tereit, utcdit lassan ellepik a
ldusok, az egykori tonkrement fogaddk és rak-
tarhazak tulajdonosai.

Az utébbi idében leginkabb a Godora északi te-
riileteirél be6zonld nincstelenek telepednek meg
az oleso széllasokkal kecsegtetd negyed falai ko-
z0tt, azonban ezek a szerencsétlenek leggyakrab-
ban mindeniiket hatrahagyva érkeznek szerencsét
probalni a Vdrosok vérosdba. Igy aztin kevéske
tartalékukat felélve hamar az utcdn talaljdk ma-
gukat, s tovabb novelik az itteni kéborlok szamat.
Egyes keresked6k szerint az Utazénegyedben ma-
napsag mar nem érdemes telket venni, mert a sze-
miink el6tt kebelezi be magdnak ezt a teriiletet is
a Szegénynegyed.

Temet6negyed — a Nekropolisz

Furcsamdd ezt a negyedet szinte sosem ldtogattam.
Csalddom tagjait mindig a Falon kiviili birtokun-
kon temettiik el. Egyszer, taldn kétszer fegyvernok
koromban, aprédként jartam ott, amikor egyes dsi
kriptékat kerestiink fel, hogy megfelelé timpontot
talaljunk néhdny heraldikai kérdésre.

Egyik mesterem, Arwin mondogatta nem egy-
szer: ,ha meg akarsz ismerni egy kultirat, tekintsd
meg egyik kriptajukat, s okosabb leszel, mintha egy
fertdlyéran at faggattad volna valamelyikiiket”.
Az erioni Nekropolisz mostanra mar valéban a
holtak varosava lett. A kordbban Orwella és cstf
fattyai ellen menedéket nydjté megszentelt fold
Tharr dlnok ocsmanysaga nyomén — amellyel a kyr
istenek pentadjat a bukasba taszitotta — szentség-
telenné, s6t két istenség koporséjava lett, amikor
Weila és Igere hatalmat megtorte. Csak ezt tudom
elképzelni mint magyardzatot, hogy miért esnek
csapdaba itt a holt lelkek. Nincs mas magyarazat,
mint hogy itt egy isten zildlta szét a Karpitot, ami-
kor 6véit az elmildsba taszitotta. A holtak képtele-
nek nekivagni az Gj életbe vezet$ dsvénynek, mert
odafent a semmi szele ivolt. Ez az érvény vonzza
Oket, s probalja elragadni maradék valéjukat is, &k
pedig nem tehetnek mast, mint kiizdenek ellene és
semmi-céltalan léteznek két vildg hatdran.

Lassan kezdek tigy fogalmazni, ahogy Adlam teszi
mostansag, mikozben igyekszik leforditani az aquir

kédex szovegét. Mér egészen komoly fejezeteket
sikeriilt megfejtenie, de litom rajta, hogy férad. La-
tom, hogyan enyészik el a varazs, amely a szellemét
6vja, s miként idézi meg nap mint nap Gjra, egyre
gyengébben, egyre csekélyebb formaban.

Kradhoz fohdszkodom érte, hogy dvja meg a
tudastél, mert tudom, lebeszélni nem leszek ké-
pes a tovabbi forditdsrél. Pedig tudni kell, mikor
elég. A tudas is olyan, mint a jé bor. Egy poharral
csupan étleteket ad, s kettd vidimma tesz. Am ha
nap mint nap élsz vele, szellemed elkopik, s tested
koveti a romlasha.

Krad akaratdabdl lejegyeztetett
a Felemelkeddk havdnak 12. napjdn.

~ nap lenyugvé fényénél megkeriiltiik az
-] Erion-fokot, s leeresztett vitorldkkal, a dob
£ 0 0¥ Gtemes hangjara egyszerre mozdulé eve-
z6kkel araszolunk az 6bol mélye felé. Mint egy ha-
talmas ezerldbu poloska a vizfelszinen, agy siklunk
befelé, kertilgetve a kisebb nagyobb hajokat. Mar
alig van elég fény ahhoz, hogy irjak, de be akarom
fejezni a naplot.

Ma éjjel révbe értiink, feladatom véget ért. Haza-
hoztam mindenkit, akit tudtam.

Karud am Verest, az 6sziilé lovagot. A térképész
természetrajztudost, akinek madr jé ideje nem kel-
lene felderitéutjainkon veliink tartania.

Garath torn Jelliket, aki ugyan az Alkimia mi-
vészetében jdratos, de jobb szeret sort fézni, mint
kiilonféle elixireket.

Avrelt és Kivradot, a két volt fegyvernokét, akit
magam {itéttem lovagga Sissuathban az eziistpira-
misok cslicsan. Remélem, a rendhdz Gj nagymes-
tere is helyben hagyja déntésemet.

A tobbiek nem tértek haza. Ujabb lelkek, Gjabb
aranygytrik egy kédexen.

Most befejezem a naplét, lezérom, és Krad 4l-
déasat kérem rd.

Mar amugy sem latok sokat a leereszkedd so-
tétségben. _

Krad legyen irgalmas az elveszettekhez és vila-
gitsa be fényével jovendénket




Krad akaratdbil lejegyeztetett
a Felemelkeddk havdnak 17, napjdn.

/| smét megnyitottam a naplét, mert
= _' utunk még nem ért véget. Nem kellett

2N volna elvallalnom az Gjabb csapat veze-
tését, de a vardzslok felkértek ra, s nem tudtam
nemet mondani.

Adlam jart a Kapuk Terén, és beszélt a hatal-
masokkal. Igen, most mér biztosan tudom, hogy
Godora sosemvolt mdgushercegei rejtekeznek a
térvarazslok céhének falai mogott. Az idétlen ar-
cok, ardancok szabdalta, mégis fiatalos vonasok,
az erdk rezdiilése minden mozdulatuk nyomén...
csakis ilyen hatalmas lényeket takarhat.

Amikor eljéttek hozzdm, megéreztem a jottii-
ket. Ugyan igen ritkdn, és csak nagy magikus erék
megmozduldsa esetén, de érzem a varazslatokat.
Régi tanitéim tgy mondtdk, a kyr vér adomanya,
amely higan és savésan, de ereimben csorgedez.
Lehet, hogy a vér szolt a vérhez?

Nem tudom.

De most mar tudni akarom, mit rejt egészében
a kotet. Ismerni akarom a titkokat, s vilaszt varok
arra is, miért pont én. Es miért jéttek el mindany-
nyian, mintha meg akartak volna nézni maguknak.
Ennyire fontos lennék?

Az 8ket vezetd férfi — aki be sem mutatkozott,
amikor egyediiliként 6véi koziil otthonomba lépett
— a vardzsld a sorsrdl és az elrendeltetésré] beszélt,
én azonban dtlittam a szitan.

Nem mondta ki, nem tudtam rajtakapni sem lo-
gikdval, sem retorikdval, de éreztem, nem leptem
meg, amikor el8soroltam ellenvetéseimet. Végig
ugy beszélt, hogy tudta, nem fogok tudni ellenallni
a Kronikds-tand titkai jelentette csabitdsnak, s hogy
most mar be akarom fejezni az utat.

Azonban volt benne valami furcsa, amin elsére
elképedtem, majd dithdssé valtam. Nem csupén
megérezte, hogy nem tudok majd nemet mondani,
s csupdn az Onigazolast keresem, hogy gyermeke-
met és feleségemet hdtrahagyva ismét nekivégjak.
El6re tudta, mit fogok mondani. Mint az ezerszer
jatszott darabban, amikor a firadt komédids mar
fordul az ajt6 felé, hogy kisszontse a belépét, pedig
még el sem hangzott a szinpadra 1ép6 végszava.

Furcsdn beszélt. Keriilte az igéreteket és kije-
lentéseket, ahogy Kyel papjai is teszik, ez azon-

ban mdsféle hallgatds volt. Nem évatos, hanem
csendes, banatos, beletorédé. Sajnalkozé, igen
sajnalkozé.
Ez az ember kesergett az elvesztésem felett.
Hova akarnak ezek kiildeni minket?

Krad akaratdbdl lejegyeztetett
a Felemelkeddk havinak 18. napjin.

4! a reggel megint eljott hozzam az az egy
| vardzsld, aki tegnap is betért hazamba, Az
L YAIH épiilet aprécska, kivezett belsé udvardn
fogadtam, s dllva beszéltiink a kerengd boltivei alatt.
Ugy festett, nem lepi meg, hogy meg akarom sérteni,
amiért nem avattak be mindjirt a terveikbe.

Kézvetlen volt és egyenes. Elmondta, Adlam
vezetésével a Nekropoliszba kell behatolnunk, és
kifaggatnunk egyet az ott készalo élsholtak ki-
zil. Megszorongatnunk a leghatalmasabb kébotlé
holtak egyikét, valakit, aki 6nként mondott le az
életrél a hatalomért: egy lesathot.

Név szerint Tarisk am Verdin am Rakhysst kel
lett széra birnunk, a Holtakkal Sz6l6t. Mindezt
pedig azért, mert tudjik valahonnét, hogy csak
6 segithet megfejteni a Kronikds-tant hidnyzo,
ismeretlen jeleit, kitolteni a még iires oldalakat,
s errdl a térvardzsl6 céh tagjainak — nem visz r4
a lélek, hogy Erion hatalmasainak nevezzem ket
— valahonnan tudomdsa van. Ok azonban nem
cselekszenek, vagy nem cselekedhetnek, ezért ne-
kiink kell megtenni.

Ovatosan, lassan beszélt, ahogy korabban is, és
atadott egy levelet, amellyel a Hercegi Konyvtar le-
zart részeibe is bejuthattam. Ugy festett, tudomdsa
van arrdl, hogy megprébéltam tegnap éjjel kutatni
utanuk a histéridk és régi kalendariumok kézott.

A levelet dertis mosollyal adta 4t, s javasolta:
rendem szokdsa szerint tanulményozzam a holta-
kat, gytijtsek tuddst ellenfeleimrél, hitha az majd
konnyebb gyézelemhez segit.

Amikor elment, vagy egy éran 4t csak réttam
a koroket az udvaron. El6szor azon elmélkedtem,
hogy visszaadom a megbizatst, s gy6gyitéként egy
esztendd megérdemelt pihenére vonulok a rendiink
itteni ispotélydba. Legaldbb igy a csalddom mel-
lett lehetnék. Dithém sajnos csak addig tartott ki,
amig fel nem bukkant ismét ezerszer eltkozott




kivincsisagom, s radébbentem, képtelen vagyok
megtenni, amit terveztem.

Tudni akarom, miért mosolygott, s ki az a férf,
akinek Adlam is szolgdl, s akirél szinte semmit sem
tudtam meg a rend el6ljarsit6l sem. Az vij rendmester,
akit Alaster haldla utdn jeloltek e feladatra Pyarronbél,
csak széttrta kezét, s kozolte: elutasithatom a meg-
bizast, 6 megérti, hisz megviselt az el6z6 utam.

Ezt mind papirra akartam vetni, hogy nyoma ma-
radjon. Jele annak, hogy Krad szolgija megtette,
amit téle kértek, még akkor is, amikor hagyték,
hogy a sotétben botladozzon. De legféképp azért,
mert dithémben az imént leteremtettem a kicsi
lllyart, pedig semmivel sem szolgalt r4, s csu-
pan azért jott be szobdmba, hogy megvigasztalja
diithos apjét.

E13holtak

o-Ertekezésiink jelen esetben mellézi az olyan
Kreatiirdk tdrgyaldsdt, melyek nem a Sors, az is-
tenek, esetleg mdgikus egyiittalldsok révén; hanem
halands lények akaratdbdl jottek létre, s melyek
nem a felsébbrendii, mdgikus tirvények miatt,
esupdn a megalkotdjuk jelmdgikus, vagy nekro-
mantikus praktikdi nyomdn kéborolnak Ynev tér-
ségein. Ez utobbiakat megalkotdsuk modja szerint
szolgaholtaknak, vagy homonkuluszoknak nevez-
zitk; roluk tanulmdnyom ezen részében eziittal
nem lesz sz6...

Irdsomban tiszteletreméltd, bar kissé tévutakra
Jutott elédémhiz, Abdul al Sahredhez hasonlo-
an a kiilonbozé éléholtakat ét osztalyba sorolom.
Azonban ténykedésem alapjdul nem ezen létezék
képességei vagy megjelenésiik szolgdlt, mint pdlya-
tarsam miiveiben, hanem lelki csokevényességiik,
elvdltozdsaik, mely haldlon tiili létezésiiket indokol-
ja. Hisz épp e deformitds okdn nem haladhattak,
vagy készakarva nem haladtak tovibb a halands
lelkek szdmdra kijelslt viton haldluk utdn a krpit
mige, majd az vjabb ujjdsziiletés felé.

E lelki sériilés minden esetben asztrilis jellegii,
hisz minden él6holt esetében megfigyelhetd egyfajta
vagyddds, leggyakrabban az életerd nyers formdi:
az él6 hiis vagy a vér irdnydba, esetleg épp a ha-
talom, az uralom, a korldtlan irdnyitds képessége,
az 6rokiét felé.

A fent nevezett hidnyossdg vagy viltozds dltald-
ban a Lélek kiilonbizé régidit érinti, s minél ke-
vesebb, minél hidnyosabb a lélek, mely éléholtunk
létezését szavatolja, anndl egyszeriibb, primitivebh
a fizikai test megjelenési formdja is, melyet e lélek
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birtokol. Ez a kovetkeztetés abbdl az egyszerii tény-
bél ered, hogy az éléholtak testének mozgatdsdhoz,
mdgikus képességeik megidézéséhez energidkra
van sziikség, s mivel az éléholtak nem képesek vér
vagy életerd hijdan éhen halni, ezért benniik rejte-
kezik valami, ami ezt az erét szolgdltatja. Ez pedig
nem mds, mint onnon lelkiik, amelynek ditalunk,
halanddk dltal felfoghatatlan intenzitdsi vigyai-
bol, szenvedésébél és legritkdbb esetben Gromébil
nyernek energidkat. Teljesen hasonlé médon, ahogy
pszi-alkalmazok Pszi pontjaik elkoltésével koncent-
rdlnak a megfeleld érzelemre, vagy gondolatra, hogy
igy idézzék meg a sziikséges erdket. Itt azonban e
Jolyamat megdllithatatlan és spontdn, s pont emiatt
veszélyes, mert a heves érzelmek idével roncsoljdk
a lelket és driiletbe kergetik az éléholtat.

Epp ezért figyelmezetik az igazdn komoly mdgu-
sok tanitvdnyaikat, ne lépjenek Al Sahred itjdra,
mert az orok élet nem a haldlban rejtézik, ott csak
a szenvedés végtelen pillanatdt taldlhatjuk meg

E szavakat egy pélyatdrsam, bizonyos Nurgatius
Ertekezések az mozgéholtakrdl cimt mivébsl kol-
csondztem, mivel Ggy vélem, megfeleléen megra-
gadta a nekiink sziikséges tényeket. Ezeket most
tényszeriien pontokba szedve kozlém a kénnyebb
érthetéség végett.

L Az él6holtakban nem életers, csak egy azt
utdnzé magikus erd, a mana munkal.

II. Az él6holt test a haldlakor bekovetkezett lat-
hat6 vagy lathatatlan kdrosoddsok miatt mar
nem képes megtartani, magéba fogadni sem
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az életerdt, sem més mégikus energiat huza-
mosabb ideig. Eppen ezért a vardzstudsl vagy
mds egylittallasok altal életre keltett holt tes-
tek csak a kiilonb6z6 hatdsok idétartaméara
valtoznak él6halottd — az idétartam lejartaval
egyszer( holttestekként rogynak dssze.

A fentiekbdl kovetkezik, hogy egy élshalott,
ha anyagi testtel rendelkezik, barmilyen fi-
zikai testét ért kdrosodds altal elpusztithato,
ha az eléggé megrongilja a létezéséhez sziik-
séges energidkat befogadé testet ahhoz, hogy
az 6t életre kelté mdgia elillanjon beléle. Ha
az adott lény leirdsa masképp nem rendelke-
zik, alegtébb él6halott sebezhetd tiizzel, vagy
bérmilyen (akdr nem magikus) fegyverrel is, ha
van anyagi teste. Megjegyzend6 tovdbbd, hogy
a halott testet komolyan pusztité tdmaddsok,
mint példdul a tiiz, a zazo-, illetve a vigé-
fegyverek rendes sebzést, mig a strukturalisan
kisebb kért okoz6 sztréfegyverek timadédson-
ként csak egyetlen Ep sebzést okoznak.

Az éléholtak nem éreznek fdjdalmat, emiatt
csak tuliitéssel sebezhetSek! A testiiket ssze-
tarté mégikus energiat Eleteré pontban mér-
jik ugyan, am ez nem azonos az él6lényekben
megtaldlhat6 Principiummal! Barmilyen hatas,
amely életer6t adomdnyozna egy éléholtnak,
valdjaban a nyers élet eszencigjit alakitja 4t az
éléholtakat mozgaté magikus energiéva. Tehat
az él6holtakbdl visszanyert ,Ep” nem hasznal-
haté él6lények gyogyitasara, vagy barmely mas
mégikus formuldhoz, amely életerét igényel.
Bar az él6holtak tébbsége (1élek hijan) immunis
az Asztral- és Mentdlmagidra, abban az eset-
ben, ha a vardzstudé bir egy darab vardzstiszta
Hegyikristéllyal, Holdkével, Kalcedonnal, Kri-
zoberillel vagy Obszididnnal, és rendelkezik a
Nekromancia képzettség 4. fokéval, akkor képes
Asztral, vagy Mentalmozaikokat is megidézni
az adott teremtményekre. Magiaellenalldsukat
ez esetben Pszi pontjaik szdma, ezek hijan pe-
dig aktudlis Ep-ik szdma hatdrozza meg.

Az éléholtak — mivel erejiiket vagyaikbol, szen-
vedéseikbdl, azaz érzelmeikbdl nyerik — a lélek
megfeleld rétegeinek bénitdsaval tehetetlenség-
re kdrhoztathatéak. Csupdn annyit kell meg-
tudnunk, mi az az érzelem, amely maraddsra,
s Uj, szentségtelen létezésre hivta a holtat.
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A Nurgatius-féle Necromancia 6t osztalyt kii-
Ionbéztet meg, s az alabbi médon osztalyozzaa

talvilagi lényeket a lelkiik épsége alapjan:

Osztaly Megnevezés

1 ~ Tudattalan elohoftak ﬁ:ﬁm’
L e (zaurakck) .
IL  Megrogzottek — viltozs

: (alacsonyabbrendu hdercek) '
I11.

Vagyodok — dilandd réteg (hekator}
IV. Sértetlen holtak — jellem réteg
(Crantai Kéborld, vampir, lesath,
muimia) u A
. Elhunyt lelkek — a lélekmag is

Zombi (Zaurak]

sértetlen, nem kdrhozott el (Iel

A zombik lélekkel nem rendelkezs, magidval
mozgatott holttestek, akiket gonosz papok vagy
boszorkdnymesterek hasznélnak fel sotét céljaik
érdekében. TeremtSik egyszer(i parancsainak en-
gedelmeskednek gondolkodds nélkiil. Lelkiik nem
lévén, minden érzelemtsl mentesek, fijdalmat

sem éreznek.

Egyes kiilonleges egyiittallasokkor, vagy nagy
energidju asztralmagia, esetleges manatilcsordu-
las esetén szintén ,14j” életre kelhetnek a holttestek

ilyen forméban.

Létezésiik zaloga az Asztrél Sik hullimzésa ki-
alakitotta elsé, illetve masodik lélekréteg, amely
egyfajta asztrallényként idészakos otthonra lel az
adott holttestben. Ekkor az éléhalottba kéltézott
asztrdllény megérzi a teljesség igéretét a csatornd-
kon keresztiil, mellyel a test eredeti lelke kétédott
fizikai hordozéjéhoz, s még tébb erdt, energiit,
a kiteljesedést kezdi el kévetelni. Ekkor, ha a te-
rilleten — példaul egy manatdlcsordulds esetén
— akad elegendé energia, akkor a holttest nemecsak
megrandul, de talpra is 4ll, és elindul még tobb
magikus eszenciat, életerdt szerezni. Azaz elvenni

mdsok életerejét.

Fontos megjegyezniink, hogy az efféle holtak

nem gonoszak, lelkiik éhezik csupén.

Ha megfelel6 mennyiségii életerdt sikeriil be-
gyujtenie, azaz eleget olt, vagy esetleg nem ért




a kornyék mdgikus tultéltése, akkor a test
ir szentségtelen feltdmaddsba is kezdhet. Uj his
jad, a sebekbél vér csordul ki.

Ezek az él6holtak a harcban minden tervet vagy
erliséget nélkiiloznek, a lehetd legyegyszer(ibb
don tornek elére céljuk felé. Harcban hasznal-
nak fegyvereket, vagy a puszta keziiket, hisz
meik haldlukban egy ideig tovibb néttek. Harci
udasuk szinte a nulldval egyenld, gépiesen tdmad-
dldozatukat. Ami néha mégis veszélyessé teheti
et, az a kitartdsuk, hiszen — fijdalmat nem érez-
vén — semmit6l sem rettennek vissza.

- Testiik lehet ép holttest, de akir dsszeaszott
csontvdz is. A bomlds akdrmilyen szakdban is lett
6lik éléholt, rothaddsuk azon a fokon meg-

, azonban dllandéan az elmiléds szaga lengi
koriil cket.

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: valtozo
Termet: kozepes méret(i
Méretkategoéria: 1
Sebesség: 60 (S7)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idSigénye: 3
Kezdeményez6 Erték: 25
Tamadé Erték: 39

Védé Erték: 86

Célzé Erték: 25

Sebzés: 1k6

Eleter6 pontol: 12
Fdjdalomtiirés pontok: —
Asztral ME: 12

Mental ME: 12

0d: -

Jellem: —

i Em’ .. B (Kaigma: | 10
B 5 btelligenci 19
Ugyesség: 13 Alkaraterd: 12
@léképesség: o Asztral: 12
Egészség: 13 Erzékelés: 12

Kategoria: 4 (40 pont)
« méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 20 pont
» tulvilagi lény 20

Crantai Kéborlo

A torténetirds ugyan menetelésszer(i, konnyen
kivivott gy6zelemként emlékszik meg Nyugat-
Cranta megszallasardl, azonban ez kordntsem volt
ilyen egyszert feladat. Az isteneik éltal elhagyatva
ugyan, de Croton és a crantaiak évekig kitartottak
a megujuld rohamok és az 1j istenek ellenében.
A héditék legnagyobb ellenfelei a crantai isten-
kiralyok voltak, akik hadba kiildtek mindent: a
természet erdit, a szellemeket, s6t még sajat élet-
ben maradt bajnokaikat is — ahogy 6k nevezeték
— yromolhatatlanna tették”. Seregeiket szdmtalan
él6 férfi és n6 haldla dran toltotték fel éléhalot-
takkal, hogy igy csikarjak ki a gy6zelmet vagy a
haladékot, amig a crantai birodalom t6bbi része
segitséget nem kiild. Az Obirodalomi krénikdk
Crantai Kéborléknak nevezik ezeket a lényeket,
mig a Necrografia besoroldsa szerint Eji Rémek.
A hédbortk sordn nagy résziik odaveszett, am a
Kyr Birodalom bukasét kovet6 zlirzavaros évezre-
dekben gyakorta folyamodtak segitségiikhéz Dawa
Oriilt maguskirdlyai, s még az utébbi idékben is
felbulkant koziilitkk néhany.

Miutan a kyrek gy6zelme bizonyosnak latszott,
Croton uralkoddja megegyezett az él6holtakka
valtoztatott harcosok csapatédval: segitségiikért
cserébe a hdbort végeztével feloldja az dtkot, s
nyugvdst lelhetnek haldlukban, visszatérhetnek
a reinkarnacié 6rok korforgasaba. Erre az isten-
kirdly adta szavit, s az éléholtak hitiikért szélltak
harcba. A csatidk azonban elhtizédhatnak — akar
évekig is — figyelmeztette a Kéborlokat, s hogy
mindig megtaldlhassdk egymast, ujabb megilla-
podast kotottek. A megallapodds pedig ugy szélt,
hogy a Crantai Kéborlék csapatai minden évben,
a Kesely(i jegyében a kornyék legmagasabb pontjan
gylilekezzenek és taborozzanak két héten keresztiil.
Ott vérjdk a boszorkdnyhercegek kiildottét, aki a
megfelelé formuldval bizonyitvan, hogy jogosult
erre, egy éven at parancsol nekik.

Igy sz6l a monda. S az éléholtak maradékai telje-
sitik is a megéllapodast év év utdn — mit sem tudva
a lettint évezredekrél. Mivel pedig szdzadokon ke-
resztiil nem akad senki, aki a megfelel6 formulaval
engedelmességre birhatnd éket, a két hét lejartaval
a fényt és napvilagot gytillvén — sétét erddk, elha-
gyatott romvérosok kazamatdi mélyére huzédnak
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vissza. Ez id6 alatt kabult mozdulatlansdgban va-
rakoznak, igy gyakran &si szobroknak vélik ket a
rdjuk bukkand, tudatlan utazék. Ez olykor végzetes
hibanak bizonyulhat. A dermedt tetemekben ko-
zOnséges fegyver nem tehet kdrt, a megsebzésiik-
héz csupan magidval atitatott eszkdzok nyudjtanak
segitséget. Az éléholtak nem reagdlnak kényszert
pihendjiik alatt még a megtdmadésukra sem, 4m
ha csak egy csepp vér is érinti valamelyikiiket, az
nyomban (1 kor multdn) magahoz tér, a betolako-
déra pedig halal vr.

A mérgekre immunisak, s mégikus fegyverek
hijan egyediil a t(iz segit elleniik. A menekiils
idegeneket addig tildozik féradhatatlanul, mig a
végs6 csapast megadhatjak; sotét dithiitknek csu-
pan a napvildg vethet gatat. Ambér a fény el nem
pusztitja 6ket, de legyengiilnek téle (minden ér-
tékiik a felére csékken) és inkdbb visszahtizédnak
menedékiikbe. A pihendidé alatt feléledt Koborlék
nem engedelmeskednek semmiféle kérésnek, pa-
rancsnak — legyen az akdr az &si formula is.

Rosszabb a helyzet, ha valaki olyankor bukkan
rajuk, mikor felélednek és elindulnak teljesiteni régi
igéretiiket. Utkézben nem kimélnek semmi él6-
lényt, s olykor egész karavédnokat, falvakat irtanak
ki elhaladtukban. Eber vérakozasuk kozben az &si
diszciplina szerint szabalyos tébort vernek, sosem
firadé Orszemeik vigydzzik, hogy uruk kévetén
kiviil senki ne kozelithessen. Barki — aki elég me-
rész, — eléjiik léphet, 4m ha nem tudja bizonyitani
a parancsoldshoz valé jogat az &si formula szerint,
nincs kegyelem. Olykor persze felttinnek maganyos
hésok, varazslok, hogy a valamely kényvtarban
fellelt iratok szerint végrehajtsék a szertartést, de
gyakran csalatkozniuk kell: a fennmaradt atiratok
néha pontatlannak, néha egyszerti hamisitvany-
nak bizonyulnak. A valédi formula el6irja, hogy
az érkezdk legalabb ketten legyenek — egy harcos
és egy vardzslé. A harcosnak idéznie kell a crantai
Halaltorvények koziil az els6t és negyediket, mig a
vardzslonak el kell mondania egy bizonyos kény-
szeritd litdniat a Pusztulds Konyvébdl, A litdnia
elmondasa 4 korig tart, rdaddsul szdz Mana pontba
kertil. A varazslo, amikor el6szor megkisérli a ma-
gia végrehajtasat, 40%-ban megdriill. A masodik
haszndlatkor méar 20%-ra csokken a tébolyodds
esélye, mig harmadjara biztos a siker. Azok, akik a
fent emlitett feltételeknek eleget tudnak tenni, egy

évre magukénak mondhatjék a Crantai Kéborlok
csoportjat. A formula olyan erds magikus kotelé
teremt, amit €16 vardzslé — barmennyi hatalmét is
dldozna erre — megtérni nem tud. A kétédés id6
el6tt csupan egyféleképpen sziintetheté meg: haa
Kéborldk kapitdnydnak valaki felmutatja az Arbegi
Szent Tiizet tartalmazé jaspisamulettet.
Anyanyelviik, a crantai rég kihalt, de értik é
beszélik a kyrt is. Megtermett, magas férfiak, test-
felépitésiik inkdbb karcst, mint robosztus. Fejiikon:
szarnyas, koponyaval és rindkkal diszitett sisakot
hordanak, arcukat még soha senki nem latta. Egész
testiiket feketelunir pikkelyvért boritja. Egyetlen
fegyvert hasznalnak, egy keskeny hossztikardot,
melyet kéklunirbél kovicsoltak egykor. Tériik és
sisakjuk voroslunir, minden magikus tulajdonsdg
nélkiil valé.

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelenok szama: 2ké6
Termet: kozepes méret(i
Meéretkategoria: 1

Sebesség: 75 (SZ)

Tapasztalati Szint; 5

Tamadds idéigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 42
Tamadé Erték: 97

Védé Erték: 130

Célzé Erték: —

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleterd pontok: 16
Fajdalomtiirés pontok: —
Asztral ME: 12

Mental ME: 12

Od: -

Jellem: —

Karizma: 10
52 Intelligencia: 13
Ugyesség: 15 Alkaraterd: 12
[\lléképesség: 13 Asztral: 12
Egészség: 16 Frzékelés: 12

Kategoria: 5 (50 pont)
» méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont
» talvildgi lény: 20




Migia és kiilonleges képességek:

. Akoborl6k életiikbél megérizték fegyverforga-
tdsi tudomanyukat, igy mind a Pajzshasznalat,
mind a Fegyverforgatds képzettségiiket 4. fo-
kon tizik, melynek modosit6i hozzdadédnak a
harcértékeikhez.

. Fegyveriik értékei: KE: +15, TE: +30, VE: +25,
Sebzés: 2k6+2, Méretkategéria: 3, Id6igény: 5.
Ertéke megkozeliti a 20 mithrill pénzt.

IL Vértjiik értékei: SFE: 6, MGT: 2, kériilbeliili
értéke 30 mithril pénz lehet.

Kobor lelek (Hekator)

A koborlé lélek olyan rég meghalt ember nyu-
galmat nem taldlt lelke, aki evildgon valami sz&-
mdra fontosat mér nem fejezhetett be, mert a
haldl el6bb eljott érte. Nem nyugodhat békében,
amig céljat — melyet mér-mér 6riilten hajszol
~ el nem éri, s ennek érdekében barmilyen esz-
kozt felhasznal.

Alapjaban véve nem ldthaté, hiszen teste nincs,
de néhdny Pszi diszciplindval észlelheté (Asztral
szem, Aura érzékelés). Az efféle lelkek leggyakrab-
ban mdr életitkben &riiltek voltalk, de ha nem, a ha-
141 utani bolyongéstél mindenképpen megdriilnek,
- Asztréljuk eltorzul, egyetlen vagyuk céljuk elérése
lesz. Mentaljuk elcsokevényesedik.

Ez azt jelenti, hogy nemcsak a lélekesirdjukat,
de mentaltestiitk minden rétegét elveszitik egé-
szen kifelé a 3., dllandé rétegig, hiszen Pszi al-
kalmazasiara még képesek. Asztrdljuk azonban
nem fejlédik ennyire vissza, igaz, jellem rétegiik
megszlinik, de a negyedik asztral szekcié mdr
sértetlen marad, mivel ezek a holtak is igen 4r-
nyalt formait képesek érezni a vagyddasnak és
a gytloletnek.

A kébor lélek test nélkiil kizardlag Pszit hasz-
nilhat, ha életében képes volt rd. Anyagi vagy
magikus tdmaddsra nem képes, 4m ezek 6rd sin-
csenek hatdssal. Van azonban egy kiilonleges
képessége: belekoltozhet él6 emberek testébe,
azt hasznélva az anyagi viligon. Ha meg is szall
valakit, iranyitani csak akkor tudja, ha Akarat-
ereje nagyobb, mint az dldozaté. A testet bArmikor
elhagyhatja, ha mdr nem veszi hasznat. Termé-
szetesen a testen okozott sebek a kébor lélekre

semmilyen hatassal nincsenek. Az illetd szellemi
képességeinek (igymint Pszi, Magiahaszndlat,
Képzettségek) nem keriil birtokaba.

A leghatékonyabb mdéd a legy6zésére, ha egy
Lélekesapda vardzsjellel valaki bebérténzi a kébor
lelket, Ez esetben, ha a kézelben van, azonnal el-
hagyja az éppen megszéllt embert.

Az elérendé cél sok minden lehet, ami csak egy
6riilt elmében felmertilhet. Lehet, hogy életében
az aranycsindlds titkat kereste és nem nyugodhat,
amig meg nem taldlta; talan kedvese gyilkosin
akar bosszat dllni vagy mas efféle. Természetesen
amint elérte céljat, megsziinik éléholt lenni és fel-
oldédik a kérforgasban, orokre elkdrhozik, de végre
nyugalomra lel.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelenok szama: 1
Termet: kozepes méret(i
Meéretkategoria: 1
Sebesség: 60 (L) vagy megszallt test
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas id6igénye: —
Kezdeményezé Erték: 27
Tamadé Erték: 38

Véds Erték: 84

Célzé Erték: —

Sebzés: —

Eleter6 pontok: 14
Fajdalomtiirés pontok: —
Asztral ME: 15

Mental ME: 15

Od: -

Jellem: —

Gyorsasig: 12 Intelligencia: 15
Ugyesség: 12 Akarater6: 18
Alléképesség: e ) Asztral: 15

Egészség: 14 Erzékelés: 15

Kategoéria: 3 (30 pont)

« méret: 0 pont

« tulajdonsagok: 30 pont

+ tulvilagi lény: 20

» magikus tulajdonsig: 10 pont
+ hianyos lélek: -30 pont




Vﬁmpir

A vampir minden éléholtak koziil a legveszedelme-
sebb, legravaszabb ellenfél, hiszen ranézésre nem
lehet megallapitani kilétét. Megjelenését tekintve 4l-
taldban teljesen hasonlé az életében viselt alakjihoz,
taldn egy kissé légiesebb és némileg sépadtabb, ajkai
vordsebbel; am ezen jegyek alapjan szinte semmi-
vel nem konnyebb felismerni, hisz nem csupén r4
jellemzéek. Hosszura nétt szemfogukat a vaimpirok
az utolsé pillanatig gondosan rejtve tartjék.

Ami azonban sokkal rémiszt6bb ezekben a fe-
nevadakban az az, hogy szentségtelen létezésiik
semmiféle hatrannyal nem sujtja lelkiiket, csupan
lélekesirajukat veszitik el, s igy elkiarhoznak. Ez
viszont nem nagy dr azoknak a gyéva, sotét lelki
vardzstuddknak és mas, az 6roklétbe menekiil 1é-
nyeknek, akik ebben az életben, ily médon nyerik
el a halhatatlansdgot.

Az alaposabb megfigyel azonban bizonyos jelek-
bol kévetkeztethet egy illeté vAmpir mivoltara.
A vampir sosem vet drnyékot, képe nem latszik a
tiikorben, lépte sohasem hallatszik, retteg a fok-
hagyma szagatél és sohasem mutatkozik, mig a
nap ragyog. Ezek a tények azonban sosem nyertek
megerdsitést, legalabb is egyetlen igazi vampirva-
ddsz sem mesélte el nyiltan, 6 miféle praktikalkkal
akad a szérnyek nyomdra.

A vampir, lényébdl fakaddan, pusztin a tekinte-
tével is képes hatdst gyakorolni dldozataira: képes
az emberek akaratdt és félelmeit befolydsolni. Eze-
ket a hatasokat a vdmpir az élholtakban felébredd
iszonytato asztralis energidk megzaboldzdsaval éri
el. Ember még nem kivant dgy ételt, ahogy ezek
a bestidk szomjuhozzdk a vért, és rajta keresztiil
az életer6t, illetve a lelket, amellyel sajat hinyos
lelkiik hézagait tomnék be.

A vampirok mdsik fegyvere emberfeletti erejiilk,
amelyet harcban jol ki is hasznélnak. A vampirt
kozonséges fegyverekkel legy6zni lehetetlen, az
dltaluk okozott sebek minden esetben azonnal
begy6gyulnak, mig a mégikus vagy eziistfegyverek
altal okozott sebek krénként 1 Ep sebességgel he-
gednek be. Puszta akarataval képes akar denevér-
ré, alkdr farkassa valtozni. Atvaltozott alakjaban
mindig kivételesen nagy és erés példany.

Ezekhez a kiilonleges képességekhez is az asztrilis
vagyoddsuk fokuszalta energidkat hasznaljak fel.

.4

Sok kiilénleges képessége mellett a vampir
szdmos gyengéje is akad. Nehezen képes elvi:
a nap fényét, ezért a nappalt mindig koporséjd
tolti. Ilyenkor teljesen elveszti az erejét: valéban
halott, csak véres ajkai, vérrel teli széja drulja el.
Amikor azonban bekészont az éj, j erdre kap
Uj aldozatokat keres. Akarkit szemeljen ki azon:
ban, csak olyan hdzba léphet be, ahové egyszer
mar meghivtak. (Ez torténhetett akar Akarat-
atvitellel is!)

A vampir dllanddan és olthatatlanul szomjazik
az emberi vérre, Fontos azonban megjegyezni,
hogy ennek fogyasztdsa nem létsziikséglet szdmé-
ra, azaz nem ,hal éhen” vér hijdn, csak szenved.
Minél régebben jutott friss vérhez, a vaimpir anndl
sdpadtabb és sovdnyabb lesz, és anndl inkabb s6-
varog a vér utan.

A vampir ki nem allhatja a folydvizet, a tiik-
roket, a szent dolgokat és a fokhagymit. Ezek
barmelyikével tévol tarthatjuk magunktdl, noha
el nem dGzhetjiik: fenevad e dolgoktél minden
esetben két labnyi tavolsdgot tart. Ha egy vampir
harc kézben elbukik, akkor sem pusztul el végleg,
Egy nap leforgdasa alatt a teste ismét sértetlen,
ereje visszatér. A vampirt csak kétféle mddon
lehet végleg elpusztitani: vagy el kell hamvasz-
tani, vagy a szivét kihegyezett fakardval dt kell
défni, majd a fejét levagni, fokhagymét tenni a
fej és a test kozé, a szdjdba pedig egy eziistpénzt
kell helyezni.

A vampir az egyetlen él6halott, amelynek van
még valami koze az élethez. Nemcsak megjelené-
sekor kelti eleven ember benyomdsat — szeretkezni
is képes, mégpedig az életében birtokolt képességei-
nek megfeleléen. Természetesen az ilyen aktusbol
utéd nem szdrmazhat.

(A vampirok haldluk utdn is megtartjdk életiikben
birtokolt képességeiket, igy az aldbbiakban kozolt
1 Tsz.-ti vampir csupdn példa, ennél jéval vesze-
delmesebb lények is kéborolnak Yneven.)

Elé6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: kdzepes méret(i
Méretkategoria: 1 |
Sebesség: 140 (SZ)

Tapasztalati Szint: 1







Tamadas idGigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményez6 Erték: 42
Tdmadé Erték: 96

Véd§ Erték: 116

Célzé Erték: 42

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleter$ pontok: 25
Fijdalomtiirés pontok: —
Asztral ME: 15

Mentdl ME: 15

Od: -

Jellem: Haldl

28 Intelligencia:
28 Akarateré:
30 ; A_sztrél:

Alléképesség: 30 asztedl 10
© 800 Ersékelés: 14

Egészség:

Kategéria: 14 (135 pont)

« méret: 0 pont

+ tulajdonsdgok: 40 pont

» tilvilagi lény: 20 pont

+ korldtozott alakvalté: 10 pont
+ mdgikus képesség: 10 pont

+ magikus tekintet — 15 E: 30 pont
+ félelem — 10 E: 10 pont

+ akaratdtvitel — 10 E: 15 pont
+ manaregeneralds: 5 pont

+ psziregenerdlds: 5 pont

« hidnyos lélek -10 pont

Migia és kiilonleges képességel:

L A vampir képes a Kyr diszciplindk kozt leirt
Migikus tekintetet alkalmazni, 15 E erdsség-
ben. Ezenfeliil képes Akaratatvitelre (a Men-
tdlmdgia mozaikjahoz hasonléan), valamint
Félelemkeltésre (az asztrdlmagikus mozaikhoz
hasonléan). Ezek sem mégikus tdmadasok, no-
ha Mégiaellendllds dobhaté elleniik, mintha
10 E-vel jonnének létre.

Il Korldtozott mértékben alakvélté is, képes
egyetlen kor leforgdsa alatt emberi alakjabol
denevérré vagy farkassd valtozni.

lI. Amennyiben a vdmpir teste elpusztul, ez a
tény még nem jelenti halalét is. Teste egy nap
leforgasa alatt regenerdlja magit.

Arny (Arich)

Az drnyak boszorkanymadgia dldozataul esett embe-
rek megkeseredett kisértetei. Lelkiik teljesen elkor-
csosult, mentaltestiik gyakorlatilag elttint, asztrdl-
jukbol is csak néhany negativ érzelem maradt meg
— gytilélet és undor, mindéssze asztratestiik a kiils
hdrom rétege, s az is leginkabb vigyodas a teljesség
utan. Létezésiik egyetlen célja megszerezni masok
lelkének erejét, érzelmeket, minél szélséségesebb
kilengéseket kifacsarni bel6liik.

Megjelenésre nem nagyon lehet ket megkiilonbiz-
tetni egy megnyomorodott ember drnyékétdl - az
elsé meglepetést akkor okozzdk, mikor a tébbi
arnyéktol fiiggetleniil megmozdulnak, majd le-
lépnek a falrél.

Mivel testiik légies anyagokbdl épiil fel, csak mégi-
kus fegyverek okoznak rajtuk sebet, a kozonséges
fegyverek atsiklanak rajtuk. Félhomalyban gyakor-
latilag ldthatatlanok, ilyenkor ellenfeleik a megfeleld
levondsokkal harcolhatnak elleniik.

Ugy tamadnak, hogy anyagtalan keziikkel
megprébalnak dtnyulni dldozataik testén, akik
— ha az drny célt ér — dermeszt6, jeges hideget és
metszé fajdalmat éreznek. Ha az drny tdmad4sa kii-
lénlegesen sikeres, kezével sikeriilt dldozata szivét
megmarkolnia, aki ennek kovetkeztében stilyosab-
ban is megsériilhet. Timadasaiknak a borzongaté
kinon kiviil egyéb hatdsuk is van: akit eltalalnak,
fokozatosan megdermed.

Az drnyakat igen érzékenyen érinti az erds fény:
ha médjuk van rd, keriilik. Rejtekhelyiikré] alkonyat
el6tt sosem merészkednek elé, Ha ennek ellenére
mégis az alkonyindl erGsebb fény éri Gket, az rom-
bolja a testiiket alkoté homalyt. A sététség viszont
éppen az ellenkezd hatast gyakorolja.

Ha valaki legyéz egy drnyat, az semmivé foszlik,
a belézért lélek pedig 6rékre felold6dik a lélekvén-
dorlas folyamdban.

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelenék szdma: 1
Termet: kozepes méret(i
Méretkategoria: 1
Sebesség: 65 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idéigénye: 5
Kezdeményezé Erték: 26




Idmadé Erték: 40

Védé Erték: 86

Célzo Erték: —

Sebzés: 1k10

teré pontok: 15
Fijdalomtiirés pontok: —
Asztral ME: 15

Mentil ME: 15

0d: -

Jellem: Halal

- Intelligencia:
Akaraterd: 15
Asztral:

; asag.
Ugyesség:
Alloképesség: 14

Kategéria: 10 (95 pont)

+ méret: () pont

« tulajdonsédgok: 30 pont

« tulvildgi lény: 20 pont

« kiilonleges tdmadas: 10 pont

+ magikus képesség: 10 pont

+ életerérablas — 10 E: 60 pont

« manaregeneralds: 10 pont

+ hidnyos lélek: -35 pont

+ gyenge védelem — fény: -10 pont

Magia és kiilonleges képességek:

. Mivel e Iény anyagtalan, csakis mégikus médon
képes érintkezésbe lépni a hus-vér lényekkel.
Az arnyak minden csapdsa sajat tartalékait is
igénybe veszi. Ez azt jelenti, hogy a lény min-
den csapasa 1E-nyi, a Boszorkanymesteri mé-
gia hatdskorébe tartozé Eleterécsapolas nevi
vardzslatnak felel meg, azzal a kiillonbséggel,
hogy a lény itt nem sajat magit regenerdlja az
altala okozottt sebekbdl, hanem minden 3 Fp
vagy 1 Ep utdn egyet visszakap a tdimadéshoz
felhasznélt Mana pontokbdl.

Példaul, ha a lény ratdmad valakire és kipihent
lévén teljes manatartalékai birtokdban van, ez 60
pontot jelent. Els6 tamadasa meglepetésbdl érke-
zik, eltaldlja dldozatdt, sebzése 6 Sp. Ez 6 Fp és
1 Ep veszteséget jelent az dldozatnak és 3 Mp-t
a tdmadonak. Vagyis kovetkezé tamadasakor a
lény manatartaléka mér 57 pont. Ujabb tama-

dasa azonban sikertelen, igy a kivetkezd korre
tartaléka 51 pontra csokken.

II. A lény kiilénleges képessége, hogy minden ta-
ldlatnél eggyel csokken az dldozata Gyorsasaga,
mig a nulldt el nem éri. Ekkor az dldozat telje-
sen megbénul, meghal. Ha a dermesztés nem
volt ennyire sikeres és az drny gyengébbnek
bizonyult préddjanal, az dldozatnak szerencséje
van, hisz minden 4 6ra pihenéssel eltoltott idé
utan 1 pont visszatér.

III. Az arnyak nagy gyengesége, hogy amennyiben
testiiket az alkonyindl erésebb fény éri, minden
kérben 1k6 Ep-t sebez rajtuk. Sotétben azonban
képesek regenerdlédni, igy ha egy arny veszitett
az Ep-ibél, de nem pusztult el teljesen, egy napot
teljes sotétben toltve visszanyerheti azokat.

Mimia

A mamidk magas rangi és nagy tudasi papok ritu-
alisan bebalzsamozott holttestei, amelyekbe holtuk
utan visszatért a lélek. Testiik osszeaszva bar, de
egyben maradt, s képesek az életiikben hasznalt
litanidkat holtuk utdn is alkalmazni.

Megjelenésiik nagyon kiilonb6zd lehet, attél flig-
goen, hogy milyen médon tartésitottdk a tetemet,
de leggyakrabban a csontokra aszott, halottfehér
bor jellemzd rajuk.

Mivel teljesen hijan vannak a testnedveknek,
atiiz sokkal hatékonyabb fegyver elleniik, mint
barmi mas.

Elé6fordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: kdzepes méretli
Méretkategoria: 1
Jellem: Halal

Kategoéria: 5 (50 pont)

» méret: 0 pont

« tulajdonsagok: 30 pont

« talvildgi: 10 pont

+ magiara és pszire fogékony: 20 pont
+ gyenge védelem — tiiz: -10 pont
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Magia és kiilonleges képességek:

L A mimidk — haldluk ellenére — még mindig
istentiik kegyében dllnak, igy képesek a halan-
doként birtokolt Kegy pontjaikbdl a haldluk
elétt is ismert Papi vardzslatok koziil a meg-
felel6 szférat vagy szférdkat alkalmazni.

Il Testiik rosszul all ellen a langoknak, igy min-
den tiizalapti tdmadds kétszer annyit sebez
rajtuk, mint amennyit kézonséges emberen
sebezne.

Fejlodés:

A mimia tapasztalati szintje, Kegy pontjai, kép-
zettségei, tulajdonsagai és képességei minden eset-
ben megegyeznek a pap életében birtokoltakkal,
egyetlen kivétellel. Fizikai tulajdonsdgai — mivel
magia mozgatta testét mar nem koti a his bor-
tone — joval magasabbak. Erésebb és ellenallobb,
amely szdmokban kifejezve azt jelenti, hogy dup-
ldjara novekednek.

Hogy az adott mimia pontosan kinek-minek is
volt a papja, s életében mekkora hatalommal ren-
delkezett, minden esetben a KM dontésén alapul.

Lesath

Minden él6holtak és kisértetek koziil a lesath a
leghatalmasabb. Az vélik lesath-t4 haldla utén, aki
¢letében gonosz, sGtét magidt Gzott: boszorkdnyok,
boszorkdnymesterek, fekete magusok. A lesath éle-
tében — féktelen hatalomvégyatel hajtva, szdndé-
kosan vagy csak véletleniil — az istenek hatalmat
kisértette. A természet torvénye azonban kimondja,
hogy halandé soha nem lehet az istenekhez hason-
latos, ezért a lesath az életével fizetett arcatlansi-
gaért. A jaték nyelvére atiiltetve: a lesath olyan go-
nosz varazshasznalé, aki magas Tapasztalati Szintre
jutott el és egy 1j, minden eddiginél hatalmasabb
és gonoszabb vardzslatot akart létrehozni — am
belebukott. Regélnek olyan boszorkanymesterekrél
is, akik ismerik az Atvaltozas formuldjat, s szant-
szandékkal vetették ald magukat a ritusnak, hogy
immadron az anyagi vilig és az élet kotelékeitsl sza-
badon gyakorolhassdk veszedelmes praktikaikat.
Mindezekbdl kitetszhet: a lesath hatalma abban
rejlik, hogy halala utdn megérizte magikus képes-
ségeit, sot, akar tovabb is fejlesztette azokat.
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A lesath ilyen szempontbdl teljesen azonos a
vampirral, mivel az dtvaltozds sordn elvesziti 16-
lekmagjat, azonban mds képességei érintetlenek
maradnak. Ami kiilonbség a két lény kozétt, az az,
hogy a lesath nem vérszomjas, mivel nem igényli
annyira a mdgikus energidkat. Neki ugyanis nem
kell egy létez6, valds testet mozgatnia és folyama-
tosan regenerélnia, ezért nem szipolyozza annyira
lelkét az djabb és wjabb erdk, energidk utdn.

Anyagi porhiivelye elporladt, a tébbi kisértethez
hasonldan teste csak légies anyagokbdl épiil fel,
dm a lesath — a hozzd hasonlék koziil egyetlenként
— képes anyagi testet 6lteni a puszta akaratéval.
Ez a test er6s mdgidt sugdroz, mivel Személyes
Aurdjit a magikus tartalékait jelenté mana telf-
ti, s emiatt soha nem lehet targya a Természetes
Anyag mdgidjanak. A test, illetve a Személyes Aura
segitségével a lesath képes fizikai kapcsolatba lépni
az anyagi vildggal — azaz varazsolni vagy fegyvert
haszndlni. Am ha anyagi testet 6t is, sebet csak
mégikus fegyverek ejthetnek rajta.

Alesath létezésének egyetlen célja ériilt hatalomya-
gydnak kielégitése, az uralkodds minden és minden-
ki felett, ez az az érzelem, amely hajtja és élteti.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: kozepes méretti
Meéretkategoria: 1
Jellem: Halal

Kategoria: 6 (60 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsdgok: 30 pont

« tulvilagi: 10 pont

+ mégidra és pszire fogékony: 20 pont

Magia és kiilonleges képességek:

L A lesathok — haldluk ellenére — még mindig
birnak mdgikus képességeikkel, aurajuk épp oly
alkalmas maradt a mana megkotésére, mint
annak el6tte, igy képesek korabbi magisjukat
haszndlni, fiiggetleniil attél, hogy ez miféle
magia.

II. Ha a lesath anyagi testet &lt, vonatkozik ré a
fent jelélt Fp-érték. Ez az érték azonban csak
az anyagi testet jellemzi: ha a pontok elfogynak,
az anyagi test szertefoszlik, és a lesath egy teljes




napig nem képes tjat dsszedllitani, minek kovet-
keztében nem képes fizikai kapcsolatba lépni az
Anyagi Sikkal. Ez id6 alatt — magatdl értetédén
— nem hasznélhat fegyvert vagy anyagi magi-
at sem. A lesath valGdi, légies teste csak aklkor
szenved sériilést, ha Ep—t sebeznek rajta.

Fejlodés:

A lesath tapasztalati szintje, mana pontjai, kép-
zettsegei, tulajdonségai és képességei minden eset-
ben megegyeznek a varazshasznald életében birto-
koltakkal, egyetlen kivétellel. Fizikai tulajdonsagai,
mivel mégia mozgatta testét mar nem koti a hus

| hrak soror a Krénikds-tandban kiilon
| oldalakat szentelt a tiltasoknak e lények
! megidézése és a velitk valé kapcsolat-
tartds tigyében. Ugy fest, a Valévéri nem kedvelte,
80t egyenesen gytilolte ezeket a fajzatokat, mivel
velitk szemben szinte tehetetlen volt smagidjaval.
Nekiink azonban pont ez a gy(ilslet jatszik a ke-
ziinkre: a szerz$ béségesen értekezik a démonok
| kellemetlen tulajdonsdgairdl, s arrdl is, hogy mi-
képp és hogyan lehetne elpusztitani éket.
Azonban miel6tt belefognidnk a démonok né-
pének részletes tirgyaldsaba, be kell vezetniink
egy Uj alapfogalmat, ez pedig nem mds, mint a
Lélek pont.

Lélek pontnak nevezziik a démon éltal elemész-
tett lélek minden egyes Intelligencia, Akaraterd
és Asztrdl Tulajdonsagpontjét, amit a fenevad ma-
giba sziv.

Tehat egy 15-6s értékekkel rendelkez6 ember
lelkét elemészts démon 45 Lélek pontot mondhat
magaénak.

Természetesen ahhoz, hogy egy lelket egy démon
elemésszen, el6bb hozzaférhetévé, azaz kiszolgélta-
tottd kell tenni, tehdt meg kell semmisiteni a lel-
ket 6v6 és lehorgonyzd testet, majd egy Akaraterd
ellenprébaval le kell gytirni, kiilonben elmenekiil, s
elmeriil a kérforgasban, a démon pedig nem pré-
balkozhat Gjra.

bérténe, joval magasabbak. Erésebb és ellenallobb,
amely szdimokban kifejezve azt jelenti hogy a dup-
ldjara novekednek.

Hogy az adott lesath életében mekkora hatalom-
mal rendelkezett, minden esetben a KM déntésén
alapul, 4m legaldbb 5. foku boszorkényi vagy bo-
szorkdnymesteri Tapasztalati mdgia vagy 5. foku
Nekromancia és Magasmagia képzettségekkel kell
rendelkeznie. Nem art azonban megjegyezni azt
sem, hogy ezek a lények altaldban magas, legaldbb
5. szintet elért magiahasznalok kell legyenek, hogy
ilyen mélyre meriilhessenek vélasztott mégiafor-
méjuk gyakorldsédban.

Démonok

A démonok alapvet6
tulajdonsigai

»...Ok pedig alkottak vindorokat az eszencidk ma-
radékdbdl, a legtokéletesebbet, mit megtiirt e Min-
denség. A Teremtés neveinek adomdnya helyett
pedig, melyet nekik szegezhettek a lét-pardnyok,
az orok megiijhoddst, a mindig-visszatérést kaptdk
Jegyveriil, hogy ne csak a lélek térjen meg tijra meg
tijra, de az esszencidbdl testiik is tjravétessék, hogy
Oket csakis sajdt gazddik torilhessék el a létezésbél.
A vindoroknak pedig teremtettek sikok kozti sikokat
tamasztékul, hogy onnan jdrjanak az Anyagi Sikok
sokasdgaira, hogy 6k vigyék el akaratukat, oktassdk
hodolatra, s imddatra amazokat, hogy a létpard-
nyok ereje az ijakat szolgdlja hédolat-imdval.

A lét-pardnyok azonban a viandorokat maguk folé
emelték, hogy 6k, a hozzdjuk hasonlok védelmezzék
és vezessék Oket a bosszii-gyiilolt vijak ellenében.

Ez volt a Teremtés utolsé hdaborija.

Az dj istenek megfosztottdk teremtményeiket iste-
ni létszikrdjuktol, s tehették, mert nnin alkotdsaik
nem harcolhattak a nevek adomdnya nélkiil uraik
ellen, kik el nem torolték teljes létezésiiket, de kiztes
sikjaik sokasdgdra szdmiizték alkotdsaik.”

Ertelmezve Thrak’soror kordbbi szavait a kovetke-
zOket dllapithatjuk meg:




1. A démonok nyers mégikus energiabdl, mandbol
teremtettek, s létezésiik nem &selemi alapt, mint a
legtobb halandé lényé. Epp ezért romolhatatlanok
és idétlenek, mivel az egymast kiolté dselemek nem
munkdlnak testiikben, illetve nem lehetnek alanyai
a TAM madgidjanak. Rdaddsul az émdgia is jéval
nehezebben fejti ki hatdsét réjuk, mivel testiik nem
az 1., hanem az 5. anyagcsoportba tartozik.

Emellett fontos megjegyezniink, hogy lélektor-
z6juk hasonléan viselkedik asztralis és mentdlis
tdmadasok esetén, mint a halanddk lelke, azon-
ban mégikus energidik miatt jéval védettebbek;
Tudatalatti Magiaellendlldsukhoz minden esetben
hozzdadandé aktudlis Ep-ik szama.

2. Magikus létezésiik miatt a mintézat, amely testi
val6jukat meghatédrozza, alakithato és formalhatd,
€épp ezért a legtobb démon nem csupin egyet-
len alakkal, vagy formaval bir, azonban egyfajta
sémdval mindannyiuk rendelkezik, amely koré
felépitik megjelenésiiket. Szintén a nyers mana
alkotta megjelenésiik miatt a démonok szdmara
mandban hig valésigunk csupan egy lepel, ami
legnagyobb viharaival is cirégatja éket, s kénnyen
darabokra tépheté.

a. A démonok — mivel testiikk magikus energié-
bdl épiil fel — nem Ep-vel, hanem egyfajta magikus
eszencidval birnak, amelyet csakis az egyszeriség
kedvéért neveziink Ep-nek. Ha a démon megsériil,
csokkennek esszencia tartalékai.

Amikor egy démon mdgikus képességeit alkal-
mazza vagy varazsol, sajat valdjabol meriti a sziik-
séges erdket, igy minden egyes varazslat csokkenti
Ep-ik szdmat. 1 Ep 10 Mp-nak felel meg,

b. Mivel az ltaluk megidézett varazslatok létre-
jottiik utdn is — amig ki nem hunynak — a démon
testének szamitanak, ezért hihetetlen uralommal
birnak felettiik, azaz a magikus tdlcsordulds nem
zavarja Gket a vardzslatban. Ez azonban gyengéjiik
is, mivel ezaltal egy démonra szimpatikus magia
olvashat6 rd egy vardzslatan keresztiil, mintha vér-
szimpadtidt alkalmazndnk.

¢. A démonok teste, mivel nyers magikus erék-
bél 4ll, ezért igen komoly kélcsénhatdsban van a
kornyezé mdgikus teriilettel, mintegy megzavarja
a Manahélé vonalait. Minden egyes démon az Ep-i
szaimdnak megfelel6 Mp-tal gyorsitja fel a mana
dramldsdt a teste 20 ynevi ldb sugart zénajaban.
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Ez nem azt jelenti, hogy a démon teste manafor-
rasként viselkedne, csupdn annyit, hogy megzavarja
a kérnyezé magikus dramlatokat, s igy magikus
tilcsordulashoz hasonld jelenséget idézhet elé.

d. A démonokat csakis a magikus fegyverek seb-
zik, s csupdn taliitéssel lehet benniik kart okozni.
Emellett természetesen minden sebzé jelleg(i magia
is szétzilalja mintdzatukat, igy ezek is sebzik Gket,
méghozza minden 5 Sp utdn 1 Ep-t.

A démonok gyégyulni tigy képesek, ha valamely
nyers mandt tartalmazé dragakévet, amulettet
vagy épp vardzstargyat kaparintanak meg, s ezeket
szétrombolva kiszivjak a beléjiik foglalt eszencidt.
Ilyenkor 10 Mp-ként 1 Ep-t nyernek.

Természetesen érzd, értelmes lények legyilkold-
sdbdl is nyerhetnek erdket a lelkiik felfaldsa altal.
Minden 10 Lélekpont utén 1 Ep-t nyernek.

Sajat sikjukon a magikus eszencidk tilaraddsa
miatt percenként nyernek vissza 1 Ep-t.

3. A démonok az altaluk elemésztett Lélek pontok-
bol képesek fejlédni, erésddni. Ez azt jelenti, hogy
minden egyes 20 Lélek pontért, amit egyetlen lé-
lekbdl szivtak el, 1 KAP-ot (Karakteralkoté pont)
nyernek, illetve minden 5 KAP-ot bevalthatnak
1 LAP-ra (Lényalkot6 pont).

Igy a démonok folyamatosan fejleszthetik, dtala-
kithatjdk magukat a kivanalmaknak megfelelGen,
s mindenben ugyanolyan lehetéségeket élveznek,
mint birmely mds karakter, dm a megkétések is
vonatkoznak rdjuk, leszdmitva a kiilénféle Tulaj-
donsdg- és értékmaximumokra vonatkozoékat,

A démonok egymds elpusztitdsaval is ugyantigy
nyerik a Lélek pontokat, mintha halanddkkal vé-
geznének és a folyamat is hasonlé.

4. A démonok is képesek szintet lépni, azonban
nem ugy, mint masok. Az dltaluk megszerzett
minden 100 Tp-ért 1 KAP-ot nyernek, illetve fi-
gyelembe kell venni a Lélek pontokbél szerzett
KAP-okat is és a kettd sszegével, egy démon 50
KAP &sszegylijtése utdn 1ép egy szintet. Ilyenkor
minden, a Képzettségeibdl eredé bénusz megilleti,
s ekkor koltheti el az dsszegytjtott 50 KAP-ot is.
Azonban ha valamiféle nagyobb cél elérése érde-
kében felhalmozni szeretné KAP-jait, akkor ezt is
megteheti, nem kotelezé elkélteni pontjait, a kovet-
kez6 Tapasztalati Szintekre tovabbviheti éket.




Minden démon a 7. lénykategéridban kezd,
azonban fejlédni is képesek. Abban az esetben,
LAP-bol plusz képességeket visirol maganalk,
g kell vizsgalni az aktudlis LAP értékét és en-
megfeleléen kell megdllapitani Tp-értékiiket.

it, azok is, amiket korabban alacsonyabb
lenykategéridba szerzett.

Tehdt, ha egy 7. lénykategorias démon 5. TSz-en
p a 9. kategoridba, akkor innentél kezdve az &
értéle egy 5. TSz-Ui, 9. Lénykategorias teremt-
ményének felel meg.

5. A démonok elveszitették lélekesirdjukat, hogy
tobbé ne léphessék at a Sikok hatarait, igy az El-
sodleges Anyagi Sikra 6nerejiikbél csak azok a
nagyhatalmi démonok képesek eljutni, akik mar
elegendd lelket faltak fel ahhoz, hogy az istenné
valds felé megtegyék az els 1épést, azaz szert tet-
tek egy lélekesirdra.

6. A démonok, ha megsemmisiilnek az Elsédleges
Anyagi Sikon, akkor csupan szertefoszlanak és
sajdt sikjukon ismét testet 6ltenek. Azonban ha
a létezésiiket jelenté manadrvényt zildljak szét,
azaz sajdt sikjukon végeznek velik, akkor végleg
elpusztulnak.

Lelkek vadiszata

Fontos azonban megjegyezniink, hogy csak a leg-
ostobébb démonok 6ldékolnek folytonosan nyak-
16 nélkiil. Az ilyen gyilkossagsorozatokkal csak
felhivjik magukra a figyelmet, és kihivjik maguk
ellen a sorsot par inkvizitor és pap képében, vagy
ami még rosszabb: felfigyel rajuk egy hatalmasabb
démon, s & emészti el dket.

Fontos azonban még megjegyezniink, hogy na-
gyobb démonok pusztuldsakor — ha nem egy mdsik
démon emésztette el lelkiiket — a széthullé min-
tazatukbol akar tobb kisebb démon is létrejohet.
Ezek a sarjak akar birtokolhatjék ,atyjuk” egyes
emlékeit is.
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Alapveté démonok

Fontos megjegyezniink, hogy az alibbiakban
nem a démonok konkrét értékeit kozoljiik, ha-
nem egyfajta sémakat, amelyek alapjan min-
den Kalandmester megalkothatja majd sajit
démonait.

Kiinduldsképpen minden démon kiozepes mé-
rettel, 135 pontnyi Tulajdonsaggal bir, illetve
fogékony a pszire, valamint a magiira és ter-
mészetesen Tulvilagi lény, emellett a 7. Lény-
kategoriaba tartozik és 1. Tapasztalati Szintfi.
A késébbiekben a 1élekvaddszat soran Lélek
pontokat szerezhet, s majd ezekbdl fejlesztheti
tulajdonsagait és képességeit.

Daronne - az Arny

Kilonos, misztikus kapcesolat 4ll fenn a daronne-ok
és az Oselemi fold sikja kozott. Ez a kapcsolat nem
kézvetlen, csak az Osfld paraelemére, a sotétségre
terjed ki. A daronne valés alakjét csak kevesen pil-
lanthattdk meg, mert dllanddan sotétség Gvezi.

Akik lattak mar a testét, azt mondjdk, rémséges.
Léba egyaltaldn nincs, teste hatalmas, hegyes végii
farokban végzédik. Hatan két terebélyes szdrny
foglal helyet, amelyekkel azonban csak ritkdn
csapkod — valészintileg légies teste oly konnyd,
hogy szarnyra nincs is sziiksége a repiiléshez.
Ujjai hossz, éles karmokban végzddnek. Fején
két vagott, vildgosabb folt lithaté — ezek a sze-
mei lehetnek. Egész megjelenésében van valami
furcsa — idegen, hiszen nem kozonséges anyag-
bol all a teste.

A daronne kinzéssal taszitja dldozatait olyan fel-
fokozott érzelmi dllapotba, amelybél elpusztitdsuk-
kal konnyedén elérhet6vé valnak a lélek energiai.
Ha valahogyan az Elsédleges Anyagi Sikra kertiil,
igyekszik ldbat hosszi idére megvetni ott. Rejtek-
helyként lehetéleg elhagyatott, csendes és sotét
helyeket szemel ki maginak, ahovd bezérhatja al-
dozatait és 6 maga is elrejtézhet nappalra. Nem
mintha a fény drtana neki, 4&m jobb szeret felt(-
nésmentes maradni.

A kozeli telepiilésekré] vagy karavanoktdl elra-
bolt embereket lesbél rohanja le, kibitja el, majd




teszi artalmatlannd, hogy buvéhelyére repithesse.
Ott aztdn minden fénytél elszigeteli Sket és hagy-
ja, hogy a s6tét barlangokban vagy pincékben
bolyongjanak. Elészeretettel z0rog, szoszmotél
korilottiik, hogy miutén a pani félelem allapo-
taba kertiltek, végiil elpusztitsa Gket és eleméssze
lelkiiket.

Eléfordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: kizepes méret(i
Méretkategoria: 1
Jellem: Kiosz, Hal4l

Kategéria: 7 (70 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ fogékony pszire és magidra: 20 pont
+ talvildgi lény: 20 pont

Tapasztalati Szint: 6 (290 KAP)

¢ plusz végtag — farok: 25 KAP

« méreg — 35 KAP

+ sotétség 10E, aura, 3 perc — 230 KAP

Magia, harcmodor és kiilonleges képessége
L Farka vége 0. szint(, hatésat 1k6 kor alat
fejtd fegyvermérget tartalmaz, amely egy kor
gyengeséget okoz ellenfeleiben. Tovibb
ok réddldozaséval a méreg erésithetd.
I 5 1ab sugard gombben 10 E-s Elemi Sét
Aura veszi koril, amelyet tovabbi KA
raéldozdsdval névelhet. Ez természeteser
infra- és ultralitdst is lehetetlenné tesz
ben a mégikus sotétségben mindenki a
vakon médositékkal harcolhat csak, te
szetesen a Vakharc képzettség csokkenti.
levondsokat. §
III. A daronne legszivesebben a levegébdl harcol.
Leginkdbb farkat hasznalja a 1<iizdelemBén§%
melynek vége kiilénlegesen hegyes.

Fejlodés: ,
KAP-jaikat elsd sorban mérgiik hatékonyab-

bd tételére, valamint Sotétség aurdjuk erdsitésére
koltik.




Furud - a2 Vadisz

Felice feltétlen Lovetdje, hiisége gyakran még a
erebekét is feliilmulja. Szinte csak a vadaszat
méért létezik.

furud kiilsnos démonfajta. Egyes démonol-
an jartas tudésok gy tartjdk, Felice maga
esztette ki Gket sajat céljaira, s ebben pedig
et némi igazsdg. A démonok éltalaban ahogy
l6dnek, természetiikbél eredéen igyekeznek
n hamar fejleszteni szellemi képességeiket.
A furudok azonban megmaradtak annak, amik
az idok kezdetén voltak, vaddszé nagymacskak-
nak, pedig megalkotéjuk komoly mennyiségli
i'l,i.élekenergiait fecsérelt el arra, hogy képességeiket
megnovelje.

- A furudok felépitésiiket tekintve macskaszertek,
am fejiik és fels6testiik inkabb az emberére hason-
lit. Mind a négy labuk behuzhaté karmokban és
‘hangtalan jarast biztositd, puha parndkban vég-
2z6dik. Szdjul nem emberi — megannyi tiihegyes

tépéfog sorakozik benne. Képesek az emberekéhez
hasonlatosan két labra egyenesedve jarni, de négy
ldbon sokkal kecsesebben mozognak. Magassaguk
még igy is eléri a masfél métert, nem csoda hat, ha
felegyenesedve tébb mint két és fél méteresek.

Felinian — Felice démoni sikjan — kiviil nem sok
helyen taldlhatéak meg. Urngjiik irdnti hiiségiik
legendds. A legtobb furud természetesen Felice
palotdjéban lakik, s vele egyiitt vadaszik lelkekre
¢és mas, a teriiletiikre betévedt démonokra.

A furudok az ismert vildg legjobb és legszenve-
délyesebb vaddszai. Préddjukat tokéletesen hangta-
lanul cserkészik be, hogy ezutdn egyetlen hatalmas
ugrdssal vessék ra magukat és végezzenek vele.
Nem az éhség vagy a szitkség hajtja Sket aldoza-
tuk elejtésére — amit tesznek, csﬁpén a vaddszat
oroméeért teszik.

Felice papnéin kiviil kevesen ismerik megidézé-
stik titkat, de azok gyakran fordulnak segitségiik-
héz — a furudok ugyanis idedlis orgyilkosok. To-
kéletes vadaszként barmilyen prédat elejtenek, akdr
embert is. Ha az dldozat valamivel intelligensebb




a kozonséges dllatoknal vagy a sherebeknél — amik-
re gyakran vaddsznak szérakozasbdl —, az csak
elényt jelent, hiszen élvezetesebbé teszi a hajszit.
A furudnak egyetlen apré hibdja van: taldn a leg-
onhittebb démon az 6sszes kozil, ez pedig gyakran
jozan itéléképességére is drnyékot vet. Igaz ugyan,
hogy nem sok olyan prédéaval taldlkozik, aminek
a legcsekélyebb esélye is lehet ellene, ez azonban
talontil magabiztossa teszi mindennel és minden-
kivel szemben.

El6fordulas: idézett
Megjelenok szama: 1
Termet: nagymeéretii
Méretkategoria: 2
Jellem: Kiosz, Halal

Kategoéria: 7 (70 pont)

» méret: 0 pont

» tulajdonsagok: 30 pont

+ fogékony pszire és mdgidra: 20 pont
« talvilagi lény: 20 pont

Tapasztalat szintek: 2 (75 KAP)
+ méret: 50 KAP
+ plusz érzékszerv — szaglas: 25 KAP

Migia, harcmodor és kiilonleges képességek:

L. A furud szagldsa igen kifinomult, akar mér-
foldekrél is képes kiszagolni a prédat.

II. Ha csak teheti, a furud meglepetésbél ront rd
aldozatdra, testméreteit kihaszndlva a foldre
teperi, majd végez vele.

Fejlodés:

A furud KAP+jait elészeretettel kolti Lopakodss,
Rejtézés, Nyomolvasas, Esés képzettségekre, vala-
mint harcértékeire.

Molamoth - a Szolga

A molamoth masfél lab magas, torz testalkatt hu-
manoid. Feje aranytalanul nagy, orra kampds és
oriasi, file hegyes. Sziirke bére szaraz és rancos,
szeme sdrga, pupilldja olyan, mint a macskaé.

A harcban nem jeleskedik, inkdbb aljas csapddk és
gonosz triikkok kiagyaldsdéban mozog otthonosan.




\laposan fel kell bosszantani, hogy menekiilés
ett inkdbb a harcoljon — kivéve, ha ellenfele
mlitomast gyengébb nala, mert ilyenkor ki-
jezetten vakmerdvé vilik.

démonurak, hercegek csak mint egyszer(i szol-
hasznéljik és soha nem biznak meg benne.
ardzslok gyakran megidézik, mert kisebb fel-
latok végrehajtésdra alkalmas és konnyen féken
tarthatd, megfélemlithetd.

- Amennyiben az Els6dleges Anyagi Sikra keriil,
kszik mindig a lehet6 legvédtelenebb prédat
kiszemelni maganak és a lehetd legtobb lelket
begydjteni, miel6tt ismét visszakényszeriil sikja-
ahol tjra csak szolga vilik belSle. Nem ritka,
hogy apr6 falvakon basaskodik, ahol az emberek-
nek nincs elég hatalma ahhoz, hogy eliizzék vagy
elpusztitsak,

Eléfordulas: idézett
‘Megjelendk szama: 1
Termet: kicsi
Méretkategéria: 1
Jellem: Kiosz, Halal

Kategoéria: 7 (70 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsdgok: 30 pont

» fogékony pszire és mégiara: 20 pont
+ tulvilagi lény: 20 pont

Tapasztalati Szint: 1 (50 KAP)
« méret: -25 KAP
» asztralmozaik — 15 E: 75 KAP

Magia és kiilonleges képességek:

L. A molamothok képesek barmely asztralmozaik
megidézésére, de semmilyen kériilmények kozt
nem kapcsolhatnak hozzé idémégiat, igy azok
legfeljebb csak egy percig tartanak ki.

Fejlodés:
KAP-jaikat magidja erdsitésére, illetve képzett-
ségekre kolti.

Morquor - a Tizkops

A morquor két 1db magas, humanoid kiilsejt dé-
mon. Testét vorosessarga, fényes pikkelyek boritjék,
ami hiillészerti kiilsét kélesonoz neki. Teste azon-
ban csak ritkén pillanthaté meg, mert legtobbszor
Tlizaura ovezi.

Altaldban a tlizmdgia kiilénféle formaival harcol,
nem puszta kézzel vagy fegyverrel. Gyakorlatlansé-
ga mind tdmadé, véds és kezdeményezd értékében
megmutatkozik. Ha valamely okbél rakényszeriil a
harcra, Tlizauratol 6vezett kezével, testével igyek-
szik megégetni dldozatét. Koronként mindkét ke-
zével kétszer, azaz négyszer timadhat.

Minden t{iz, amit haszn4l, azonos az elemi ma-
gidndl megismert Ostlizzel — azaz az Osviz védel-
met nydjt ellene,

A morquor meglehet8sen ritka fajzat, mivel a
démonurak és -hercegek gytilélik, s gyakran irtjak
is. Természetesen az ellenszenv kélcsénos.

A morquor — bér ritkidn keriil az Elsédleges
Anyagi Sikra — igencsak nagy pusztitdst képes vé-
gezni. Aldozatait elészeretettel veti tiizhaldlba, oly-
kor nem is egy lelket nyelve el ezzel. Mivel képtelen
alcdzni vagy rejteni maggt, a legtobbszér hatalmas
és ldtvanyos tlizvészek kisérik felbukkan4sit, hogy
a lehet6 legtobb lelket nyelhesse el, miel6tt valaki
visszatizi sikjdra.

Eléfordulds: idézett
Megjelenék szama: 1
Termet: kozepes méret(
Meéretkategoria: 1
Jellem: Kiosz, Hal4l

Kategoria: 7 (70 pont)

» méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ fogékony pszire és mégidra: 20 pont
+ tulvilagi lény: 20 pont

Tapasztalati Szint: 1 (50 KAP)
+ tapasztalati magia 3. fok — tlizvardzsléi: 20 KAP

Migia és kiilonleges képességek:

L A morquor képes kifejleszteni magéban egy,
a tlizvardzslok mégijara hasonlité magiafor-
mat, amely 20 KAP-jdba keriil, 4m ez nem




egyfajta képzettségként mikodik, vagyis
képes tovabb fejleszteni, szintenként m
nyerni bel6le. Vardzslataihoz sajat testének
rabjait kell manév4 alakitani. 1 Ep-ért 10
nyerhet ki, amit korlatlan ideig képes az a
jaban térolni, de egyszerre legfeljebb a
malis Ep-inek tizszeresét.

Fejlodés:

Mivel a morquor nagyban tdmaszkodik magi
ja védelmére mds démonokkal szemben, elsé
ban Ep-i és ezéltal mana pontjai novelésére k
KAP-jait.

Seyrine - a Gyotré

A seyrine megjelenésében leginkébb egy gyonyor
embernére emlékeztet. Hihetetlen szépségét min:
Gssze egyszinli bordé szeme csokkenti, mely
kézepén a pupilla keskeny, fiiggéleges fekete cs
csupan. Fogai tithegyesek, inkabb allatéra, mi
sem emberére emlékeztetnek.

Ha egy seyrine emberek kozé keriil, minde
eszkozzel paldstolni igyekszik valédi mivoltét, Al
taldban fitylat visel, szemét lesiiti, fogait sosem
villantja ki. Gyakran mindezek mellé kiilénleges
képességeit is beveti démoni kiilsejének alcazdss
— errdl késébb szélunk részletesebben.

Mivel fizikai képességei nem tdl elénydsek, nem
szereti a kozvetlen harcot, konfliktust. Sokkal in-
kabb hasznalja kiilonleges szépségét és szellemi:
képességeit. Ennek megfeleléen az éltala okozott
gyotrelmek ritkan testiek, sokkal inkabb lelkiek.
Mivel képességei messze alulmaradnak a tobbi
démonéhoz képest, sokkalta szivesebben kinoz
embereket és egyéb evildgi halandokat. A seyrine
gyakorta Gsszekapcsolja a kellemest a hasznossal,
mivel sokszor egyszerre célja és eszkoze az em-
berekkel létesitett intim kapcsolat. Legtébbszor
a szerelembe esett haland6k kézti viszalyt erdsiti
addig, mig abbdl vérontés és halal nem szérmazik,
s igy nyeli el a legydzottek lelkeit.

Mondjak, a boszorkényok mind ezektél a dé-
monoktd] tanultdlk mesterségiiket, ez azonban
korantsem igaz.

Nagyhatalmu vardzstudok gyakran seyrine-t
idéznek meg, hogy ellenfeleikre varatlan csapast




jenek, méghozza onnan, ahonnan a legkevéshé
iitanak rd. Megparancsoljak a megidézett dé-
nak, hogy csdbitsa el az illet6t és taszitsa a leg-
yebb kdrhozatba. Ha a seyrine iigyes, aldozatat
y érik egymds utdn a szerencsétlenségek, hogy az
zt sem tudja, ki 4ll a dolog hatterében. A démon
,' ran alkalmazza a biibdjt és a szerelemvarazst,
ejtve rabul aldozatat. Miutdn az mdr szinte
denre hajlando lenne a démonért, akkor hirte-
les konfliktusok timadnak az dldozat szerelme
kérnyezete kozott, a szerencsétlen pedig szinte
s, hogy rosszul fog dénteni, hiszen a magikus
biibdj erésebb a tobbi érzelemnél.

sfordulas: idézett
egjelenok szama: 1
ermet: kizepes méret(i
eretkategoria: 1

em: Kaosz, Haldl

ategoria: 7 (70 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonségok: 30 pont

+ fogékony pszire és mdgiara: 20 pont
-+ talvilagi lény: 20 pont

‘Tapasztalati Szint: 1 (20 KAP)
« tapasztalati magia 3. fok — boszorkéany:
20 KAP

Magia és kiilonleges képességek:

L A seyrine képes kifejleszteni mags-
ban egy, a boszorkdnyok maégidjara
hasonlité mégiaformat, amely 20
KAP-jdba keriil, im ez nem egyfaj-
ta képzettségként miikodik, vagyis
a démon nem képes tovibb fej-
leszteni, szintenként manat nyerni
beléle. Varazslataihoz sajat testé-
nek darabjait kell manav4 alakitani.
1 Ep-ért 10 MP-t nyerhet ki, amit
korlatlan ideig képes az aurajiaban
tarolni, de egyszerre legfeljebb a ma-
ximalis Ep-inek tizszeresét,

II. A halandé boszorkidnyoktdl kissé

eltér a varazstudomanya. El8szér

is nemcsak az Elsédleges Anyagi

Sik anyagaira tud hatni, hanem a

111,

démoni sikokon lév6kre is. Epptigy ismeri a dé-
monok asztralis és mentalis sémdit is, bdr ez a
tuddsa ritkdn van segitségére, hisz vardzslatai
gyengék a démonok befolydsoldsara.

Démoni mivoltat kendézendé gyakran Szép-
ségvardzst alkalmaz magdn, ami vonasait
ugyan érintetlentil hagyja, de szeme szinét
és fogai hegyességét elleplezi. A seyrine altal
hasznalt Szépségvardzs nem egészen azonos




a boszorkanyndl leirtakkal. A seyrine-nek mind-
Ossze négy Mana pontba kertl a vardzs, de kiil-
sejét nem képes megviltoztatni, minddssze a
szemét. Ezenkiviil — bar hatoideje ennek is egy
nap — a démonnak dlland6 enyhe koncentra-
ldsra van sziiksége hogy fenntartsa a latszatot,
ami leginkdbb a dinamikus pajzs haszndlatd-
hoz hasonlithaté. Emellett nem esik nehezére
beszélni, jarni, lovagolni, harcolni, azonban
varazslatot nem alkalmazhat, csak ha megtéri
a koncentraciot. Az Gjabb vardzslat befejeztével
— ha tjra koncentral — visszanyerheti alcajat.
Ezt akdrhdnyszor megteheti, hatdrt csak az egy
nap hataridé szab.

Fejlodés:

Mivel a seyrine nagyban tdmaszkodik mdgidja
védelmére mdas démonokkal szemben, elsésorban
Ep-i és ezdltal Mana pontjai novelésére kolti IKAP-
jait. Amennyiben az Elsédleges Anyagi Sikra kertil,
igyekszik a lehet6 legtovabb kihaszndlnia a helyze-
tet, igy rejt6zés céljabol néhdny szocidlis képzett-
séget is elsajitit (nyelv, kulttira, stb).

Shereb - a Katona

A shereb jol megtermett, természetellenesen iz-
mos farkasra emlékeztet. Testét dis, fekete szorzet
boritja, szemei sarga fénnyel izzanak. Négy labon
jar és félelmetes sebességgel halad, de két mellsd
végtagjdnak emberire emlékezteté ujjaival fogni
is képes. Helybdl 8-10 ynevi ldbat is képes ugrani,
nekifutdsbél akar ennek a dupldjat is.

A démonok kozott leggyakrabban a kézkatona
szerepét tolti be — innen ered masodik neve. A dé-
monidézék kedvence, hiszen az 6 gondolati séméja
a legalkalmasabb szolgélatok elvégézésére, mi tobb,
konnyen meg is félemlithetd.

Ha valahogy mégis az Elsédleges Anyagi Sikra
kertil és épp nem 4all valaki szolgdlataban, akkor
altaldban igyekszik tdvol maradni a nagyobb te-
lepiilésektdl, maganyos falvakra ront rd, utazékat
tamad meg. A kiilonféle hegyi falvakban terjedd
legenddk és mesék hatalmas farkasanak hétterében
nem mindig a shereb all, azonban ez feltételezhetd,
ha a fenevad elstként a papot ragadja el a falubdl
valamelyik éjjel.

=)

Eléforddlas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: nagymeéret(i
Méretkategoria: 2
Jellem: Kaosz, Haldl

Kategoria: 7 (70 pont)

« méret: 0 pont

o tulajdonsagok: 30 pont

« fogékony pszire és magiara: 20 pont
« tulvilagi lény: 20 pont

Tapasztalati Szint: 3 (115 KAP)
» méreg — 65 KAP
» méret: 50 KAP

Migia és kiilonleges képességek, harci taktikak:
I. A sherebek nyila 0. szintli, azonnali hatdsd
fegyverméregnek szdmit, amely 2ké Sp seb-
zést jelent. Ez a méreg természetesen tovabbi
KAP-ok felhasznildsdval erdsithetd, a sebzés a
méreg minden 5 Ip-je utdn 1ké6-tal né.

Harc kozben egyetlen fegyvere a pofdjaban
meredezd, ujjnyi agyarak alkotta dupla fogsor.
Harapdsdanak sebzése 2k6, koronként kétszer
tamad.

IL

Fejlodés:

A sherebek KAP-jaikbdl elGszeretettel novelik
harcértékeiket vagy erdsitik mérgiiket, esetleg ha-
rapdsuk sebzését novelik, vagy bériik SFE-jét,

Sytix — a Pusztité

A sytix hdrom ynevi ldb magas, kétlabu, négykez(,
farkasfej(i, elfszabdsta démon. Bére megszildrdult,
zOldessziirke vdladéknak hat, pofdjaban ujjnyi hosz-
sz, tihegyes fogak sorakoznak, bar ezeklkel ritkan
harap, inkdbb karjaival harcol. Kezein arasznyi,
kétéll, az acélnal is keményebb pengeszerti kar-
mok talalhatdk.

A démonurak és Hercegek eldszeretettel foglalkoz-
tatjak mint test6rt. Ha egy magasabb rend(i démon
megidéztetik, dltalaban sytixek hivdsdval prébilja
megfélemliteni megidézGjét. Magit a sytixet meg-
idézni ostoba dolog, mert legtobbszor nem torédik a
fenyegetéselckel és rdront az 6t szolité személyre.







A sytixek, ha az Els6dleges Anyagi Sikra keriil-
nek, dltaldban 6szténeikre és mohésdgukra hallgat-
nak jézan esziik helyett. Mindent megtesznek, hogy
a lehetd legtobb lelket szerezzék meg maguknak, s
ehhez a lehetd legegyszert(ibb modszert hasznaljak:
gondolkodas nélkiil pusztitasba kezdenek, hogy az-
tan learathassdk a felszabadul6 erdket.

El6fordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: kozepes méreti
Méretkategoéria: 2
Jellem: Kaosz, Halil

Kategoria: 7 (70 pont)
« méret: 0 pont
« tulajdonsagok: 30 pont

B

« fogékony pszire és mdagidra: 20 pont ‘
« talvilagi lény: 20 pont

Tapasztalati Szint: 5 (250 KAP)
+ plusz végtag — karok: 50 KAP
+ plusz sebzés +4k6: 200 KAP

Maigia, harcmodor és kiilonleges taktikak:

L A sytix félelmetesen gyors. Minden karjaval
egyszer tdmad koronként, ezek sebzése dara
bonként 2k6. Elszeretettel birkézik két karji-
val ellenfeleivel is, mikézben mdsik két kezével
a leszoritott dldozatot marcangolja.

Fejlodés:
A sytix KAP-jaival elsGsorban karmai sebzéset:
(1k3) igyekszik névelni, valamint harcértékeit.




Wirg - az Elvetemilt
A wirgek szinte minden démoni sikon megtalal-
hatok, A testiik apro, tavolrdl hatalmas denevérre
emlékeztetetnek bérhértyds szarnyuk miatt, fejiik
azonban az emberét mintdzza. Bérsziniik sziirkés-
zold, homlokuk felett két apro szarvacska ékte-
lenkedik. Sulyuk — méretiikbél adédéan csekély
= 20 ynevi font koriil lehet. Rendkiviil fiirgék,
villimgyorsan mandvereznek, repiilés tekintetében
nem akad pdrjuk. Nagy fogaik, karmaik nincsenek,
azonban akadnak veszélyes fegyvereik.

Emberfelettien gonoszak, csak az okoz nekik 6r6-
met, hogy mast szenvedni litnak, a pusztitas kedvé-
ért gonoszkodnak. Mivel a tébbi démon éltaldban
erésebb a wirgeknél, ezek az elvetemiilt szdrnyas kis
lények gyakran megtalaljdk a médjat, hogy elszok-
hessenek az Elsddleges Anyagi Sikra és a halandé-
kon éljék ki arto szenvedélyeiket. Gonosz tetteikben
amentdlis képességeik segitik dket, mivel a wirgek
J ismerdi a démoni sikok anyagi magidjénak. Leg-
tobbjiik e tudasét sajat maga dlcazdsara haszndlja
fel, de sokan koziililk tovabbfejlesztik tuddsukat
és elsajatitjak az Els6dleges Anyagi Sik természeti
anyag mégiajat is, amellyel mér az emberekre és az
dllatokra is magikus hatdst gyakorolhatnak.

Gonosz tetteikkel nem mindig fizikai vagy anyagi
kért okoznal; magas intelligencidjulkal felmérik,
hogyan okozhatjik a legnagyobb lelki sériilést és
ennek érdekében mindent elkévetnek. Altaldban
szeretnek észrevétlenek maradni, ezt sajat testiik
lithatatlanna tételével érik el.

A harcot, ha csak tehetik, elkeriilik, de ha mégis
rikényszeriilnek, el6szor vardzshatalmulkal veszik
fel a kiizdelmet, s csak a legvégsd esetben hagyat-
koznak karmaik erejére.

El6fordulds: idézett
Megjelenék szama: 1
Termet: kicsi
Méretkategoria: 1
Jellem: Kiosz, Halal

Kategéria: 7 (70 pont)

» méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ fogékony pszire és magiara: 20 pont
» talvildgi lény: 20 pont

Tapasztalati Szint: 3 (135 KAP)

« méret: 25 KAP

» plusz végtag — szdrnyak: 25 KAP

+ lathatatlansag — 20 font, 1 6ra: 135 KAP (27 Mp)

Kiilonleges képességek:

L A wirgek képesek apro testiiket lithatatlanna
tenni egy ora hosszara. Ennek segitségével el-
rejtézhetnek, vagy csapdat allithatnak dldoza-
taiknalk.

Fejlodés:

Az er6sebb wirgek gyakran alkalmazzik a ter-
meészeti anyag magidjat, sét némely csoportjaik
az id8 és térmdgia titkaiba is beavatdst nyertek,
KAP-jaikat is ennek fejlesztésére koltik.

Xing - a Halilhozé

A xing biiszke, a harcnak él, azt minden korilmé-
nyek kozott keresi, el nem keriili. Irt6zik a mégiétdl,
elpusztitani igyekszik minden megnyilvanulasét.
Bétor, nem fél a halaltdl, csak attél, hogy mé-
gia dldozatdul esik. Makacs, énfejti, nem fogad el
urat maga felett — legfeljebb szovetségeseket ma-
ga mellett.

A xing majd’ két 1ab magas, teljesen emberi kiil-
sejii démon. J6 megjelenésti férfi arcvonasaival
rendlkezik, 6ltézéke is ennek megfelels, egyediil
kéken izz6 szemei drulkodnak nem emberi mivol-
tarol. Szivesen jar-kel az emberek kozott és foly-
ton ellenfeleket keres; nem mindenkivel hajlandé
azonban megkiizdeni, csak azokkal, akiket mélto
ellenfélnek tart. Csak ezeket a lelkeket emészti el,
mert hitvalldsa szerint aki gyengéken él, az id6vel
maga is gyengévé valik.

A xing félelmetesen gyors és képzett harcos,
vérbeli harcmitivész. Félhold alaki kardokat forgat,
alegenda szerint téle tanultdk a slanek a fegyver
haszndlatit. Azonban ez igen komoly tévedés, mi-
vel maguk a démonok lesték el az elleniik hada-
kozé emberektd] a kiilonféle technikakat azaltal,
hogy a legy6zott mesterek lelkét elemésztették.
Tobbek kozt ennek is koszonhets, hogy csak mélté
ellenfelekkel kiizd meg, mivel folyamatosan kere-
si és kutatja a még tokéletesebb harci fogdsokat.




Jelleme is gytijtészenvedélyének megfeleléen ha-
sonult aldozataiéhoz. :

Altaldban maganyos, még a hozzé hasonldk tér-
sasdgdt sem kedveli. Félelmetes harci technikai
miatt még a démonurak és démonhercegek is
rettegnek téle, s ritkan szoritjdk engedelmességre
6ket. A xing a démoni sikok kébor lovagja. Meg-
idézésétdl is ajanlatos tartozkodni, hisz legfeljebb
arté magidk kilatasba helyezésével lehet megfé-
lemliteni, de tartsuk észben, hogy intelligens, igen
kénnyen 4tlat a szitdn és nem szenvedheti, ha
ellenfele bloffol.

Eldfordulds: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: kizepes méretii
Méretkategoria: 1
Jellem: Rend, halalv

Kategoéria: 7 (70 pont)

» méret: 0 pont

+ tulajdonséagok: 30 pont

+ fogékony pszire és mdgidra: 20 pont
« tulvilagi lény: 20 pont

Kiilonleges képességek:

I. A xingek alkalmazzdk és ismerik a Slan
diszciplindit. Az emberi Slan kardokhoz
sonlatos fegyvereket forgatnak, azonban ezeke
démoni mégia erdsiti. 1

Fejlodés:

A xing dltaldban nem magat alakitja at a
éléshez, sokkal inkabb Tulajdonsagait fejleszti
harcmodorit csiszolgatja egyre haldlosabba. K/
jait harci képzettségekre, valamint az emberektél
ellesett Slan Pszi diszciplindira kélti.




1 lementaloknak nevezziik a tiszta Oselemi
Sikok lakéit. Csak kivételes alkalmakkor
| taldlkozhatunk veliik az Els6dleges Anya-
Stkon, amely kevert siknak szdmit annak ellené-
hogy Osvizalapt. Efféle lények csakis Sikkapuk
negnyitdsakor, és idéz& vardzslatok felhaszndla-
1ak eredményeképp bukkanhatnak fel, amikor
et6ség nyilik az Gselemi sikok elérésére.

- Az elementalok minden esetben sajt Gselemiik-
b6l épiilnek fel fizikai valéjukban; azonban lelkiik
nem a szokvanyos médon alakult ki, s igy a meg-
szokott asztrdl- vagy mentéltestrél sem beszélhe-
tiink. Az elementdlok gondolkodasa, érzelmeik
dltaldban az Sket alkoté Gselemet idézik, mivel

Clementalok

esetiikben a nyers, formdzatlan, az elemekbe bor-
tonzott energia drnyéka gyakorolt hatdst a belsé
stkokra. Ez azt jelenti, hogy lelki fejlddésiik anyagi
eredet(], s ennek megfelels irdnyt is. Az Oselemi
levegé a mentaltest fejlédésének, mig az Oselemi
TGz az asztrdlnak kedvez, a Fold a lassi gondo-
latoknak és mély érzelmeknek, mig a Viz a moz-
gasnak, valtozasnak, képzelgéseknek.

A fentiekbdl kiolvashato, hogy az elementilok
lelke nem a szokvényos modon manipullhatd.
El6szor is meg kell érteni, és meg kell ismerni
egy olyan lény lelkének felépitését, akinek érzelmei
és gondolatai leginkabb a lényt alkoté dselembél
szdrmaznak, azaz sokkal jobban kétédik a fizikai







Gsighoz, mint mi, s emiatt kissé régeszmésnek,
v €pp nehézkesnek tlinhet.
Réadasul csakis és kizarolag az adott Gselemeken
it manipuldlhatéak asztrdlisan vagy mentalisan,
it a tlizvardzslokon, vagy Gianag vizvardzsléin
csakis az istenek kegyeltjei képesek efféle m4-
val hatni rajuk. Ez esetben azonban ME-jiik meg-
| a testiiket alkoté elem aktudlis Erdsségének.
Testi valojuk masik hatdsa, hogy a veliik ellentétes
dselemmel manipuldlé magia sebzi Sket leginkdbb.,
Az ellentétparok: tiz—viz és levegd—fold. Mivel
Nnev Els6dleges Anyagi Sikja viz alapu, lényeit leg-
inkdbb az elemi t{iz alapti tdmadasok sebzik.
Az Elementalok immunisak a sajit elemeiken
alapulé magidra és a nem magikus fegyverek sem
artanak nekik, mivel csakis a magikus mintdzatukat
kiolt vagy megzavaré timadasolk képesek megse-
bezni Gket. Ami az abbitot és a mithrilt, vagyis a
természetiikbsl adéddan magikus eredet( fémekbél
kovacsolt fegyvereket illeti: kart tehetnek ugyan az
Elementélokban, kidobott sebzésiik azonban auto-
matikusan felezddik, a lény Ep-jébél csak a csok-
kentett érték vonandé le. Ahhoz, hogy az elemental
sebz6djék, minden esetben tuliités sziikséges.

Ep-ik szama minden esetben megegyezik a tes-
tilkben talalhato adott dselem E-jével.

Az elementdlok sajat sikjaikon jol szervezett tar-
sadalomban élnek, sajit logikdjuk és hierarchigjulk
szerint. Ennek alapjai az ember szamdra teljesen
ismeretlenek, de eddig tulzott érdeklddés nem is
mutatkozott irdnyukban. Leginkabb tgy képzelhet-
jiik el — mivel az elementalok nem madsok, mint az
adott sik csomdi, siiribb pontjai, amelyeknek hatd-
rai nem valnak el élesen —, mintha egy ezer tuda-
ti, mégis egy hatalmas lényrél beszélnénk. Egyes,
huzamosabb ideig az Elsédleges Anyagi Sikon tar-
tozkodé elementdloktdl féleg Sogron szolgdinalk
sikeriilt megtudnia, hogyan vélekednek az elemen-
tdlok rélunk. Ezek a hatalmas lények a kevert ele-
mek bortonében verg6dé riadt lényeknek tartanak
minket, mivel képtelenek vagyunk igazan egyesiilni
egymassal és vildgunkkal, ahogy 6k teszik. Szerin-
tik pont emiatt lesziink képtelenek megismerni
teljies valdjaban sajdt viligmindenségiinket.

Meéretiikre nézve az ynevi tudésfék hdrom tipu-
sit kiilonboztetik meg az elementaloknak: a szol-
gdkat, akik ember nagysaguiak, a harcosokat, akik
nagy méretliek, és az igazdn hatalmas sikurakat.
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Sikurak

Az Elementdlurak — akdrcsak a kézonséges ele-
mentdlok — az Oselemi Sikok lakéi. Testiiket tel-
jes egészében az adott Sik anyaga épiti fel. A mar
ismert elementaloktdl — harcosoktél és szolgaktdl
— elsésorban jéval magasabb intelligencidjuk kii-
[6nbozteti meg Sket, néha kinézetiik is eltérd,

Az Elemi Sikok lakéi épptigy tarsadalmat alkot-
nak, akdr az emberek, bdr ez a tirsadalom merd-
ben idegen az emberitél. Ennek hierarchidjat, fels6
rétegét alkotjak az elementdlurak; 6k iranyitjak
az Oselemi Sikokat, akar a démonurak a démo-
niakat. Hatalmuk jéval meghaladja a kézoénséges
harcosokét és messze felilmulja az intelligencia-
val sem biré szolgakét. Kozonséges elementélok
egész seregének parancsolnak, akik hien kévetik
utasitdsaikat. Engedelmességgel mindossze a Sik
Nagyurdnak tartoznak, azt azonban, hogy kit fo-
gadnak el Nagyirnak, mér 6k maguk dontik el.
Hogy kik a Sikok Nagyurai, mindig titok, azt csak
az elementilurak tudhatjik.

Ezt persze a kordbban mar emlitett médon kell
elképzelniink, azaz egy sikur dltaldban egy hatal-
masabb elementélharcos dltal magaba olvasztott
szolgdkbdl jon létre, amely idével mds harcosokat
nyel el és igy tovdbb. Ez azonban nem erészakos
folyamat, természetes esemény, amely a sfk egy-
befiiggd létezdinek dramldsdt, tapasztalataik, tu-
dasuk kicserélddését szolgalja. Igy aztan igen ritka
esemény, hogy példaul egy elementdlokat 6ld6klé
vardzstudénak ne menjen hire a sikokon, s legkoze-
lebb ne fordulna ellene valamely, az adott elemhez
tartozo elemental, ha erre lehetésége van.

Az elementdlurak nem kedvelik, ha egy ember
szolgdlatdba kényszeriilnek, éppen ezért ha tehetik,
megidézdjiik ellen fordulnak. Egy lényeges kiilonb-
seget mutatnak azonban a démoni sikok lényeihez
képest: adott szavuk mindig koti 6ket. A torvény
az Oselemi sikokon olyan dolog, amit nem lehet
csak ugy felragni, killondsképp nem egy elemen-
talirnak. Eppen ezért a megidézd szinte mindig
igyekszik alkut kotni a megidézettel.

Az alku targya legtobbszor az id6k kezdete 6ta
zajlé hdbordban vald részvétel, az éselemek terem-
téstol tarto, kibékithetetlen ellentéte. Amidta az ele-
mek léteznek — mint tudjuk, 6roktdl fogva —, hadban
dllnak egymassal. Hidba isteni igazsdg, hogy végleg
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le nem gy6zheti egyik a masikat, 6k mégis sziinte-
leniil viaskodnak, Gjra meg djra 6sszecsapva,

Az elementallények fajdalmat — legalabbis aho-
gyan azt mi értelmezziik — nem éreznek. Eppen
ezért csak azok a tdmadasok lehetnek sikeresek
elleniik, amelyek tuliitést érnek el, s amelyeket
mdgikus fegyverrel hajtottak végre. Ekkor az ele-
mentéllény a sebzés felének megfelelé szdmu E-t
veszit teste anyagabol. Kivételt ez aldl az ellen-
tétes dselemen alapuld témadasok jelentenek,
amik viszont maximélis sebzést okoznak raj-
tuk. Minden taldlat esetén annyi E-vel gyengiil
a testiiket felépité dselem, amennyi a tdmadas
E-je volt, mig végiil teljesen el nem fogyva, az
elementallény megsz(inik létezni, teste eloszlik
a kornyezetében.

Minthogy az elementallények teste nem az EAS
anyagaibol épiil fel, a természetes anyagok mégi-
dja teljesen hatdstalan elleniik. Az elemi magiak
esetében az ellentétes elem sebez rajtuk, mig az
azonos regenerdlja 6ket: pontosan annyit gys-
gyit rajtuk, amennyit mdsokon sebezne, vagyis
minden 1 E utdn 1 E-t, azaz 1 Ep-t, ekézben
természetesen az elementdl magdba szippantja
az adott dselemet.

Minthogy az elementdlok teste anyagi, a tér-
mégikus vardzslatoknak alanyai lehetnek. Mérgek
szamukra nem jelentenek fenyegetést, minden for-
mdjukra immunisak.

Az elementalok képességeirsl

Mint az a kordbbiakbél kideriil, az elementalok
szinte minden tulajdonsagdt és képességét az adott
Oselem hatarozza meg, amely testiiket alkotja.

Minden elementdl megidézésekor vagy érkezé-
sekor 6lti magdra tulajdonsagait. Ekkor minden
értéke megfelel a testét alkoté Gselem értékének,
leszdmitva az egyes elemek kiilonleges hatdsait.

A tliz- és légelementélok az E-jiikknek megfelels
ertékd tulajdonsagokkal birnak, azonban ezek ki-
szdmitdsakor a Gyorsasdg és Ugyesség értékiiket
meg kell szorozni kettével.

A foldelementélok E-jiiknek megfelels értéki tu-
lajdonsagokkal birnak, azonban ezek kiszdmitasa-
kor az Er6 értékiiket meg kell szorozni néggyel.
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A vizelementalok E-jiiknek megfelel$ értéki tu-
lajdonsdgokkal birnak, azonban ezek kiszamita-
sakor az Ugyesség értékiiket meg kell szorozni

néggyel.

Harci képessegeik

Normal esetben az elementalok érintésiikkel, illet-
ve csapdsaikkal harcolnak. Ekkor a testiiket alkoté
Gselem okozza a sebzést és ezt kell figyelembe ven-
niink. Szildrd lények esetében — mint pl. fold- vagy
vizelementdlok — a méretiikbél és Eré tulajdonsa-
gukbol szdrmazoé sebzés a mérvado.

A hatalmasabb lények a testiiket alkoté mégia
szovedékét is megbontjdk néha, hogy kiilonféle
mozaikokat idézzenek meg. Mivel az element4-
lok teljesen urai testiiknek, igy kiilon erék ra-
forditdsa nélkiil, csupan a megidézendd Sselemet
kell levonniuk a testiiket alkoté E-k szdmabdl,
hogy barmiféle vardzsléi mozaikmégia, azon
beliil is az 6selemi magia térgykorébe tartozé
mozaikot megidézzenek. Ez esetben az éselemi
mégia képzettségben az elemi lény 5. fokon kép-
zettnek szamit.

Kiilonlegesség, hogy az elementdlok nemcsak
ezeket a fogasokat ismerik, a tlizelementdlok a
tlizvardzsléi magidt is alkalmazzdk — a vardzslat
minden egyes E-jéért ez esetben is 1 E-t kell fel-
dldozniuk testiikbol. A vizelementalok a gianagi
vizvarazslok praktikait alkalmazzdk. A fold- és
légelementélok efféle plusz képességeirdl egyenls-
re nem tudunk.

Az elementalok tipusai

A szolgdk méretiiket tekintve kdzepes lényeknek
mindsiilnek, a testiiket alkoté Oselem E-je 10.

A harcosok méretiiket tekintve nagy lényeknek
mindsiilnek, a testiiket alkoté Oselem E-je 20.

A sikurak méretiiket tekintve drids lényeknek mi-
ndsiilnek, a testiiket alkoté Oselem E-je 30.

Természetesen a méretbdl adédé médositok ez
esetben is érvényesek.




Gépszolga

A gépszolga egyediildllé a maga nemében, ugyanis
nem él6lény, hanem — mint a neve is sejteti — gépe-
zet. Igen nagy tuddsd kahrei mesteremberek miire-
meke, amely szinte tokéletesen utdnozza az embert
vagy barmely mds élélényt, amilyenné alakitjdk.

Kinézetét tekintve dltalaban embert formdz,
azonban a hasonlésiag meglehetésen felszines:
a lénynek két laba, két keze és egy feje van, ez
minden, amiben valédi emberre mlékeztet. Bé-
re, vagy hasonlé bevonata egyéltalin nincsen, a
testét miikodtetd ezernyi fogaskereket és mecha-
nizmust szegecselt fa- és fémlapok takarjik. Eza
fedés sem tokéletes, az illesztések-
nél itt-ott kikandikdlnak a belsé
szerkezetek. Altalaban egy szokat-
lan formaju lovagi teljes vérthez:
hasonlit, ami azonban képes sajit
magétol mozogni. Egyes helyeken
szadmoltak mar be olyan kisérlete-
z6 kedvi alkimistdkrol is, akik az
eftéle mesteremberekkel 6sszedll-
va, egy »igazi”, hts-vér gépszolgit
készitettek.

A gépszolga olyan foku jartassa-
got igényel a mechanikdban és a
szerkezetek tanaiban, amilyet csak
nagyon kevesek mondhatnak ma-
gukénak. Ez az oka, hogy bar szdm-
talan elénye van egy ilyen szerke-
zetnek, mégis kevés késziilt beldle
az ismert torténelem folyamén.
Nem elég, hogy készit6je mestere
a gépeknek, olyan varazslo segit-
ségére is szliksége van, aki a runa-
magidban és mentalizmusban (egy-
fajta elmét kell kredlni) is igen jartas
— csak egyiitt tudjak megalkotni ezt
a paratlan miremeket.

Minthogy csak néhdnyan képe-
sek elkésziteni, és akkor is rengeteg
id6t vesz igénybe, egy ilyen szolga
értéke aranyban szinte ki sem fe-
jezhetd. Nagyon kevesen engedhe-
tik meg maguknak, hogy a nagyhi-
rii Kahre e miiremekét birtokoljdk.
Haszna sem jelentds, mivel mdgia-
val — féleg nekromancidval — néla
joval erésebb, ellendllébb és meg-
bizhatébb szolgdra tehet szert a
gazdag vasarlo, raaddsul egy nek-
romanta szolgalatai — ha nem is
olcs6k — meg sem kozelitik egy
gépszolga ardt.




‘Hogy mégis létezik néhdny példany bel8liik Yne-
ven, annak az a magyardzata, hogy mindig akadnak
nc gazdagok, akik vagy nagyon idegenkednek
nekromancidtdl, vagy egyszer(ien csak hatalmuk
demonstralisaképp rendelnek maguknak egyet-
egyet. Enoszuke csdszaranak példaul birtokdban
van egy darab, amely kizarélag az udvari nép sz6-
rakoztatdsdt szolgdlja; néha tehetds dzsad emirek
készittetnek maguknak, de volt mér példa arra is,
‘hogy Shadon nemesei rendeltek beléle, tgymond
wharci képességeinek felmérése” céljabol.

A gépszolga felettébb hasznos tars. Képes kiiz-
deni, beszélni, és barmely egyszer(ibb parancsot
végrehajtani. Gondolkodni, ahogy azt az emberek
iteézik, nem képes. Lelke nincs, van ugyan minima-
lis tudata, de az alkoté jeleknek készonhetden ez
nem befolydsolhatd, csak elpusztithat6 — a jelek el-
torlésével. Eppen ezért az asztrél- vagy mentaltest-
re haté magiak semmilyen hatdssal nincsenek ra.
Anyagi magiaval fokozottan sebezheté, készitdi ezt
dltaldban Magikus Aura varazsjellel kompenzaljdk.
Mivel nem él6lény, a mérgekre teljesen immunis,
 ezenkiviil semmilyen vardzslat sem érvényestil r4,
ami amugy élélényekre hat. Ugyanebbdl kovetke-
zoen fdjdalmat sosem érez, tehat ahhoz, hogy vala-
ki sikerrel harcoljon ellene, nem elég eltalalnia, tul
is kell iitnie. Minthogy készit6i gyakran hasznaljak
harci technikak gyakorldséra, a kiilsé burkolatot
nemcsak kinézetében, de felépitésében is hason-
latossa tették a lovagi teljes vértezethez.

Mivel a gépszolga nem él6lény, csak tirgy — még
ha felettébb bonyolult is —, esetében nem beszélhe-
tiink életeré pontokrdl. A fent megadott érték in-
kabb STP-nek felel meg. A kiilénbz behatdsokra
fémként reagdl, mivel a legtébb alkatrésze fémbél
késziilt. Az erre vonatkozé szabalyokat lisd az Uj
Térvénykonyv 215. oldaldn.

Bér lelke nincsen, egyfajta értelemmel mégis
rendelkezik, képessé teszi az alapveté beszélge-
tésre, valamint nem tul bonyolult parancsok el-
végzésére.

A kalandozék szdmdra ritkin ellenfél, annal
gyakrabban egy-egy kiildetés célja, hiszen értéke
csillagdszati.

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: kozepes méret(

Meéretkategoria: 1

Sebesség: 75 (SZ)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadds idSigénye: 10 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 30
Tamadé Erték: 50

Védé Erték: 90

Célz6 Erték: —

Sebzés: 3k6 vagy fegyver szerint
STP: 100

Asztral ME: —

Mentil ME; —

Od: -

Jellem: —

Intelligencia:
Alkaratero:

Ugj}esség: . 15

=A‘ll(')kélgesség: L Asztral: o
Egészség: = 0 Erzékelés: 15

Kategoria: 3 (30 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsédgok: 0 pont

+ plusz védelem — SFE 10: 30 pont

Migia és kiilonleges képességek:
L Csupa fémbdl all6 teste remekiil védi a szerkezet
érzékenyebb részeit, burkolatdnak SFE-je 10.

Természetesen a gépszolga pontos értékeinek
meghatérozdsa minden esetben a KM jogkore,
hisz az adott alkotds akar tobb végtaggal, vagy
az emberitél teljesen idegen felépitéssel is birhat.
Legenddk szélnak gépekbdl alkotott vadaspar-
kokrél is, illetve furcsa, fogaskerekek mozgatta
hézikedvencekrdl.

Végezetiil fontos leszégezniink, hogy a gép-
szolgdk képtelenek a fejlédésre, s emlékezetiik is
dltaldban egyetlen parancs teljesitéséig tart ki.
Ennek megfeleléen képzettségeket nem tanulhat-
nak és szintet sem léphetnek, minden képességiik
pusztén tulajdonsagaikbol eredeztethetd, azonban
azt is fontos megjegyezniink, hogy csak tudattal
birnak, igy Akaraterejiik vagy Asztriljuk, illetve
Karizmdjuk sincs, minden esetben 8-as Intelli-
gencidval birnak.




Isteni Rindottek

. KkiilsG vagy isteni sikok lényei minden eset-

| ben valamely felsébb lény, istenség paran-
S csdra, az 6 akaratabdl vagy engedélyével

lephetnek Satralis Elsédleges Anyagi Sikjéra.

A legtSbb istenség az ilyen lényeket a sajét iste-
ni hierarchiajibol emeli ki, s kiildi el hi szolgdja,
népe megsegitésére. Mas istenségeknél ezek az
angyalok vagy kézbenjrék, kordbban élt s mos-
tanra isteniik oldaldra megtért személyek, a hit
hires harcosai, vagy szentjei. Sét, olyan istenség
is akad, amely a sikjan él6 mds teremtményeket
kér fel a kozbeavatkozésra.

A hdrom kiildott megjelenését azonban egyértel-
mien kétfelé valaszthatjuk. Léteznek a hivék lelki
erejébdl, a vallds és a hit ltal formalt erskbél alko-
tott teremtmeények, illetve lehetnek valés lények.

Ugyanis, ha a hit formdlta meg és a segélyt kérd
fohdszdra 6ltott alakot a lelki energia, akkor mani-
fesztalodott kiildottrsl beszéliink, mig mds esetek-
ben csupan megidézett kiildéttrsl van sz6.

A manifesztalt kiildétt minden esetben megsza-
bott energidlkkal bir, ez alkotja létezését, s ebbél
képes istene fohdszait is megidézni. Tehat fohd-
szainak felhangzdsa kozben fogy, lassan gyongiil
az €letereje is, azonban végleg legyézni nem lehet,
mivel a haldlos csapds nyomén pusztin végleg szét-
foszlik mégikus energiaként. Ilyen lényre a legjobb
példa Domvik bérmelyik angyala.

A megidézett kiildott azonban 6nalléan is léte-
26 lény, még aklkor is, ha mondjuk ehhez az adott
istennek fel kellett timasztania egy rég elhunyt pa-
pot vagy paplovagot. Ilyesféle szolgikat kiild hivei
megsegitésére Ranagol.

Az isteni kiildsttek minden esetben legaldbb 10.
Lenyalkoto kategéridba esé teremtmények, esetiik-
ben a pontos értéket meghatérozni felesleges. Egy
istenség ugy alakitja szolgdit, ahogy neki tetszik.
Az adott kiildottek Tp-¢é értékét minden esetben
a KM-nek kell megallapitania.

Kiildottek - Ranagol

Ranagol démonlovagjai kiils6re nem sokban kiilon-
bdznek egyméstol, 4m harci képességeik kozel sem
azonosak. Ranagol papjai hivhatjak éket a Kiildétt
Megidézése nevii fohdsszal.

Hdrom fajtdajuk van:
Raquan, Damquuis és Arhquuis.

Mindegyikiik harom méter magas, fejiik leirhatat-
lan rémalom. Testiiket pancél fedi, amely egyesek
szerint nem egyéb sajat elszarusodott bériiknél.
Tény, hogy ez helyenként mintha széros lenne, s
hogy semmiféle ismert pancéltipusra nem hasonlit
— €s vajon akad-e olyan pdncél a nap alatt, amely
ormétlansaga dacdra ily hiven koveti gazddja min-
den mozdulatat?

Ranagol démonlovagjai minden esetben meg-
jelennek a pap hivasara, ha a varazslatot végre-
hajtjak, de késziiljon fel rd mindenki, aki sz6litja
Gket, hogy ha Ranagol (a KM) tgy itéli meg, hogy
a hivés nem volt indokolt, a megjelend lény a pap
fejével tér vissza otthonaba.

Ranagol démonlovagjai nem képesek vardzsolni, st
fohdszokat sem tudnak megidézni — ez a bizonyiték
idegen szdrmazasukra, s hogy csak behédoltak Ra-
nagolnak —, de hihetetlen médon ellenélinak minden
vardzslatnak. A lovagok mindegyik fajtdjanak bizo-
nyos esélye van arra, hogy a kériil6ttiik 1évé hérom
18b dtmérdjii korben aktivalédé varazslatokat kioltja,
a miikddd varazsjeleket és bélyegeket megsziinteti.

Ez alol a vardzstargyak és vardzsitalok sem jelen-
tenek kivételt. Ezeket nem semmisiti meg a lénynek
ezen aurdja, de amig azok a teriiletén vannak, nem
képesek semmiféle hatast kifejteni. A szizalékos
esélyek a kovetkez6képp néznek ki:

Kiildott Esély
Raquan oe0%
- Damquuis ok
Arhquuis 80%

Fegyverként kétkezes csatabardot forgatnak; ennek
értékei lasd lent.
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Raquan

El6fordulas: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: nagy

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)

Méretkategoria: 2 vagy fegyver szerint
Téamadas idéigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 50

Tamadé Erték: 100

Védé Erték: 150

Célz6 Erték: 40

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint

SFE: 10

Eleter$ pontok: 40

Fajdalomtiirés pontok: 160

Asztral ME: egyenl6 Ep-i szimaval + 30 E a Hit
jelentette védelem

Mental ME: egyenl6 Fp-i szamaval + 30 E a Hit
jelentette védelem

Jellem: Halal

Tp: 10 000

Tulajdonsagai egységesen 20-nak minésiilnek, ki-
véve Eré, Alloképesség, Egészség értékiiket, mert
az a méret modositd miatt 40-es.

Damquuis

Elofordulds: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: nagy

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)
Méretkategoria: 2 vagy fegyver szerint
Tamadas idoigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 70

Tdmad6 Erték: 130

Védé Erték: 190

Célzé Erték: 40

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint

Név  TdGigény Sebzés KE TE VE
Ketkezes | = 40 10k a0 e
csatabard e

Saly Ar
10 -2

SFE: 10

Eleter6 pontok: 40
Fajdalomtiirés pontok: 160
Asztral ME: egyenlé Ep-i szamaval + 30 E a Hit ‘
jelentette védelem

Mental ME: egyenl$ Ep-i szdméval + 30 E a Hit
jelentette védelem

Jellem: Haldl

Tp: 15 000

Tulajdonsagai egységesen 20-nak mindsiilnek, ki-
véve Eré, Alloképesség, Egészség értékiiket, mert
az a meéret modositdé miatt 40-es.

Arhquuis

El6fordulas: nagyon ritka

Megjelenck szama: 1

Termet: nagy

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)

Méretkategoéria: 2 vagy fegyver szerint
Tamadas id6igénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 80

Téamadé Erték: 150

Véd$ Erték: 220

Célzé Erték: 40

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint

SFE: 10

Eleteré pontok: 40

Fajdalomtiirés pontok: 160

Asztral ME: egyenlé Ep-i szimaval + 30 E a Hit
jelentette védelem

Mental ME: egyenld Ep-i szdmaval + 30 E a Hit
jelentette védelem

Jellem: Halal

Tp: 20 000

Tulajdonsagai egységesen 20-nak mindsiilnek, ki-
véve Erd, All()képesség, Egészség értékiiket, mert
az a méret maodositd miatt 40-es.
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*A fegyver a nagy méretmédosité miatt a 8. méretkategéridba tartozik,




Kildottek — Domvik

Domvik nem aktiv, létezé istenség, legalabbis
néhiny shadoni egyhdztudés azt dllitja, hogy az
Egyetlen mar nagyon régen nem nyilvanult meg,
‘hogy az isteni energidkat a hivek sokasdga formdl-
Ja, alakitja a nekik tetszé modon. Ez lehet annak
a jelenségnek az indoka is, hogy minden esetben,
amikor leirtdk Domvik valamely angyalédnak ér-
keztét, mindig hofehér, mithrill teljes, vagy félvér-
tezetben emlékeztek meg réluk. Pontosan olyan
megjelenéssel, ahogy egy zarddban nevelkedett
ledny, vagy egy egyszertibb shadoni elképzeli is-
tene angyalait. Mikézben a paplovagrend nem is
az Egyetlen szorgalmazdsdra, hanem az egyhaza
indittatdsara alakult ki, az istenség mégis pont
ezeket e lovagokat valasztotta, hogy format adjon
szolgiinak. Kevéssé hihet§ ez, azonban a masik
feltételezésért maglyahalal var az eretnekre.

Domvik kiildottei csak a KM éltal megitélt
helyzetben jelenhetnek meg a hivek és a pap
segitségére, ha az tgyiik az egyhaz szdmara is
rendkiviili fontossdggal bir. Az Egyetlen fel-
szentelt papjai nem is képesek sajat maguktol
e lények megidézésére, igy minden efféle lény
megjelenése az isten személyes figyelmét jelen-
ti is egyben. Aki tehdt egy ilyen angyal segit-
ségében részesiilt, biztos lehet abban, hogy az
egyhdzon beliil él6 szentként fogjak tisztelni és
killénleges rangot ad neki Domvik személyes
joindulatdnak zdloga.

Az angyalok minden tulajdonsaga 20. Tudatalatti
Mégiaellendlldsuk, Ep-ik szama mindig megfelel az
dltaluk aktudlisan birtokolt Kegy pontok szamaval.
Csak taliitéssel sebezhetdk.

Pszivel nem rendelkeznek, ellenben a papi mégia
fohdszait maguk is megidézhetik Kegy pontjaikbél
az Elet, Lélek, Természet szférakbol.

Domvik angyalainak megjelenése a hivekben
leirhatatlan euforikus érzést kelt. Magas, de nem
emberfeletti termetd, szép férfi, feje folott gloriat
visel. Feltlinését vakit6 villands kiséri, mindig a
fénybdl 1ép el6, megjelenése egy 25 E-s Isteni Al-
dast aktival, mely, amig jelen van, szdz I4b sugart
korben fejti ki hatdsét.

Fehér félvértet visel, amely természetesen erek-
lye, és 0-s MGT mellett 9-es SFE-vel bir, kopenye

szintén ereklye, amely fejét és nyakat évja 5-0s
SFE-vel. Bal karjan cimeres pajzsot visel, jobbjé-
ba fogott szentelt lovagkarddal ritkitja Domvik
ellenségeit — persze, csak ha mds eszkoéz nem all
rendelkezésére.

Széz ldbnyi aurdjaban az elsé négy necrografiai
osztélyba tartozé minden él6holt azonnal meg-
semmisiil. Domvik angyalai az atkokra teljesen
immunisak.

Az angyalok, bar szarnyuk nincs, mégis nagy
sebességgel képesek repiilni.

Domvik angyalai

El6fordulas: nagyon ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: kozepes méretli

Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)
Méretkategoria: 2 vagy fegyver szerint
Tamadas id6igénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 70

Tamadé Erték: 130

Védé Erték: 180

Célzé Erték: 40

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint

SFE: 9

Kegy pontok: lasd a leirast!

Eleteré pontok: 40

Fajdalomtiirés pontok: 160

Asztral ME: egyenl6 Kegy pontjai szimdval + 30 E
a Hit jelentette védelem

Mental ME: egyenl$ Kegy pontjai + 30 E a Hit
jelentette védelem

Jellem: Elet

Tp: lasd a leirast!

Domvik angyallovagjai, a Fehér Angyal, a Kerub
és az Arkangyal csupan az altaluk befogadott is-
teni energidban, azaz Kegy pontjaik szamaban
térnek el.

+ A Fehér angyal 100 Kegy ponttal bir,
Tp értéke: 10 000

+ A Kerub 150 Kegy ponttal bir,
Tp értéke: 15 000

« Az Arkangyal 200 Kegy ponttal bir,
Tp értéke: 20 000
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Abban az esetben, ha Domvik angyaldt mégis-
csak legy6znék, vagy esetleg védelmét asztrdlisan
vagy mentdlisan atiitnék, akkor csendesen fénnyé
foszlik szét arcan az tdvdziiltek mosolyaval. Ha
elfogynak Kegy pontjai, akkor is hasonléképpen
tiinik el csendesen. Megjelenésiikkor és jelenlétiik
alatt folyamatosan, csendesen mintha a szférak
zengje szolna. Egyszer feljegyeztek egy esetet, ami-
kor Domvik egy angyala 6sszes maradék hatalmat
egy kisfiti meggydgyitdsdra forditotta egy csata
utan, ahovd valahogy odakeveredett a gyermek
is. Osszes erejét felhasznélta, majd mikor kezdett
csendesen kifakulni, arra még volt ereje, hogy el-
mondja, sajndlja, amiért nem ldthatta meg a nap-
felkeltét a borzalmas éjjeli 6ldoklés utan, mert oly
régen nem volt része ilyesmiben. A gyermek anyja
ekkor fohaszkodni kezdett az Egyetlenhez, hogy
engedje egy kicsit még veliikk maradni az angyalt.
Az ima meghallgatasra talalt, s mi talén két fontos
bélcsességgel is gazdagabbak lettiink.

A fentiek alapjan elképzelhetd, hogy Domvik an-
gyallovagjai mégsem csupdn, egyszertien a hit erejé-
nek manifeszticioi, illetve, hogy a Hit ereje segitheti
a lovagot, s akdr még erét is adhat neki. Hasonl$-
képp, ahogy az egyedi Kegy pontok megszerzésérsl
esik sz6 az Uj Torvénykonyv 255. oldalan,

Quintarha

A quintarha mdgikus tton kitenyésztett 6rzélény,
a kdosz kordbdl — a Hatodkorbdl — valé. Allitélag
Dawa 6riilt maguskiralydnak parancsira terem-
tették Sket, s azdta elszaporodtak Ynev legkiilon-
bézébb téjain.

A quintarha csupa tiske, hiillészert, két és fél
meéternél hosszabb, majd’ kétmdzsds szérnyeteg,
Kivaloan beszél kyrtil, de megérti a kozos nyelvet
is. Tenyésztésének koszonhetden teljesen immu-
nis mindenfajta mentalis és asztralis vardzslatra,
valamint a pszire és a mérgekre is. Eziistszin(
bérét mélykék haromszdgek diszitik, s ez az ir-
ha nemcsak esztétikus litvany, hanem kemény
pancélzat is.

Téplélékra nem szorul, természetes korialmé-
nyek k6zott nem hal meg, igaz, nem is szapo-
rodik. Ahhoz, hogy 4j quintarha sziilethessék,
kiilonleges égi egyiittallas sziikségeltetik és leg-

aldbb négy efféle bestia. Naszukbdl két Gjsziilstt
— dm minden tekintetben kifejlett példdny — l4t
napvilagot.

A quintarha ldtszolag céltalanul éli végtelen éle-
tét. Ha szerencséje van, valaki szolgélataban — igy
értelmet nyer allandé 6rkddése —, ha gazda nélkiil
kell 1éteznie, hatalmas kincshalmazt hord dssze
magdnak, s azt védelmezi csokonydsen.

Egy quintarhét egyféleképpen lehet megveszte-
getni, mégpedig tigy, ha Griznivalét ajanlunk ne-
ki. Ekkor otthagyja addigi vackat — az ott Srzott
kincseket minden kériilmények kozott Gj helyé-
re szillitja — és engedelmesen kéveti 4j gazdajat.
Amennyiben az igéret talminak bizonyulna, agy
a szornyeteg tombolni kezd, s a csalo igencsak jél
teszi, ha szdmtalan fegyveressel vagy egy szélnél is
sebesebb l6val rendelkezik. A gond ott kezdédik,
hogy az évezredek mulasa némiképp eltorzitot-
ta a lény logikus gondolkodé képességét, s még
magédnak a vélasztott gazddjanak sem hajlandé
engedelmeskedni a kincsek dolgaban. Hiaba fenye-
getik, konyorognek neki: egyetlen rézpetikot sem
hajlandé kiadni 6rzétt dréigasagai kéziil. Miutan
Intelligencidja kimagaslé, a turpissigokat, a meg-
tévesztésére tett kisérleteket azonnal észreveszi, s
akkor dithéngeni kezd — mindenkire, még gazda-
jéra is ratamad, hogy elpusztitsa.

Ezek utén persze felmeriil a kérdés, mire is j egy
quintarha. Elmondhaté, hogy majdnem semmire
— amit rdbiztak, az holt téke —, 4m minden érték
kivald ismerdje, igy szivesen beszélget ékszerekrdl,
diszfegyverekrél, dragakovekrél vagy barmi egyéb
értékes holmirdl, s gyakorta pontosabb becsléssel
szolgal, mint barmely ynevi bankdr.

A quintarha békés joszag, egészen addig, amig
nem probéljdk meg téle elragadni a rabizott —
esetleg sajat gydjtésti — kincseket. Tuddsdra és
hozzdértésére igencsak biiszke, igy képességei
meglkérdGjelezésével kénnyd kihozni a sodrdbdl,
s akkor félelmet nem ismeré ellenféllé valik.

A quintarha két mellsé Idbaval timad, azutin
harap. Ha a tdmado elpusztul, a quintarha meg-
fosztja minden dragasagitol, 4m a holttesttel mit
sem térédik tovabb — elvégre nem jelent tovabbi
fenyegetést szdmdra. :

Mondjak, egyes gazdagabb északi bankhazak alap-
tokéjiik Grzését quintarhakra bizzék, s ez igencsak
megnéveli a bank dzsidjét a befektetsk szemében.




Az erioni szamvevék — a kontinens legszarnya-
szegettebb fantaziaji, am legkiillonb emlékezeti
lakéi — legendakat mesélnek egy quintarhardl, aki
valamikor a hetedkor derekdn 6nallésitotta magat
és sajatos tevékenységbe kezdett; a szobeszéd sze-
rint 6 az egyetlen a fajtajabol, aki megbaratkozott
a toke fialtatdsdnak gondolataval: kezességet val-
lalt atmeneti pénzzavarba keriilt kereskedékért és
befektetékért. Kinestardbdl eddig egyetlen petdk
sem véandorolt ki, az ynevi bankérok, uzsorasok
azonban készségesen nyujtanak kolesont azoknalk,

akiket bizalméra érdemesit — annal is inkabb,
szen a fdma szerint a rossz addsokat személye
keresi fel, hogy a torlesztési fegyelem szentséy
figyelmeztesse dket...

s

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendék szama: 1
Termet: nagyméretti




Méretkategéria: 2
Sebesség: 65 (SZ)
‘Tapasztalati Szint: 1
Tamadas iddigénye: 5
Kezdeményez$ Erték: 29
Témadé Erték: 58

Védo Erték: 86

Célz6 Erték: —

Sebzés: 2k6 karmolds / 2ké karmolds
Eleteré pontok: 24
Fijdalomtiirés pontok: 37
Asztral ME: 12

Mental ME: 13

0d: -

Jellem: Halal, Rend

Kategoria: 8 (80 pont)

» méret: 10 pont

» tulajdonsdgok: 30 pont

+ plusz védelem — SFE 4: 12 pont
« méreg: 23 pont

s plusz méregadag: 5 pont

: Intelligencia: 18

Ugyesség: 13 Akaraterd: 13

' Alléképesség: 24 Asztral: 12
Egészség: 24 Erzékelés: 16

Magia és kiilonleges képességek:

I Kiilénlegesen kemény bére miatt a quintarha
6-0s SFE-vel bir.

[I. Mivel magikus teremtmény, anyagcseréje sincs,
igy mérgekre teljesen immunis.

[Il. Karmai mérgezettek, ez egy 4. szint(i fegyver-
méreg, amely sikertelen Egészségproba esetén
1k6 kéron beliil djuldst okoz, amelybdl az aldo-
zatot 1k6x10 percig képtelenség felébreszteni.
Szerencsésebb esetben a méreg csupan enyhe
goresoket okoz.

Fejlodés:

A quintarha igen érdeklédé és okos 1ény, s reme-
kiil ért az Ertékbecsléshez, ebbdl kifolyolag szamos
kultura szokasaiban, legenddiban ismerés. Persze
kincsei védelmét sem hanyagolja el, igy harcérté-
keit is fejleszti.

0

Sanquora

A Krani-hegység keleti lejt6in, a btiskomor erddse-
gek rejtekében kiilonos sziklavarosok dllnak. Megaz
érintett varosallamok vezet6i koziil is csupdn a leg-
fontosabbak és legnagyobb hatalommal birék tudjak,
hogy kik is lakjik ezeket a nehezen megkozelitheto,
mar-mar fellegvar szerd telepiiléseket. Egy kiilonos
faj, a sanquora lelt itt otthonra tébb évszdzados van-
dorlas utén. Fzek a nagymacskak konnyedségével és
elegancijival mozgo és 616 éjfekete béri humanoi-
dok a Godon és a Kran kozt dil6 hosszti hdbort alatt
jelentek meg a kontinensen. Eredetiik kérdésében
szamos, tobb-kevesebb igazsaggal biré elmélet szii-
letett. A leghelytéllébbnak talan az a tedria tetszik,
amely szerint a sanquordkat kréni magusok alkottak
meg, azzal a céllal, hogy még félelmetesebbé tegyék
a birodalom fejvadasz kiilonitményeit. A feladat vég-
rehajtasa sikeriilt, a végeredmény mégsem véltotta be
a hozza flizétt reményeket. A magikus képességekkel
biré humanoidokbél ugyanis hianyzik minden haj-
land6sdg a csoportban mitikodésre, képtelenek voltak
beilleszkedni abba a tokéletesen felépitett rendszer-
be, amelynek részei kellettek volna, hogy legyenek.
Elvezték a pusztitast, de nem fogadtak el mésok ird-
nyitasat. Kiemelkeds képességeik ellenére kiildetések
tucatjait hitsitottak meg fegyelmezetlenségiikkel,
igy — mivel teljességgel haszontalannak bizonyultal
— pusztulniuk kellett.

A szerencsésebbek — és minden bizonnyal az
élesebb esziiek — elmenekiiltek a hegylancok 6vez-
te birodalombdl, de néhanyan maradtak. El6szor
igyekeztek minél messzebb kertilni az 6ket meg-
alkotoktol, s a hdboruk dulta kontinens tokéle-
tes feltételeket teremtett a fennmaradasukhoz.
Egy évszdzad vandorlds utin — mikor Krénban
mér a hiriik is elenyészett — végiil a ranagolita
varosallamok teriiletén leltek otthonra, a népte-
len erddségekben.

Ennek koszonhetéek azok az egyediilall szikla-
er6ditmények is, amelyek lapos épitésiikkel, fold
alatt futé folyosdikkal és kiilonds csapdarendsze-
reikkel otthonukként szolgdlnak.

A sanquordk, miéta elhagytak Krdnt, ugyanan-
nak a mesterségnek hodolnak: fejvadaszok, zsol-
dosok, elit testérok — igény szerint. Kizarolag
magdnyosan tevékenykednek, még fajtdrsaikkal
sem képesek egyiittdolgozni. Mégis titdképesek,







félelmetes ellenfelek lehetnek, annak ellenére, hogy
nem vehetik fel a versenyt a szervezett fejvadasz
kilonitményekkel sem. Ennek oka az is, hogy sok-
kal inkabb velesziiletett képességeikre épitenek,
‘mintsem az adottsagaik fejlesztésének szanjik az
idot. Hijan vannak a tokéletességre valé torek-
vésnek. Azonban még igy is kiemelked6 képessé-
gli kardforgatok, ki tudj amire lennének képesek
évtizedes gyakorlds és tanulds utdn.

Az tlagos sanquora viszonylag magas, teste szin-
te légiesen konnytinek tlinik, melyet mozgasédnak
kénnyedsége is kiemel. Kivdléan képesek lopakodni
€s az drnyékban rejtézkodni, észrevétleniil meg-
kozeliteni az ellenfelet — mégis ritkan szorulnak
ezen képességeik haszndlatdra. A krdni magia,
mely atitatja a testiiket, lehetévé teszi szamukra a
villimgyors teleportéciot.

Leginkabb a kénnyen forgathat6, gyors fegyvere-
ket szeretik, tévoli ellenfelek ellen a kénnyti vagy
kézi nyilpuskaikat haszndljak, kozelharcban pedig
ivelt pengéji tért, rovidkardot, esetleg handzsart.

Elofordulas: nagyon ritka
Megjelenok szama: 1
Termet: kozepes méretii
Méretkategoria: 1
Tapasztalati Szint: 1
Jellem: Kaosz

Lejegyzetett Krad akaratdbél
az Egi fény 3752. esztendejében
a Fogadalmak havinak utolsé 20. napjdn.

& €g az indulas el6tt, Erionban vetem pa-
pirra ezeket a sorokat. Garath, aki el-
% vallalta, hogy a délre vezetd tt alatt is
elk1ser, mér odalent, az udvaron vérakozik rdm,
s épp a ldnyomat tanitja lovagolni. Még csak alig
tizéves, de mdr most tudja, hogyan kell az ujja ko-
ré csavarni a férfiakat. Innen az ablakbdl is latom,
ahogy mosolyog és megesketi Garath-t, hogy vi-
gydz rdm, és nem hagyja, hogy héskodjek. Szavit
veszi a marcona lovagnak, és egy igazi uri holgy
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Kategoéria: 8 (80 pont)

« méret: 0 pont

+ tulajdonsdgok: 30 pont

« velesziiletett mégikus tulajdonsag: 10 pont
+ teleport — 90 font, 1 E: 30 pont

» manaregenercié: 10 pont

Midgia és kiilonleges képességek:

L. A sanquora képes a latétavolsagon belil bar-
hové teleportalni, ahova kozvetlen rdlitasa van,
A varézslat egyetlen szegmens alatt létrejon.

IL. E lény, mivel az emberekéhez nagyon hasonlé
mentalis és asztrilis felépitéssel rendelkezik,
képes a pszit is elsajititani.

Fejlidés:

A sanquorak épp annyira kiilonbozéek és sok-
félék lehetnek, ahogyan az emberek is. Eppen ezért
értékeik kozt nem tesziink kiilénbséget, kidolgo-
zasukat a mesélékre bizzuk. E lények kézt éppligy
eléfordulhatnak harcosok, fejvaddszok, ahogyan
tolvajok vagy testérok is. Képzettségeik szerteaga-
20k, de els6sorban a harci és alviligi képzettsége-
ket részesitik elényben. Annak eldéntése, hogy a
kalandozok épp mifélékkel futottak éssze, mindig
a KM joga.

Novépyvek

pillantdsédval firja tekintetét a lovagéba, hogy amaz
emlékezzék igéretére.

Jémagam még pdr sorban igyekszem szdmba
venni a készleteket, az Ordanban beszerzendé
dolgok listajat, és minden mas egyebet, amit ilyen-
kor kell.

Az imént épp a konyveket valogattam szét, és
par kotetet a két utazoladam egyikébe zstfoltam.
Igaz, sok mindent nem vihetek magammal, hisz
a sivatagban még az az egy vezeték 16 is luxus-
nak szamit a viz miatt, amit megiszik, azonban
ezek a miivek életet menthetnek. Itt van mind-
jart Roxund Homoki histéridjanak egy hidnyos
kivonata, amelynek megszaggatott eredetijéért is




aranyak tucatjait kérték, amikor megszereztem a
rendhdz szimara. Emellett emlitést érdemel még
Pranes Ynevi novényrajza, épp tgy, ahogy Igrain
Reval utleirdsai.

A tovébbiakban, hogy magam is hasznosan tolt-
sem az utat, s ne csak Adlam fegyveres testérsé-
geként lovagoljunk végig az eléttiink 4116 hatezer
meérféldon, amely az El Quasarma nyugati végein
felttint ofajzat odujdig vezet, igyekszem majd e kote-
tek leirdsait pontositani, és ahol lehet, kiegésziteni.

Utunk célja egy Arsuat’'Dnana nevezetii odzis vi-
déke, ahol Adlam az utolsé jelek és képrejtvények
megfejtését reméli az ott él6 &si szornyetegtdl. Ez
az aquirféle fajtdja mds tagjaival ellentétben tgy
fest, valamiért hajlandé alkudozni a szdmadra cse-
kélyebb fajokkal — péld4ul az emberekkel —, ha van
valaki oly botor, hogy felkeresi menedékén. Azt
még nem tudjuk, hogy ez a fajzat milyen 4rat kér
a tudasért cserébe, s a kordbbiak fényében nem is
akarom Adlamot széra birni. O hordozza az eljo-
vendé stlydt, s én majd csupan akkor megyek 4t
azokon a bizonyos hidakon, ha odaértiink. Nem
hiszem, hogy volna elég erém tudni elére, hogy
bérmelyikiinket is a biztos haldlba vezetem min-
den remény nélkiil.

Krad fénye 6vja enyéim, amig messze jarok, és
O vezessen vissza hozzajuk.

Ynev fiver, fai

w.. Ynev veszedelmes novényei nagyobb részt on-
magukban drtalmatlanok, s csupdn a megfeleld,
€rié felhaszndlds, vagy épp a szerencsétlen véletlen
teheti Oket dfiurnmd. Természetesen léteznek olyan
Jii- és fafélék, amelyek nemcsak valamely hatdsuk-
ban veszélyesek, hanem egyenesen életciklusukhoz
tartozik mds lények elpusztitdsa, hogy ekképp sze-
rezzék meg életerejiiket, vagy valamely szdmukra
sziikséges anyagot testiikbél. Ez utdbbiakat vaddszé
novényeknek nevezem...”

Darem Pranes: Yuev novényrajza

A kiilonféle, Yneven tenyészé novények Lozt akad
veszedelmes és egészen joindulatti is. Némelyiket
megeszik az emberek, vagy épp ruhdkat szének,
fonnak anyagukbdl, esetleg buitoraikhoz hasznal-
jak fel ezeket. Egyes fajok azonban inkébb afiumok

formdjéban alkalmazhatéak, de vannak olyanok s,
amelyek vaddsznak az élélényekre.

Az ilyen lények kozos tulajdonsdga, hogy nem
irhatdak le a kiilonféle allatok, illetve értelmes
fajok szdmdra kialakitott Lényalkot6 rendszerrel,
hisz a legtobb novény egészen halalaig novekszik,
illetve addig, ameddig szdmara a lehetéségek adot-
tak. Réaddsul az allatokéhoz hasonlé 1élekkel sem
bir, s6t mérgeit, fegyvereit is leginkabb passzivan
a nem elég koriiltekints, vagy esetleg egyenesen
ostoba dldozattal szemben alkalmazhatja csupén.
Ennek megfeleléen a névények megismerése, vagy
elpusztitisa sem jelent annyi Tapasztalati pontot,
mint mondjuk egy hasonlé méreggel rendelkezé
kigyo legy6zése, befogdsa.

A legtbb novény megismeréséért nem jar Tp,
s csakis a veszedelmesebb, vagy kiilonésebb fa-
jok esetében kell a KM-nek Tp-vel jutalmazni az
ilyesfajta lényekkel megesett kalandokat. Azonban
semmiféle esetben sem adhaté 200 Tp-nél tibb
egyetlen névény megismeréséért és legyGzésért
sem. Természetesen a kiilonféle szérnyek vagy
lelkek, amelyek egyes fiivekkel vagy fikkal szimbi-
ozisban élnek, mar kiilon megitélésald esnek.

Ami a novények tulajdonsagait illeti, 6k is rendel-
keznek Egészség tulajdonsdggal, amely esetiikben
dtlagosan 1-20 kozétt véltozik, s a méretiiknek
megfelelé méretmaédositéval szorozva adjuk Ep-ik
szamat. J6 kozelitéssel ez azt jelenti, hogy egyetlen
ujjnyi szarral rendelkezé névény bir 1 Ep-vel (illet
ve az ennél kisebbek), az ennél nagyobbak pedig a
torzsiik sugardnak mérete alapjén 1 ynevi hiively-
kenként djabb 1 Ep-vel erésebbek.

A mdsik e lények altal birtokolt tulajdonsag az
Asztral. Mivel rendelkeznek egyfajta, a hirom
kiilsé rétegbdl allo asztralesiraval, ezért Asztrdl-
juk egységesen 3.

A mentiltest csakis a kiilénféle akaratlagos moz-
gésra képes, érzékszervekkel is biro, vaddszé fél-
novényekre jellemzd, ezt azonban minden esetben
feltiintetjik.

A névények VE-je minden esetben 30, hacsak
nem képesek mozgdsra, s ezt nem tiintettiik fel
kiiloén a lefrdsukban.




Vadiszo ndvények

A novények és mds, ,aliglelkii” létformdk, akik
esupdn asztrdlis kivetiiléssel birnak, dltaldban vagy
dldskodnek, vagy valamely mds létforrds felé fordul-
nak. A novényeknek, mivel nincsen meg benniik az
dsszes dselern, s az Ostiiznek leggyakrabban nyoma
sincs, ellentétben az Osvizzel sziikségiik van vala-
mely forrdsra, amely életiik langjdt felszitja. Ezért
van sziikségiik az éltetd fényre, a leghatalmasabb
tlizre a mindenségben, a napra.

Egyes novények, foleg a sitétebb, esetleg barlangos
teriileten, vagy mds, hatalmasabb fik drnyékdban

ok nem férhetnek hozzd az élteté fényhez. Ok
az élet langjdat onnan szerzik meg, ahonnét tud-
Jik: mds lények testébél, ritka dsvdanyokbol. Epp
ezért gyakoriak a kiilonféle vaddsznovények az
esderdok mélyén, illetve hatalmasabb barlangok
homdlydban...”

Barlangi folyondar

A barlangi folyondér dltaliban a melegebb ég-
hajlat erd6vidékek alatt rejtézé barlangokban,
viznyel6kben tenyészik, a Sheral mindkét olda-
lin megtalalhato. Testfelépitését tekintve meg-
lehetdsen egyszerti, sotétsziirke szind, leginkabb
hatalmas, alaktalan gombatelepre emlékeztetd
fél-novény; altaldban alaktalan massza forma-
jaban telepszik meg a barlangok mennyezetén,
kitoltve a réseket, repedéseket. Lassan novekszik,
dm a folyamatot felgyorsithatja, ha novekedése
kozben valamely tiregben él6lényeket ejt csapda-
ba. Az dllatok mozgdsét azonnal megérzi, mivel
héérzékelése igen fejlett, gyakorlatilag infralatas-
sal bir. Ha a lény a folyondar ald, esetleg mellé
keriil, e teremtmény egyfajta dllabakat ereszt ki
magabdl, s megprobdlja kérbefonni dldozatét.
Ha tdmaddsa sikerrel jar, megprobdlja testén
beliilre vonszolni dldozatdt, megfojtani, majd
megemészteni. Mivel kiillon emésztdszerve — az
ember gyomrihoz és beleihez hasonlatos belsé-
sége — nincs, ezért az dldozat lassan 6sszeaszd
teste még napokig csiinghet a mennyezet alatt
az dlldbak és a test vékony piszkossziirke anya-
gaba csavarva. A folyonddr névény lévén nem

ol

gondolkodik, s mentélteste is csupédn alig tébb
egy csirdndl, mindossze két réteghdl 4ll. A tudds
fék szerint azonban az anyagi testtel biré teljes
lélek felé vezetd 1t egyik kezdeti lépeséfokat tisz-
telhetjiik e teremtményben, amely mar majdnem
allati jegyekkel bir.

A folyondar aldozatai ellen altaldban tobb 4l-
ldbdval is harcol, ez jatéktechnikailag annyit je-
lent, hogy adott esetben a tileré médositékat is
szamitdsba kell venni — minden egyes csdp egy
ellenfélnek minésiil. Rdadédsul, mivel a folyondar
csendben, egy hang nélkil, dltalidban igen sotét
helyeken timad aldozatdra, ezért leggyakrabban a
meglepetés modositok is érvénybe lépnek.

Egyszerre egy atlagos méretl folyonddr felké-
sziiltségétol és éhségétdl fuggben 2k10 4lldbat
ereszt ki magabdl. A csapok mivel igen lassan
mozognak, ezért komoly harcértékekkel nem bir-
nak, illetve sebzésiik is minimalis 1 Sp. Azonban
ha sikeresen tuliitik az dldozatot, akkor az azt je-
lenti, hogy sikertilt récsavarodniuk, s megragadni
a célpontot. Egy alldb 3 pontnyi Erével bir, s az
dldozatnak ez ellenében kell Eré-ellenprébat ten-
nie, hogy szabaduljon; azonban minden sikeres
préba csupdn egyetlen csaptol szabaditja meg, s
koronként csak egyszer probalkozhat. Ha a csé-
pok gyéznek, akkor elkezdik dldozatukat felfelé
vonszolni, s elszakitjdk a foldtél. Ekkor a harc
helyhez kétve médositdk is érvénybe lépnek, ra-
addsul a lefogott végtagokkal sem hadakozhat a
célpont. A barlangi folyondédr minden egyes sike-
res Eréprobaval 1 ynevi labbal vonszolja feljebb az
dldozatot. Fontos megjegyezniink, hogy az esetle-
ges szabadulds akar komoly zuhandssal is jarhat,
mivel nem ritka az akdr tizlibnyi belmagassigu
barlangban vaddsz6 folyondar sem. Ha a csipok-
nak sikeriilt az dldozatot a testhez rdngatni, akkor
kovetkezik csak igazdn a szerencsétlen torturdja,
mivel ekkor a csipok és a fél-novény torzdja savas
emészténedvet kezd el viladékozni, amely kéron-
ként 1k6 Sp-t sebez.

A folyondar csapja akkor fejezik be tdimaddsukat,
ha 6sszes Fp-jiiket lesebezték roluk, illetve ha 6sz-
szes Ep-jiik lesebzésével levagtak Sket a kozponti
testrél; vagy ha a testet elpusztitottak. Ertelemsze-
riien ez utébbi esetben a lény azonnal meghal.

Az alabbiakban feltiintetett értékek minden eset-
ben egy csdp képességeit jellemzik.




Elé6fordulas: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: nagy

Meéretkategéria: 4

Sebesség: —

Tapasztalati Szint: -

Tamadas idoéigénye: 5

Kezdeményezé Erték: 20

Tamado6 Erték: 50

Védo Erték: 90

Célzé Erték: —

Sebzés: 1k6 (csak a testhez vonszolva)
Eleteré pontok: 5/csap, (20 — a testnek)
Fajdalomtiirés pontok: 10 (40 — a testnek)
Asztral ME: 4

Mental ME: 2

Tp: 50

A barlangi folyondar dltalaban a sok zsakmdnyt
jelenté barlangnyilasok kozelében igyekszik meg-
telepedni, az adott helyett a nappal és éjszaka valta-
kozdsa, illetve a barlang dllandé hémérséklete altal
kijelolt hatdrvonalon infraldtdsa segitségével jeloli
ki. Ha esetleg rossz sorsa miatt mashova vetddott
volna, akkor minimadlis helyvéltoztatdsra képes,
oranként par hiivelyk sebességgel.

Szaporoddsara az oszt6das jellemzd. Altalaban
egy sikeres vadaszat utdn a mar ttilméretezett lény
valasztja le egyik darabjdt, s a barlang padlézatira
ejti a legyilkolt dldozattal egytitt, hogy gyermeke
4j vaddaszteriilet utdn nézzen, 4m addig se kelljen
éheznie.

Ynev egyes foldmélyi szerzetei elészeretettel te-
lepitik ezt a lényt a mélybe vezetd jérataikba, egy-
fajta els6 védelmi vonalként. Emellett példaul a
torpék is alkalmazzak légkirtsik védelmében,
hogy a kiilonféle ragcsalok és denevérfélék ne tele-
pedhessenek meg a jaratokban — hisz a drétokkal
elére befont testii folyondart mégiscsak konnyebb
idészakonként kirdngatni, s visszanyesni a meg-
felel6 méretre.

A barlangi folyondar mellett meg kell emlitentink a
polipgydkeret, amely az el6z6 névény rokona, azon-
ban inkébb shuluri parkokban, és Eszak més neme-
si hdzak kertjeiben honos. Ez a kiilonleges névény
egyfajta magikus keresztezése a pézsitféléknek és a
folyondédrnak, s kiilonlegessége abban rejlik, hogy

gyokereivel korbenovi, s a folyondar tdmadésahoz ha-
sonlé médon elpusztitja a ragesalokat és vakondolkat,
amelyek szétturkdlndk a gyepet. Apré termete elle-
nére egyes kalandozék beszamoltak azonban olyan
polipgyokérrdl is, amely 6ridsira novekedett, a park
alatt elhelyezkedé borospincébe is belégatta gyoke-
reit, s id6vel az odalent tartézkodokra tamadt.

Derogar

Ez a novény eredetileg az Elitkozott Vidék korabbi
6serdeinek eredeti névénytakardjahoz tartozott, de
mostansag mar Ynev tébb zugaban fellelhet6. Az
utazok és az erddjardk szerencséjére az esderdok
paras éghajlata sziikséges fennmaraddsdhoz, el-
lenkez6 esetben bizonyéara sokkal tébb aldozatot
szedne a kontinens lakéi kozill. Megjelenésében
leginkdbb hatalmasra nétt, éridslevelil tolgyhoz
hasonlé novény levelei sotétzoldek, fondkjuk egé-
szen mély, majdnem fekete szin(i. Virdgzata nincs,
4j novények altaldban hajtésaibol sarjadnak.

A fa a veszélyes novények aktiv csoportjiba tar-
tozik, bar helyvaltoztatdsra nem képes, s helyzet-
valtoztaté mozgasa sem fejlettebb mas fafélékénél.
Ami igazdn elterjedtté teszi, az az, hogy minden
talajtipuson megél, hisz tapanyagait maga ejti csap-
ddba, s ugyanezzel a médszerrel védekezik a kar-
tevok és a legeld dllatok ellen is. Egy-egy dldozata a
hihetetleniil gyors novekedése ellenére is két-hdrom
hénapra elegendé utanpétldssal léthatja el.

Két alfaja ismeretes: az egyik csak mérsékelten
nagy veszedelmet, a masik biztos halalt jelent a
melegvérii lények szamdra. A fik nem vélogatnak,
az erd6 dllatai ugyanugy aldozatukul eshetnek,
mint azok a szerencsétlen utazok, akik letérnek az
erdei trél vagy kitaposott dsvényekrdl.

Gyengébb méreganyagot termelé alfaja mérsékelt
6vi erdék dus csapadéku régidiban taldl megfelel6
él6helyet. Aldozatainak csapdaba ejtésére ill6olajat
termel, amely 4llatokat és embereket egyardnt el-
bédit. Belélegzett pardja 1. szintli méregként hat,
amely az idegrendszert timadja és djuldst okoz. Az
olaj akkor kezd nagyobb mennyiségben szivarogni
a novény podlusain keresztiil, amikor a foldkozeli
gyokereire nyomds nehezedik — vagyis, amikor a
gyanttlan dldozat kozelit. Ezek a 1éggyokerek pok-
hélészertien veszik korbe a fit héfehér szélaikkal




2 lehullott avar alatt megbujva, a névény lombja
dltal lefedett teriilet sugarandl kétszerte nagyobb
korben. Az dldozat, ha Méregellenalldsa sikerte-
n volt, dsszeesik, s 1ké drdra tudattalan dlomba
hull. Ha a préba sikeres volt, akkor a méreg csu-
pan gorcsot okoz, s a hatds is csak 1ké-szor 10
percig jelentkezik.
- A nbvény a foldre hanyatlé dldozat nyomasat is
érzéleli, és ha a hatds elég hosszu ideig tart, akkor
aléggyokerei lassan kinének az avar aldl, s befura-

kodnak az dldozat bére ald, gombafonalak médjara
néve be testét. Ehhez a folyamathoz mindéssze két
napra van sziiksége a novénynek, s eztan leall a mé-
reganyag kidramldsa. Az esetleg még magahoz téré
dldozatbdl a mérgezés megszlinte utdn Srdnként
1 Ep-t sziv el a derogarfa. Aki sikeres (az elszivott
Ep-nek megfelel6 minusszal) Egészségprobit tesz,
az elmenekiilhet a fa jelentette végzet eldl, hisz az
ilyenkorra méar minden épp felhalmozott méreg-
készletét az aldozata féken tartisdra a levegébe




engedte, s még k6 6rdn at képtelen Gjabb tdmadast
intézni. Az igy elszabadult nyomorultnak azonban
csak napjai vannak hétra, mivel elszivott Ep-inek
gyogyuldsa nem indul meg, s6t naponta ismételten
(szintén az elvesztett Ep-k szdmaval megegyezé,
negativ modositéji) Egészségprobit kell tennie,
kiilonben tGjabb Ep-t veszit.

A hihetetleniil éget6 érzéssel jaro folyamat soran
a fa gyo6kérszalai tanyat vernek a testben, s lassan
minden zugit behdlozzdk, rafonddnak a belsé szer-
vekre, s kiszipolyozzék az dldozatot, mig annak Ep—i
nullara nem esnel; mindenféle kiilsé nyom, vagy jel
nélkiil. Ez utdn jelenik meg csak a fa elsé hajtasa,
a halott valamely testrészén atiitve a bort.

Miutdn a fertézés megtortént, az dldozaton csa-
kis papi gyogymadgia (Haldlos betegség gyogyitdsa),
vardzsloi természeti anyagmagia, illetve az egy-
szarvu szarvabol készilt balzsam segit, amelynek
hatdsdra a novény inkdbb a balzsamban rejlé élet-
er6t habzsolja fel, s nem az dldozatot gyengiti le,
ezenkiviil rendesen kihajt, s szalait visszavonva egy
egyszerii csonkoldssal kimetszhet6 a testbol.

A veszélyesebb alfaj annyiban kiilénbozik a fen-
tebb emlitetté], hogy jéval agresszivebb rokonainal,
s az életerd elsziviasa nem két nap utan, hanem
egyetlen ora alatt megindul.

A novény leggyakrabban dldozatai révén szapo-
rodik, s ez magyardzza igen komoly elterjedését
is. Mdsik ismertebb nevét is e szokdsardl kapta: az
elhunyt utazét, aki talélte a fa tdmadésat, késébb
mit sem sejté idegenek temetik el sajat temet6-
jukben, ahol egy-két év alatt hatalmas fa né ki, s
maganak kéveteli a helyet. Epp ezért halalfanak
vagy temetéatoknak is nevezi a koznyelv.

A novényt konnyi felismerni, ha még nem bom-
lott le egészen a korabbi zsakkmanya. Ilyenkor még
az allatok is messze elkerilik, keveseket vonz az
elmulas athaté szaga.

A novény megfejésének egyetlen ismert bizton-
sdgos modja, ha kilevegéztetjiik, azaz valamely
nagyobb farénkot vagy targyat hajitunk a téve
kozelébe, s biztos tavolban kivarjuk, mig két nap
alatt sszes mérgét a levegébe engedi. Ezutan a gya-
korlott méreggy(ijtok hamar félresoprik az avart, s
felszedik léggyokerek alkotta szonyeget, amelynek
egy négyzetlibnyi anyagibdl egy adag méreg saj-
tolhatd, amely mdr szobahémérsékleten is erésen
pérolog, azaz légméregként viselkedik.

B

Eléfordulas: ritka

Megjelenok szama: 1k3

Méreg: 1. szintfi, idegrendszerre haté légmeéreg,
amely gyors hatasu, s hatds idétartama kozepes;
hatdsa: djulds/gores.

Tp: 25

El haradzsa

Ynev vildgdn a névények is komoly meglepetéseket
tartogathatnak mindenki szdmdra. Erre példa a
sivatagos, félsivatagos klima egyik éshonos nove-
nye, az el haradzsa. A sz6 dzsad eredet, a sivatag
vandorai taldlkoztak elészor ezzel a novénnyel, s
6k adtdk neki a nevet is, amely szabad forditasban
annyit tesz: a bitorlo.

Késébb Ynev tobbi kultardjdnak tuddsai is meg-

. ismerték (legaldbb hirbél), hdla egy, a sivatag ma-

gdnyét valaszté Domvik-szerzetesnek. A szent
életli Folcred tandja volt a novény dtalakité ha-
tasdnak, csak az utolsé nap tudta az Egyetlen
erejével megdllitani a szérnyQ folyamatot, mely
majdnem egy eltévedt utazoé életébe keriilt. Fel-
jegyzése, amely azéta a legkomolyabb névénytani
munkdknak is szerves részét képezi, igy szdmol
be errdl:

»Az ordogi gyiimolcs pedig elragadd az ifju testet,
s kezdetét vevé a lassi, dmde démoni dtalakulds.
A meggydtortetett lélek utolso sikolydnak metszo éle
hozta el vala a vildgossdgot, mely megmutatvin a
helyes utat, gyézelemre vezeletl a gonosz ezen td-
maddsa ellenében, s Istenem erejét diadalra emelve
elpusztitotta az romlotlsdg csirdjdt.”

Az egyik ezzel foglalkozé természettudos az elsé
mondattdl ihletve a Testnek Bitorlé Gytmdlcse,
vagyis a Fructus Usupator Corporis nevet adta a
novénynelk, s igy kertilt bele a kilénb6zd novényele-
kel foglalkozé nevesebb munkakba is.

Pranes szerint e novény a mélysivatagot kordb-
ban fed$ hatalmas erddk alatt hdz6dé mészké-
barlangokban névekedett eredetileg, ahol az oda
betévedd lényeket mérgezte, majd lassan alkal-
mazkodva a sivatag térnyeréséhez, a felszinen is
megjelent. A neves tudosfé oddig merészkedett,
hogy egyenesen kijelentette: az el haradzsa va-




lamely fold mélyén rejtekezd, embertdl, dllat-
ol idegen fajzat egyfajta hajtdsa, amelyen 4t az
eper hajtdsaihoz hasonlé végtagokkal igyekszik
behdlozni a vidéket. Ezen allitdsait mar sok pa-
lyatérsa tobbszor igyekezett cafolni, azonban
arra még Ok sem taldltak magyardzatot, hogy e
novények mindegyike miért zarja magiba az 6t
megteremtd élélény lelkét, s miért tartja meg
egyfajta torzéként, folyamatos mentélfonalat
kialakitva minden mds ilyen névénnyel. Paran
oddig merészkedtek, hogy megprébdltak a fo-
nalak eredetét kikutatni, 6k azonban hirtelen
€s szorny( kinok kozt muiltak ki, mialatt valami
elemésztette a lelkiiket.

Az el haradzsa, mint a neve is mutatja, valéban
a test bitorl6ja. A fa termése, a leginkdbb zold-
almara emlékeztet gylimolcs ugyanis a névény
‘szaporodasdt egészen sajatos modon szolgdlja. Az
alma elkezdi dtalakitani az ember — vagy egyéb 6t
elfogyaszto él6lény — testét, s hdrom nap lefolydsa
alatt teljesen fava valtoztatja, mialatt egyfajta 1é-
lekesapdalént nyeli el a lelkét, s a lélekesirdban is
megvaltoztatja az dldozat 6nképét. Az dtalakulds
folyamata az id§ el6rehaladtaval egyre gyorsul, s
csak a harmadik napon valik fijdalmassd. Az elsé
nap az alma részeinek beépiilési ideje, a szervezet
forrasainak az atalakulds céljaira vald atéllitasa.
Amasodik napon a vér zold szinivé vélik, az iz-
mok egyre nehezebben mozognak, a vér zéldes
szine elébb csak a szem hajszdlereiben mutat-
kozik meg, vagy sebzddéskor figyelheté meg. Az
izommozgas lassuldsa miatt a nap kezdetén -10,
majd minden érdban wjabb -2 levonas jar minden
Ugyességgel és Gyorsasaggal kapcsolatos dobdsra.
A harmadik napon a szévetek pokoli fajdalom ki-
séretében elfdsulnak, az egész boér zoldes, majd
barnds szint 6lt, azaz erek hdncs- és farészekké,
mig a végtagok dagakka és gyokerekké alakulnak,
s a nap végére az aldozat gyokeret ereszt, s faként
folytatja az életét. Az elsé 1-2 héten alakja még
emlékeztet dldozatdra, de ez is megvaltozik, s 2-
3 hénap miulva mar megkiilonboztethetetlen egy
igazi fatél. Természetesen egy id6 mulva ez a fa
is termést fog hozni...

A gyltimolcs hatasanak kivédésére azonban tébb
modszer is alkalmas. A méregfelderité amulettek
és magia nem érzékelik, hiszen nem méregrél van
520, azonban észlelheté minden olyan vardzslattal,

amely az életet érzékeli. Mivel semmilyen névény
termésének nem lenne szabad életet sugdroznia,
s ez mégis ezt teszi, igy konnyen leleplezhetd. Vi-
szont, ha a gylimélesot mar elfogyasztottuk, csak
a magia segithet a gyogyuldsban.

elsé nap: mintha kevéssé stlyos betegség volna
mdsodik nap: mintha nagyon stlyos betegség
volna

harmadik nap: mintha 4. szintli méreg volna

Azonban fontos megjegyezniink, hogy a mér meg-
jelent valtozasok nem gyogyithatéak — illetve csakis
az elveszett képességek adhatéak vissza —, a szem,
a bor szine és tapintdsa mér sosem lesz a régi.

A novény tulajdonsigainak megvizsgéldsa utdn
néhdny ravasz dzsad felismerte a benne rejlé le-
hetdségeket, s a tokéletes gyilkossdg egyik legide-
alisabb eszkozét. Egy lakomén példaul a gyiimol-
csostdlba helyezve a méregellendrzést is kijatssza
— s utdna elszabadul a pokol. Egyes helyeken kii-
lénosen hatékony gyiimolesot termesztenek az
elvetemiilt gazdak a kertjeik félrees6 zugaiban.
A termé gylimolesot a rabszolgdikkal etetik meg,
majd kikotozik oket arra a helyre, ahové az j fét
szeretnék dltetni. A gytimolesoket eladdsra is ter-
melik, druk Yneven mads és mas lehet, 4m minél
messzebb keriil a dzsad dllamalakulatoktdl, annal
borsosabb.

Egyes jobban informalt vardzstudék azonban
ennél joval kérmonfontabb médon igyekeznek
hasznositani e névényt. Réges-régi, elfeledett oa-
zisokban, a fajhaborik kordban kialakult el ha-
radzs-ligetek nyomat kutatjik, hogy széra birjak a
fakban senyvedé lelkeket. Igy kivannak elsé kéz-
b6l szdrmazé tuddshoz jutni az 6idékrél, hogy
6si kinesek és vérosok nyomdara bukkanhassanak.
Természetesen ehhez mindig alaposan fel kell ké-
sziilni, mivel a mentédlfonalakon keresztiil hamar
megérkezik a megtorlds a messzeségben rejtekezo
lénytdl. Ezért altalaban csak igen erds véddkorok
megalkotdsa utan merészel barmely mdagiaforgato
is egy effajta lélek felé kinyulni, hacsak meg nem
unta az életét.

El6fordulas: ritka
Megjelenok szama: 1k10
Tp: 100
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Emberfogo (Uit-Marach)

Az emberfogé a legnagyobb ismert valédi husevd
novény Yneven. Alattomos, szivos és igen veszélyes:
ezekkel a szavalckal lehetne leirni leginkdbb ezt a
nedves klimdju dserdei tisztdsokon, mocsarakban
él6 novényt, amelybdl akar tucatnyi is megtaldlhaté
egyetlen tucatnyi lab sugard kérben.

A novények jol rejtett, szélesre tart medvecsap-
daként varjik dldozatukat, akinek semmit sem kell
tennie, mindtssze belesétdlnia az emberfogd széles,
tavirézsara emlékeztetd levélkelyhébe. Elsé latasra
ez tokéletesen lehetetlennek hangzik, 4m, mivel ez
a lény a mocsaras talajt szintén igen kedvel6 hatal-
mas pafranyfélékkel né egy helyen, ezért dltaldban
észrevehetetlen a tobbi névény térdéig érd, oridsi
levelei alatt. A kehely levelei rafekszenek a talaj-
ra, s villimsebesen zarédnak 6ssze, ha a kozepén
taldlhat6 érzékel6szoroket — amelyek leginkdbb
fliszalakra emlékeztetnek — barmiféle inger éri.
Ezek az alig arasznyi nytlvanyok meglehetdsen
merevek, igy a szél nem készteti ket bezdrdddsra.
A legkisebb erd, amit6l az érzékelészalacskdk el-
hajlanak, par ynevi font, igy az erds szelek is csak
komoly viharban tudjak bezarni a csapdat, ami a
novény szamara még kedvezd is lehet. Az ember-
fogd tehat az érzékeloszalak elhajlasaval bezarul, s
a kehely szirmai acélos szilardsaggal tartjak zarva
a névényt. Mivel az emberfogd magassdga ilyenkor
megkozelitéleg fél 1ab, bizony el6fordulhat, hogy
nagyjabdl térdig csapdéba ejti aldozatét. A levelek
szorosan zarédnak, de a szélei fogazottak is — ezek
a tiiskék mély sebet ejthetnek mindazokon, akik
megprobdljak erével szétnyitni a kelyhet.

A novény dsszezarédasa dnmagdban még semmi-
féle veszélyt nem rejt, de a kehely ekkor emészts-
nedveket kezd kibocsdtani magibol, amelyek nem
kimélik az dldozatot. A termelt folyadék erds savnak
is beill6 nedv, amely bontja ugyan a szerves anyago-
kat, de a szervetlenekkel méar nehezebben boldogul.
Ezért a fémvértek SFE-je — mér amennyiben az 4l-
dozat ldbdn is volt vértezet — csak lassan csoklken,
a sav a szokasos STP-sériilésnek csak a felét sebzi
rajta. A pancélok sajnos csak idéleges védelmet
nyudjtanak a maré folyadékok ellen, mert az a rése-
ken beszivarogva mar néhany pillanat utan kifejti
roncsol6 hatasat. Ez azt jelenti, hogy a labszarukon
pancélt viseldk csak k3 koron beliil kezdenek csak
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sebzést szenvedni a savtol. A nedv sebzése k6 §f
amely minden, a kehelyben eltoltott korben érvé
nyesiil. Az dldozat persze megprébalhatja kivgni
magit, de évatosnak kell lennie, mert a felhasogatott
levelekbél kifrocesend sav Gjabb sebzést is okozhat;
és elemésztheti a fegyvert is. Ebbél is latszik, hogy
érdemesebb ilyenkor egy keskeny kis térrel kihaso-
gatni a leveleket, semmint nekiveselkedni egy ket
lkezes karddal vagy csatabarddal ennek az dtkozott
novénynek. A névény nem érez fijdalmat, igy csak
taliitéssel sebezhetd, amely ez esetben minden 100
pont feletti tdimadasra érvényes.

Mivel az emberfogd nem gondolkodik, csak ak-
kor tudja elereszteni dldozatdt, amikor strukturdlis
sériiléseket szenvedett és nem képes tovéibb zarva
tartani leveleit. Ez azt jelenti, hogy ha a novény 18
Ep-jébsl 15-6t elvesztett, kinyitja a kelyhet. Ameny-
nyiben a maradék 3 Ep-jét is elveszti, nem képes
tébbet kihajtani.

Az emberfogdt sokszor a hdztiji veteményesben
is termesztik, persze csapdaként. A gondos gazda
alkalmanként hissal eteti a névényt, igy biztositva
talélését akkor is, ha senki nem lép a kelepcébe.
Tobb sorban dltetve Sket, nehezen édthatolhato
teriiletet lehet létrehozni, Am a szakavatottaknak
kénnyd dolguk van: elég egy nagyobb ké és a ke-
hely bezarodik — a veszély pedig megsziinik.

E novényt altaldban alkimistak termesztik kert-
jeikben, mivel igen erds sava barmilyen nemesfémet
konnyedén old.

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 2k10
Tp: 25

Ordogkoré

Kran szinte barmely részén megtalalhato ez a vesze-
delmes novényfajta. Igrain Reval Geofrdmidja sze-
rint hajdandn egy démoni sikrdl keriilhetett Ynevre.
Kétranyszind, jellegzetesen szertedgazé szérardl és
gyotrelmes halalt rejté toviseir6l hamar felismer-
heté. Bokrai a legkietlenebb helyeken is képesek
megtelepedni, gyakran stird bozétosokat alkotva.
Ujinyi hossza tovisei a rajta atesortetd lények irhajat
vagy az dvatlan utazok ruhdjat atdofve, azok hisaba
mélyednek és eltornek. A tovisek annyira vékonyak,




ogy az dldozat eleinte némi gyorsan mulé, viszketé
jjdalomndl tobbet nem érez. Ha nincs tudataban
nnak, hogy miféle veszedelembe keveredett, sorsa
izony megpecsételddott, ha -2-vel dobott Egész-
égprobdjat elvétette. A kezdetben alig észrevehetd
ebel — altalaban 1k6 darab — perceken beliil meg-
filnek és blizos valadékot eregetve kifakadnak
Fp/seb), mikozben az érdogkérd apro szilankjai a
est mozgasat és az izommunkat kihaszndlva egyre
glyebbre fészkelik magukat, hogy odabent tj életre
essenek. Minél tobbet mozog az dldozat, annal
dramaibb lesz a folyamat gyorsasédga, hisabol akdr
percek alatt 6rdogkoré sarjadhat. A folyamat akkor
éri el csticspontjat, amikor az iszonytaté fajdalmak-
0l vonaglo szerencsétlen belehal a testén nyilé
sebekbe, amelyek percenként 1k3 Sp-t sebeznek, s
az Fp-k elfogytaval az Ep-k szamat csokkentik. Az
dldozat halalaval pedig az 6rddgkord rak modjara
elburjanzik a holttesten, felemésztve annak nedveit
65 s6it, s lassan maga ald temeti, ahogy gydkereivel
a talajba kapaszkodik. A novekedése koriilbeliil egy,
az dldozattal hasonlé méretii bokor terjedelmének
elérésekor all le. Ekkorra azonban a lénybdl csupan
csontok maradnak a gyokerek kozé ékelédve.

Ha a toviseket még kezdeti stadiumban, kivétel
nélkiil eltavolitjdk — ez jobbdra a sériilt testrész cson-
lolasét jelenti —, az dldozat megmenekiil. Magidval
vagy mesterfokt sebgyogyitassal a sériilések akar egy
hét alatt is kikaralhatéak, nyomuk azonban — apré
hegek formdajéaban — 6rokre megmarad. Az el6rehala-
dott atalakulasnak csakis egy 5. szintti méreg okozta
mérgezést gyogyitd papi mégia vethet véget.

E novény kiilonlegessége gyenge mégikus au-
rdja, amelyet a névény haldla utdn is megériz,
emiatt Kranszerte alkalmazzak szellemesapddk
kialakitasara és légies behatolok elleni védekezésre.
E bokor tiiskéi még levagasuk utan is jo darabig
veszedelmesek, hatdsukat még akar 1ké nappal
késobb is kifejtik.

E névény madsik kiilonlegessége, hogy a démo-
nokhoz hasonléan igen védett az asztrdlmégia el-
len: esetében a 3 pontos Asztrilértékhez minden
esetben hozzdadandé az aktuélis Ep-inek a szama,
s gy szamitando ki az Asztralis Magiaellendllds.

El6fordulas: ritka
Megjelen6k szama: 1k3
Tp: 25
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Vaskaktusz

A vaskaktusz igen kiilonos novény, amely legin-
kabb a Taba el Ibara kdsivatagdban elterjedt, de
megtaldlhatd egyéb kietlen helyeken is. Ranézésre
nem nagyon kiilonbozik egy kozonséges, vaskos
oszlopkaktusztdl, torzsén minden irdnyban kisebb-
nagyobb titskék dllnak ki. Ezek a tovisek azonban
kilénleges médon tokozddtak be a kaktusz tor-
zsébe — mint megannyi felajzott, apré nyilpuska.
Amint a kaktusz zajt észlel a kozelében, a tiiskéket
tartd tokok elpattannalk, kiléve azokat. A hegyiik
enyhén mérgezd, ami elegend6 ahhoz, hogy kisebb
allatokat leteritsen. Ezek az dllatok azutan valame-
lyest dusitjdk a kaktusz kornyezetében a talajt.

Természetesen a kaktusz nem intelligens, igy
célozni sem tud, azonban olyan fokon érzékeny a
zajra, hogy nagy valészintiséggel az dldozat felé esé
tovisek pattannak el. Hacsak kiilongsebben nem
zajong, a puszta mozgas neszei alapjan ember mé-
ret(i célpontot koriilbeliil 6t lab tavolsiaghdl érzékel,
hacsak az valamilyen mdédszerrel nem védekezik
ellene. Amint a kaktusz ,meghallja” célpontjat, el-
kezdi kil6ni a tiiskéit, a kaktusz méretétdl fiiggden
osszesen 1ké6 maximum 4k6 darabot. Mindegyik
tovis 1k3 Sp sebet okoz. A fokozott érzékenység-
nek hala a kaktusz CE-je 30, minden egyéb tekin-
tetben a normal célzas szabalyai vonatkoznak ra,
azonban természetesen a fényviszonyok maédosi-
t6i nélkil. A tiiskék végén enyhe méreg van, ami
1. szint(i izomzatra haté6 méreg, kovetkezménye
semmi/gyengeség, hatdsat gyorsan fejti ki és koze-
pes ideig tart. Természetesen, ha egy korben tobb
tiiske is eltaldlta az dldozatit, minden egyes préba
-1 moédositot jelent az Egészségprobdhoz. A névény
maximalis 16tavja 15 ynevi lab.

A tiiske mérete 1-2 hivelyktdl az arasznyiig val-
tozhat. A kaktusz természetesen nem képes helyet
valtoztatni, sem védekezni. A behatasokkal szem-
ben teste a fa kategérianak felel meg, s az igy
kiszamitott sebzés vonandé le az Ep-i szamabol.
A kaktusz — méretétsl fiiggéen — 20—60 Ep-vel
rendelkezik. A kaktusz minden magikus behatds-
sal szemben noévényként viselkedik. Asztréljellegt
vardzslatokkal szemben a szokdsos médon védeke-
zik, mentalteste azonban nincs, s a tiiskék kilovése
sem akaratlagos, igy az nem valthato ki, vagy nem
gatolhaté meg semmiféle asztralmagidval.




A vaskaktusz igen sok dsvanyi anyagot dolgoz fel
szervezetében és ez észrevehetd a tiiskéken is. Ezek
ugyanis merevek és kemények, innen a novény ne-
ve is. Sok sivatagi nomdd torzs is felfedezte ezt a
tulajdonségadt, igy gyakran készitenek a tiiskéikbél
nyilhegyet, fivocs6 lovedéket, de ritkabban dérda-
hegyet, de akdr tért is, mivel mds médon igen ne-
hezen juthatnak fémpengékhez. Természetesen az
olesd, kemény nyilhegynek a legfébb el6nye, hogy
még mérgezett is.

El6fordulds: ritka

Megjelendk szama: 2k6

Termet: nagy

Méretkategoéria: —

Sebesség: —

Tapasztalati Szint: —

Tamadas iddigénye: 1

Kezdeményezé Erték: 40

Tamadé Erték: —

Védé Erték: 30

Célzé Erték: 30

Sebzés: 1k3

Eleterd pontok: 20-60

Fajdalomtiirés pontok: —

Asztral ME: 3

Meéreg: 1. szintli izomzatra haté fegyverméreg,
ami gyorsan fejti ki hatdsat és kozepes ideig tart,
eredménye gyengeség/semmi.

Tp: 30

Egyéb novények

Természetesen Ynev tdjain még sok mas kii-
l6nféle hatdsi kiilonleges névény él, amely nem
vaddszik dldozataira, hanem az egyszerti fakhoz
és fiivekhez hasonlatosan névekszik csupan. Am
ezek kozott is akad nem egy igen érdekes, vagy
veszedelmes faj.

E névények megismeréséért, vagy a veliik valé
taldlkozas elszenvedésért a kalandoz6 altaldban 1-5
Tp-t oszthat szét a KM beldtdsa szerint.
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Trentea végzete

Az Elatkozott Vidék természettdl elrugaszkodott
foldje mar megrontésa elétt is megszamlalhatat-
lanul sok kiilonleges névény és éllatfajnak a
otthont, héla trépusi fekvésének, s ezek kozt sz¢
szammal akadtak kiilonosen mérgezé novényeki
A rosszindulatti vajikosok egyik kedvenc névény
is az innen szdrmazo Trentea végzete. Nevét ar-
rdl a szerencsétlen sorsi hajadonrol kapta, aki az
elsé — de biztosan nem utolsé — haldlos dldozata
volt a névénynek. Szomort torténetét szamos bard:
elégidja 6rzi mind a mai napig szerte az Eszaki
Szdvetségben.

Trentea Eren sziilotte volt, aki beleszeretett a.
Szovetség egyik kapitanyaba. Szerelmiiket meg-
irigyelte egy boszorkanymester lednya, s a novény
olajaval elcsifitotta Trenteat, aki keser(iségében
folyoba 6lte magét. A boszorkdnymester ldnyanak
szerepére csak évekkel kés6bb deriilt fény, de akkor
mar mit sem tehettek ellene, vagy a szerencsétle-
niil jart Trentedért.

E novény sem kertilhette el azonban az atok ha-
tdsat, s mostanra nehezen kiilonboztetheté meg:
a vidék tobbi elkinzott fajatol. Hossz, goesértos
szaron tenyész6 hatalmas zéld, hdsos, csavarodott
levelei az altaldban igen szertedgazé, alacsony, fds
szaron {ilnek. Az egész nivény egy fonnyadt kéré
benyomasat kelti, még virdgzas kozben is. A vird-
gok leginkabb szétfolyé tolcsérekhez hasonlitanak,
sziniik faké, a piszkosfehértél egészen a sziirkéig
terjedhet. A névény minden p6lusdn illGolajat pré-
sel ki magabol, amely a virdgokon vagy a leveleken
cseppekbe gytilhet 6ssze. Szintelen, szagtalan, viz-
szeril folyadék ez, amely nagyon gyorsan pérolog,
de bérre kertilve csuf hatast valt ki,

Sikertelen méregellenallds esetén egy k100-as
dobastdl fiiggéen az dldozatnak:

135 kihullik a ha}a (Karizma. 2)

- 36—55 - az egész testen voros klutgggk
- ;;elennekmeg (:Kam:ma «3} i
56-70 Vnedvedzo kelések nyilnak az egesz 1

testén (Karizma: -4)
71-80 az egész testén kifakul, szinte

dttetsz6vé vélik a bére, amelybdl
kidagadnak az erek (Karizma: -5)




a testén egyre mélyillé sebek

~ jelennek meg, amelyek allandéan
- rothadé szagot drasztanak '

o (Nap1 1ké Fp vesztes, Karlzma -6)

a haja és a szorzete 1<1hulhk _
a kormei lepotyognak atestén
~ Kisebb-nagyobb - vérz6, gennyes,

h gyulladésos sebek keletkeznek
L (Napi 11(10 Fp vesztés; Karlzma —7)

a bére minden szarufuggelekkel
egyiitt csikokban vagy foltokban
levalik

(Napi 3k10 Fp vesztés; Karizma: -8)

A folyadék szorny(i hatdsat magidval, papi fohasz-
szal: — egy 5. szintli méreg semlegesitésének meg-
felel6 médon vagy egy ritka kendcs segitségével
lehet gyogyitani. A kendcsot sasszirom virdgdbol
é quireus gyokerébél kell elkésziteni. Ezek a no-
venyek igen ritkdk, s megfelelé feldolgozasuk is
legaldbb 4. foka herbalizmust igényel.

A boszorkanyok és boszorkdnymesterek néha
egész csapatokat kiildenek az Eldtkozott Vidékre,
hogy megszerezzék ezeket a névényelket, amelyek-
nek lesajtoldsdval két adag olaj nyerheté ki. Megren-
delésre barki elcsifithato vele, gyogyitas hidnyaban
akdr orokre is. A novény jelenlegi tuddsunk szerint
‘méshol nem terem meg, igy a folyadékért nagyon
Jo arat kaphatnak azok, akik a megfelels vevéhoz
fordulnak vele.

Pofetegek

Pofetegekb6l sokfélét taldlhatunk Yneven. Ezek a
gombafélék akar teljes sotétségben is megélnek,
csupdn nedvességre és korhadékra van sziikségiik.
Méreteikben is igen véltozatosak lehetnek, s csak
ritkdn jelentenek veszélyt az arra jarékra. Kozos
benniik, hogy spoérdik a gomba belsejében helyez-
kednelk el, s nagyobb iitésre, sztirsra, esetleg a nagy
bels6é nyomds hatdsara kiszorodnak. Ez kisebb rob-
bandshoz hasonlithat6: jokora dorrenés kiséretében
spordk millioi repiilnek szerteszét a levegébe.

Egctéi pofeteg

Egetd pofetegek azok a gombal, amelyek spérdi a lég-
utakba kertilve égetd érzést, esetleg marast okoznak.
A szelidebb forma csak képzelt égést eredményez
belégzése esetén, méghozza 3k10 Fp értékben, ha a
méregellenallds sikertelen volt. Az elszenvedett seb-
zésérzet djulast okozhat, de haldlt vagy maradandé
sebzést semmiképp. A fijdalomérzet és ezzel egyiitt
az Fp-veszteség 1k6 ora elteltével szlinik meg. Az 4l-
dozatok az djulast kévetd néhény éraval felébrednelk,
és Ok is hasonléképp nyerik vissza Fp-iket.

Ezek a gombdk keresett zsakményai azoknak,
akik e spérakat hasznélni tudjak. Leggyakrabban
kis porbombakat készitenek beléle, amelyeket elha-
jitva, labdacsokban alkalmaznak. Idedlis orvgyilkos
fegyver lehet 6rzétt helyekre valé behatoldskor az
6rok vagy dllatok drtalmatlannd tételére.

A masik formdja a valodi sebzést okoz6 pofeteg,
amely mar szdmos utazé halalat okozta. A sebzés
mértéke 2k10 Sp a sikertelen és 1k10 Sp sikeres
méregellenallds esetén, hisz a szervezetbe keriilt
maré anyagok ellen nincs tokéletes védelem.

Az éget6 pofetegek viszonylag ritkak, renge-
teg vizet igényelnek, igy elészeretettel tenyésznek
mocsarakban, vagy mds, korhadékokban gazdag,
nedves talajon.

Oriss pofeteg

Az 6rids pofeteg a legnagyobb létez6 pofeteg. Nagyon
ritka, hegyelkben, sziklak kornyékén fordul elé. Mére-
tei miatt a nagyobb kévekkel, sziklakkal konnyedén
oOsszetéveszthetd, a gomba ugyanis két-hirom 14b 4t-
mérdji, tobb tucat ynevi font salyt is lehet. A spérak
is nagyobbak a szokdsosnal, nagyjabdl dkolnyi mé-
retliek, s igen kemények. Ezért ha egy ilyen péfeteg
felrobban, hatdsa heveny meglkovezéssel ér fel. A gom-
batél haromlédbnyira vagy azon beliil 4llé karakterel
6k6, a hat Iibon beliil tartézkoddk 3ké, mig a kilenc
labon beliil tartézkoddk 1ké Sp-t veszitenek el,

Oriilet pofeteg

Az Oriilet pofeteg nevének megfelelden a tudatra
bir kdros hatédssal. Legtobbszor erdékben fordul




eld, de fold alatt és elhagyatott romokban is megél.
A sporai bérre vagy nyalkahartyara keriilve mér-
get juttatnak a vérdramba. Ez elég erds 1. szintii
idegméreg, amely hatdsét gyorsan fejti ki, s koze-
pes ideig hat, hacsak a leirds masképpen nem ren-
delkezik. Természetesen a sikeres Egészségpréba
mentesit a hatds aldl.

Az Oriilet pofetegének hatdsa az adott gomba
alfajatol fiigg.

K10 Alfaj Hatas
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Az dldozat Intelllgen-

6-8  Szellemrablé  cidja 1k3 ponttal esik,

véglegesen.
Az akarat Az éldozat Akaratereje
210 iy 1k3 ponttal csékken,
gyilkosa

véglegesen.

Krad akaratdbdl lejegyeztetett
a Fogadalmak havinak 12. napjdn.

§ osszu ideje nem vetettem papirra semmit,
| legaldbb is semmi olyat, amit érdemes lett
e = %) volna e napléban megorokiteni.

Azt hiszem, most mdr elég tirgyilagosan tudok
fogalmazni ahhoz, hogy ne ttinjén diith6dt frocso-
gésnek vagy itéletnek minden szavam.

Adlam Revis Thramar, akit iddig a bardtomnak
mondtam, elarult minket. Hazudott, mert megbi-
z0i részben feltartak elétte a jovendét, s tudta, hogy
a pusztuldsba megytink. Tudta, hogy megszerezziik
a sziikséges tekercseket Rakhysstdl, de azt is, hogy
mind ott vesziink. Leszdmitva 6t.

Amikor ezt elmondta nekem hirom napja, nem
sokkal az utdn, hogy kilovagoltunk Erion déli ka-
pujan Ordan felé, csak azért nem teremtettem le
lovarél, mert még mindig éltiink.

Nem aldozott fel minket, csupan furcsa jétékot
jatszott a Sorssal és nyert. Legaldbb is nem veszi-
tett tal sokat.

Amikor a Felemelked6k havanak 18. napjén este
beallitott két szolgdjaval, hogy most azonnal indul-
nunk kell, nem értettem, hova ez a nagy sietség,
Adlam ekkor a kialvatlanok lapos pillantasaval
meért végig, s tett egy furcsa mozdulatot kezével,
mintha csak intene, s ezzel mindent el is magya-
rdzott volna. Utdlag, amikor ismét elblicsuztam
enyéimtdl — s mar az utcdn vezettilk lovainkat
— értettem meg, hogy a holdak felé akart mutatni,
Rédébbentem, kettds telihold ideje kisszént be ha-
marosan, s ekkor — legyen az barki is — senkit nem
eresztenek a Holtak Varosdba Darton papjai.

Ekkor az utcén taldlkoztam ismét a szolgdival. Az
eziistos fényben az drkddok alatt faradt tekintetem
elészor holtaknak lattatta Sket, s kardot is vontam
volna rdjuk, ha Adlam nem siet hozzajuk, hogy a
lova utdn érdeklSdjon. Csak késébb ébredtem r4,
hogy akkor egyikiik mar halott volt.

Nem mutatta be éket. Allitasa szerint nincs ne-
viik, legalabbis addig nincs, amig le nem mossak
a szégyent magukrdl. Nem kérdeztem mit tettek,
ahogy azt sem, miért kell veliink tartaniuk. Elfo-
gadtam Adlam dontését, mert littam a tekinteté-
ben, esdekel, ne faggassam 6t.

Mostanra mar azt is tudom, miért.

Adlam Revis Tharamar megismerte a jovot, leg-
aldbbis a sors egyik fonalat, s ugy déntott, hogy
véltoztat a mintdzaton, s nem engedi, hogy azok
a szalak szétfussanak vagy kihulljanak a szovetbél,
amelyek fontosak lettek szdmara.

Most, az egésznapos lovaglds utdn a tliz mellett
tilve értettem meg, miért volt olyan elgystért. Nem
igazdn red szabott a héhér szerepe.

A Nekropoliszba nem volt nehéz bejutnunk, hisz
Darton szolgdi felismerték sigillumainkat, mint
ahogy az engedélyt is, amely belépést nyujtott
nekiink erre az eldtkozott félddarabra. Ekkor csat-
lakoztak hozzdnk a tébbiek: Garath, Avrel és Ca-
lendril. Mindenki, akit hirtelen dssze tudtam hivni,
s aki életben maradt korabbi utitdrsaink koziil.
Mikor a hatalmas mauzéleumok, siremlékek és
obeliszkek kozétt kanyarogva egyetlen nap lovag-
lassal elértitk Rakhyss palotdjat, amely nem volt
egyéb, mint a csalddi kripta, mar azt hittem, rank




mosolyog a szerencse és hildt adtam Kradnak és
az égieknek.

Amint Adlam a révid targyalast kovetéen kissé
sapadtan, de sértetleniil bukkant elé a falak ko-
ziil, mdr majdnem megnyugodtam; hisz az egyik
Dartonnak szentelt aprocska kapolndt alig egy
mérfolddel korabban hagytuk el, s napnyugtdig
meg konnyedén visszatérhettiink volna, hogy ott
giszakdzzunk.

A tekintetét litva azonban megértettem, nem
szabadulunk ilyen konnyen. A levegét dithodt iivol-
tés razta meg, s a kripta kapui hangos dondiiléssel
zarultak be. Igyekeztiink volna léra kapni, de meg-
mozdult koriilsttiink a vidék, A legtobb élsholt,
kéborlé dog és mds efféle entitasok csak ritkén
mutatkoznak fényes nappal, a lesath hivdsa mégis
Imegtette hatdsat. Esélyiink sem volt elmenekiilni,
mert a fold aldl jottek. Az iszonytatd diihkitorés,
amellyel a Holtakkal Sz6l6 tépte-szaggatta az Aszt-
rdlsikot, hamar elenyészett ugyan, de mozgasra és
pusztitasra birt minden holtat a kripta kériil. Az
dsvényen, amelyen &t megkozelitettiik Rakhyss pa-
lotdjit, egyre-masra nyiltak fel a sirok fed8lapjai,
‘melyeken kordbban libunk tapodott.

Csak nehezen vagtuk 4t magunkat azon az élet-
be vezeté mérfoldon. Adlam mdgidja, s kardjaink
tucatjaval taszitottak ket a nemlétbe, azonban tgy
tlint, sosem fogynak el. Szerencsénkre Darton elég
JO tréfanak taldlta, hogy Krad lovagjai a haldl haza-
ban keressenek menedéket a holtak elél. Kérdésemre,
hogy mivel dithitette fel a szérnyeteget, Adlam csak
annyit mondott, az eredeti kényvet, s minden benne
rejtezd tudast mégsem hagyhatta ott a lesath-nak, igy
inkdbb annak masolatat cserélte el vele a nekiink kel-
16 tekercsekre. Amikor tovabb értetlenkedtem, faradt
mosollyal az arcin azt is hozzatette, hogy az efféle
masolatok igen sériilékenyek és minden bizonnyal
Rakhyss nehezen viselte 4j szerzeménye hirtelen por-
ra omldsat, alig par perccel tdvozdsunk utan.

J6 kedve rank is dtragadt, s mikor mésfél nappal
késébb a Holdakhoz cimzett fogadéban iszogattuk
borunkat, még mindig viccel6dtiink kijelentésén
és nem értettiik, miért lesz egyre komorabb. Ejjel
aztan megtudtuk titkat.

Bormédmoros dlmunkbdl nyiiszités és férfisikoly
hangjai vertek fel, ingujjra vetkézve rontottunk elé
szobdinkbol, hogy Adlam szolgdjanak segitségére
siessiink, mivel felismertiik tidSbajosan sipold

hangjat. Miel6tt a fogadé ivéjaba léphettiink volna,
még hallottuk, amint egy masik férfihang ennyit
mond: , Egész életedben haracsoltal, s most nincs
semmi mds mit elvehetnék téled, csak az életed,
de azt is ajaindékba kaptad.”

A sontés mellett torte ki a nyakét a szerencsétlen-
nek az ismeretlen férfi. Oly hihetetlen eré lakozott
a vampirban — akinek kilétére csak legyézetése
utdn deriilt fény —, hogy még a fogado falanak
deszkavézat is beztizta a szolga holttestével, ami-
kor felénk hajitotta.

A rogtonzott ttkozet akkor ért véget, amikor
Adlam teljesen feloltézve belépett a fogadé ajtajan,
s két kurta parancsszoval lathatatlan bilincsekbe
verte, majd magidjaval elhamvasztotta a kétségbe-
esetten vergédd lényt.

Akkor még azt mondta, ez bizonyosan a lesath
egyik szolgdja lehetett, afféle bosszii a megcstifo-
lasaért. Ekkor még dllitotta, hogy sejtette, utanunk
jon majd valaki, és csapdat akart neki allitani,
azonban elkésett.

Csak most, hetek multdn mondta el nekem,
hogy tudta elére: ha kicsaljuk a lesath tekercseit,
bosszut akar majd venni, s valakinek pusztulnia
kell. Hat ezért dldozta fel szolgdjat, mert a sorsot
megcsalni ugyan meglehet, de valakinek fizetnie
kell. Ezért dontétt agy, hogy kerit valakit, akit mar
amugy is haldlra itéltek, s megajéndékozza még
par napnyi élettel.

Nem akartam ugyan tudni, de elmondta, a férfi,
akit szolgdlatdba fogadott, Pyarronban &llt birésag
elé, mert elsikkasztotta Dreina egyhdzanak pénzét,
amelybdl a hadidrvékat istdpoltak.

Adlam lett hat héhéra, hogy minket mentsen.
Taldlni akart valakit, aki megvehetd, s aki hoz-
zénk csatlakozva a legkénnyebb prédanak tiinik
majd az utdnunk kiildott iildéz6k szemében. Ad-
lam csapdat éllitott, azonban ellkésett és nem tudta
kimenteni bel6le a csalit. A kényv persze eziittal is
biztonsagban volt. Legaldbb is Adlam ezt allitotta,
hisz Gjabb mésolatot készitett beldle.

Azt hiszem, megbocsitottam neki, amiért nem ad-
ta keziinkbe a vélasztds lehet6ségét. Nem tudom,
magam hogyan dontéttem volna, s nem is kivanok
ilyen terheket a nyakamba venni.

Taldn Uram, Krad mégis jobban kegyel engem
és enyéimet, mint hinném.
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At KRONIKAS - ERIONTOL DELRE

rzem, utam lassan a végére ér.

J Mér ahhoz is alig van erém, hogy ho-
d monkulusz testem mozgassam. Az ap-
rébb targyakért D'alambertet, patkdnyomat kiil-
dozgetem ide-oda a szobdban. Tegnap, amikor ez a
helyzet allandésult, kiépitettem egy mentdlfonalat,
igy most mar csak akarnom kell, s maris hozza
az Ujabb tiveg tintat vagy épp a kést, hogy meg-
metszem a tollat.

Lelkem valamiért lassanként elszivarog tes-
tembdl, pedig a lélekcsapda vonalai toretlenek, s
mdgidm hibdtlanul miikodik. Ha nem igy lenne,
mostanra mar akkor sem szamitana, mert nem
maradt elég erém, hogy Ujra megidézzem a meg-
felel6 rindkat.

Sajndlom, hogy Ascaron din Laeris napléja pont
akkor ért véget, amikor megvadolt engem. Igy csak
az én szavam allitja, hogy idével megértette: a jo-
vendd titkainak ismerete oly felelGsséget r6 rank,
amit nem akartam megosztani velitk. Taldn meg
is bocsétott.

Sajnos legutolsd napldjat mar nem vehettem
magamhoz, azt a homoki sirkdny nyelte el min-
denestill, nem messze, azon az eldtkozott sds sik-
sagon, amikor Garath megprébiélta kirdngatni a
homoktolesérbél.

A torténet azonban nem maradhat befejezetlen,
igy nekem kell osszefoglalnom mindazt, ami Erion
utdn tortént.

Eloljaréban azonban le kell szégeznem: én tud-
tam, hogy mi fog kovetkezni. A sejtéseim, ame-
lyekben egyre bizonyosabb lettem a sissuath-i be-
szélgetés utdn, Erionban értek tényekké, amikor a
Varazslotandcs elé alltam.

Akkor mar biztos voltam bene, hogy csak akkor
gyozhetek, csak akkor juthattak ki élve Thrak’soror
barlangtermeibdl, ha a hihetetlen véletlenek, avagy
inkabb ugymond a sors a keziikre jatszott.
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Az erioni vardzstudék nem jésok, nem is latnak
a jovebe, hanem benne élnek. Olyasféle kiilonos
fajzatok, akik az idében utazva lesnek ki mindent,
s tudjdk ki titkainkat.

Nem avatkoznak, nem avatkozhatnalk be, hiszen
akkor az Id6kigyé végezne velitk. Csupédn figyel-
nek, s nekik ez pont elég. Elég volt Kyria bukdsétdl
kezdve napjainkig, s ha hinni lehet nekik, akkor a
jovendében is elég lesz.

Ok sosem élltak ki nyiltan, nem hangoztattik
érdekeiket, csak vartak és figyeltek. Néha, amikor
nagyon kitért a sors kereke az dltaluk megszabott
torténelem nyomvonaldbdl, akkor taszitottak rajta
egyet. Elsuttogtik a megfelel6 fiilekbe a nekik tet-
sz6 legenddkat vagy épp megbiztak kozvetitékon
keresztill a varosukban rajzé kalandozdék valame-
lyikét — a sors fegyvereit, ahogy 6k nevezik —, majd
Ujra varakozni kezdtek, s figyeltek tovéabb.

Amikor neszét vették a Fekete Hold keltének,
raébredtek: 4j, erds legenddkra van szikség, ame-
lyekben ott az igazsdg. Igy hét suttogni, tervezni
kezdtek, hogy mindenki ott és akkor, abban a pil-
lanatban legyen a helyén, amikor kell. Igyekeztek,
hogy a dontéseink, mdsok dontései mér ne, leg-
rosszabb esetben is csak piciny mértékben véltoz-
tassanak az dltaluk kifundalt dolgokon, hogy az
legfeljebb a legendak mellékszerepléit érintse, vagy
sodorja veszélybe. Nehogy vdlasztott bajnokuknak
barmi baja essék, s a feladatat idében elvégezze.

Mind a mai napig nem silkerilt kitaldlnom, me-
lyikiink volt a bajnok.

Avrel vagy Kivrad biztosan nem, hisz mind-
kett6 elég hamar meghalt, amikor a koboldokkal
osszecsaptunk a Risyd-hdagéban Eriontdl délkeletre,
jo négyszaz mérfoldnyire. Ennek a jelentéktelen
helynek is csak onnan tudtam meg a nevét, hogy
Karud am Veres az ifjakért elmondott fohdszdban
méltatta hdsiességiilet, amivel tartottik magukat
a hagéban a sokszoros tulerd ellen.




Karud sem lehetett, hisz az érzelgds vén lova-
got az anatyda teritette le Kye-Lyron el6tt, amikor
amaz tort rantott, mert meglatta alakot valtani
a szerencsétlent. Biztos megrédzé lehetett a lo-
vagnak, amikor felfedezte, kedvese egy alakvalts.
Sajnos nem voltam elég fiirge, s rossz szokdsom-
hoz hiven elészér el akartam donteni, ki is van
veszedelemben, miképp is avatkozzak be. Ezért
gyorsan a Fiirkészés vardzsigéit formaltam meg,
s megprobaltam kitudni, mit akarhat a leany-bab.
Szerencsétlenségiinkre Karud gyorsabb volt, mint
én, s iszonyodva rantott kardot, hogy levégja az
antydat. Amaz azonban még fiirgébb volt és tért
rantva leddfte — ezt akkor, az épp megfogané va-
razs miatt tudtam meg — jjedtében a lovagot, az-
tan melléje omlott. Akkor sem védekezett, amikor
Ascaron tvoltve halélra sujtotta.

Hamar megszakadt ketténk elméje kézt a kap-
csolat az alakvdlté haldldval, annyit mégis meg-
tudtam, nem akart drtani a lovagnak, valéban
szerette 6t.

Igy csak Ascaron maradt és Lugo, a szolgam.

Az inasom, aki mar annyiszor meglopott, s min-
dig azt hitte, megtissza. A létszélag kutyahtiségi
férfi, aki arra hasznélta hatalmam és befolyasom,
hogy masoknak drtson, pedig évekkel ezelétt 6t is
a tonk mell6l mentettem ki, amikor a héhér mar
emelte a bardot, hogy lecsapja a kézfejét. Allité-
lag valamiféle tollnok volt, de meglopta gazdait,
hat kitették.

O volt a csalim, elkeriilendé az 4ruldkat. Ezt a
triikkot az erioniaktél tanultam, akik mindig tar-
tottak egy gyenge embert a hazndl, akit nem avat-
tak ugyan be semmibe, de latszélag nem is 8rizték
alaposan, s6t megbiztak benne. Csupédn messzirél
tartottdk szemmel. Az ilyennek hamar hire kél, s
nem kell aggédnod, melyik emberedet kérnyéke-
zik meg ellenfeleid, hisz a kardot is a leggyengébb
pontjan kezdi el enni a rozsda.

En hoztam magammal a tolvajt, sajit drulémat,
s figyeltem is rd. Meg is fogta nekem a kémet,
bar nem ugy, ahogy szerettem volna, egyszeriien
végzett vele egy karosszék. Leleplezte az alakvalts
umichot, aki din Laeris lovag liddjaként rejtézott
kézéttiink, amikor megprobélta elemelni a lovag
ezlistjeit, s kereket oldani veliik. A lida elészor
csak megharapta, majd emberi alakot éltve iilds-
zG6be vette.

A j6 Lugo pedig csak futott. Bemenekiilt ven-
déglaténk lovagtermébe, s elreteszelte az ajtot se-
gitségért tivoltve. Azt mdar észre sem vette, h
az alakvalt6 megkeriilte a termet, s az ablakra
at mar bejutott. Gondolom, egy idé utan elunva
a kiabaldst, letelepedett egy székbe, s balvégzetére
pont az umich 6lébe iilt, aki a kergetézést befeje-
zendd inkabb dtalakult, s megvdrta, amig az ember
jon a kozelébe.

A felharsané férfisikolyokkal egy idében tor-
tik be az ajtot, s még léttuk, ahogy a lény vagy
fél tucat helyen egyszerre dofi t Lugo testét, ak;_
hamar kiszenvedett. Az umich fel4llt, s mikézben
harci testtartdst vett fel, egyszer(ien széttépte az
inasomat, aki még ekkor is markdban szorongatta
Ascaron din Laeris fél marék eziistjét.

Ekkor mar komolyan tudnom kellett volna, hisz az
anatyda és az umich egyiittes felt(inése nem lehe-
tett véletlen, hisz mindkét lény oly ritka. De nem
fogtam gyanit... pedig ott volt eléttem riinakkal a
Kronikds-tand lapjaiba égetve. Nem tudtam, vagy
nem akartam olvasni a sorok kozott. Csak joval
késébb tudtam meg, hogy a zauder, ez a hatodkori
alakvalté faj, amely majdnem elsopérte Ryeket, s
akinek Quiphan és Argurem pusztuldsit kiszon-
hetjiik, uralkod¢ faj sajat hondban.

Sikjukon, ahol a létezés térvényei nem oly szildr-
dak, mint mifelénk, ezerféle alakvalté él. Ezeket,
mint ahogy mi is vissziik magunkkal kutyainkat,
butorainkat, a zauderek is magukkal cipelték a
vildg kézti dtjuk sordn. Uraik bukasdval pedig az
alattvalok szétszéledtek, elkallédtak és belaktak
az Uj vildgot is.

Csakis egy zauder lehetett, aki utunkba paran-
csolta e kettot az alakvaltok koziil. Most mér azt is
tudom, miért: vigydzott rank. Ovott minket, s ma-
git, ekdzben pedig hajtott elére, hogy megfejtsem
a kényv minden titkdt, az 6magia rejtelmeit.

Valahol Ordan utén lettem figyelmes arra, hogy
a konyv elkezdett b6viilni. Nem lett nehezebb, csak
Uj oldalak jelentek meg benne. Lassan és médsze-
resen, mintha egy tollnok irng; lejegyzett minden
olyan veszedelmesebb lényt, amivel 6sszefutottunk,
Elborzadva figyeltem egy id6 utan magam is, ahogy
szépen lassan magaéva teszi tuddsunkat, ahogy
Ascaron napléjegyzetei is lassan megjelentek olda-
lain. Ahogy egyre tobbet fejtettem meg az Gmagia
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titkaibol, annal gyorsabban béviilt a jegyzet. Ak-
kor még nem tudtam, milyen folyamat kezd8dott
el, de nagyobb sietségre dsztonoztem enyéimet.
Hajtottam 6ket, hogy El Quasarmétol keletre a
mélysivatagba jussunk, ahol idéutazé mestereim
szerint az Gt vége var rank. Azt hittem, a végs6
rejtély megfejtése, talan egy homoki elf, vagy mds
6si lény, aki segithet. Hittem volna mar barmiben,
csak szabadulni akartam a tudattol, hogy valahol
az Ut mentén majd még ottmarad egyikénk. As-
caron, vagy én, mert akkor mar tudtam, csak a
vélasztott — akinek feladata megtérni a tuddssal
— maradhat életben, senki mas. Egyetlen ember-
nél tobbet a sorsforgat6 erioniak sem mernek el-
perelni a végzettol.

Ahhoz, hogy El Quasarmat elérjiik, elészor délre
kellett hatolnunk, hogy étkeljiink a Sheralon, majd
egészen a Shibardig, aztan az kellett, hogy annak
vize mellett tartsunk északra.

Az utbol csak pillanatnyi, villandsnyi emlékeim
maradtak, mintha homaly fedné torténetét, csak a
sotét és forrosag emléle maradt meg bennem. No
meg az atkos kotet feljegyzései a vadakrol, amelyekkel
talalkoztunk, s amikre sajnos elevenen emlékszem.

Belém égett El Hamed romjainak ldtvdnya, ahol
a coronella 6lte meg az utolsé lovunkat és a siva-
tagi vezeténket. A Hradzs 4j kikotdjének, Mutari
el Dzsamam varosanak f6terére, ahol a lancra vert,
megvakitott manasét mutogattdk a csécseléknek.
Vasati kdsivatagdnak kietlen tdjaira, ahol a ho-
moki elfek obeliszkjeit megtalaltuk az egykor volt
hatalmas t6 fenekén a séba dgyazva. Ahol végiil
megfejtettem a konyvet és ezdltal az aquir mdgia
titkainak kituddsaval — igaz, akaratomon kiviil
— szabadjara is engedtem a fenevadat.

Furcsan emlékszem a pillanatra, ahogy a fedd-
lapok sarkaiba égetett fémpeckek felforrtak, s el-
millottak, s a szérny el6szor kiemelte fejét a bérbdl,
ami a kodexet fedte. Lassan alakult at, s mintha
figyelt volna minket, az undorunkat, a félelmiin-
ket. Laponként szedte 0ssze magdt, s vonta egyre
magasabbra testét, ahogy format 6ltott a konyv-
bél, ahol rejtekezett. Csak mi voltunk ott négyen,
mérfoldekre semmi és senki, csak a fehéren izzo,
sos kovek és a homok.

A zauder koponyajanak nyilt részérél csendesen
emelkedett a nedvesség a levegébe, ahogy a sivatag
maganak kovetelte jussat.

Es akkor megkdszonte: furcsa, saskaraj vonuldsara:
emlékezteté hangjan mondott valamit, és mintha
gunyorosan, de meghajolt volna felénk, majd halaja
jelétil az égre mutatott. Akkor lattuk meg a homoki
sarkdnyt, amely a nappal szemkozt tdmadott rank,
igy az arnyékat se pillanthattuk meg idében. As-
caron arcdn lattam a grimaszt, ahogy Garath-szal
elosztottdk a teendGket. A nagydarab, kopaszodd
lovag emelte fel utolsé darddjit, s hajitotta a sdr-
kény felé, mintha egy térrel akart volna megfékezni
egy lovasrohamot. Din Laeris pedig az alakvalté
szornyre rontott, mikoézben fennhangon szélitotta
urat az igazak védelmére. Magam is a zauder ellen
fordultam, és kedvenc elemi eré bilincseimet igye-
keztem megidézni, amikor mogottiink a homokba
vagodott a sarkdany. A por fullaszté volt, és semmit
sem lattunk. Elvakkantottam a Térvarazs igéit,
majd fohdszkodva — nehogy valamelyik bestia elé
keriiljek — kiteleportdltam a homokfelhébél.

Azt sosem tudtam meg, Garath végiil legyéz-
te-e a sarkdnyt, én oldalrdl csak annyit lattam az
tileped6 s6s homok felhéitél, hogy egy hatalmas
homoktolcsér nyeli el tarsaimat. Kidltottam ugyan,
s6t egy varazsba is belekezdtem, de akkor alattam
is megindult a homok. Ekkor pillantottam meg a
gocsortos, kiszaradt fat, amely egykor itt allha-
tott, mostanra azonban belepte a homok és a s6,
s csak az 6rvénybdl tlnt eld sotétté kovesedett
dgaival, gyokereivel.

Mire végre felhtiztam magam, s ismét belekezd-
hettem volna a vardzsba, Ascaron és Garath mar
nem voltak sehol. A homok folydsa is megillt, s
csak csendesen szitdlt a levegébol.

Ekkor sujtott le ram a lény...

A nyakamat akarta eltorni, ahogy hatrafeszitet-
te a fejem, s mikozben elkezdte felvenni alakom,
a felkaromba is beleharapott. Uvéltéttem kinom-
ban, ahogy éreztem, megizlelte véremet, s most a
lelkem késziil elnyelni. Nem menekiilhettem, hisz
sokkalta erésebb volt nilam, s kész csoda, hogy
nem tépte fel azonnal a torkom.

Csak egyfelé volt kiut, bar erre még sem 6 sem,
én nem alltunk készen. Csak a varazslébotomba

menekiilhettem, egyesiilve a lélelkel, ami sziile-
tésem pillanatdban kettévalt, s egy darabig — mig
akolitdvd nem avattak — nélkiillem fejlédott to-
vabb. Doran jelképe, lélektestvérem volt az egyet-
len kiat.




A zauder pedig rajtavesztett, mert testvérem
‘megvédett, a velem szembeszallni merészkeddt
pedig mi nyeltiik el végleg, ahogy feloldédott ket-
tonk kozos lelkének tiizében. Megprébélt onnét
is kirdngatni, ahovda mar nem lett volna szabad
Ibvetnie; s ez okozta vesztét.

Ezutén indultam majd’ egy évnyi vandorutam-
13, hisz a botbol csak egy kezdetleges testet tud-
tam formazni, s nem kérhettem segitséget sen-
kitol, nem értették volna, mit litnak. Még Krad
boles lovagjai is fegyvert vontak az anatyddra,
pedig 6 hozzadm képest egészen emberi volt. Do-
ranba nem indulhattam, hisz az oly messze, any-
nyi veszedelmen tul fekszik. Hat a mdsik irdnyba
‘mentem, Lar-Dorba.

Erdépille

Az erd6pillékrsl nem tudni, hogy az 6id6k egyik
elveszett faja, vagy még 1j jovevény Yneven. Ezek
az igen apr6, mondhatni péttém teremtmények
alig nagyobbak egy araszndl. Felépitésiik sokban
hasonlit az elfekére, de hatukon két attetsz8, har-
tyds szarny rezeg, kolibrikéhoz hasonlé roptitk
litvinya lenyligszo.

Altaldban eldugott erdéségek ember nem jirta
vadonjaiban, szakadékok oldalaban, esetleg mere-
dek sziklafalak barlangjaiban keresnek menedéket
es epitik fel varosaikat. Ezek a leginkdbb madar-
fészkekhez hasonlé menedékek altaldban tucatjaval
talalhatéak egymas alatt vagy felett. Ide gyiijtik
kincseiket, de a kiralynének és leghtiségesebb szere-
t6ibél vélogatott testdrségének is itt a székhelye.

Az erdépillék egyaltalin nem monogam tipust
apronépek: dltaldban pillanatnyi kedélyiik irdnyitja
tetteiket, azzal dllnak 6ssze, akivel akarnak. Evrél
evre vélasztott kiralyndjiik pedig élen jar ebben a
hébortban, vagy barmi masban, amit épp ki tud-
nak taldlni.

Szeretik a szines és diszes ruhdkat, amelyeket né-
vényi rostokbdl készitenek és éléhelyiik kozelében
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A zauderbdl nem sok maradt, csupan egy meg-
tépdzott, nyaka torte férfi, aki egészen gy festett
mdr, mint én. Otthagytam, a félig atformalédott
bottal a kezében, a sivatagban.

Elvesztettem testvéremet is, akinek helyébe 1ép-
tem, s magamba olvasztottam. Elveszett és hallgat,
nincs itt, nincs sehol, de lassan kévetem a nem-
létbe, mar csak pér rajz és karcolat, egynéhany sor,
és befejeztem utunkat, s a magamét is.

Most mar csak azt kivanom, hogy ne porosodjon
e kotet Lar-Dor kényveshézénak polcain, forgassak
gyakran és megfogadva tanacsait a kalandozok,
a szerencsevadasz katondk, vagy ahogy az erioniak
mondandk: a végzet fegyverei,

Mersckelt égévi tengerpartok,
hegy vidéRi erdOK Iényei és értelmes Fajzatai

fellelhetd anyagokkal festenek. Filozéfidjuk szerint
nincs nemesebb id6toltés a gyanitlan utazék zarga-
tasdndl — errdl a gyanutlan utazok persze masként
vélekednek. Ha valaki erdépillék lakta mérsékelt
ovi erd6be téved, azonnal kiilénds dolgok kezde-
nek el torténni. Annyi esziik azért mindig akad a
bujkdls kis bajkeveréknek, hogy tudjik, kibe nem
érdemes belekotni.

Ha valaki kart tesz otthonuk névényzetében,
vagy ,artatlan” szérakozdsuk miatt elleniik fordul,
komiszabb dolgokra kell felkésziiljon: a pillék ap-
ré nyilaikkal veszik célba, s noha a vesszék csak a
vékonyabb vasznakat viszik 4t, és annyit sebeznek
csupdn, mint egy td, a rdjuk kent névényi hatéanya-
gok cstf meglepetéseket okozhatnak. Legtobbszor
mély dlomba taszitjak a tdmado6t, majd egyesiilt
erével olyan messzire cipelik, amennyire csak ké-
pesek, de apré termetiik miatt ez nem tobb négy-
ot ynevi mérfoldnél. Ha azonban az adott személy
szantszdndékkal pusztit el akdr csak egyet is k-
ziiliik, a bAnasmaéd nem lesz ennyire kiméletes. Az
erdépillék térei aprok, am borotvaélesek. ..

Komolyabb mérgeket csak nagyobb testti 1é-
nyek ellen hasznélnak — sajit viszdlyaikat, félre-
téve fjaikat, csapdak és szilanknyi szalfegyverek







segitségével igyekeznek rendezni. Nem ritkal ko-
z0ttiik a lovagok sem: ezek a batrabb erddpillék
0 ragadozé madarak, vércsék, karvalyok hatan
rontanak egymasnak, s az emberektdl eltanult
lovagi torndt mimelik.

Az elaltatott vagy megélt személyt altaldban
azonnal megszabaditjdk fegyvereiktél, amelyeket
uténa elhagynak valahol és szinte régtén meg is
feledkeznek réluk.

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelenék szama: 2ké6
Termet: pottom
Méretkategoéria: 1
Sebesség: 40

Tapasztalati Szint: 1
Tidmadas idéigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezd Erték: 28
Timado6 Erték: 33

Védé Erték: 98

Célz6 Erték: 28

Sebzés: 1 vagy fegyveré
Eleteré pontok: 3
Fijdalomtiirés pontok: 17
Asztral ME: 14

Mental ME: 14

Od: -

Jellem: Elet, Kdosz

. 3 Km0
Gyorsasag: 15 Intelligencia: 16
Ugyesség: 15 Akarater6: 14
‘Alléképesség‘: 3 Asztral: 14

\Egészség; = 3 Erzékelés: 13

Kategdria: 6 (55 pont)

+ méret: -10 pont

+ tulajdonsédgok: 30 pont

+ plusz végtag — szdrnyak: 5 pont

» otthonos kézeg — repiil: 10 pont
» pszire és mdgiara fogékony: 20 pont

Migia és kiilonleges képességek:

L Kedvelt mérgiik, az dlomkendcs 3. szint(i fegy-
verméregnek felel meg, amely azonnal hat, si-
kertelen méregellenallds esetén 1k6 6réra mély
alomba taszitja az dldozatot.

KAP-ok:

Mivel az erd6pillék leginkabb egymds szérakoz-
tatdsdban lelik romiiket, szintenkénti KAP-jaikat
elészeretettel koltik Miivészetekre, Szinészetre.

Az erddpille mint jdtszhaté faj:

Az erdépillék kozal ritkdn ugyan, de keriilnek
ki kalandozdk is. Amennyiben egy jatékos ilyen
lénnyel kivin Ynev felfedezésébe belevigni, ugy
az Uj Torvénykényv szabalyrendszere alapjan ké-
szitheti el karakterlapjat. Ez esetben a kovetkezd
szabdlyokat kel figyelembe venni:

I. A pille mint jitszhato faj, a tébbi embertél el-
téré fajhoz hasonléan 1 KAP-ba keriil, amit
minden szinten le kell vonnia a rendelkezésre
allé 50 pontjabol.

Il. Az erdépilléknek, az emberelhez hasonldan,
minden tulajdonsaguk legfels$ hatdra 18, 4m
minden eseten figyelembe kell venni a mére-
tébdl adodd szorzé mdédositokat is.

1L Oseiktdl jatékossagot és a csinyekre valé haj-
lamot 6rokolték, igy tehetséggel viszonyul-
nak a Mtivészetek, Szinjatszds és Herbalizmus
képzettségekhez. Ezeket tigy tanuljak, mintha
4. foku oktatétol sajatitandk el (a képzetség
minden szintje 2 Kp-val olcsébb a képzett-
ség 4. fokdig, de legaldbb 1; ez a levon4s nem
adddik Ossze az Oktatds képzettség nyujtotta
elényokkel).

IV. Mivel az erd6pillék szertelen és szeleburdi
népség, sok rend nem is hajlandé megttirni
ket sorai kozt. Csak a kovetkezd iskoldk va-
laszthaték szaimukra: Tolvaj, Bard.

V. Mivel a pillék 6. lénykategéridba sorolt faj, ezért
szintlépéskor mindig az adott kategoridnak meg-
felel6 szinttablazatot kell figyelembe venni. (Lésd
a 311. oldalon, a Lényalkotds cimi fejezetben)

Feenhar

Bar nem koztudott tény, de a feenharok is éppugy
az 6id6k teremtményei kozé tartoznak, mint az elfelc
vagy a fold mélyén rejtéz6 gnomok. Nem tudni, hogy
a feenharok beszélték-e valaha is a teremtés nyelvét,
s ha igen, akkor mely szféraknak parancsoltak, de
annyi bizonyos, hogy mdra egy sem akad koziiliik,
aki képes volna a hatalomigék hasznélatara.







- Afeenharok azon kevés nép kozé tartoznak, akik
nem a kyreknek koszonhetik bukdsukat vagy civi-
lizécijuk alkonyét. A gyiklényekkel vagy elfekkel
ellentétben soha nem habortztak a hészin haji
‘héditokkal, valé igaz, tarsasigukat vagy szovet-
ségiiket sem keresték, ahogy késébb a Birodalom
bukdsa utdn az emberekét sem.

A feenharok ember méretli, madédrformaja 1é-
nyek, fejitk leginkabb egy jol fejlett sélyoméra
emlékeztet, testiiket tollazat boritja, amelynek
szine a lakhelyiiktdl fiiggben véltozhat. A sziklas,
- novényzettel ritkasan vagy egydltaldin nem bori-

tott bérceken él6k sziirkés tollakat novesztenek,
mig a lombhullaté vagy tlilevel erdékkel takart
ormok lakéi barndkat, sargasakat vagy voroseseket.
Szemiik az égkéktdl a sziirkésig véltozhat, de eld-
fordulnak aranyszin irisszel megaldott példanyok
is kozottiik. Csoriik sotétvords vagy napsérga.
Karjukrél — merthogy karjuk és nem szérnyaik
vannak — hosszt, esetenként akdr kétarasznyi
fedétollak csiingenek ald. Sziirke vagy sarga sza-
rupikkelyekkel boritott keziik négy ujjan apré
karmok meredeznek.

Puha, fehér pihéik a legnagyobb hidegben is
képesek Gket melegen tartani, mig felsd, szines
fed6tollaik lepergetik a vizet, valamint a szél ellen
is remek védelmet nydjtanak, igy ruhdkra sincs
szilkségiik. Ha viselnek is magukon valamit, leg-
feliebb — emberi normékhoz képest — visszafo-
gott, dm mesterien kidolgozott ékszerekkel ékitik
- magukat, amelyeket altaldban csillogd fémekbél

és tivegbdl, ritkdbban drégakévekbdl készitenek.
A himek és ndstények kozott termetre vagy alak-
ra nehéz kiilonbséget tenni, az azonban bizonyos,
hogy a himek tollazata valamivel diszesebb, szinei
élénkebb, sotétebb-vildgosabb foltokkal pettyezett
vagy savokkal tarkitott, s karjaikon 1évé tollaik vé-
ge is sziporkazobb szinekben jétszik.

Abban az esetben, amikor kiilsé ellenség vagy
sajat fajuk mds falvai ellen vonulnak hadba, szé-
les, szines szalagokat oltenek magukra, amelyek
nem akadalyozzdk 6ket a harcban és repiilésben,
dm konnyedén megkiilonbéztethetévé teszik ket
az ellenféltol.

Majd’ minden kevéssé lakott magasabb hegység-
ben megtalalhatéak a feenharok kicsiny kol6nidi,
de leggyakrabban a Sheral bércei kozott fordul-
nak el6. Falvaikat mivészi tehetséggel faragjék a
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sziklaormokba, de el6szeretettel épitkeznek a gyors
folydsti hegyi patakok dltal vajt keskeny szurdokok
oldaldba is. Légies, karcst barlanghézaik bejarata
mindig magasan taldlhat6, ahovd a hivatlan be-
tolakoddk csak nehezen juthatnak fel. Fémbél ké-
sziilt ajtéik harom-négy embernyi magassigban
nyilnak, ablakaik még ennél is feljebb, az ennél
alacsonyabb helyiségekre pinceként tekintenek és
gy is hasznaljak dket.

Biér szdllasaik nehezen megkozelitheték, mégis
haldlos csapdava valhatnak a lakék szamara azon
ellenfelelkkel vivott harcban, amelyek kénnyen ké-
pesek dthidalni ezt az akadalyt, igy gyakran tébb
ki- és bejarata van egy-egy ilyen sziklaba véjt fa-
lunak. Persze ez nem jelenti azt, hogy kénnyen
megfutamodndnak a timadok elsl, minddssze
remek lehet6ség, hogy megkeriilve ket egy kis
meglepetésben részesitsék a behatoldkat.

Barlangjaik ,kiils6 homlokzatat” faragasokkal és
festéssel diszitik. Nem ritka, hogy kisebb-nagyobb
falfiilkéket alakitanak ki, ahové szivesen épitenek
fészket kiilonféle madarak, a feenharok pedig e 1é-
nyek mdsat faragjak az adott falszakaszra.

Tarsadalmuk az er8sebb uralméra épiil, az
ugyanazon hegységben él6 telepiiléseket egyet-
len hadur fogja ssze, akinek személyét gyakran
nem egykonnyen fogadjék el a kiilonbozé falvak,
igy nem ritka, hogy a faj tagjai egymés ellen is
hadba vonulnak. Talan ebbél kifolydlag, de a feen-
har néstényeket épp olyan kemény fibol faragtik,
mint a himeket, s 6k is éppuigy kiveszik a részii-
ket a fegyverforgatdsbdl és a harcokbél, mint az
erdsebbik nem.

Tdrsadalmuk legkisebb eleme nem a csaldd, ha-
nem a k6zosség, igy parjukat sem egy életre, csupan
egyetlen ,fészekrakas” idejére vélasztjak. Kora ta-
vasszal telepiiléseik élete felbolydul, ahogy a himek
ajandékokkal halmozzdk el valasztottjukat vagy épp
parbajokat vivnak annak kegyeiért.

Egy nostény egyszerre altalaban egy tojast rak
— évtizedenként egyszer, ha megesik, hogy két
vagy hdrom utéd sziiletik. A sargdsbarna szinek-
ben jatszé tojasokbdl kikel6 , fiokdkat” nem sziileik,
hanem a torzs egyiittesen gondozza, a ,koltést”
végzlket és az ket ellatd segitSket pedig a min-
denkori vezetd jeloli ki.

Alapvetéen vadészatbol és gy(ijtogetésbol él-
nek, de mindezek ellenére kivalé kézmiivesek, jo




szobrdszok és festményeik is nagy hirnévre tettek
szert, bdr igen ritka esemény, hogy egy-egy alko-
tasuk a kiilvildgba keriil, hisz kereskedni jobbara
csak egymds kozt kereskednek.

A kozdsség szellemi teendéit a papok latjak el.
Isteniiket a Szelek Urdnak nevezik, s a madarakat
is az 6 ajandékdnak tekintik; magukra pedig, mint
e lények 6rzdire, pasztoraira tekintenek. Szenté-
lyeik véltozatosak: a magas szirteken feldllitott
kopjafdk; a kiilonosen magas, szalagokkal és iiveg-
gyongyoklkel, fémcsengdkkel teleaggatott fik vagy
elérhetetlen sziklaparkdnyokra kitett, diszesen fa-
ragott kotalak egyardnt betélthetik ezt a szerepet.
A madarak és a repiilés irdnt érzett hliségiik miatt
nem ritka, hogy egy-egy szél- vagy madarszellem
a pértfogdsukba veszi éket, s kivalasztottjainak
a Szelek Ura is bebocsatdst enged a Természet
szférdjaba tartozé papi vardzslatokba. Egyetlen
emlék sem utal arra, hogy valaha is képesek let-
tek volna akdr hatalomigék, akdr mdsfajta magia
alkalmazdsara, de elméjiik csiszoltsdga miatt nincs
akadilya annak, hogy a pszi metddusait elsajatit-
hassék. Enekeik szinte egytél egyig a Szelek Urat
vagy az Gdltala teremtett felsé vilagot dicsditik,
annak szépségét éneklik meg. Hangjuk csengése
olyan, mint a vékony cs6harangoké, nem egy béard
szerint a szférdk zenéjéhez hasonlatos. Taldn pont
ez az oka annak, hogy a feenharok képtelenek az
emberi beszéd hangjainak kiejtésére, igy kénnyen
eléfordulhat az is, hogy egy egyed tokéletesen érti,
illetve irja és olvassa az elfszabastiak valamely nyel-
vét, azonban megszdlalni képtelen rajta. Hason-
l6képp az emberek hangképz6 szervei szaméra is
lehetetlen a feenharok beszédének hangjait kiejteni.
Azonban terjednek olyan legenddk is, hogy egy-
némely bardnak mér sikertilt a madéremberekkel
beszédbe elegyedni mégidja segitségével.

A feenhar magatél nem tamad ra az emberekre,
amennyiben azok nem veszélyeztetik él6helyiiket.
Ha nem tdmado vagy ellenséges szandékkal koze-
lednek feléjuk, 6 maga is békésen viselkedik veliilk,
ha azonban valaki megsérti 6t, vagy gy érzi, hogy
érdekeit semmibe veszik, félelmetes ellenféllé vi-
lik. Amennyiben ellenfele jobbnak bizonyul néla,
megadja magdt; de ha lehetdsége nyilik ra, orvul
tdmad. Eletszemléletiik szerint a becsiilet csak faj-
tajukon beliil jar ki, az embernépeket tul fiatalnak
tartjdk ahhoz, hogy megtanuljik, mit is jelent az

0y

adott sz6 és inkdbb 6k maguk dofik a tért médsok
hataba, minthogy azok tegyék ezt veliik.

Békés helyzetben segitségiik nem terjed ki sokkal
tobbre, mint egy utbaigazitas, vagy némi élelem,
esetleg jo tandcs, de a jarhatatlan kopar hegyek:
magasdban mdr ez is jéval tébb, mint biztaté.

Vadaszathoz elészeretettel haszndlnak kisebb
nyilpuskakat — még a kyrektél lesték el készitésiik
fortélyait — vagy ldndzsdkat. Harcban a legkiilonfé-
1ébb fegyverekkel kiizdenek, de elényben részesitik
a kénny(i vago- vagy szaréfegyvereket, amelyeket
repiilés kozben is hasznalhatnak. Harci taktikajuk
is — féleg ropképtelen ellenfelek esetében — gyor-
sasdgukra, manéverezd képességiikre és repiilési
tehetségiikre épit.

Fegyvereiket dltaldban a magashegyi teraszbd-
nyaikbal kitermelt ritka fémekb6l készitik; gyakran
lunir, a vezérek pedig — kiilonésen egy megbecsiilt
hadir — mithril fegyverzettel vonulnak harcba.

Elofordulds: ritka
Megjelenék szdma: 1ké6

Termet: kozepes méret(i
Jellem: Rend

Kategoria: 6 (60 pont)

+ méret: 0 pont

» tulajdonsdgok: 30 pont

« repiilés: 10 pont

+ pszire és magidra fogékony: 20 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I Afeenharok isteniikként a Szelek Uranak neve-
zett felsébb hatalmat imadjak. Azoknak, akiket
kegyeibe fogad és papjava valnak, a Természet
szférdjaba tartozé papi vardzslatokhoz enged
hozzaférést.

Fejlodés:

A feenharok épp annyira kiillonbozéek és sok-
félék lehetnek, ahogyan az emberek is. Eppen ezért
értékeik kozt nem tesziink kiilénbséget, kidolgoza-
sukat a mesélékre (vagy épp jatékosokra) bizzuk.
E madaremberek kozt éppugy el6fordulhatnak,
tudosok, papok, séménok, mint harcosok, bardok
vagy felderit6k is. Annak eldéntése, hogy a ka-
landozék épp mifélékkel futottak dssze, mindig
a KM joga.




Dél-Ynev egyik legtitokzatosabb faja a magdt glia-
nak nevezé nép. Legszorosabb kapcsolatban az
elfelckel allnak, téliik kaptik a Kévek Ore nevet is,
amely valoban jol is illik hozzajuk. A hosszu éle-
tliek legendéibél tudhatunk meg réluk a legtébbet,
bér kordntsem bizonyos, hogy ezek valdban meg-
‘bizhato forrasok volndnak. Mesélik, a gliaddok nem
az Elsédleges Anyagi Sik teremtményei, hanem az
egyik tokéletlen teremtés dltal létrehozott, féleg
@selemi Foldbdl létrejott sik lakoi voltak. A sel-
I6khoz hasonléan e kis teremtmények is félelemi
usti lényeknek mindsiilnek, 4m el6bbiekkel el-
lentétben nem a vizhez, hanem értelemszertien a
foldhoz kotédnek leginkabb. Az elf mesék emlitést
tesznek arrél, hogy nem a teremtés kezdete ota él-
nek Yneven, ahogy az éfajok, hanem kevéssel az
emberek megjelenése el6tt menekitette at dket e
stkra a mara elfeledett isteniik, akit Féldanyaként
tiszteltek. Egy régi folians feljegyez egy — maguktol
a gliddoktdl szarmazo — torténetet, melyben azt
allitjak, a Foldanya azért kiildte dket Ynev vildga-
ra, mert az Els6dleges Anyagi Sik ad nyughelyet
egy ndlanal is hatalmasabb foldszellemnek, aki
képes volna helyreéllitani eredeti lakhelyiik bé-
kejét és a teremtés e tokéletlen részét megdvni
szdmukra. A gliadok kicsi, &m annél tigyesebb és
szorgosabb lények. Magassaguk alig haladja meg
az egy labat. Els6 ranézésre leginkdbb apré embe-
rekre emlékeztetnek, am joval karcstibbak azok-
nil. Testiiket mindeniitt stirii szér boritja, amely
a sotétsziirkétdl egészen a barndig terjedhet. Az
elfeknél is joval karcstibbak és vékonyabbak. Fejiik
viszonylag kicsi, dm szemiik ehhez képest jokora,
remekiil alkalmazkodott a barlangok gyenge fény-
viszonyaihoz. Hasonléan nagyok kerek, szértelen
fiileik is, amit6l megjelenésiik mokdsnak hathat a
kiviilallok szamara, féleg hosszu karjukkal egyiitt.
Ruhdt nem nagyon viselnek, legfeljebb valamiféle
agyékkotd vagy tunika fedi prémes testiiket. Mi-
vel a fiiggbleges sziklafalak barlangjaiban élnek,
keziik alkalmazkodott a szokatlan élettérhez: vas-
kos kormeik, erds ujjaik és laza iziileteik hihetetlen
tigyes és firge falmdszokkd teszik Sket, lehetetlen
szogben is képesek megerdltetés nélkiil kifacsarni
végtagjaikat, hogy jobb kapaszkodét taldljanak
maguknak. Mivel életiik nagy részét a falon toltik,

a falmdszds teljesen beidegzédik szdmukra, mint a
kozonséges emberek szdmadra a jaras és éppoly ter-
mészetesen mozognak a fliggdleges terepen, mint
a vizszintesen. A glidd flrgesége sima talajon is
elképesztd, rovidtavon még a jol futé embereket is
maga mogé utasitja, killonodsen, ha nem egyenesen
kell futni, hanem dssze-vissza kanyarodva.

Els6sorban Elfendel nyugati és délnyugati sziklds
partvidékein élnek, de megtalalhatéak a Shadoni-
6bol sziklai kozt vagy a Godorai-tenger egyes part-
szakaszain is. Elfendel dcednpartjainak tekintélyes
részét magas, meredek sziklafal alkotja. Hajo itt nem
képes kikotni, telepiilés sincs, hiszen az elfek nem
épitenek varosokat. A sziklafal szimtalan, kisebb-
nagyobb, megkézelithetetlen barlanggal tagolt. Sen-
ki nem is akarna odamenni, ha ezek a sziklik nem
lennének telis-teli a legkiilonfélébb dragakovekkel és
ércekkel. Azonban nemcsak a dragakévekkel van-
nak tele a barlangok, hanem azok 6reivel is.

A helyzet nagyon hasonlé a tobbi partvidéken
is, de az ottani drdgakévek messze nem olyan ér-
tékesek, mint az elfendeliek.

E part menti barlangjaikban él6 kis lények né-
mely tudos féket komoly gondolkoddsra késztettek.
Ugyanis nehéz volna eldénteni, hogy az emberek-
hez hasonléan civilizdlt népeknek tekintenddk,
vagy egyszerlien csak okos és taldlékony allatok-
nak. Az elfek persze nem foglalkoznak ennyit a
dologgal, 6k elfogadjak 6ket olyanoknak, amilye-
nek, s esziikbe sem jut, hogy valédi fontossdggal
birhatnak ilyen kérdések. Mindazoniltal a felvetés
jogosnak bizonyulhat.

Nagyobb kozosségekben élnek a barlangrendsze-
rek mélyebb csarnokaiban, ahol az egyes egyedek
sajat kis tiregeket vijnak maguknak. ,Falvaik”, mar
ha lehet odurendszereiket igy nevezni, kizardlag
természetes eredetiiek, csupdn sajit szdllasaikat,
illetve a felszinre és a sziklapartra vezetd jérataikat
faragjak, vajjak ki maguk. El6bbiek nem ttinnek
egyébnek, mint kutydk éltal kapart kotorékoknalk,
mig utobbiak az apdlyvonal feletti mély tiregek-
nek. Mindezek persze csak arra szolgilnak, hogy
taplalékaikat konnyedén megszerezhessék, ugyanis
ezek a kis lények leginkdbb gyijtogetd életmadot
folytatnak. Apalykor a kozosség tagjai kisorjaznak
a sziklak kozé és a visszahtiz6d6 viz ltal szdrazon
hagyott halakat, rakokat, kagyl6kat csemegézik,
de nem vetik meg a polipokat vagy tintahalakat




sem. Felszinre vezetd jérataik is hasonlé célokat
szolgdlnak. El6szeretettel fosztjak ki a sziklakon
fészkel6 madarak fészkeit, vagy a kozeli ligetekbe
merészkednek gyiimélesokért. Ezek segitségével
tartjak a kapcsolatot més lényekkel is.
Ertékrendjiik alapvetéen az Eletet tekinti leg-
f6bb értéknek. Egyetlen gyengéjiik akad csupan:
mdr-mér gyermeki rajongdsuk a dragakovekért.
Hasznalni — a sz6 hagyomanyos értelmében — nem
haszndljdk semmire, mindéssze gyonyorii csilloga-
sukért szeretik Sket. Egyes magiaelméleti tuddsok

szerint a dragakévek szépségiik mellett spontan
mdgikus tulajdonsdgaik miatt is értékesek a glid-
dok szamara. Valdjéban egészen masrél van szé. Az
Elsédleges Anyagi Sikon az dselemek megjelenése
igen ritka, csak idézéssel johetnek létre. Azonban a
drdgakoveket valaha e sikon is az éselemekb] gyiir-
tak, s ezek az Oselemi Féld legtisztabb megnyilvé-
nuldsai. A gliddok azonban ennél is misztikusabb
tulajdonségot tulajdonitanak nekik: hitiik szerint
e dragasagok a fold szellemének megtestesiilései,
amelyekbdl ha eleget gytijtottek, a Foldanya értiik
jon, s felébreszti a szellemet, aki majd megmenti
sikjukat a széthulldstél. Mindenesetre tény, hogy
a gliddok dragakoéveket sem nyers, sem csiszolt
formdban nem adnak csak tgy oda senkinek
sem, kivéve taldn az elfeket. Minthogy minden
olyan kévet, amit a barlangjaikban talalnak,
a sajatjukénak tekintenek, ez néha ko-
moly nézeteltérést okozhat a pénzéhes
szerencsevadaszokkal.
Egyediil az elf néppel vannak jo
kapcsolatban, akik a nyers draga-
kovekért cserébe élelmet és gyo-
nyor fémeszkozoket adnak a
gliddoknak. Az emberekben
nem biznak meg ennyire, igy
ha a shadoni vidékeken rd-
szanjak magukat arra, hogy
egy-egy kétol megviljanak,
maguk csiszoljdk 6ket.
Ha emberrel vagy mas faj
képviselSivel talalkoznak,
a gliddok nagyon kedvesek
és baratsigosak — mind-
addig, amig az idegenek el
nem akarjak venni drdga-
koveiket. Ha ez széba keriil,
azonnal szé6tlanok, mogor-
vak és elutasitok lesznek.
Aki tisztességes fizetséget
kinal a dragakévekért, azzal
esetleg hajlandéak targyalni,
de szdmukra az arany és az
eziist teljesen értéktelen — ha
dragakovek utdni kutatas koz-
ben esetleg nemesfémtelérekre vagy
aranyrdgokre bukkannak, elhajitjik éket,
vagy lgyet sem vetve rdjuk, tovabb kutatnak.




Ha valaki erdszakkal probélna télitk dragakoveket
szerezni, azonnal elmenekiilnének. Ismerve ember-
feletti tigyességiiket, ez nem nehéz feladat szamulkra,
hiszen ha tld6z6ik nyilt terepen fel is vehetnék velitk
a versenyt, a félhomdlyos-s6tét barlangokban buk-
ddcsolva semmiképp sem érhetik utol Sket. Miutén
mind egy szilig elt(intek, az Gvatlan kalandor azt
hihetné, szabad a vésér, azonban a harc csak ekkor
kezd6dik. A gliddok ugyanis nem tul bator lények,
ellenben anndl agyaftirtabbak. Kihasznélva helyisme-
retiiket, a barlangokban szamtalan csapdat épitenek
ki, amelyek mind arra szolgdlnak, hogy a hivatlan
betolakoddk kedvét egy életre elvegyék a fosztoga-
tdstol. Mivel alapvetSen Elet jellemiiek, a csapddk
kozott igen kevés a halélos, de ez nem jelenti azt,
hogy végsziikség esetén ne vetnék be azokat is.

Ha egy gliddnak netdn harcolnia kell, mert me-
nekiilni képtelen, apré révidkardjaval teszi, ami
egy ember szamdra leginkébb térnek lenne j6. Igy
is csak addig kiizd, amig feltétlen muszaj, majd az
els6 adand6 alkalommal kereket old. A menekii-
lésben nemcsak fiirgesége, hanem remek lopakodé
és rejt6zkodd képessége is segiti.

A drdgakévek — bér ezt nagyon kevesen tudjak
— valéban segitik a gliddokat. Nyers mégikus ki-
sugdrzdsuk jotékonyan hat rdjuk, amitél jelentds
mertékben gyégyulnak. Egy-egy példanynal dlta-
liban 50-200 karétnyi drégaké taldlhaté, de fész-
keilben ennek akar a sokszorosa is.

Elofordulds: ritka

Megjelendk szédma: 2k10

Termet: kicsi

Méretkategoéria: 1

Sebesség: 108 (SZ), 90 (falon mdszva)
Tapasztalati Szint: 1

Tamadads idbigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 34

Tamadé Erték: 42

Védé Erték: 96

Célzé Erték: 34

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleter$ pontok: 6

Fijdalomtiirés pontok: 19

Asztral ME: 10

Mental ME: 12

Od: —

Jellem: Elet

Wi

i

B emee

' Gyorsasdg: 18 Intelligencia: 12
Ugyesség: 18 Akarateré: il
Alloképesség: 7 Asztral; 10

Egészség 6 Frzékeléss 16

Kategoria: 5 (50 pont)

+ méret: -5 pont

« tulajdonsigok: 30 pont

« félelemi lény: 10 pont

+ extra érzékszerv — infraldtds: 5 pont

+ otthonos kozeg — falon maszés: 10 pont

Migia és kiilonleges képességek:

I A gliddok az Osfoldhoz kotéds félelemi 1é-
nyek. Ez azt jelenti, hogy nagy mennyiségii
Osfold kozelében képesek regeneralédni és
mar kis mennyiség mellett is igen élénkké
vélnak. Minden 100 kardtnyi dragaké, amit a
glidd maganal hord, kérénként 1 Ep-t és 2 Fp-t
regenerdl, amely a kardtok tobbszorozésével
novelhetd, vagyis 200 karat mar kérénként
2 Ep-t és 4 Fp-t gyogyit, és igy tovébb.

Fejlodés:

Szintenként eloszthaté KAP-jaikbdl a gliddok
Lopakodads és Rejtézés, valamint Csapdadllitas kép-
zettségeiket fejlesztik, de gyakori, hogy a Banyaszat
(Szakma) mellett néhdnyuk a Dragakécsiszolasban
is jéaratos. HM-ekre szinte soha, legfeljebb Fp-kre
koltenek.

Gném

A gnomok — egyes hiedelmekkel ellentétben — nem
a Kdosz teremtmeényei, s nem is elkorcsosult, dicsé
multjukat feledett emberek. Hozz4érték szerint az
id6k kezdete ota élnek Yneven, vagyis az 8si né-
pek kozé tartoznak, akdr az elfek, az amundok,
a dzsennek vagy az aquirok, azonban bélcsességii-
ket dicséri, hogy sohasem értottdk bele magukat
a ,nagyok” dolgaba és soha nem szegédtek egyik
ndluknal hatalmasabb faj szolgalatiba sem.
Egyes tudds f6k egyenesen tudni vélik, hogy
a gnomok kiilonleges anyagformdlé mégidja, s
csodds hozzaértésiik barmiféle kézmivességhez




bizonyiték arra, hogy a gnémok a teremtett vilag
elsé és eredeti lakoi.

A tipikus gném kurta termetd, ardnyos testfel-
épitésti, hatalmas szemti, horgas orrt, sotét haju és
testszérzet(i elfszabasd. Otujjii kezével hihetetlen
ligyességgel forgat barmely szerszimot — beszélik,
a gném mesterek latjak a kében, faban, fémben
megbivé erévonalakat, ami gyakran nem is tal-
zas, hisz az 6si tanokat valld, nem emberek kozt
nevelkedett gnémok népiik szent dnyelvének tit-
kaiba is beavattatnak.

Telepiiléseik a kontinens minden, életre alkalmas
zugdban megtalalhatok. A zugok esetiinkben sz6
szerint értendék: noha a gnémok nem vonultak fold
ald, mint az aquirok vagy a torpék, varo-
saikat hegyvidéki barlangrendszerekbe,
vagy azok kozvetlen kozelébe épitik.
Egyik legfontosabb jellemz6jiik az
elévigydzatossdg: ha hirét veszik,
hogy sereg indul valamely fészkiik
ellen, s az ellendllds eleve re-
ménytelennek latszik, készek
elhagyni sok évtizedes — vagy
évszazados — munkdval épi-
tett otthonukat és masutt,
a felfordulastdl biztonségos
tévolban telepednek meg 1j-
ra. Altalaban ha lehet, kerii-
lik a kapcsolattartast szom-
szédaikkal, s csak
a legritkdbb
esetben
kér-

nek téliik segitséget. Fontos azonban megjegyez-
niink, hogy kevés olyan gném akad, aki egy hozzd
segitségért forduld joéindulatd lényt pacban hagyna,
hacsak ezzel nem von igazan komoly veszedelmet
csaladja feje folé.

A gnémok szinte kivétel nélkiil beszélik va-
lamely nagy kereskeddényelvet; sajit, érdéngdsen
bonyolult beszédiiket azonban csak néhany tudds-
nak és kalandozonak sikeriilt elsajétitania. Télik
tudjuk, hogy a gnémok érzelmi élete kifinomult,
noha — gyakorlatias nép lévén — inkébb a kézmd-
vességben, semmint a versfaragdsban jeleskednek.
Az emberekkel — és minden mds néppel — szemben
alapvetéen bizalmatlanok, 4m akadnak kéztiik ka-
landosabb természettiek is, akik utazédsaik soran a
nagyvarosokba — kiilonosképp Erionba — is
bemerészkednek.

Az altaluk készitett 6tvosmunkak pér-

jukat ritkitjak Yneven, de kittinnek kiilo-
nos, bonyolult technikaju szerkezeteildkel




15— egyes feltevések szerint Kahre technokratsi t6liik
tanultak miivészetiik alapjait. A legszivesebben ne-
mesfémekkel, dragakovekkel dolgoznak, de nem vetik
meg az acélt sem: az altaluk készitett fegyverekért
hdromszoros drat sem sokallnak a kalandozok. Ter-
mészetiikre nézve kiegyenstlyozottak, eleven esziiek
¢s egyenesek, br a faj hagyomanyaiban él6 tapasz-
talatok kissé fanyarrd tették éket. Sajét isteniiket,
Berzebaalt imddjal; e misztikus lényt, akit a dorani
€s pyarroni hittudorok magéval az anyatermészettel
azonositanak, s egyes gondolkoddk szerint azonos a
gliddok altal keresett nagy Féldszellememmel.

A gnémok a térpékhez hasonléan egy életre
vilasztanak part. Hosszu ideig élnek, de egy csa-
ladban ritkan akad kett6nél tébb gyermek, ez ma-
gyardzza, hogy nem olyan gyakoriak Ynev tdjain.

Fegyvert szinte minden esetben csakis csaldad-
Jaik védelmében vesznek keziikbe, ilyenkor révid-
kardokkal, egykezes csatabardokkal és esetenként
ismétlérendszerii nyilpuskikkal kiizdenek; batrak,
szivosak; sosem ellenfeleik megsemmisitéséért,
pusztdn sajat életteriik megévasaért kiizdenek, s
mindig az egyensuly fenntartisara torekednek.

Mig a gnémok jelent6s része elvesztette hatalmét
a szavak felett, néhanyuk — az elfekhez hasonléan
— a mai napig képes volt meg@rizni ezen képességét.
A magukat szoloknak nevezék dltalaban az egymastdl
elszigetelt kis gném kozosségek vezetdi, eloljaroi.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelenék szama: véltozo
Termet: kozepes méretii
Méretkategoria: 1

Sebesség: 65 (SZ)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadas iddigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 26
Tiamadé Erték: 37

Védo Erték: 88

Célzé Erték: 28

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleter$ pontok: 14
Fajdalomtiirés pontok: 29
Asztral ME: 15 + 14

Mental ME: 15 + 14

Od: 14

Jellem: Rend vagy Rend, Elet

Gyorsasdg: 13 Intelligencia: 15
Ugyesség: 13 AKkaraterd: 15
All6képesség: 14 Asztral: 15
Egészség 14 Erzdleléss 13

Kategoria: 8 (75 pont)

+ méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ plusz érzékszerv — ultraldtds: 5 pont
+ 6mégikus — koznyelv: 40 pont

Madgia és kiilonleges képességek:

L A gnémok émigikus teremtmények, s mint
ilyenek képesek Od pontjaikat aktivan hasz-
nélni, valamint szavaikat a kéznyelvnek meg-
feleléen hatalommal feltélteni hatalommal.,

II. Foldfelszin ald szorult életmédjuknak héla a
gnémok 50 1ab tavolsigig ultralatassal rendel-
keznek.

Fejlodés:

A gnomok alapvetden igen jambor népség, szo-
l6ik pedig még a szokottnél is kevesebbet fog-
lalkoznak a csatdarozdsokkal, s inkabb szavaik
hatalméval védik meg 6véiket. Ebbél kifolyélag a
legritkédbb esetben kéltik csak szintenként szer-
zett KAP-jaikat HM-ekre vagy Fp-ik névelésére,
ellenben rengeteg szocidlis és tudomanyos kép-
zettséget sajatitanak el.

Ko6zgném

El6fordulas: gyakori

Megjelendk széma: viltozo

Termet: ember nagysagu

Meéretkategoria: 1

Jellem: Rend vagy Flet, vagy ezek keveréke

Kategéria: 5 (50 pont)

« meéret: O pont

+ tulajdonsigok: 30 pont

+ pszire és magidra fogékony: 20 pont
» plusz érzékszerv — ultralatds: 5 pont
+ gyenge védelem — mental: -5 pont




Magia és kiilonleges képességel:

I Hajdani magidjuk maradvanyaként a gnémok,
amennyiben lehetdségiik van r4, elsajétithatjak
a magia €s a pszi tudomdnyat.

II. Foéldfelszin ald szorult életmédjuknak héla a
gnoémok 50 I4b tavolsdgig ultralitissal rendel-
keznek.

III. Mivel a gnémok természetétél igencsak té-
vol &ll a felszini népek zsibongdsa és varosaik
forgataga, a sajtjaiktol elszakadt egyedek — a
felszin felett €16 kol6nidk tagjai vagy a Jatékos
Karakterek, kalandoz6k mindig e csoportba
tartoznak — kissé elveszettnek és védtelennek
érzik magukat. Ez Mdgiaellenalldsukra is ki-
hat, igy minden Mentdlmégia alapt vardzslat
elleniik 5E-vel er6sebben jon létre.

Fejlédés:

A gnémok épp annyira kiilénbozéek és sokfélék
lehetnek, ahogyan az emberek is. Eppen ezért érté-
keik kozt nem tesziink kiilonbséget, kidolgozasukat
a mes€l6kre (vagy épp jatékosokra) bizzuk. E lények
kozt éppigy el6fordulhatnak magiahaszndlok, fel-
fedezdk, tudésok, bélesek, harcosok vagy egyszerti
kézmiivesek. Annak eldéntése, hogy a kalandozdk
épp mifélékkel futottak dssze, mindig a KM joga.

A gném mint jdtszhato faj:

A kiszakadott vagy kézgnémok kéziil ritkan
ugyan, de keriilnek ki kalandozdk is. Amennyiben
egy jatékos ilyen lénnyel kivin Ynev felfedezésébe
belevégni, ugy az Uj Térvénykonyv szabélyrendsze-
re alapjan készitheti el karakterlapjat. Ez esetben a
kévetkez6 szabilyokat kell figyelembe venni:

I A gném, mint jatszhato faj, a tébbi embertd]
eltéré fajhoz hasonldan 1 KAP-ba keriil, amit
minden szinten le kell vonnia a rendelkezésre
allé 50 pontjabdl.

IL. Alkati adottsagaik miatt a gnémok Ugyessége,
Alléképessége és Intelligencigja akdr 19-es is
lehet, mig Erejiik legfeljebb 15-6s.

II. Rendelkeznek ultraltassal, amely vaksotétben
is 30 lab latétdvolsagot biztosit nekik.

IV. Oseiktél 6rokolték az anyaghoz valé vonzal-
mukat, s bar szavaikkal mar nem birnak fe-
lette hatommal, mégis 6sztoénos tehetséggel
viszonyulnak az Alkimia, Szdmtan-Mértan,
Mechanika és Szakma képzettségekhez. Ezeket

ugy tanuljdk, mintha 4. foku oktat6tdl sajtita-
ndk el (a képzettség minden szintje 2 Kp-val
olcsobb a képzettség 4. fokdig, de legaldbb 1;
ez a levonds nem adddik dssze az Oktatés kép-
zettség nyujtotta elényokkel).

V. Mivel a gnémok természetétél leginkabb a
Mentalmdgia esik tdvol, ennek képesek a leg-
kevésbé ellenszegiilni, igy minden Ment4lma-
gia-tipust varazslat elleniik 5 E-vel erésebben
jon létre.

VI. A gnémok nem minden rend vagy iskola esz-
méit tudjdk magukénak vallani, vagy nem min-
denhol hajlandéak éket tanitani, ezért gném
kalandozok csak a kévetkezd rendekbél és
iskolakbdl kertilhetnek ki: Harcos, Fejvadasz,
Tolvaj, Bard, Vardzslé.

Kobold

A koboldok népe egyike azon 6si fajoknak, ame-
lyek mar a Mdsodkorban is Yneven éltek. Hajdani
tiindoklésiiknek mdra csak szdnalmas drnyékai
csupdn, régmult birodalmukra lakatlan romok,
népmeseék és legenddk emlékeztetnek.

A tipikus kobold madsfél 1ab magas és legkeve-
sebb hetvenot ynevi fontot nyom. Szértelen, kissé
z8mok testét zoldes pikkelyek fedik; pofajabol két
hatalmas, sdrgés szinti agyar meredezik. Apré, mé-
lyen Gl6 szemiik voros: segitségiiklkel az infra- és
ultratartomdnyban is kozel kétszaz I4b tavolsigig
litnak. Bar megjelenésiik sokban emlékeztet az
orkokra — azokndl viszont jéval kisebbek —, élet-
modjuk gyokeresen eltér azokétol.

Csuf és puhdny testiiket elészeretettel oltoztetik
finom selymekbe, puha kelmékbe; ruhdik leginkabb
a dzsadok kaftanjaira emlékeztetnek. Maguk és
hatalmuk dicséitésére oltozékeik arany, éarany,
voros és bibor szinekben pompaznak, melyeket
temérdek dragakével vagy ciradés vésettel diszitett
ékszerekkel dveznek.

A koboldok igen biiszkék fajtajukra, minden eset-
ben ragaszkodnak népiik kiemelkedettségéhez és
hajdanvolt birodalmuk nagysigihoz. Bar szdmuk
virdgkoruk 6ta igencsak megcsappant, tanyaik
megtaldlhaték majd’ minden 6si varosuk romjai
kozt, ahonnan nem iildézték még ki ket erésebb
vetélytarsaik.




Mostansdg legfeljebb néhany szaz f6t szdmldlo
csoportokban élnek. Varosaik megfogyatkozasaval
és a Harmadik Hold aldhulldsaval szavaikbol ki-
veszett az erd, amellyel addig épitették és fenn-
tartottdk birodalmukat, magiajuk egyszeriben
elapadt. Mostanra csupan hajdani tiindoklésiikbe
kapaszkodnak, és hatalmuk helyett jobbdra rab-
szolgdikra tdmaszkodnak.

Viérosaik gyakoriak a hegyvidékek lankasabb
részein, itt jelentds résziik a fold mélyének kiil-
s6bb rétegeibe nyulik, leginkabb a jaratok el6tt
képzett, teraszszerden kialakitott platékon élik
mindennapi életiiket. Itt taldlhatéak piacaik, ha-
zaik, mig a mesterséges csarnokokban csak rab-
szolgdik vermei, banydik, raktdraik, valamint ko-
hoik kapnak helyet.




Epiileteik kivétel nélkiil mind Gsiek, 8k maguk
évszazadok 6ta nem emeltek Gjakat; szolgaik fel-
adata pedig csak a még meglévék rendben tartisa
és javitdsa. Hazaik kédombokba vijt barlangoknak
tlinnek, dm anndl jéval tobbek: hajdani magidjuk
bizonyitékaként és a vdrva vért virdgzds igérete-
ként tekintenek rdjuk.

A koboldok nem alkotnak talsdgosan bonyolult
tarsadalmi rendet — az erésebb, a kegyetlenebb és
a ravaszabb uralkodik térsai felett. Allitélag min-
den torzsnek sajit ura van, s minden térzsfénok a
kirdlynak engedelmeskedik, 4m ez leginkabb elmé-
let; a gyakorlat azt mutatja, hogy e népség legfébb
ura mindig a fizikai eré6 marad.

Az id6k folyaman biiszkeségiik gbggé, onsajna-
latuk lustasdggd, csalodottsaguk agresszivitdssa
valt. Mindenfajta munkat gytilélnek, ez alél csak
a kovacsmesterség jelenthet kivételt, hisz mérhe-
tetlen dolyfosségiikben ugy hiszik: ahhoz min-
denki masnadl jobban értenek. Valéban kiilénos,
hogy a fém megmunkdldsit milyen hozzéértéssel
¢és odaaddssal végzik — él6 bizonyitéka ez annak,
hogy hajdanan szavaikkal maguknak az anyagok-
nak is parancsolhattak. ElsGsorban fegyverek és
disztargyak keriilnek ki a kobold kovécsok kezei
aldl: e targyak az emberek kozt nagy értéket kép-
viselnek, elsésorban kivdlé mindéségiik és bizarr,
torz diszitésiik okan.

A koboldok nem kereskednek senkivel. Amit
maguk nem tudnak megtermelni — az efféle alan-
tas munkat persze rabszolgdkkal végeztetik —, azt
elraboljak. Olykor védtelen falvakra vagy karava-
nokra csapnak le, de az is eléfordult mér, hogy
kisebbfajta rabléhadjératot inditottak készleteik
feltoltésére. Az egyetlen faj, amivel békében meg-
férnek, a goblinoké, ugyanis ket konnyen meg
tudjak félemliteni, s afféle ,htibérurként” parancsol-
nak felettiik. Feljegyeztek egy olyan esetet, mikor
a kobold véros kozelében tanydzé goblinok a kér-
nyéken fosztogattak, raboltak, im minden esetben
visszatértek ,uraikhoz”, akik a zsdkmany jelentds
részéért cserébe fegyvereket és a goblinokra ill§
vértezeteket készitettek nekik.

A koboldok életkora gyakorta eléri a két évsza-
zadot és egyszer feljegyeztek egy olyan példanyt,
aki a kobold nyelv mellett a goblint és a pyart is
elsajatitotta, vagy legaldbbis szitkozddni biztosan
tudott rajtuk.

Rabszolgaik a leggyakrabban emberek — a gobli-
noktdl vasaroljak ¢ket —, de néha egy-egy ork vagy
ogdr is megfordul kozottitk. Arra mindig tigyelnek,
hogy jéval kevesebb legyen a rabok szdma, mint a
torzs harcosaié — a kockazatos kimenetel(i harcot
nem igazan kedvelik. Igaz ez rablasaikra is, hisz
ha lehet, puszta talerejiik tényével zsaroljék ellen-
feleiket és kényszeritik ki megaddsukat: akdr egy
cseppnyi koboldvér is nagy dldozat lenne résziikrél
néhany hitvany rabszolgéért cserébe.

Ennek ellenére nem gyévdk és nem hédolnak
be senkinek, inkdbb meghalnak, mintsem hogy
fogsdgba essenek. Ha valaki sarokba szorit egy
koboldot, bizony meglepédhet, mert kemény ellen-
félre akad. Amennyiben a kell6 mennyiségnél tébb
foglyot ejtenek, elpusztitjdk éket. Velejéig romlott
és kegyetlen hiriiket leginkébb ez alapozta meg,
hisz ilyenkor a leggyengébb, legkevésbé hasznosnak
tlind szolgaktdl szabadulnak meg — éregek, nok és
gyerekek a leggyakoribb dldozatok.

Fegyverzetiik igen kivald, egykezes csatabérdo-
kat, révidkardokat, révid kopjékat és fjakat hasz-
nalnak. Pancélt sohasem hordanak, de pikkelyes
béritk nagyobb védelmet nyujt néhdny emberek
dltal készitett lancingnél is (SFE 3). Eléfordul oly-
kor, hogy pajzsokkal és sisakokkal is kiegészitik
fegyvertarukat — ez azonban csak a vénebb és ta-
pasztaltabb koboldokra jellemzd.

Elofordulas: ritka
Megjelendk szama: 5k10
Termet: kicsi

Jellem: Kaosz

Kategoria: 6 (59 pont)

+ méret: -5 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

+ plusz védelem — SFE 3: 9 pont

+ plusz érzékszerv — ultraldtds: 5 pont
+ magidra és pszire fogékony: 20 pont

Magia és kiilonleges képességek:

[. A koboldok pikkelyes, vastag bére jdl ellendll
a fizikai hatdsoknak, igy 3-as SFE-t biztosit
szamukra,

II. A foldalatti életmédhoz szokva e lények 50
labig ultraldtdssal rendelkeznek.




Fejlodés:

A koboldok épp annyira kiilonbozéek és sokfélék
lehetnek, ahogyan az emberek is. Eppen ezért érté-
keik kozt nem tesziink kiilonbséget, kidolgozasukat
amesél6kre (vagy épp jatékosokra) bizzuk. E lények
kozt éppuigy eléfordulhatnak boszorkdnymesterek,
fejvaddszok, tolvajok, mint harcosok vagy, bardok
is. Annak eldontése, hogy a kalandozdk épp mifé-
lékkel futottak ossze, mindig a KM joga.

Nardael

A nardael 6si elf sz6, jelentése: a fak lelke. Ez per-
sze elég pongyola forditds, hiszen az elf nyelv 4r-
nyaltsagit meg sem kozeliti a kézosként hasznalt
pyar. Azonban ugy vélem, a név e forditdsa is kel-
léen visszaadja a nardaelek lényegét. E valéban 6si
faj rejtézve éli életét a legstir(ibb erdék mélyén,
szarmazasukrdl csak néhany elf legenddbdl sze-
rezhetiink tudomast. E térténetekbél a nardaele-
ket kutatok azt a kovetkeztetést vontak le, hogy
a fdkkal valamiféle szimbiézisban ¢é16, humanoid
teremtményekrdél van szé. Az elfek persze megmo-
solyogjék az ilyen magyardzatokat, 6k azt mond-
jak, a nardaelek egyek a fikkal. Az tény, hogy az
elsé elmélet semmiféle magyardzatot nem ad a
nardaelek kiilonleges képességeire. Ha egy elfet
kérdeziink meg, 6 valészintileg azt mondana: értsd
meg az erdét, s megérted a nardaelt is. Persze
ez egy elfnek mindent elmond, de egy kiviilalls
szdmdra csak egyike az elfek koztudottan kodos
sz6ldsainak. Azonban mégis ott rejlik a mélyén az
igazsdg szamunkra is. A nardael egy erdészellem,
amely képes testet olteni. Mivel szimbidzisban él
faival, ezért azoknak életerejét, illetve sajét tarta-
lékait is képes mozgésitani a kozosségiik védelme
érdekében, emiatt az igen tevileges és nagyhatalmu
természetszellemek kozé sorolhaté.

Nyiltan ritkan mutatkozik, leginkabb egy felnétt
elfre hasonlit, hogy férfi-e vagy né, esetenként val-
tozik, de mindig fiatalos kiilsejii.

A legtobb erdé mélyén taldlhaté egy ligetszerti
teriilet, ahol az erdére legjellemzébb fiknak néhany
tokéletes példanya all. Az ilyen ligetekben mindig
akad egy forrds. Ha valaki a liget békéjét araszto,
csodalatos fakkal szegélyezett forrashoz ér, szinte
biztos, hogy egy nardael birtokdn j4r. Ilyen helyen




tilos fat vagni, vagy valamely novényt szdntszdn-
dékkal elpusztitani. Ha mindendron tiizet akar
gyujtani, csak elszaradt, lehullott dgakbdl tegye az
utazo. A forrds vizét ne szennyezze, a tisztasra téve-
d6 allatokat ne bantsa. Sok éllat szeret e forrasbél
inni, hiszen itt tokéletes biztonsagban van, mivel
ragadozok sem tamadjak meg a teriiletre betévedt
vagy bemenekiilt prédat. Eléfordulhat, hogy a pi-
hend utazék mellett egy szarvascsorda vonul inni
a forrashoz, mikézben tigyet sem vetnek a kalan-
dozodkra. Aki nem tud ellendllni a csdbitdsnak, az
bizton szamithat a nardael haragjéra. A lény a liget
kortli erdétertiletet is a birtokdnak tekinti, itt sem
enged semmiféle vaddszatot vagy erddirtast.

A nardael szivesen segit a raszoruldknak, de se-
gitsége csak gyogyitasra vagy az erdérél valé infor-
méciokra korlatozédik. Hivésra esetleg el6jon, de
keveset mutatkozik. Ez alél csak az elfek jelentenek
kivételt, az 6 hivasukra azonnal megjelenik, s reme-
kil megértik egymast, érakig képesek beszélgetni.
A nardael csak az elfek nyelvét beszéli.

Ha valakit meg kell leckéztetnie, rendkiviili ké-
pességekrdl tesz tandbizonysdgot. Egy nardael
hatalma egyenes ardnyban van a fai szamaval.
A legkisebb ligetek 10-12 fit, mig a legnagyobbak
akdr 150-et is szdmldlhatnak.

Fegyvereik specialisak, kivinsagdra barmelyik a
kezében terem, igy egy nardael akér koronként tud
fegyvert véltani, ha ugy hozza a sziikség. Hosszu-
karddal, illetve hosszdijjal harcol, sziikség szerint.
Kardjuk anyaga fa, am minéségében a legjobb
acélokkal is felveszi a versenyt, ha azonban valaki
mégis eltori, a kovetkezé korben mdr egy Gjabb
lesz a kezében. Ha fjjal 16, a vesszdk a kivinsdgara
jelennek meg az idegen.

Elofordulas: nagyon ritka

Megjelenok szama: 1

Termet: kozepes méretii

Méretkategoria: 1

Sebesség: 110 (SZ)

Tamadas idéigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 25-60 fai szamatol
fiiggben

Tamadé6 Erték: 50100 fai szdmatol fiiggden
Védé Erték: 90-200 fai szdmétdl fiiggden
Célzé Erték: 10-75 fai szamatdl fiiggben
Sebzés: 1k6 vagy fegyvertdl fiigg

Fleteré pontok: specidlis
Fajdalomtiirés pontok: —
Asztrdl ME: specidlis
Mental ME: specilis
Od: -

Jellem: Elet

Magia és kiilonleges képességek:

I.  Mivel a nardaelek val6jdban maguknak a ter-
meészetszellemeknek a testet 6ltott formai, s
ezaltal nem teremtett lények, hanem maguk
a teremtdk, kiilonleges szabalyok érvényesek
réjuk.

II. Ligeteik valojaban hatalmuk fokuszaként szol-
galnak, s mint olyanok, ezek a ligetek a nardael
hatalmdnak forrdsai. A liget elsé tiz féja biz-
tositja, hogy a szellem elég hatalmat gyjtson
ahhoz, hogy fizikai alakot 6lthessen. A liget
minden fija egy-egy fékusznak felel meg, amely
a szellem teriiletének egy-egy négyzetmérfold-
nyi szegletét jelenti.

IIL. Eleterd pontjaik mindenkori fiik szdmatol
fligg. A testet dltéséhez szitkséges tiz fa 20 Ep-t
biztosit szdmukra, s innentél kezdve minden
Gjabb példany djabb 10 Ep-t. Fp-i nincsenek,
csak tuliitéssel sebezhetd.

IV. Varazshatalmukat és ellendlldsukat sajat ere-
jilkbdl nyerik, ezdltal Ep-jiiket hasznéljak va-
rdzshatalmuk megidézésére is, mintha csak
Kegy pontok lennének, méagiaellendlldsuk is
ennek felel meg. Vardzslataik megegyeznek a
Papi mégia Elet és Természet szféréival.

V. Gydgyitani nem képesek magukat, 4ém ameny-
nyiben egy 6rat haboritatlanul elt6lthetnek faik
kozt, visszanyerik teljes hatalmuk, s ez igaz
arra is, ha esetleg testiiket elpusztitandk, 4m
ligetiik sértetlen.

VL. Ligete fait mint egymadshoz kapcsolt térkapukat
hasznélhatja — gyakorlatilag hagyja szétfoszla-
ni testét, majd horgonyként haszndlva a fikat,
kissé odébb testet olt.

VIILLigetén beliil 100%-os lopakodéssal és rejts-
zéssel bir, egyszertien hagyja szétfoszlani ma-
nifesztdlodott testét.




Pegazus

A pegazusok, azaz szdrnyas lovak, az 6id6k hir-
mond6i; méar csak Eszak-Ynev egyes tdjain, s vér-
vonalukra eskiidott rendek tenyészetében lelheték
fel. Sziniik dltaldban fehér, de léteznek sziirke vagy
fekete példanyok is.

Egykoron az elfek hdsei szarnyaltak hatukon
csatdba, hogy legy6zzék a mélység és magassag
fenevadjait, az aquirok nagyjait, legaldbbis a leg-
tobb legenda igy sz6l. Az azonban elgondolkodtato,
hogy ezek az egyszerti éllatok igen erds omagikus
statikus pajzsokkal birnak, s hogy az elfek 6rzik
mind a mai napig méneseiket.

Masfeldl a pegazusok természetes koriilmények
kozott a legmagasabb hegységek fennsiljain élnek
—a bolesek ebbdl koveztetnek eredetiikre. Elterjedt
nézet szerint az istenel akkor teremtették dket,
amikor Ynev és Satralis még ifja volt, levegéje
ritkdbb és édesebb; ez id6 tajt tsztak és kiizdot-
tek a mennyboltjin az Egi Hajok, a hésék pedig
pegazusok szarnyan szalltak csatdba. A pegazusok
maradéka az (ij idék hdseit nem sokra becsiili, bar
a kivalasztottak némelyikével olykor kivételt tesz-
nek, s bizalmukkal szerencséltetik éket. Ez annyit
jelent, hogy pegazust venni ugyan lehetséges, mivel
nem rendelkezik azzal az ontudattal és intelligen-
cidgval, mint egy unikornis, azonban ez kézel sem
jelenti azt, hogy eme szarnyas 16 megtiiri hatin
lovasat. Azt pedig mindannyian tudjuk, hogy mi
a kilénbség akozott, ha az embert egy 16 dobja
le, vagy egy pegazus veti le magardl haromszdz
ldb magassagban.

Ha e kiilonos teremtmények harcra kénysze-
riilnek, ragnak, harapnak, akdr a harcra nevelt
lovak, s6t, el6szeretettel szokkennek a levegébe,
hogy onnét tiporjik le ellenfeleiket, kihasznalva
magassagfolényiiket.

Ynev egyetlen szervezett, pegazusokat haszndlo
lovassaga a Yankaraon, masok nem nagyon en-
gedhetik meg maguknak ezt a luxust. A Quironeia
déli partjanak nem egy koronds féje megjegyezte
mar, hogy ez az egész dolog nem mds, mint tal-
mi magamutogatds a varosédllam részérél, feliil-
mulniuk azonban mindeziddig még nem sikertilt,
pedig prébalkoztak...

Roppant nagy értékiiek — sok tizezer aranypénzt
kell lefizetni értitk — és nem is mindig hozzafér-

hetdk, efféle hatast csak a legtehetésebbek enged-
hetnek meg maguknak.

Réadésul az eladdk is megvalasztjak, kinek ad-
nak el lovaikbdl, miutan kidertlt, hogy a Kobrak
egyik tigynoke altal megvasarolt hatast Shulurba
vitték, és ott a Birodalmi Magastandcs segitségé-
vel felboncoltak, hogy magikus védéamaulettet, €16
trofedt készitsenek beldle.

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1-2
Termet: nagyméret(i
Méretkategoria: 2
Sebesség: 160 (SZ) 250 (L)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idéigénye: 5
Kezdeményez6 Erték: 33
Tamad6 Erték: 60

Védo Erték: 94

Célzo Erték: —

Sebzés: 2k6 rigis / 2k6 rigas
Eleteré pontok: 22
Fijdalomtiirés pontok: 32
Asztral ME: 8 + 22
Mental ME: 8 + 22

Od: 22

Jellem: Elet

Eeé:’ ' 96  Karihpat 010
Gyorsasag: . Intelligencia: 8
Ugyesség: 17 Alkaraterd: 8
All6képesség: 24 Asztral: 8
Egészség: 22 Erzékelés: 16

Kategoria: 7 (65 pont)

« méret: 10 pont

+ tulajdonsdgok: 20 pont

+ plusz végtag — szarny: 5

« otthonos kozeg — repiil: 10 pont
+ 6magikus: 20 pont

Magia ¢és kiilonleges képességek:

I. A pegazusok émagikus teremtmények, s bar
képtelenek a teremtés nyelvének barmely dia-
lektusdt elsajatitani, odpontjaikat képesek stati-
kus odpajzsként haszndlni, valamint sériiléseik
regenerdldsdra forditani.






Il. A pegazusok szép és kecses dllatok, 4m nem
viselik valami jél a természet viszontagségait,
igy nem kapjak meg a méretiikbél ad6dé 2
pontnyi SFE-t.

Fejlédés:

A pegazusok, bar okosabbak egy allatnél, tuda-
tuk mégsem képes a fejlédésre, igy nem léphetnek
szintet, s kezdeti KAP-jaikat is javarészt harcérté-
keikre koltik.

Sells

Ynev-szerte hallani legendakat a sellgkrél, bar
csak keveseknek adatott meg, hogy talélkozzanak
is veliik. A torténetekben legtébbszor a selldk ta-
vt fenyegeti veszély, és a t6 hélgyei persze nem
elég erések a gy6zelem kivivasdhoz, s kozel a vég,
Am az utolsé pillanatban mindig megérkez$ hés
— dltalaban a kozeli vdrar lovagja — megmenti az
artatlan teremtményeket. A sell6k ezutdn maguk
kozé hivjak a fegyverforgatot, megajindékozzak,
majd tovabb élik idilli életiiket a t6 mélyén. Az
ilyen és ehhez hasonlé torténetek kiilonosen szé-
pen szélnak a csillagos ég alatt, egy bard ligy ba-
ritonjan, tavaszi estéken, de szinte semmit nem
tudunk meg beldliik a sell6krél, azt leszamitva,
hogy tavakban élnek.

A kontinens tudés f6it azonban a sellékkel kap-
csolatban egészen mds kérdések foglalkoztatjak.
Vajon honnan erednek e kiilénés lények? Vizhez
val6 kotddésiik alapjin azt mondhatnank, a gli-
ddokhoz hasonl6an félelemi faj, 4m ez rengeteg
tényt nem magyardz meg. Testiikben valéban az
Oselemi Viz a legerésebb alkotéelem, 4m veliikszii-
letett mégikus fogékonysaguk bizonyos asztrélis és
mentiélis praktikikra egészen mas gondokat vetnek
fel. Hogy volna képes egy, az Oselemi Viz sikjahoz
kéthet6 lény olyan vardzslatokat alkalmazni, me-
lyek elsésorban az Oselemi Ttiz és Levegd sikjaibol
eredeztethet6k? Valojaban a sellék az unikornisok-
hoz hasonléan az 6idék teremtményei. Soha nem
beszélték a teremtés nyelvét, dm testitket mégis
annak mégidja itatja dt, abbodl képesek megidézni
varazslataikat is.

A sellék igen kiilonos lények. Felsétestiik egy
fiatal, dlomszép néé, mig deréktdl lefelé 1ab helyett

hosszi halfarkuk van. Pikkelyeik eziistés, kékes
vagy zoldes fényben jitszanak.

E lények két nagyobb nemzetségbe sorolhaték.
A syenalldk mérsékelt 6vi hegységek kristalytiszta
tengerszemeiben, jéghideg tavakban élnek; a trépu-
si forrésdgot és szinte belélegezhetetleniil péradis
levegdt kedvel6 valyarak pedig az egyenlité kornyé-
ki folyokat, tavakat vélasztottak lakhelyiil.

A két nemzetség életvitele kevés eltérést mutat,
csupdn a klima okozta kiilonbségek vélasztjak el
ket egymdstol. A sellsk kiilonlegessége, hogy ki-
zdrolag nénem egyedek alkotjak a fajt. Nincse-
nek himek, egy sem. Ennek hallatén tébbekben
meriilhet fel a faj fennmaradédsanak kérdése, teljes
joggal. A sellék emberek segitségével hoznak vilig-
ra utodokat, s ezt kétféleképp is megtehetik. Vagy
a kiszemelt férfit csalogatjék be a vizbe, vagy 6k
kénytelenek a szarazfsldre lépni. Mindkét médszer
rendelkezik el6nyokkel és hétrdnyokkal, a sell6k
mégis az elsét alkalmazzak szivesebben. A mesébe
ill6 szépségi t6 vagy folys, amelyben a sellék élnek,
mar 6nmagdban is fenséges latvany, de ha a ma-
gnyos vindort még a toban €16 hélgyek is a vizbe
csabitjak, kevesen dllnak ellent a kisértésnek.

Ez annal inkdbb igaz, mert a sellék mégidja leg-
inkébb a boszorkdnyok asztralis és mentalis prak-
tikdihoz, valamint a csékmdgiajukhoz hasonld,
am mivel magidjuk az 6id6kbdl ered, nem pedig
tapasztalati mdgiaforma, csupan egy-egy sz6 elég,
hogy a hatast megidézzék. Azonban ritkdn keriil
sor arra, hogy természetes szépségiikon kiviil bér-
miféle mas fegyvert be kelljen vetniiik az ismeretlen
meghdditdsira. A vardzslatok akkor jutnak igazdn
fontos szerephez, ha a tavat veszély fenyegeti. Ilyen
esetben a sell6k vagy maguk tizik el a betolakods-
kat, vagy idegen harcosokat kényszeritenek, csabi-
tanak a szolgdlatukba mégia segitségével.

A madgiahaszndlat egyéblént akkor is sziikséges
fegyver lehet, ha egy utaz6 esetleg visszatérne az egy-
kor tarsasagit keresé sellék kozé. A holgyek ugyanis
soha, semmilyen kériilmények kozott nem tiirnek
meg kdzvetlen kozeliikben egy férfit kétszer. Ha még-
is visszatérne, magidval {izik el vagy vezetik félre.

Fontos még kiilonleges képességiik, amelynek se-
gitségével szarazfoldon is képesek életben maradni.
Ha tgy kivénjik, emberi alakot élthetnek. Felstes-
tiik természetesen nem véltozik meg, de a halfarok
helyett Iab né. A sell6k minden mégikus képessége




is megmarad a szarazfoldon, igy semmilyen hét-
ranyba nem keriilnek, ha elhagyjak a vizet, 4m ezt
kényelmetlennek és idegennek érzik. Az egyetlen
veszélyt az jelenti, hogy egy nap mulva visszaval-
toznak eredeti formdjukba, amennyiben nem tud-
nak megmadrtézni valamiféle vizben, és ekkor mér
nehezen jutnak vissza a téba vagy folydba a tébbiek
kozé. Megfulladds nem fenyegeti Sket, mert eredeti
alakjukban is tiidével lélegeznek, de meglehetdsen
kiszolgaltatott helyzetbe keriilhetnek. Persze, ha
egyik vagy masik sell ilyen problémdval kényte-
len szembenézni, megprobilja felhivni magéra egy
térfi figyelmét, majd mégidval kéri, vagy kényszeri-
ti, hogy vigye vissza otthondba. Legtobbszér ezek
utan a szolga szabadon tdvozhat, de
el6tte gyakran kitorlik emlékeze-
tébdl a torténteket a Feledés
Csokja segitségével.

Néha hallani pletyka-

88,

kat és meséket arrol, hogy vannak olyan szerencsés
falvak, szerte Yneven, aminek kézelében sell6k él-
nek valahol, s néha — egy-egy emberoltében egyszer
— a to holgyei emberi alakot oltenek, s csapatosan
litogatnak el a telepiilésre, hogy ott egyiitt hélja-
nak az ifjakkal, majd masnapra ahogy jottek, djra
el is ttinnek. Hogy ebbdél mi igaz, s mi mese, nem
tudni, 4m annyi bizonyos, hogy sok férfi ériilne,
ha mindez nem csak képzelgés volna.

Idejitk nagy részét zenével és tanccal” toltik,
hangszereiket vagy maguk készitik, vagy a hozzdjuk
tévedd utazoktol szerzik be, amelyeket gondosan
Oriznek a parton, nehogy tonkremenjenek, 4m sa-
jat keészitésli zeneszerszdmaik alkalmasak arra is,
hogy a viz alatt hasznaljak oket.

A sell6k sokfelé megélnek, viszont mégsem

oly szdmosak, mint azt el8szér gondolnd az
ember. A kisebb tavakban alig két-hérom
példdny €l csupan egyiitt, mig a nagyob-
bakban is legfeljebb egy tucatnyi.
A sell6k békés és békeszeretd népek,
ha valakit nem latnak szivesen tavuk
kornyékén, azt eltzik, de csak a
legnagyobb sziikség viszi dket
arra, hogy tdmaddjuk életét
kioltsik, ezzel beszeny-
nyezve kornyezetiik
tiszta drtatlansagat.
Eldugott tavacskaik
a nyugalom szigetei,
s ezt igyekeznek is
meg0drizni.

Nem haszndlnak
fegyvert, minden felme-
riilé problémat magia segitsé-

gével oldanak meg. Nem kedvelik

az erészakot, gylolik a vérengzést

— lehet6leg az érzelmek manipulécio-

jan alapulé artalmatlan megoldasokat részesi-

tik elényben, annak ellenére, hogy mégiajukkal
akdr fijdalmat vagy halalt is okozhatnanak.

El6fordulds: nagyon ritka
Megjelen6k szdma: k6
Termet: kozepes méretii
Meéretkategoria: 1
Sebesség: 80 (SZ), 80 (V)
Tapasztalati Szint: 1




Tamadas idéigénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményez6 Erték: 25
Tamadé Erték: 34

Védé Erték: 84

Célzé Erték: —

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleters pontok: 10
Fajdalomtiirés pontok: 25
Asztral ME: 16+20

Mental ME: 15+20

Od: 20

Jellem: Elet, Kdosz

Bers: 10 Kewsmm 0

Gyorsasdg: 12 Intelligencia: 16
Ugyesség: 12 Alkaratero: 15
All6képesség: 10 Asztral: 16
[Egészség: 10 (Emsékelés . 14

Kategoria: 6 (55 pont)
« méret: 0 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont
+ alakviéltas: 5 pont

« 0magikus: 20 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I. Bar a sellék nem rendelkeznek Mana pon-
tokkal, omagikus képességeiknek hdla hasz-
nalhatjak a Boszorkanymdgia hatdskorébe
tartozé Asztralis praktikakat, Erzelemkelté
varazslatokat, Mentilis praktikikat, valamint
a Csokmagidt. Teszik mindezt 4gy, hogy va-
razslataik Manapont-koltségét Od pontjaikbél
vonjak le, am mivel ez utébbi jéval siiriibb,
ezért egy Od pont 10 Mana pontnak felel meg.
Vagyis, ha a sell6 a 16 Mana pontba keriils,
16 E-s Rettegést kivanja tamadéjdra vara-
zsolni, ugy erre 2 Od pontjat kell radldoznia.
Szintén kiilénbség, hogy mig a boszorkany-
magia tapasztalati magiaforma és a hatdsok
megidézéséhez szigort kézmozdulatok és va-
razsszavak kellenek, addig a sell6k szavaikba
képesek rejteni az erét, igy minden varédzs-
latuk egyetlen szegmens alatt létrejon.

IL. A sell6k alakvélté képessége erésen korldtozott.
Amennyiben egy nap multan sem jutnak viz-
hez, és sikertelen Akarater$ probat tesznek,
visszavaltoznak eredeti alakjukba, s csak akkor

képesek tjra emberi kiilsét 6lteni, ha vizbe ke-
rillnek. Minél tovabb nélkiilozik a vizet, annal
nehezebb fenntartaniuk halandé forméjukat,
egy nap multan mddositék nélkil, két nap
multan -1-gyel, a harmadik napon -2-vel, és
igy tovabb.

Fejlédés:

Mivel a sell6k bélkés lények, KAP-jaikat alap-
vetéen Kp-okra koltik, amelyekbdl miivészeteket
vesznek. Bar mdgikusan fogékonyak, még nem
volt példa arra, hogy egy sell6 barmiféle magidt
is elsajdtitott volna a sajét, velesziiletett formdn
kiviil. A harcot keriilik, magidjuk segitségével il-
dozik el a hivatlan vendégeket, igy HM-kra sincs
nagy sziikségiik.

Synmen-denevér

A synmen-denevér a klasszikus denevérfajok tor-
zult valtozata. A szdrnyukat alkoté bérhédrtydk nem
a karrél nének ki, hanem a véllcsontokhoz izestls
szarnycsontok tartjak éket, igy a synmen-denevér
két karja igymond szabad. E két karon aranyta-
lanul nagy, gocsortos ujju kezek vannak, ezekkel
hajtjdk végre tdmadasaikat. Mivel hatso labaik
elcsokevényesedtek, a foldon nehezen mozognak,
csak vonszolni tudjdk magukat.

Maga a lény kinézetre meglehetésen kiilonos,
mondhatni cstf latvany, testét sziirkés szérzet boritja,
fején két hegyes fiil és egy csor talalhatd, s az dsszbe-
nyomast nem javitjak irdatlan hosszi karjai sem.

A synmen-denevérek a hideg, magashegyi erds-
ségek lakoi, kisemlGsolkel, apré madarakkal tap-
ldlkoznak. Fészket nem épitenek, a kolénia egy-egy
fat szemel ki maganak, ahol aztdn kedviikre fug-
geszkedhetnek. E fikat meg lehet ismerni a nagy
mennyiségi szemétrol, amit a fa koriil szétszornak:
csontok, szérme és irhadarabok, tojashéjak...

A lény elevensziil6, azonban az jsziilott kolyok
nem képes azonnal szarnyra kapni. Még legaldbb
egy hétig, vagy akar néha egy teljes hénapig is anyja
hasdn csiing, s mindenhova igy jut el a csapattal.
Emiatt azonban szinte elképzelhetetlen, hogy egy
synmen-denevér egyszerre két gyermeket hozzon
a vildgra, vagy legalabbis, hogy mindkettét egy-
szerre fel is nevelje.
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A kifejlett példany szarnyfesztdvolsaga elérheti
a masfél labat is. Miként az Gsszes tobbi denevér-
faj, 6k is a hangok alapjin tdjékozédnak amugy
gyengén litnak, és a nagy hideg ellenére 6k is éjjel
jdrnak vaddszni.

A szarkdhoz hasonléan a synmen-denevér is
nagy eldszeretettel lop. Ellentétben azonban az
el6bb emlitett madarral, nemcsak a csillogé vagy
értékes dolgokra vet szemet, hanem szinte min-
den, szamara érdekesnek mondhaté targyra, igy
eléfordulhat, hogy az utazok arra riadnak éjjel,
hogy egy csomd rikoltozé, szdarnyas tolvaj akarja
oket kifosztani holmijukbdl.

Ha a synmen-denevérek kiilonosen veszélyes
ellenféllel taldlkoznak, bevetik titkos fegyveriiket:
e denevérfaj erésen savas, s(ir( folyadékot képes
kivdlasztani, amit aztdn hihetetlen erével és pon-
tossaggal tud célba juttatni.

Eléfordulas: gyakori
Megjelendok szama: 3k10
Termet: kicsi
Méretkategdria: 1
Sebesség: 65 (L)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas id6igénye: 2
Kezdeményezé Erték: 28
Tamadé Erték: 34

Védé Erték: 89

Célzé Erték: 31

Sebzés: 1k6

Eleterd pontok: 7
Fijdalomtiirés pontok: 11
Asztral ME: 5

Mental ME: 5

Od: —
Jellem:; —
B 5 Radenne . 10
Gyorsasdg: 13 Intelligencia: 5
Ugyesség: 16 Akaraterd: 5
Alloképesség: 6 Asztral: 5
Egészség: 7 Erzékelés: 15

Kategoria: 2 (20 pont)
« méret: -5 pont
+ tulajdonsagok: 10 pont

+ plusz végtag — szarnyak: 5 pont
s killonleges tdmadds — kopés: 10 pont

Migia és kiilonleges képességek:

I. Ha a denevér savas kiopete bérre keril, 2ké
Sp-t okoz, 4m a lények leginkabb ellenfeleik
arcat szeretik célba venni. Ha a kopettel sikeriil
valakit szembe taldlni, akkor Egészségprobat
kell tennie. Ha sikeriilt, csak az erds fajdalom
jelentkezik, azonban ha az dldozat elvéti a do-
biést, akkor 1k10 napig tarté vaksaggal fizet.

Fejlodés:

E lények szintenkénti KAP-jaik jelent6s részét
harcértékeikre és azon beliil is Célzé Ertékiikre
aldozzak.

Unikornis

Az unikornis az 6id6kbél szarmazo leggyakoribb
lény Yneven. Az embernépek hajlamosak hinni a
legenddknak és védtelen, kihalofélben 1évo fajlént
kezelni, am ez a legkevésbé sem fedi a valosdgot.
Igaz ugyan, hogy ha teheti, ez a lény elkeriili az
embereket, igy valdban ritka alkalom, ha halandé
e csodas lények egyilével taldlkozik. Taldn ez ve-
zetett oddig, hogy az Eszaki Szovetség teriiletén
tobb ménest is alapitottak az dbrandos lelkiiek.
A Hetedkor derekdn az alig fél tucat befogott pél-
ddny a gondos kezek alatt igencsak elszaporodott
és lehetdség nyilt Eszak tudés f6i szdmdra, hogy
alaposabban tanulmdanyozhassdk e mesebeli lénye-
ket. A szaktekintélyek ugy tartjik, hogy az uni-
kornisok &sei a teremtés hajnaldn érkeztek ebbe a
vildgba, ezért a lények testét a legerésebb magikus
eszencidk itatjak at.

Az unikornis avatatlan szemlélék szamara nem
mds, mint egy jol megtermett, nemes vérd 16,
melynek homlokdn majd’ kétarasznyi egyenes szarv
ékeskedik. Sorénye és farka minden esetben azo-
nos szind szdérzetével, amely tobbnyire fehér, am
fekete, st Garany szinekben is pompézhat. Elénk
és fiirge joszdg, sotét szemének csillogdsa értelem-
rél drulkodik. Stlyos patdi, acélos izmai és szarva
mellett azonban rendelkezik még egy veszedelmes
fegyverrel, melyrél nem szélnak a legendak, ez nem
mds, mint az intelligenciaja.




A magyardzat arra, hogy, miért is talalkoznak
kevesen a méneseken kiviil unikornissal, éléhe-
lytikben rejlik. E Iények — az 6id6k teremtményei
lévén — 6sztonosen felismerik a mana és az od
természetes forrdsait. Mivel ezek az energidk nem
feltétlen sziikségesek fennmaraddsukhoz, s ma-
guk az unikornisok sem harcias vagy épp vadnak
nevezhet6 lények, visszaszorultak az érintetlen,
végtelen erddségekbe, ahol magibél az erd6ségek
tokuszélta energidkbdl tapldlkoznak.

Az unikornisokkal kapcsolatos, egyik legtobb-
szor megénekelt torténeti elem az e lények és a
hajadon sziizek kapcsolata. Ez a butacskinak haté
mesei elem azonban furcsa igazsdgot takar, ugyan-
is — bar hihetetlennek hangzik, igaz — valamennyi
unikornis néstény. Utédnemzésiik kész rejtély, még
a tenyésztéstikkel foglalkozé szakemberek szamara
is — egyes feltételezések szerint mér sziiletésiikkor
testiikben hordozzik azokat a csirakat, amelyekbdl
a kicsik utébb kifejlédnek. Egy atlagos unikornis
csak hiaromévente sziil, de mert természetes k-
rillmények koézott ezek a lények nagyon sokdig él-
nek (150-170 év), vérvonaluk fennmaradasat nem
fenyegeti veszély. Novényevok, viszont ha elegendé
magikus energidhoz jutnak, nincs sziikségiik tapli-
lékra, vagy vizre sem. Néhdny tudés f6 véleménye
szerint ez épp forditva magyarazhatd, vagyis csak
akkor kezdenek el legelni, ha nem tudnak elegen-
dé mégikus eszenciét dsszegytjteni.

A mana és az od dramldsait megérezve az uni-
kornisok elére jelzik a nagyobb viharokat és m4s
termeészeti csapdsokat. Gondozdik jél tudjék, hogy a
felpezsdiilt, tettvagytodl nyugtalan lényeket ilyenkor
nyugodtan ki lehet ereszteni az istallokbol, hisz a
lovakkal ellentétben nemhogy nem rettennek meg
a mennydorgéstél és villimldstol, épp ellenkezoleg:
elGszeretettel csapoljik meg az ilyenkor felszaba-
dulé, tdlcsordulé manit.

Az unikornis igen bolcs lény. Amennyiben a
tulajdonosa megtaldlja médjit annak, hogy kom-
munikélni tudjon vele, meglepden tapasztalhatja,
hogy az dllat legaldbb olyan j6 tdrsasig, mint egy
vadonban nevelkedett elf — ¢és nem kevéshé hajla-
mos a merengésre sem.

Annak ellenére, hogy Eszak nagy méneseinek
létrehozdsdval eredetileg e csodds lények képzelt
kihaldsdt igyekeztek megakadalyozni, a vallalkozds
mara igencsak j6 tizletnek bizonyult. Azonban
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nem elég, hogy valakinek van elég pénze, elég j6
szivének is kell lennie ahhoz, hogy egy unikornist
mondhasson a magaénak. Mondjak, nem a gazda
vélaszt maganak dllatot koziiliik, hanem 6k valasz-
tanak maguknak gazdat, s ebben lehet is igazsag,
hisz eléfordult mar, hogy a terméketlennek hitt
példany gazdija haldla utdn, 4j urdhoz keriilve
hdrom csikeét is vildgra hozott. Azt, hogy az uni-
kornis hajlandé-e utddot sziilni tulajdonosénak,
minden esetben csakis az allat donti el, s ezen sem
konyorgés, sem mégia nem véltoztathat.

Mivel jéval gyakoribbak a pegazusoknal, nem
tizezres, csupdn ezres nagysagrendi Gsszeget kell
fizetni értitk. H{i tdrsai a gondos — s féként Elet
jellemti — gazddnak. Azonban nem art észben tar-
tani, hogy ezek a lények joval tébbek, mint egyszerii
dllatok. Sajat gondolataik, érzelmeik és elveik van-
nak, s a kalandok viszontagsdgai alatt megcsomorlé
utazé egyszerre csak azon kaphatja magit, hogy
addig hiiséges tirsa elfordul téle.

Amikor harcra kényszeritik, hosszti, egyenes szarvit
hasznilja, amely a homloka kézepébél sarjad, s a csa-
taban mdgikus hosszukardként viselkedik (ilyenkor
fejét leszegve tdmad, dltaliban rohambél, amelynek
modositél szintén hozzaadédnak harcértékeihez.)

Ha szembe keriilnek az ellenféllel, két mellsé
labukkal, harapdsukkal és szarvukkal egyarant
tdmadnak, s a hétulrél kozeleddket elemi erejii
ragdsokkal fogadjdk.

Az unikornisok szarva hosszu életiik soran igen
sok mdgikus energia gy(ijt6helyévé valik, mintegy
megkoti a mandt életerd formdjaban, sét az 4llat
pusztuldsa utin elraktarozza, s csak savban vald
feloldas, vagy igen finom porra valé 6rlés hatdsi-
ra szabaditja fel. 1 lat ebb6l az anyagbdl 1 Mana
pontnyi magikus erét zar magaba, 5 lat pedig képes
egy Ep-t regeneralni barkin, aki lenyeli a darabkit;
a folyamat végbemenéséhez 1ké korre van sziik-
ség. Igy aztdn ez az anyag sokféle magikus szer,
barki szimdra mellékhatdsok nélkiil hasznélhaté
hatalomital, gydgyelixir és mas efféle eszencia
alapanyagdul szolgal. Mivel egy szarv teljes tomege
mintegy két, két és fél font, igy értéke korilbeliil
két-, két és félszdz aranynak felel meg,

Sokkal kevesebben tudjik azonban, hogy az uni-
kornisok 6si fajanak teste odot is termel, igy inaik-
bél, csontjaikbél kiilénféle él6 vagy holt védétaliz-
manok, illetve amulettek készithetdk.




Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: k6
Termet: nagymeéret(
Méretkategoria: 2
Sebesség: 160 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas idéigénye: 3
Kezdeményezé Erték: 31
Tamadé6 Erték: 56

Védé Erték: 92

Célzé Erték: —

Sebzés: 2k6 rigds / 2k6 rugas / 2k6 szarv
Eleterd pontok: 24
Fajdalomtiirés pontok: 33
Asztral ME: 15 + 24
Mental ME: 15 + 24

Od: 24

Jellem: Elet

. 2 op

Gyorsasag: 16 Intelligencia: 15
Ugyesség: 16 Akarateré: 15
Alléképes- 18 Asztral: 15
ség:

Egészség: 21 Erzékelés: 15

Kategoria: 6 (60 pont)
« méret: 10 pont

« tulajdonsagok: 30 pont
+ 6mdgikus: 20 pont

Midgia és kiilonleges képességek:

L Az unikornisok 6mégikus teremtmények,
am nem képesek Odjukat aktivan haszndlni,
csakis statikus Odpajzsként, illetve sebeik re-
generdldsdra.

Fejlodés:

Szintenkénti KAP-jaikat az unikornisok 4ltaliban
harcértékekre és FP-kre koltik, am tanulékonyak
és okosak, s gazddik mellett képesek rengeteg el-
méleti tuddst is elsajatitani. Nem elképzelhetetlen,
hogy egy példany Legendaismerettel, Térténelem-
ismerettel vagy hasonlé, kizarélag elméleti jellegti
Képzettséggel birjon.

Karizma: 10

293

Wywern

Abban minden természettudds egyetért Yneven,
hogy a wywernek a sarkdnyok koézé tartoznak, am
az mdr rengeteg vitra ad okot, hogy vajon ezek a
lények hatalmas rokonaik tavoli 6sei vagy épp ellen-
kezéleg, csupén elkorcsosult ivadékaik. Az azonban
bizonyos, hogy mindenképpen érdekes és veszélyes
fenevadak, amikkel kapcsolatban rengeteg ostoba
rémbhir terjeng az egyszert népek korében.

Annak ellenére, hogy a sarkanyok kozé tartoz-
nak, awywernek mérete ritkdn haladja meg egy
bolényét, igy még a legkisebb korcssérkanyok mel-
lett is eltorpiilnek. A legszembet(inébb kiilonbség
e lények és rokonaik kozétt, hogy a wywernek
csupdn négy és nem hat végtaggal rendelkeznek.
Egy pér szarnyuk és egy pér ldbuk mellett nin-
csenek mellsé labaik, mint a tébbieknek. Talan
ennek kompenzéldsira, hosszt kecses farokkal
és nyakkal teremtették meg Sket az istenek, hogy
kénnyedén hozzaférhessenek a karmaikban tartott
zsdkményhoz, illetve farkukkal is képesek meg-
ragadni dolgokat. Szdrnyaik rokonaikhoz hasonlé
felépitésiiek, s akdrcsak a testiik, sotétszin pikke-
lyekkel boritottak.

E bestidk kortiltekintéen és finnyasan valasztanak
maguknak él6helyet. Leginkabb a meredek, masz-
hatatlan sziklakat és szirteket kedvelik, ahol csak 6k
kozelithetik meg biztonsigosan a fészkeiket.

Gyors és kecses repiil6k, a levegében igen ottho-
nosan mozognak és szemmel lithatéan élvezettel vi-
torliznak a hegyvidéki szelek szdrnydn. Ragadozok,
elsésorban vadkecskékre és vadjuhokra vadasznak,
de nem riadnak vissza a nagyobb testd névényevok
elejtésétél sem. A levegdben hihetetlen sebességgel
mozognak, igy eléfordul, hogy a hegyi falvakbdl is
elragadnak néha egy-egy juhot vagy kecskét, 4m
mdr arra is volt példa, hogy egy csikét vagy borjt
ejtettek el. Az ilyen és ehhez hasonlé rabldsok miatt
is tartjak dket gonosz teremtményeknek, holott csak
egyszer(i dllatok, akik ott szerzik be a zsdkményu-
kat, ahol tudjak. A maguk nemében aldr jatékosnak
is mondhatdak, bar ezt az elképzelést nem osztjdk
a hegyi népek. A szemiikben inkabb félelmetesnek
tlinhet a latvany, ahogy a fiGkdikat vadészni tanitjik:
a zsdkmdnyt a leveg6ben dobaljék, mikézben a mar
biztonsdgosan repiil6 csemete igyekszik elkapni a te-
temet. El6helyiikon csticsragadozénak szémitanak,




hisz villamgyors manéverez képességiiknek és erés
mérgiiknek koszonhet6en elég batrak ahhoz, hogy
az olyan méretes ellenfeleiket is leteritsenek, mint
példaul a pteropta, majd a tetemre még napokkal
késdbb is rdjarnak.

Altaldban parokban élnek, s fészkeiket a kidll6
szirtekre és parkanyokra rakjak, de eléfordulnak
egyediilallo, kifejlett, mér pért keresé egyedek is.

Mivel az embereket nem tekinti természetes
prédanak, a legritkdbb esetekben keveredik veliik
harcba. Amennyiben ez mégis megtorténik, biz-
tosra vehetd, hogy a kozelben fészkeld péar a fio-
kait védi. Sok esetben alulrél nem is latszanak az
emberfejnyi, barna foltokkal tarkitott sziirke toja-
sokat rejté fészkek. Tébbek kozott az ilyen tama-
dasok is jécskan hozzdjarulnak nem épp kedvezd
megitélésiikhoz. Alapvetéen jambor allatok, s csak
a legnagyobb sziikség esetén vetemednek arra,
hogy emberekre tdmadjanak, ehhez mindenképp
nagyon éhesnek kell lennitk, vagy fenyegetve kell,
hogy érezzék magukat.

A leveg6bdl a wywernek borotvaéles karmaikkal
tdmadnak és harapasukkal tdmadnak. Abban az
esetben, ha a foldre kényszeriilnek, joval kevésbé
magabiztosak, ilyenkor csak harapni tudnak és a
Harc helyhez kétve modositéi sujtjak dket (IKE: -10;
VE: -10). Amig csak tehetik, a levegében maradnak;
egy wywern csak akkor szall talajra, ha elvesztette
Fp-inek hdromnegyedét vagy legaldbb Ep-i felét.
Vastag pikkelyeik 2 SFE-t biztositanak szamuk-
ra. Harapdsuk mérgez6 (4. szintli fegyverméreg
— 27 Ep), sikertelen Egészségproba esetén 1k6 kor
alatt halalt, sikeres dobds esetén 1k3 korig tart6
gorcsoket okoz ember nagysdga prédajanak.

A wywernek mérge nagyon lassan bomlik le,
napokon at a zsakmdny testében marad — olyan
allat hisabél enni, amivel el6tte wywern végzett,
egyenld a halalos itélettel. A mérget elészeretettel
haszndljdk az orgyilkosok, mert amdgy éttetsz6,
szagtalan valadék, amelynek kesernyés ize konnyen
leplezhet6 erds fiiszerekkel. Ugyanakkor nagyon
nehéz beszerezni és még nehezebb frissen tartani,
mert ha a wywern szdjabdl nem jut azonnal egy
masik lény testébe, ordk alatt elveszti hatékony-
sagat. Természetesen a wywernek immunisak a
sajat mérgiikre. Mindezek ellenére az alkimistak
mindent megadnak egy-egy adag frissen csapolt
adagért.
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El6fordulas: ritka

Megjelendk szama: 1, fészekben 2-5
Termet: oriasi

Méretkategoéria: 5

Sebesség: 110 (L)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadas idodigénye: 5
Kezdeményez6 Erték: 38

Tamadé Erték: 75

Védé Erték: 105

Célzé Erték: —

Sebzés: 4k6 karmolds / 2k6 harapas + méreg
Eleteré pontok: 50

Fdjdalomtiirés pontok: 34

Asztral ME: 9

Mental ME: 9

Od: —

Jellem: —

Eré: 30 Karizma: 10
Gyorsasag: 22 Intelligencia: 10
Ugyesség: 23 Akaraterd: 9
Alloképesség: 25 Asztral: 9
Egészség: 50 Erzékelés: 16

Kategoéria: 7 (70 pont)

« méret: 20 pont

« tulajdonsdgok: 20 pont
+ méreg: 27 pont

+ plusz méregadag: 3 pont

Migia és kiilonleges lépességek:

I. A wywernek tdmadasa minden esetben roham-
nak szamit, s ha csak teheti, hatulrél, vagy meg-
lepetésbdl csap le, igy ennek mddositéi a koriil-
ményektdl fliggden hozzdadddnak értékeihez.

II. Mérgiik erds, 4. szint(i fegyverméreg, amely si-
kertelen Egészségprdba esetén 1k6 koron beliil
haldlt okoz, mig siker esetén ,csak” 3k6 korig
kinzé goresoket.

Fejlodés:

A szintenként eloszthaté KAP-jaikat a wywernek
harcértékeik fejlesztésére koltik, s 1évén természetes
ellenfelitk nemigen akad, csak nagyritkén dldoznak
beldlilk Fp-ik novelésére.




Sivatagi 1ények

Coronella - homoki rija

A homoki rdja nevével ellentétben nem a rajak
csalddjdba tartozik, viszont nagyon hasonlit rajuk.
A sivatag kegyetlen koriillményeihez alkalmazkod-
va igazi csticsragadozéva valt, elérve azt, hogy a
sivatagi nomadok és az utazék félelemmel ejtsék
ki a nevét.

A coronelldk testfelépitésiikben emlékeztetnek
tengeri ,rokonaikhoz”. Elnyult, lapos testiikon ol-
dalt helyezkednek el szarnyra emlékezteté leber-
nyegeik, s a hosszd, vékony, térkardszer( farkuk
végén taldlhato tiiskéket a harcban buzoganyként
hasznaljak. Testhosszuk elérheti akédr a két labat
is, de az eddig talalt legnagyobb példiny mérete
meghaladta az 6t ynevi labat is, egy alkalommal
pedig majd’ féltucat utazot és két tevét ragadott
magaval.

Szintik a szirkétdl egészen a vordsig vdltozhat,
dm a legtobb esetben alkalmazkodik él6helyén 1é-
vé homok szinéhez.

A homoki rdja a Taba el Ibara mostoha kornye-
zetében fordul el6 leggyakrabban. Elészeretettel
tanyazik az oazisok kozelében, ahova az allatok,
ritkdbban karavanok jarnak vizet szerezni.

Napjaik jelentés részét a homok alatt toltik, itt
pihennek vagy varjak zsdkmanyuk megjelenését.
A felszinre csak akkor merészkednek, amikor nagy
ritkan nekik maguknak is vizre van sziikségiik vagy
a sivatagban véndorolnak. A szdmukra sziikséges
nedvességet dltaldban dldozataik testébdl nyerik.

A coronella — mivel a dlinék kozt nemigen akad
vetélytarsa — hajlamos mindent és mindenkit zsdk-
manyanak tekinteni, akit csak a kézelébe sodor a
sivatag szeszélye. Zsakmanyszerz6 taktikdjuk igen-
csak egyszer(l: majd egy 1ab mélyre beassdk magu-
kat a homokba, s ha megérzik a talaj rezgését, ami
a leendd zsdkmany kozeledését jelzi, timadnak. Par
lépésnyi tavolsagban kirobbannak a homok aldl, s
mikozben testiikkel hullimozva kisebb porvihart
kavarnak magulk koriil, igyekeznek a levegébe emel-
kedve megzavarni és ledofni dldozatukat.

Mikézben a kiszemelt célpont a homolkal kiizd,
ardja a farkdn elhelyezkedd tiiskékkel tdmadja,
melyekkel nemcsak komoly sebeket tud ejteni, de
a tiiskék dltal kivalasztott mérget is az ellenfélbe
juttatja. Célpontja jobb esetben némi rosszullét-
tel, rosszabb esetben erés gorcsokkel szamolhat.
A méreg hatasira magatehetetlentl fetrengé al-
dozatot a rdja megprobdlja a homok ald rantani,
hogy ott fulladjon meg. Hihetetlen testi erejére
jellemzd, hogy akar egy tevét is képes alig par
masodperc alatt levonszolni. Ha ez nem kivitelez-
het6, tovabb tdmad farkaval szurkalva az dldozatot,
amig az mozog. Siker esetén a megfulladt vagy
megolt préda testnedveit kiszivja, hiisit megeszi.
Egy ember méretti zsakmdnnyal egy kifejlett raja
tobb hénapra elegendé taplalékot vesz magihoz,
am soha nem veti meg, ha esetleg tobbhoz jut,
mint az sziikséges.

Ha az dldozat tal erésnek bizonyulna, a rdja tjabb
homokyihar kiséretében a homok ald menekiil visz-
sza és ott probdl egérutat nyerni. Ezutdn a homok
alatt ,0sz6” rajat mar csak futva, szélfegyverekkel
lehet tdmadni, de itt bizony a homok jelentés vé-
delemhez juttatja.

Ha nem tud elmenekiilni és elpusztitjdk, a far-
kaban tdrolt méreg kinyerheté és felhaszndlhato.
A dzsad méregkeverdk csengé aranyakat fizetnek
a coronella mérgéért a sivatagi vindoroknak.

El6fordulés: ritka

Megjelendk szdma: 1

Termet: nagymeéretii
Meéretkategoria: 2

Sebesség: 90 (L), 90 (Homok alatt)
Tapasztalati Szint: 1

Tamadas idoigénye: 10
Kezdeményezé Erték: 33
T4madé Erték: 61

Véds Erték: 98

Célz6 Erték: —

Sebzés: 4k6 farokcsapas + méreg
Eleteré pontok: 20




Fajdalomtiirés pontok: 32

Asztral ME: 8
Mental ME: 6
Od: -

Jellem: —

Ugyesség: V
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Intelligencia: 6

Alkaraterd: 8
Asztral: 10
Erzékelés: 18

Kategéria: 8 (75 pont)

« méret: 10 pont

tulajdonsagok: 20 pont

plusz kozeg — homok: 10 pont
+ méreg: 26 pont

+ plusz méregadag: 9 pont

*

>

Magia és kiilonleges képességek:

L. A coronella els6 tdmaddsa mindig megle-
petésnek és rohamnak mindésil, amelyek
harcértékmddositéi hozzdszdmolanddk az
allat értékeihez.




II. Tamadaskor és visszavonuldskor a rdja képes
felkavarni maga koriil a homokot — ezaltal
megvakitva ellenfeleit. Ilyen esetben a Harc
vakon mddositéi érvényesek, melyeket a Vak-
harc képzettség sem csokkent, [évén az alany
nem csupan szeme vildgat veszti el 1k3 korre,
de szemébe, fiilébe, orraba homok keriil, amely
bizony igencsak zavaréan hat.

III. A homoki rdja farka 10 adag 5. szintli goresot
okoz6 méreg, amely 1k10 szegmensen beliil fej-
ti ki hatdsat. Sikertelen Egészségproba esetében
1k6x10 percig hat, siker esetében csupan egy
koron keresztil tarté kébulatot okoz. Az éllat
farka 10 adag ilyen méreg téroldsara alkalmas.

IV. Géresben fetrengd ember méretli dldozatét
1ké kor alatt képes lerangatni a homok ald,
mig nagyobb, teve vagy 16 méret zsdkménya
esetében ez akar 1k10+2 korig is eltarthat.

V. Ha a rdja menekiilére fogja, ijabb ,,homok-
vihar” kiséretében 1k3 kor alatt képes vissza-
menekiilni a homok ala. Ilyenkor a felszallo
homok miatt ismét érvényesiilnek a zavaréd
modositok.

VI. Amennyiben a menekilé réjanak sikertilt be-
farnia magéat a homok al4, az 3-as SFE-t biz-
tosit neki sajat védelmén kivil és csak szdl-
fegyverekkel lehet elérni.

VILA rdja vastag, kemény bére SFE 2-t biztosit
szdmdra.

Fejlodés:

Szintenkénti KAP-jait a rdja HM-ekre és Fp-kre
kélti. Elényben részesiti TAmadé Ertékét, hisz tak-
tikdjahoz leginkabb az egyetlen, taliit6 tdmadésbdl
valo leterités illik.

Homoki elfek

A homoki elfek a nemes elf faj elkorcsosult oldal-
aga; olyan teremtmények, akik ma madr csak kiilse-
jiilkben és misztikus képességeikben emlékeztetnek
rokonaikra, de gondolkodédsukban és életmddjuk-
ban semmiképpen sem. A btintudat és a remény
oOrli Gket elmult és eljovendd erddségeik kozott.
Eszaki vagy akir déli rokonaikkal ellentétben
nem érnyas erd6k mélyén laknak, hanem a kopar
és kietlen sivatag homokja alatt, a talapzat szik-

ldjaba vajt, sotét és hideg jaratokban. A Taba el
Ibara a hazajuk, haborodott, beteges elvakultsaggal
ragaszkodnak a tajhoz, holott mar csak legendaik
emlékeztetik 6ket a zold erd6kre, melyeknek fii a
sivatag helyén suttogtak egykor.

Amikor Talleren elf hadir meginditja Kék Had-
jaratdt a dzsennekkel és amundokkal szemben a
P. e. 3560-as években, amelynek eredményeként
az elfek a mai Gorvik egész teriiletét megtisz-
titjak az amundoktdl, még senki sem gondolta
volna, hogy Ynev legnagyobb sivatagédnak kiala-
kuldsat épp a Szépek Népe okozza majd. Az el-
fek, a dzsennek és az amundok haboruibdl egyik
fél sem kerilt ki gyéztesen, s a Manahdlét ki-
szipolyozo ereklyék és hatalomigék Gsszecsapésa
elészor az itt hullimzoé hatalmas tolgyerdéket
szdritotta ki, majd idével 1étrejott a Taba el Ibara
homok és késivataga.

A Taba el Ibara felett a mai napig ott munkal
az 6si mdgia, az amund-dzsenn hdbora 4dtkos
hagyatéka, mely elrabolja az égbdl hullé esét,
s kiszdradasra karhoztatta Ynev egyik legszebb
erdejét. Idegen fajok hoztik a romlést, az elfek
ezért mulhatatlan hévvel gytilolnek mindenkit,
aki beteszi foldjikre a labat, még ha az idével
sivataggd is valtozott. A betolakoddkat eliildozik,
aki nem hajlandé azonnal elhagyni a teriiletet
— a mélysivatagot —, azt kiméletlentill megolik,
ahogyan akkor is, ha amunddal vagy dzsennel
hozza Ossze Gket Gssze a sors. Ez az & torvé-
nyiik, az 6 foldjik. Szenttl hiszik, ha tévol tart-
jak az idegeneket, a sivatag egyszer Gjra életre
kel, termékeny erdéséggé valik és visszatér az
Aranykor.

Emellett természetesen maguk is vezekelne, mi-
vel 6k is részt vettek a habortban, amely iddig fa-
jult. Természetesen azt mdr elfje védlogatja, hogy a
nép és az erddk talélésén a titkos ligetek vidékén
munkdlkodik-e a mélysivatag hatalmas sziklaod-
zisaiban, vagy épp a homokdtinék kozt az idege-
neket vadassza.

Azonban barmilyen végzetes torzulast is okozott
lelkiikben az erdeik elvesztése, tovébbra is meg-
6rizték a fajtajukra jellemz6 misztikus kapcsolatot
a természettel; s mert a tdj valaha valéban az 6
birtokuk volt, ma is kilonos hatalommal rendel-
keznek felette. A homok engedelmeskedni latszik
akaratuknak, mintha maga is érz6, mozgé lény







volna. A homoki elfek oly gyorsan futnak felszinén,
mint vagtaté 16 a fiives pusztdn; nem siippednek
bele, nem hagynak nyomot maguk utin. Képesek
elrejtézni a homok alatt — szinte észrevehetetle-
nek, barmilyen messze is haladjon el mellettiik
egy-egy karavdn.

Ez a homokkal valé misztikus kapcsolatukra,
inkabb a sivatagi szellemekkel valé benséséges
viszonyukra vezethet6 vissza, kultardjukat gya-
korolva, mintegy beépitették a mindennapjaikba
a szellemek tiszteletét, s ennek koszénhetdek kii-
lonleges képességeik. Mindannyian a szellemek
kegyében allnak.

A sivatag dllat és névényszellemei mellett Tyssa
Limenelt, a Vér Nélkiil Valét tisztelik, akinek
megtoretett testét hajdanvolt erdeikkel azono-
sitjak.

A homoki elfek nem épitenek templomokat, min-
den oazist a kalahdra szent helyének tekintenek,
ezekbe csak dhitattal lépnek be, az onnan szdrma-
z6 novényeket szent dhitattal fogyasztjdk. Ha ott
idegent lelnek, haladéktalanul kivonszoljdk a fak
koziil, s végeznek vele. Ha csak nyomokat taldlnak,
holtukig iildozik a szentségtorot.

Mindezeken tul a homoki elfek fantasztikus,
kitartd, remek harcosok. Téroket és landzsat
haszndlnak — mindkettét mesteri médon hajit-
jak is. Felbukkannak a homokbdl, szétzililjik a
karavdnok védelmét, az ellendllokat pedig vagy
elnyeletik, vagy haldlra maratjak legf6bb szovet-
ségesiikkel, a homokkal. Az életiikért konydrgd
tuléléknek a fejiikre olvassiak népiik sérelmeit,
majd hagyjik, hogy visszatérjenek sajatjaik ko-
z¢, hogy haragjuk és emlékezetiik hirét elvigyék
a kalvilagnak is.

Eléfordulds: ritka
Megjelendk szama: 1ké
Termet: ember méretii
Méretkategoria: 1
Jellem: Rend, Halal

Kategoria: 5 (50 pont)
« méret: 0 pont

+ tulajdonséagok: 30 pont

« fogékonysdg mégidra és pszire: 20 pont

+ plusz érzékszerv — latds: 5 pont

+ gyenge védelem — Nekromancia: -5 pont

Madgia és kiilonleges képességek:

L A sivataghoz ragaszkodé életmédjuk miatt az
ott él6 szellemek a kegyeikbe fogadték éket, s
felruhaztdk hatalmukkal is. Minden homoki
elf bir a Szellemek jéindulata nevezet(i hattér 3
pontos tipusaval, amely lehet6vé teszi szimuk-
ra, hogy szintenként elkoltheté KAP-jaikbol
Kegy pontokat vehessenek.

II. A sivatag szavukra képes elnyelni dldozatai-
kat. Ez gyakorlatban pontosan Ggy miikodik,
mint a Boszorkanyok Hasadék nev{i vardzs-
lata, s az elfek is ugy képesek megidézni
Kegy pontjaikbol, mintha Mana pontokkal
birndnak.

III. Kéréstikre a sivatag hdborogni is kezdhet, ho-
mokvihart kavarva. Ez gyakorlatban pontosan
tugy mikodik, mint a Boszorkdnymesterek
Szélkeltés nevii vardzslata, s az elfek is ugy
képesek megidézni Kegy pontjaikbdl, mintha
Mana pontok lennének.

IV. A sivatag fényviszonyai mellett az évszdzadok
soran feleslegessé vilt infralatasukat elvesztet-
ték.

V. A veliik torténtek hatdsira valamelyest hoz-
zaszoktak a fekete magia jelenlétéhez, igy er-
dei rokonaiknal sokkal jobban képesek neki
ellenallni.

Fejlédés:

Mivel a homoki elf az emberekhez hasonléan
szertedgazd képességekkel és tudassal rendelkez-
hetnek, minden esetben a mesélé dolga megha-
tarozni értékeiket és statisztikdikat. Soraik kozt
éppugy akadnak vaddszok, harcosok, bélcsek, mint
remeték, vagy épp megtartdok.

Azt azonban fontos megjegyezni, hogy a ho-
moki elfek mindegyike rendelkezik a Szellemek
joindulata nevii hattér 3 pontos tipusdval, s szinte
bizonyos, hogy legaldbb egy keveset, de minden
szinten koélteni fognak Kegy pontjaikra is.
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Manase

A manase Themes papjainak szent éllata: a ha-
romfejli sivatagi oroszlan. Az elsot a legenda sze-
rint maga Themes teremtette a Bakhtvadi voros
agyagdbdl, ezért rétes arnyalatd a fenevad szére.
Noha fogsagban is hosszu ideig élnek, meglehe-
tésen ritkdk — minden Gjonnan emelt Themes-
templom mélyén egy-egy rejtézik csak beléliik.
Szaporodésuk rejtély, valészintileg az unikornishoz
hasonlatosan, mér vildgrajoveteliitkkor magukban
hordozzak leend6 kélykeik csirait, azonban ahhoz,
hogy teherbe essenek, megfelelé korilményekre
van sziikségiik.

A szintiszta rettegés az életelemiik. Valamiféle
titokzatos médon érzékelik az dldozat félelmét, s
az erdei vadakra jellemzd pédni félelmet keresik,
hogy felfedezzék a zsakmdanyt. Mivel a Taba el
Ibara és az amundok 6si otthonviliga egyardnt
kiszaradt és elsivatagosodott, ezért Themes pap-
jai elkezdtek mas megoldas, mas hasonléan szliz-
tiszta zsakmany utan kutatni, hogy az uruk altal
megszentelt, megérintett faj ki ne pusztuljon. S ki
lenne az aldozat szerepére megfelel6bb, mint Gsi
ellenségeik, a dzsennek és a dzsadok szlizi tiszta-
sdgu gyermekei, hogy az ellenség ifji vére tapldlja
a bossziallé fenevadat.

A manase igen furcsa és kiilonleges médszerrel
vaddszik: kdzépsé fejének pillantisival a manase
kévé tudja dermeszteni dldozatit — ennek hatdsa
megegyezik az atalakitas mozaiknal leirtakkal, az-
zal a kivétellel, hogy itt a hatds maradandé. Hogy
ez sikeriiljon, a lénynek elézéleg el kell altatnia
aldozata lelkét — két sz€Is6 fejének hipnotikus te-
kintete végzi ezt.

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: nagy
Méretkategoria: 2
Sebesség: 70 (SZ)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadds iddigénye: 2
Kezdeményezé Erték: 27
Tamadé Erték: 58

Védo Erték: 83

Célzé Erték: —

0 2

Sebzés: 2k6 harapas / 2ké harapds / 2k6 harapas
/ 1k6 karmolas / 1k6 karmolas

Eleter6 pontok: 32

Fajdalomtiirés pontok: 44

Asztral ME: 12

Mental ME: 12

Od: -

Jellem: —

SEg iy Karenad 00
Gyorsasag: 14 Intelligencia: 13
Ugyesség: 14 Alkaraterd: 12
All6képesség: 32 Asztral: 12
Egészség: 32 Erzékelés: 13

Kategoria: 9 (90 pont)

« méret: 10 pont

+ tulajdonsagok: 30 pont

» plusz fejek: 20 pont

+ plusz sebzés — 4ké6: 20 pont
» talvildgi lény: 10 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I. A manase Themes kegyelmébdl képes Kegy
pontjaibdl, mintha azok Mana pontok lenné-
nek, a Mozaikmagia Lélekaltatds nev(i vardzsla-
tat (Osszetett mozaik, asztralmagia — Semleges-
ség és mentalmégia — Tudattalansdg, 4 Mp/E)
alkalmazni egyetlen szegmens erejéig. A Léle-
kaltatds megidézése egy korig tart. Ha elaltatta
aldozata lelkét, akkor testét kévé valtoztatja
a Magasmagia Atvaltoztatds nevii vardzslata
segitségével.

II. A manase harapdsdval és karmaival tdmad,
a mells6 mancsokkal, csakigy, mint fejeivel,
egyet-egyet, am ezek kozil csak ketté tdmad-
hatja ugyanazt az aldozatot. Tekintetét és ha-
rapasit egyszerre is hasznilhatja, de értelem-
szerlien arra néz, amerre tamad.

III. Ha elaltatta ellenfele lelkét, de valamiért a testét
mégsem valtoztatta kové, az dldozat csak egy
pillanatnyi kibasdgot érzékel, ezért a kovetkezd
korben elvesziti kezdeményezést.

Fejlodés:

Szintenkénti KAP-jaikat a manasék Kegy pon-
tokra koltik, hogy még hatékonyabban érizhessék
uruk, Themes templomait.




Homoki sarkany

Abban minden természettudds egyetért Yneven,
hogy a homoki sérkényok a sdrkdnyfélék kozé
tartoznak, am abban, hogy miképp jottek létre,
mar nem egy komoly vita alakult ki. A tudésok
legfébb problémdja az, hogy ezt a lényt igen nehéz
megfigyelni, s meglehetdsen kevés €16 szemtant
tudta idaig leirni tdmadasaikat. Még létezésiik
sem lenne bizonyitott tény, ha egyikiik csontvdza
évekig nem dllt volna az Al abadanai emiri palo-
ta fogadétermében kidllitva, mint egy mitargy,
afféle trofeaként.

Annak ellenére, hogy a homoki sarkdny a si-
vatag csticsragadozéja mérete ritkdn haladja meg
a tiz tizenkét lab hosszusdgot. Teste kigydszerd,
egyesek sokdig azt hiresztelték, hogy pont olyan
fajzat, mint a tengerikigy6. A hiresztelés forrdsa
egy gorviki matréz volt, aki elmondasa szerint
korabban mar latott tengeri kigyot, s amikor nem
a Ravanoéi-6bol partjan a homokban szembekeriilt
ezzel a masik Iénnyel, elészor azt hitte, a kigyé té-
vedt ki a partra.

Persze ez a matréz nem hiresiilt volna el, ha
két nappal késébb nem & lett volna az egyetlen
taléléje az amundok tdmaddsanak a Shibara tor-
kolataban.

Szine 4ltaldban eziist, vagy homoksziirke, ez idaig
az feltételezés a legdivatosabb, miszerint a himek
viselik magukon az eziistpikkelyket.

E lények életérsl keveset tudni. A homokban
élnek, annak felszine alatt kiisznak folyamatosan
préda utdn kutatva. Bar lehet, hogy helyesebb
lenne tgy fogalmazni, hogy tsznak, mivel igen
gyakran ki is vetik magukat a homok f6lé¢, mint
a repiiléhalak. Ekkor figyelheté meg legkiilonle-
gesebb képességiik, részleges atvaltozdsuk. Ezek a
lények nem rendelkeznek szarnyakkal, vagy mas
végtagokkal, mégis elGszeretettel vetik magukat
a leveg6be, hatalmas porvihart kavarva, ahol az
olyan szirnyaikkal siklanak tovabb, amelyek ho-
mokbol formaltatnak.

E kiilonleges képességiik magyardzata félelemi
szarmazisuk, amely az Osfoldhoz koti 6ket.

A homoki sarkényok testének fele Osféldbél all,
hasonléképp, ahogy az embernépeké Osvizbdl, csak
épp sokkal nagyobb mennyiségben, igy a sarkdnyok
az elementalokhoz hasonléan képesek formdzni

= 302,

testiitk anyaganalk egy részét, st az ott leirtaknak
megfeleléen fel is hasznaljdk néha.

Szaporodasukat szintén rejtélyek ovezik, bar
igen nagy azoknak a tuddsféknek a tdbora, akik
a forré homok ald a hiivisebb, de azért még me-
leg rétegekbe lerakott tojasok elméletére eskiisz-
nek. Szerintiik a sziilék rendszeresen mozgatjak is
&ket, nehogy a homok hémérséldetviltozasai kdrt
tegyenek benniik.

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: Oridsi
Meéretkategoria: 5
Sebesség: 110 (L)
Tapasztalati Szint: 1
Tamadas iddigénye: 5
Kezdeményez6 Erték: 38
Tamadé Erték: 75

Védo Erték: 105

Célz6 Erték: —

Sebzés: 4k6 karmolds / 2k6 harapds + méreg
Fleteré pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: 34
Asztral ME: 9

Mental ME: 9

Od: -

Jellem: —

e ) Karizma:

Gyorsasag: 22 Intelligencia: 10
Ugyesség: Akaratero: 9
All6képesség: 25 Asztral: 9
Egészség: 50 FErzékelés: 16

Kategoria: 7 (70 pont)
« méret: 20 pont

+ tulajdonsagok: 20 pont
« tdlvilgi lény: 20

+ plusz kozeg: 10

Magia és kiilonleges képességek:

I. A homoki sarkianyok timaddsa minden esetben
rohamnak szdmit, s ha csak tehetik, a homok
all timadnak, meglepetésbél, igy ennek mo-
dositéi a korillményektél fiiggben hozzaaddod-
nak értékeihez.







I Testiikben igen nagy mennyiségben van jelen
az Osfold, ez azt jelenti, hogy Ep-ik szdménak
felét mindig ez az anyag teszi ki. Ebbél faka-
d6 képességeik a kovetkezdk: csak mégikus
fegyverrel sebezhetéek, illetve aktualis Ep-ik
szamanak felét minden esetben felhasznélhat-
jak a az elemi magia Oselemi Fold mozaikok
idézéséhez. Ez esetben gy hivhatjak élet-
re vardszlataikat, mintha az Oselemi mégia
képzettséget 5. fokon birtokolndk. 1 elkéltstt
Ep-jiik 1 E Osféld tetszdleges formazasu meg-
idézését teszi lehet6vé.

. Harapdsukkal tamadnak kéronként egyet,

ennek sebzése 6k6. Ha a homokisarkdnynak
sikeriil tdliitnie az ellenfelét, akkor nem csak
megharapta, de magéval is rdntotta a mélybe,
Igy a karakter legfeliebb 6-8 1ib mélyre jut-
hat, s 2 labanként megdobott Eréprébaval a
felszinre kiizdheti magét, mér ha a sarkdny
ezt engedi neki.

Fejlédés:

A szintenként eloszthaté KAP-jaikat a homoki
sarkdnyok harcértékeik fejlesztésére koltik, s lévén
természetes ellenfelitk nemigen akad, csak nagy-
ritkdn aldoznak beldlitk Fp-ik novelésére.

Alakvaltok

Anatyda

Az anatydik elfszabast alakvalték, s bar e ké-
pességiik korlatozott, mégis tokélyre fejlesztet-
ték ennek és killonleges asztralis képességiiknek
egyiittes haszndlatat. Satralis vildgdn szinte bérhol
eléfordulhatnalk, eredetiikrél azonban nagyon ke-
veset lehet tudni. Sok legendaban ismerhetiink ra
olyan szereplékre, amelyek, ezen fajbol keriiltek
ki, de veliik kapcsolatban az utékor mér sohasem
tudhatja meg az igazsagot. Az egyetlen frott forras,
amelyben informdciét taldlhatunk, egy C.H. mo-
nogramu dél-shadoni természettudés munkéjanak
— De Animalitus Naturae; A lermészet terermtmé-
nyeirél — téredéke. Ebben az ismeretlen bolcs, em-
litést tesz a misztikus fajrél, melynek a Voluptas
Nefaria, az Ordégi gyonyor nevet adja; s nem vé-
letleniil. A szerencsés természettudds jegyzeteibél
kidertil, hogy egy efféle lény volt tirsa tébb mint
egy évtizeden keresztill, s lingolé szerelmiiknek
csak a férfi haldla vetett véget.

Az anatyddk alapvetéen elfszabdstak, s ezen
alakvilto képességiik sem véltoztathat. Azaz, bar-
mely dltaluk latott elfszabast lény alakjét képesek
felolteni, ha annak magassaga, vagy testtomege
nem haladja meg az anatyda méreteinek masfél-
szeresét. Atvaltozott alakjukban tj valsjuk min-
den testi tulajdonsagaval birnak, azonban kii-
I6nleges, vagy mégikus képességeket képtelenek

lemdsolni, tehat nem képesek egy elf vagy egy
aquir alakjanak felvételével ultra- vagy infralatdsra
szert tenni, esetleg testiikben odot felhalmozni
stb. Az olyan testi jegyeket, mint az illat, vagy
épp kiilonleges hangszin, minden tovabbi nélkiil
magukra oltenek.

Ha egyediil vannak, s nem kényszeriilnek mds
fajok alakjdt fel6lteni, leginkabb embereknek l4t-
szanak, dm esete valogatja, hogy épp férfinak
vagy ndnek mutatjdk magukat. Amennyiben elf-
szabdsu fajjal érintkeznek, az adott faj legszebb
egyedeinek alakjit oltik magukra, dkar konkrét
személyt is megprobdlhatnak utdnozni, azonban
minden alakjukban megmaradnak bizonyos vo-
nasaik, amelyek felismerhetévé is tehetik éket.
Ezeket az arcvondsokat viselik magukon két at-
valtozds kozott is.

E lények kiilonosen alkalmazkodék, szinte bar-
mely kultdrdba hamar képesek beilleszkedni.
Gyorsan tanulnak, s tuddsukat nem is restek fel-
haszndlni. ElGszeretettel tartézkodnak a nagyobb
virosok nyiizsgé forgatagdban, ahol tobb és tobb
hédolét gytjthetnek maguk koré, akik kiszolgaljk
és elkényeztetik 6ket, 4m ha a sziikség tgy hozza,
gyorsan tudnak menekiilni. Mivel Yneven mara
az emberlakta telepiilések vannak tidlsdlyban, ott
bukkannak fel a legstirtibben, de el6fordult mar,
hogy elf ligetekben, vagy épp koboldvérosokban
is felttint egy-egy példdnyuk.




Legtobbszor ndi formit 6ltenek, de adott kériil-
mények kozott — sok né tarsasagaban — a férfialak
sem ritka. Az igy felvett forma mindig tékéletes,
aszépség és a bdj — vagy mds fajok altal elvart
tulajdonsag — teljes tokéletességében fog suga-
rozni beléle, s ennek az adott faj ellentétes nemii
tagjai se nagyon fognak tudni ellenéllni. Ha az
anatyda egy vdrosban jarva embernd alakjat olti

magara, hire hamar eljut a varos legeldugottabb
zugaiba is, s a testet 6ltott istennét szerelmes
ifjak hada fogja kisérni. Ennek negativ kiovet-
kezményei is lehetnek, hiszen a problémdban
érintett ndket — esetleg férfiakat, ha him alakot
oltott, s elcsdbitotta a vdros sszes valamirevald
holgyét — elsoprd erejii féltékenység és gytilolet
keriti hatalméba.



Az anatyda a megbabondzott lények segitségével
él, 6k latjak el élelemmel, és védik meg ellenségei-
t6l. A magas intelligencia is sokat segit a védtelen
no képének fenntartisaban, azonban nem elégszik
meg ennyivel.

Ezeknek a lényeknek nem lételeme a viszily,
az allandé féltékenység vagy épp a lingolé szere-
lem, azonban sziikségiik van ezekre a felfokozott
érzelmekre létezéstikhoz. Mégikus energidikat a
kortilottiik 1évek felszabaduld érzelmeibél potoljak
vagy toltik fel, s varazserejiiket és természetes baju-
kat felhaszndlva csébitanak maguk mellé wjabb és
Ujabb hédolokat. Az érzelmekbdl begy(jtétt manat
a alapvetGen létezésiikhoz igénylik. Egy anatyddnak
a puszta életben maraddshoz is legalabb egy rajon-
gora, vagy €pp mély bosszivagyat érzd ellenségre
van sziiksége. Ha ép maganyos, vagy senkit sem
sikertil elbdjolnia, akkor naponta egy Fp-t, majd
ezek elfogytaval egy Ep-t veszit.

Ahhoz, hogy mégikus tartalékaikat feltoltsék,
legaldbb még egy tjabb hédoléra van sziiksé-
giik. Emellett Gjabb bonyodalmat jelent, hogy
az érzelmek fékuszélta energidk dramlésa csak
akkor indul meg, ha legaldbb 6t libnyira van
az anatyda az érzelem targyitdl, és az ,dldozat”
épp ra koncentral: csoddlja, szitokszavakkal ille-
ti, vagy épp epekedve beszél hozzi stb. E lények
leggyakrabban a legbiztosabb és legegyszertibb
megolddast valasztjak, dgyukba csébitjdk a kisze-
melt férfit, vagy nét. Taldn pont emiatt azonban
igen gyakran okitjak ki valasztottjaikat a szere-
lem mitvészetére.

A leghatalmasabb anatydak altaldban titokban
egymads ellen uszitjdk rajongdikat, bardtsagokat
ztznak szét, régi szerelmeket tipornak el, ha ez
sziikséges. Ha veszélyben érzik magukat, véres
viszalyokat szitanak a tarsasdg tagjai kozt és tiirel-
mesen varjak a leszamolast. A csatdt talélt, esetleg
sebestilt, elgyengiilt, faradt ellenféllel pedig tobb-
nyire hatulrdl, meglepetésbél végeznek, s igyekez-
nek a holtak vagyonit megkaparintani. Azonban
meg kell jegyezniink, hogy nem a kapzsisag hajtja
6ket. Csupdn biztos és erés menedéket igyekeznek
kiépiteni, hogy utédaikat vildgra hozhassék. Ilyen-
kor a legsebezhet6bbelk;, hisz a fejl6d6 gyermek egy
Gjabb hédold jelentette energidt igényel, illetve egy
varandos né joval sebezhet6bb, raaddsul kevésbé
kivénatos is.
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Az anatyda alapvetéen gyiva természet(i. Miu-
tdn elsé elbliviltjei biztositjak szdmdara a remek
kortilményeket, igyekszik gondoskodni megfelelé
biztonsagrol is maga és udvartartdsa szimara. Ah-
hoz, hogy egyaltalin drté szandékkal a kozelébe
juthassanak e lénynek, vagy cselre van sziikség,
vagy dt kell vagniuk magukat az 6t védelmezdkon,
am meg kell jegyezni, ha iddig fajuknak a dolgok,
az anatyda, ha csak teheti, mar menekiilére fog-
ta a dolgot.

Szinte semmiféle fegyveres képességgel nem ren-
delkeznek, ha fegyvert kell ragadniuk, legtobbszor
konnyen kezelheté szaré-, vagofegyvereket, toroket,
rovidkardokat forgatnak, 4m erre életviteliiknek ha-
la, csak a legritkdbb esetekben van sziikségiik.

Ha valaki csapdéba csal, vagy sarokba szorit egy
anatydat, akkor biztosan szdmithat arra, hogy 6t
is megprébalja elbdjolni a lény.

Elé6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1

Termet: kozepes méret(i
Méretkategoria: 1

Sebesség: 55 (SZ)

Tapasztalati Szint: 1

Tamadds id6igénye: 3 vagy fegyver szerint
Kezdeményez6 Erték: 24
Tamadé Erték: 32

Véds Erték: 82

Célz6 Erték: 24

Sebzés: 1k6 vagy fegyver szerint
Eleteré pontok: 12
Fdjdalomtiirés pontok: 27
Asztral ME: 15

Mental ME: 15

Od: -

Jellem: Kiosz

. Er(;in: , i 10

Karizma: 20
 Gyorsasag: 11 Intelligencia: |
Ugyesség: 11 Alkaraterd: 15
Alloképesség: 12 Asztral:
Egészség: 12 Erzékelés:

Kategoria: 10 (92 pont)
» méret: 0 pont
+ tulajdonsédgok: 30 pont




» alakvaltds: 10 pont

« velesziiletett magikus tulajdonsédg: 10 pont
+ szerelemvarédzs 18 E: 40 pont

+ percenkénti manaregeneracio: 2 pont

Magia és kiilonleges képességek:

[. Az anatyddk alakvaltok, barmely elfszabasu
lény killsejét képesek felvenni, dm furcsa tu-
lajdonsaguk, hogy néhdny rejtett arcvondsuk
alapvetéen soha nem véltoznak meg. Ha valaki
egyszer mar taldlkozott el6z6 formdjiban az
egyikiikkel, és sikeres Intelligenciaprobat tesz
-4-gyel, valahonnan ismerés lesz szdmara a
testtartas, a vondsok.

II. Barmely alakot is oltenek fel e lények, Kariz-
majuk mindig a faji maximumnak felelnek
meg,

III. Az anatydak veliikszilletett képessége a Boszor-
kinymagia ald tartozé Szerelemvardzs (UTK
294. oldal) haszndlata. Ezt alapbdl 18 E-s erd-
sitéssel képesek létrehozni, amelyet semmilyen
modon nem erdsithetnek tovabb, Am min-
den esetben hozza kell szamolni az anatyda
karizmdjabdl adodd értékeket, amelyek fajtol
figgetlendl a lény sajat karizmajanak felelnek
meg, vagyis +12 E, igy a vardzslat végiil 40 E
ergsséggel jon létre.

Fejlodés:

KAP-jaikat nem harcértékeikre, vagy Fp-jaik
novelésére koltik, hanem szocialis képzettségek-
re, amelyekkel kénnyebben beilleszkedhetnek az
emberek kozé. Az adott faj vagy nép nyelvét és
kultarajat hamar magukéva teszik, s igyekeznek
kiismerni a korulottiitk 1évéket. Egy tapasztal-
tabb anatyda nem ritkan féltucat nyelvet beszél
és ugyanennyi kultdraban is jartas valamennyire.
Hogy mennyire, ezt csak az szabja meg, milyen
régota is tartdzkodik az adott teriileten. Nem
kevés Kp-t dldoznak olyan képzettségekre (pl.
Lélektan, Szexudlis kultura) is, amelyek segitsé-
gével konnyedén — akdr mdgia nélkiil is — ma-
gukhoz kothetik hédoléikat, valamint amellyel
megtéveszthetik dldozataikat (pl. Szinészet).

Umich

Az umichok eredete rejtély, egyetlen valamireval6
tudds sem boldogul azzal a ténnyel, miképp keriil-
tek Ynevre, és honnan szdrmaznak eredetileg. Csu-
pan egyetlen pontban egyeznek meg a vélemények:
nem Oslakok a kontinensen. A legelfogadottabb
vélekedés szerint az umichokat a Kaoszkorban hoz-
tdk Ynevre, valészintileg varazslok, hogy értékeiket
Oriztessék. Azonban akadnak olyan feljegyzések
is, és Thral’soror Krénikds tandjaban is taldltam
erre vonatkozd részleteket, miszerint a Hatodkor
kdoszdban a zauderek nem egymaguk érkeztek
Ynevre, hanem 6shazdjukban uralkodéfajként, ide
is magukkal cipelték szolgdikat, s ezek kozé tar-
tozik ez a lény is.

Az umich igen kiilonds teremtmény, sajatos ké-
pessége, hogy barmilyen targyat — ami megegye-
zik latszélagos tomegével — leutanozz. Az utanzas
olyan tékéletes, hogy vizudlis Giton vagy tapintdssal
nem lehet megkiilénbéztetni a valéditdl. Altaldban
asztal, szék, lada vagy kdszobor képét olti magdra,
s olykor napokon vagy heteken keresztiil mozdu-
latlanul, a leutdnzott targyként varakozik.

Mostandra az umichok elszaporodtak. Hogy ezt
miképpen teszik, senki nem tudja, am tény, hogy
az id6 muldsival egyre tobb helyen tiintek fel.

Az umich mindenevé. Alapvetéen nem gonosz,
de az éhség legtbbszor arra sarkallja, hogy embe-
rekre is ratdmadjon — lépre csalja és felfalja Gket.
Umichok csak mesterséges kornyezetben vagy
targyak kozott érzik jol magukat — elhagyatott
jaratokban, egykor tanydnak hasznat barlangok-
ban, leromlott kastélyokban vagy romvéarosokban
fordulnak el6 a leggyakrabban.

Az umich eredeti formajardl sejtésiik sincsen, ha
elpusztitottak egyet, mindig megérizte azt a for-
mat, amit harc kozben hasznalt. Természetes Giton
sosem hal meg, étlen-szomjan is képes létezni, am
az éhezés diithossé és rosszindulattva teszi. A magia
és a pszi minden formdjira immunis.

Az umich felfedezését elsegitheti az infralatas
— hoéképe élének mutatja a targyat, amivé épp ala-
kult —, vagy pszi és mdgia, hiszen asztrdl- vagy
mentaltestét felfedezhetjiik. Ez az alakvalté igen
intelligens fajta: ha épp nem éhes vagy rosszin-
dulatti valami miatt, gy beszélgetni is lehet vele.

A kozos nyelven kiviil — ki tudja, honnan tanultak

iy






meg — még vagy féltucat kiilonboz6 nyelvet beszél-
het, kérnyezete vilogatja, hogy épp mifélét.

Az umich hihetetleniil erés. Ha egyszer megra-
gadta aldoztat, annak sikeres Eré-ellenprobit kell
tennie, hogy kiszabadulhasson, ellenkez$ esetben
a harc helyhez kétve mddositdi érvényesiilnek ré.
Nem ritka azonban az sem, hogy valami fegyvert
formalé karrd formdlja magét és Ggy tdmad — ez
esetben a fegyver sebzése a mérvad6. Ha valaki
igy sikeres fegyvertorést hajt végre az umich ellen,
akkor kozvetleniil a lényt sebzi.

Eléfordulas: ritka

Megjelendk szama: 1

Termet: kozepes méretii
Méretkategoria: 1

Sebesség: 75

Tapasztalati Szint: 1

Tamadas iddigénye: 10 vagy fegyver szerint
Kezdeményezé Erték: 29
Tamadé Erték: 48

Védé Erték: 90

Célzé Erték: —

Sebzés: 3k6 vagy fegyver szerint
Eleter6 pontok: 16
Fajdalomtiirés pontok: 33
Asztral ME: 15

Mental ME: 15

Od: -

Jellem: Kaosz

.

~Gyorsaség s Intelligencia: 14
Ugyesség: 15 Alkaraterd: 15
All6képesség: 18 Asztral: 15
Egészség: 16 Erzélelés: 14

Kategoria: 6 (60 pont)
« méret: 0 pont

+ tulajdonsédgok: 40 pont
+ alakvélté: 20 pont

Magia és kiilonleges képességek:

I. Az umich képes végtagjait fegyverekké alakitani,
am csak olyannd, amilyenekkel mér taldlkozott,
vagy miket ismer. Ilyen esetben harcértékeihez
mindig hozza kell szimolni a fegyver értéleit is.

II. Amennyiben az umich valamilyen fegyverré
alakult végtagja ellen lefegyverzést hajtanak
végre, alény 1k6 Sp-nyi sebzést szenved el.

I E lény alakvélt6, valamely objektum tokéle-
tes leutdnzasiahoz husz korre van sziiksége,
am ha csak karokat, szdjat noveszt vagy mas
— az Ossztérfogatanak 25%-dt nem meghaladé
— testrészét valtoztatja, ugy ezt két kor alatt
képes véghezvinni.

Fejlodés:

Az umich szintenként eloszthaté KAP-jait alta-
laban harcértékei novelésére forditja, am el6fordult
mar, hogy egy umich, dldozatait6l ésszehordott
fegyverek alapjan igen jelentds fegyverismeretre tett
szert, amit aztdn harcban kamatoztathatott is.

Lejegyzetett Avern din Vasen, fokonyvtdrnok,

a Lar-Dori Belsé Iskola tandcstagjdnak akaratdbol
az Egi Fény 3753. esztendejében a Dal Havinak
4, napjdn.

4| areggel, amikor az elére megbeszélt id6-
ben megjelentiink kiséretemmel egyiitt,
4 i az Adlam Revis Tharamarnak, északi
testvértinknek nyittatott szobat iiresen és feldilva
taldltuk. Larun din Merron irnok holtteste is a
szobdban fekiidt mély, harapott sebekkel véllan,
s nyakdn.

A szemle utdn a kovetkezdket allapitottam meg:
Tharamar magiszter homonkulusza elt(int. A na-
pokban néla jelentkezé szellemi gyengeség és leépii-
Iés, amelyet magam is szemrevételeztem, kizarja,
hogy médgiaval hagyta volna el a tornyot. Rdadasul
— mint ahogy azt éles szem tanitvinyom is meg-
jegyezte — az elmult hetekben magahoz édesgetett
patkdnnyal is végzett valami, egyszertien félbetépte,
s magdval vitte a fejét és a fels testét.

Emellett megallapitom, hogy mds nem tiint el
a szobabdl, még az eleddig késziilé kotet sem.
Csupan barbar médon megrongélta valaki, valo-
sziniileg a tdmado. A jegyzetekbdl eltavolittatott
az utolsé megirt oldal, amely a korébbi anyagok
szovegkornyezete alapjan a zauder nevezet(i alak-
valto képességeit taglalta.

Mint azt tanitvdnyom megjegyezte, elképzelhets-
nek tartjuk, hogy Tharamar magiszter nem testileg,




hanem szellemileg alakult t, s akit mi itt hetekig
vendégiil lattunk, az nem az egyre gyengiilé észa-
ki alkimista, hanem az egyre er6s6dé szérnyeteg
volt, aki a sivatagi események hatdsara elvesztette
uralmat az elnyelt lélek felett, s az birtokolta testét
és szellemét honapokon at.

Meglatdsunkat a Magastandcs elé tartuk, am an-
nak tagjai elutasitottik még ennek a lehetéségnek
a feltételezését is, hogy egy alakvalto ilyen mélyre

jutott volna Lar-Dor falai kozé, anélkiil, hogy fel-
fedeztiik volna.

Kételyemnek hangot adtam a legmagasabb f6-
rumok elétt is. Elutasitottak, s én megnyugszom
dontésiikben.

Azt azonban megjegyezném, hogy a szolgaszemély-
zet az eset utin még napokig doglott egerek, patka-
nyok és macskék tetemeinek tomeges felttinése miatt
panaszkodott, amit én felettébb furcsanak véltem.



LENYALKOTHS

A atralis vildgdn az istenek és mas felsobb,
| vagy épp evilagi lények jovoltabdl értel-
4 mes fajok, allatok és névények sokasiga
alakult ki s jon létre napjainkban is. Ez egy él6,
lélegzd, valtozo vildg, amelyet a Kalandmesterek
teremtenek meg Gjra és djra, minden jatékiilés al-
kalmaval jatékosaik szdméra. Nekik igyekeztiink
segitséget nydjtani az aldbbiakban kovetkezé lény-
alkoté rendszer elkészitésével.

Az otlet

Miel6tt még barmiféle szdmolgatasba fognank,
képzeljiik el az dltalunk megalkotni kivant fajt.
Gondoljuk ki, milyen a megjelenése, hol él, ho-
gyan és mibdl tartja el magat, milyen a viszo-
nya a kornyezd, mar létezé népekkel stb. Ha
mar mindezt kitalaltuk, és egy elég alaposan
korbejért elképzelés van a fejiinkben arrél, mit
is szeretnénk teremteni, akkor nekifoghatunk a
lényalkotasnak.

Kifejezések

Lényalkoto pont

A M.A.G.US. szerepjaték rendszerében a kiilénbo-
206 fajokat Lényalkoto pontokbdl lehet elkésziteni.
Ezek a pontok hivatottak jelképezni az adott faj
erejét, az dtlagos teremtmény birtokolta képessé-
geket és lehetdségeket.

A kiilonbozé fajra jellemzé tulajdonsagok kii-
16nb6z6 mennyiségl Lényalkoté pontba (LAP) ke-
riilnek, a lény teljes pontértéket a tulajdonsdgaira,
méretére, képességeire és magikus tudomanydra
forditott pontok dsszegeként kaphatjuk meg.

Kategoriak

A kiilonféle fajokat 10 LAP-onként rendszerezziik
csoportokba, ezeket a lények kategéridinak ne-
vezziik. 10 LAP-ig az 1. kategoéridba, 20 LAP-ig a
2. kategéridba soroljuk be a kiilonboz6 fajokat és
igy tovdbb. Tehat egy éllat, amely 25 LAP-bdl lett
megalkotva, a 3. kategéridba sorolandd, mig egy
77 LAP-bdl kredlt teremtmény a 8. kategériaba.

A lények kategoéridja szabja meg az adott teremt-
mények Tp-értékét, illetve a Tapasztalati Szintlé-
péseikhez sziikséges Tp-k szdmidt.

1. Kategoria

Az ebbe a kategéridba tartozé lényeket maxima-
lisan 10 LAP-bél alkottik meg. Altalaban kisebb
allatok tartoznak ebbe a csoportba: halak, békdk,
egerek; maximadlis Tp-értékiik 6.

2. Kategoria

A madsodik kategéridba tartozé lényeket maxi-
malisan 20 LAP-bél teremtették, szintén allatok
tartoznak leggyakrabban ebbe a csoportba, bar
dltalaban mar némileg veszélyesebbek: vizisikldk,
esetleg diszkutyak, macskék vagy egyes kisebb
madarak. Maximdlis Tp-értékiik 12.

3. Kategoria

A harmadik kategéria lényei altaldban mdr a
nagyobb, veszedelmesebb dllatok maximadlisan
30 LAP-bol megalkotva. Ide sorolandéak a kisebb
ragadoz6 madarak, a kisméretti kutyafélék sth. Ma-
ximadlis Tp-értékik 25.

4. Kategoria

A negyedik kategdridba tartozo lények az egy-
szer(ibb, nem civilizicidalkoto értelmes teremt-
mények, illetve az igazan veszélyes allatok, pél-
daul: mérgeskigydk, krokodilok, nagymacskak, és




a legtobb nagyobb testii kutyaféle. E fajok tagjaiért
kaphaté maximalis Tp-érték 50.

5. Kategoria

Az 6todik kategéridju, illetve az ennél is nagyobb
mennyiségli LAP-bol megalkotott lényeknél meg-
jelenik a Tapasztalati Szintlépés lehetésége. Tehat
ezeknél a lényeknél, illetve a magasabb kategéridba
esOknél sem allapithaté meg maximalis Tp-érték,
mivel itt az adott teremtmény Tapasztalati Szint-
je szamit.

Ebbe a kategoridba tartozik a legtdbb jétszha-
té faj.

Az 5. kategoridba tartozé lények szintlépése meg-
felel a kalandoz6k szamara az Uj Térvénykonyvben
feltiintetett értéknek. A magasabb kategéridji lé-
nyek Tapasztalati Szintlépése a normal Szintlép6
tablazatban feltiintetett érték kétszerese, harom-
szorosa, négyszerese és igy tovdbb, minden egyes
Gjabb kategorianovekedés utdn. (Lasd a fejezet
végén a Tapasztalati pontok c. fejezetben a 319.
oldalon).

Tehat mig egy ember faju személy 101 Tp-nél
lép mésodik szintre, addig ugyanezt a szintet egy
elfajzott ork karakter csak 201 Tp-nél éri el.

Tehét ha egy jétékos nem 5. kategéridba esé
lénnyel akar jatszani, hanem valamely erésebb te-
remtménnyel, akkor van erre lehet6ség, azonban a
Tapasztalati Szintlépéshez ebben az esetben nem
a normal mennyiség(i Tp-re, hanem annak meg-
felelé tobbszorosére van szikség.

A Lényalkotas menete

Meéret

Minden esetben elsé 1épésként az altalunk meg-
alkotandé 1ény méretét kell eldonteniink, mivel
ez alapvet6en befolydsolhatja a testi tulajdonsa-
gok némelyikét, és az ebbdl fakadé mds képes-
ségeket.

A M.A.G.U.S. rendszere hat kiilonféle testmé-
retet ismer, ezek a kévetkez6k: pottom, kicsi, ko-
zepes, nagy, orids, hatalmas. Arrél, hogy az egyes
méretek megvasdrldsa mennyi LAP-ba keriil, az
alabbi tablazat tuddsit.
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Mint a fentiekbél is kideriil, az aprébb lények ki-
csinysége inkdbb hétrdny, mint elény, ezért 6k
plusz elkéltheté LAP-mennyiséget kapnak, ellen-
stilyozandé hétranyukat.

A pottim kategdriaba a legfeljebb macska méretii
lények tartoznak.

A kicsi teremtmények kozé a goblinoknal kisebb,
de egy macskanal nagyobb lények tartoznak.

A kizepes méreti teremtmények legkisebbjei
példaul a goblinok, mig a legnagyobbak sem le-
hetnek méretesebbek egy ponindl, vagy egy kifej-
lett orknal.

A nagy méretti lények legkisebbjei is hatalmasab-
bak egy orknél vagy embernél, azonban a legna-
gyobbak sem lehetnek akkorak, mint egy drids.

Az 6rids méret(i lények kozé a nagyjabdl ezen
teremtményekkel egy tomegt vagy hossziisaga lé-
nyeket soroljuk. Ezek azonban sosem lehetnek 10
ynevi labndl hosszabbak, vagy magasabbak.

A hatalmas lények kozé a legnagyobb oridsoknal
is termetesebb él6lényeket soroljuk.

A Meéret befolydssal van a kovetkezd jellemzdire
az adott lénynek: testi tulajdonsagok, alap Sebzés,
alap SFE.

Testi Tulajdonsdgok

A Meéret az aldbbi testi tulajdonsdgokra van ki- -
hatéssal: Eré, Alloképesség, Egészség.

Ezeket a tulajdonsagokat megvésarlasuk utdn a
tablazatban felt(intetett értékkel kell felszorozni.

Példaul egy 6rids méret(i, kisebb haznyi gyik-
féle megalkotasakor ugyan csak 135 pontot vé-
saroltunk tulajdonsagaira, s igy csak 12 pontot
kolthettiink Erejére, akkor sem ez lesz a vég-
s érték. A lény 12-es Erejét 6rids méretének
megfeleléen 5-tel megszorozva 60 pontra kell
novelntink.
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Az Er6 tulajdonsaggal megegyez6 maédon novekszik
vagy csokken az adott lények altal forgatott fegyverek
sebzése és méretkategoridja is méretiiktdl fiiggben.

Tehat egy pottom erdépille hosszikardja nem
2k6, hanem csupan 1k3 sebzést okoz, és méret-
kategoridja is leesik 1-re (ez ald nem mehet). Mig
egy Orids hasonlé fegyvere 10k6-ot sebez, és a
méretkategoridja is 15-0s (3x5).

Az adott lény Sebessége is a tabldzatban foglaltak
szerint modosul a méret valtozdsaval. Tehdt egy
kizepes méretii ember alapesetben a Gyorsasag ér-
téke Gtszordsét képes megtenni egy kor alatt; azaz
15-6s Gyorsasdg esetén 75 ynevi ldbat. Egy drids
méretti lény, mondjuk egy wywern azonban szin-
tén 15-6s Gyorsasaggal a mérete adta 5-0s szorzo
miatt 375 ynevi labat tesz meg.

Alap sebzés

Az alap sebzés az adott lény éltal egy kor alatt
puszta kézzel, karmokkal, harapassal, szarvakkal
stb. médon okozhat6 fizikai sebzéseket jelenti. Azaz
nem tartoznak bele a kiilonféle leheletek, magikus
tdmadasok, vagy mérgek éltal okozhaté sebzések.
Példaul egy ember, mivel kbzepes méretdi, egy kor
alatt 3ké Sp sebzést képes okozni — 3 tdmaddst ké-
pes végrehajtani karjaval, egyenként 1k6 Sp sebet
okozva. Mig egy orrszarvu egyetlen kéronkénti
okleld tdmaddsaval 4ké Sp-t képes okozni.

A kiilonféle 1ények mérete alapvetéen mérvado
sebzésiik tekintetében. Ezek a kovetkezdk:

Méret Alap sebzés

dKiﬁjzepes
Nagy
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. Hatalmas

Természetesen az adott lény Eré értékét is figye-
lembe kell venniink a pontos sebzés meghatdroza-
sakor. Megfelelden nagy Eré esetén a fajok egyes
tagjai akar sebzésbénusszal is rendelkezhetnek.
A kiilonb6zé méretti teremtmények az aldbb fel-
sorolt érték felett kapnak sebzésbénuszt:

Méret Ero
Dlioas, ot D
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A sebzés bonusz értéke mindig annyi Sp, amennyi
az adott érték feletti Erével bir a lény.

Tehit egy sarkany esetében ez az értékhatar 150
pont. Ha egy ekkora teremtmény 160-as Er6vel bir,
akkor az 6 sebzésbénusza +10 Sp.

Sebzés Felfogo Erték

Az igen hatalmas lények méretiikbél adédéan jéval
kevésbé sebezhetéek fegyverekkel, ez megjelenik
SFE-jiikben is, ezért nem kell kiilén fizetni.

Méret ) - Alap SFE
SRS e
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Ezen érték mellé természetesen még plusz SFE
vasarolhat6, ha megalkotandé lényiinket igen vas-
tag bérrel, pikkelyekkel vagy szarupancélzattal stb.
akarjuk védettebbé tenni. 1 pontnyi plusz SFE-ért
3 LAP-ot kell fizetni.

Tulajdonsdgok

Az ynevi fajok alkotojuk altal beléjiik fektetett
energidktdl fiiggben kialonbozé Tulajdonsagérté-
kekkel birnak. Azt, hogy a 10, tulajdonsigra el-
koltheté pontokat mennyi LAP-ért vésdrolhatjuk
meg, az alabbi tablazat tuddsit.
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A killonbozé lények tulajdonsagmaximuma fajon-
ként véltozo lehet, ezt alkotojuk szabja meg, azon-
ban figyelembe kell vennie par megkotést.

A testi tulajdonsdgok mindegyike esetében fontos
tudni, hogy egy kozepes termetd lény maximum ér-
téke altalaban 20. Ettdl kiilonleges esetben ugyan el
lehet térni, de ajénlott 1-3 pontndl kisebb eltéréssel
megalkotni az adott teremtményt.

A lelki tulajdonsagok esetén médr nem ennyire
egyszerU a helyzet. A lélek felépitésébdl kivetkezs-
leg egy lélektorzé — amely minimalisan szitkséges
egy adott mozgasképes, érzo, esetleg gondolkodd
lényhez — legaldbb 3 réteg(i asztriltesttel, illetve
altaldban 3 rétegli mentéltesttel is bir. Ebbél kovet-
kezik, hogy az Akaraterd, Intelligencia és Asztral
értéke minimum 3; ennél kevesebb tulajdonsag-
értékkel egyetlen lény sem életképes.

Szintén a lélek felépitésébdl eredben ritkan emel-
kednek ezek az értékek 20 pont folé. Ez aldl kivételt
jelentenek a démonok, illetve egyes asztrdl- vagy
mentéllények.

Ezekr6l bévebben az adott 1énytipusok leirdsé-
ban olvashatsz.

Specialis képességek

Ebbe a kategoridba soroljuk a nem mégikus eredet(
kiilonleges képességeket: az elfszabasiuakétdl eltérd
szamu fejet, illetve végtagot, esetleg mas testi vagy
lelki jellemzoket. Ide értendd az egyes lények nem
evildgi szdrmazdsa is.

Az egyes specidlis képességek LAP-koltségét
lasd a fejezet végén talalhaté tablazatban a 317.
oldalon.

Plusz végtag, testrész

A legtobb Yneven 6shonos lény dltaldban két
par végtaggal, illetve egyetlen fejjel bir. Abban
az esetben, ha tobb végtagot akarunk elhelyezni
az adott teremtményen, ezt megtehetjiik, azon-
ban végtagonként vagy végtagparonként (paros
szervek esetében, pl.: karok, szdrnyak) 5 LAP-ot
kell elkéltentink.

Abban az esetben, ha egy Gjabb fejet szeretnénk
az adott lényen elhelyezni, akkor ezt is megtehet-
jiik, ennek 10 LAP a koltsége.

Fontos megjegyezniink, hogy abban az esetben,
ha egy lénynek tobb feje van, akkor rendelkezhet
megalkotdja dontése szerint akdr két vagy tobb
tudattal is, ilyenkor azonban az adott lény Pszi,
Mana, illetve Kegy pontjain a két vezérlé aka-
ratnak osztoznia kell. Ilyenkor természetesen a
tudatok egyetlen léleknek szimitanak s ekképpen
is kezelenddek.

Abban az esetben, ha ezeket a pontokat tobb-
szorozni kivanjuk, akkor nemcsak két fejjel, de
két kiilonallé lélekkel is meg kell ajandékoznunk
az adott lényt, azaz a tulajdonsdg pontjait a lelki
tulajdonsdgok esetében kétfelé kell elosztanunk.
Ekkor a lény kilonb6z6é Pszi, Mana, illetve Kegy
pontjai kiilon-kiilon, lelkenként szimolandéak ki.
A Karizma azonban kiilénlegesen kezelend6, mi-
vel a teremtménynek kiilonbozé értékei lehetnek a
két kiilon lélek esetében. Ilyenkor gy kell eljarni,
hogy meg kell hatdrozni a tulajdonsdg pontokbél
a lény testének Karizmdjat, amely kozos, aztdn a
lelki tényezdkbél eredd Karizmdra killon-kilon
osztani kell. Az adott lélek esetében az aktualis
Karizma mindig a test és a lélek ltal kozosen bir-
tokolt pontok sszegébdl szamitando.

Plusz sebzés

Minden egyes teremtmény rendelkezik egy bizonyos
mennyiségli koronkénti maximalis sebzéssel. Adott
esetelben azonban a kiilénféle szarvakkal, a hasonlé
méretti lényekhez képest nagyobb fogakkal, kar-
mokkal stb. bird lények ennél tébbet is sebezhetnek.
Ilyenkor nem kell megvenni plusz végtagként az
adott testrészt, csak az dltala okozott plusz sebzés
miatti LAP-koltséggel kell szdmolnunk.




Fontos megjegyezniink, hogy olyan eseteke-
ben, amikor a lény megfelel§ szamu végtaggal
bir, azaz egy feje és négy végtagja van, azonban
korénkénti sebzését nem ezekkel igyekszik végre-
hajtani, hanem példdul a szarvaval, akkor ezért
nem kell Gjabb LAP-okat fizetni. Erre az esetre
a legjobb példa az orrszarvd, amelynek ugyan
megvan a megfelel6 szamu testrésze, ellenfelein
mégis szarvaval igyekszik sebet ejteni, s nem ha-

rap, vagy rug.

Plusz SFE

A kisebb méreti lények éltaldban nem, azonban a
nagyobbak méretiikbél eredSen birhatnak bizonyos
mértékli SFE-vel. A megteremtett lények szamara
vasarolhat6 SFE e képesség felvételével. Termé-
szetesen az igy kialakult plusz védelem valamiféle
nyomot is hagy az adott lény testén — pikkelyek,
pancél, vastag bunda —, ennek mibenlétérdl min-
den esetben az alkot6nak kell déntenie.




Kilénleges timadas

Mindenféle kiilonleges, nem magikus tdmadési
forma ebbe a csoportba tartozik, kivéve a végtagok
tdmaddsait, vagy az adott teremtmény harapasat.
Lassunk par példat: hdldvetés, méreg- vagy sav-
képés stb.

Az ilyen tdmadasok Tidmadé vagy Célzé Ertéke
mindig az adott lény vonatkozo fegyver nélkiili ér-
téke, illetve a fegyverekhez hasonldan, az értelmes
lények e képességeik alkalmazdsét is elsajatithatjak
magasabb szinten, azaz hasznélatukat képzett-
ségként tanulhatjédk. Ilyenkor minden esetben a
képzettségeknél feltiintetett elényok lépnek életbe.
Természetesen a kiilonleges tamaddsok allkalmaza-
sakor egyetlen teremtményt sem stjtanak a képzet-
len fegyverforgatdsbol eredé negativ médositok.

A Kkiilonleges tamadasok legfeljebb annyi seb-
zést okozhatnak, amennyi a lény méretébdl ere-
dé, novekmények nélkiili sebzés. Ezt az értéket
természetesen még lehet novelni a plusz sebzésnél
leirtak szerint, a megkotések ebben az esetben is
életben vannak.

Ha az extra tdamadds méreg segitségével igyek-
szik kart okozni a célpontban, akkor a kiillonleges
tdmadds alapkoltséghez még a méreg koltségét is
hozzd kell szamitanunk. (Ezt lasd bévebben a Mé-
reg c. fejezetben a 317. oldalon).

Tulvilagi, vagy valamely tulvilagi leny
evilagi kildotte

A kiilonféle, nem az Elsédleges Anyagi Sikrol szar-
mazé teremtményeket nevezziik igy, mint példaul a
démonokat, a kiilldotteket, elementalokat, szelleme-
ket, kisérteteket, él6holtakat stb. Az ilyen természe-
tl lények minden esetben birnak az adott csoport-
ra jellemzé tulajdonsagokkal. Ezekrél bévebben a
kiilénb6zo lénytipusok leirasaban olvashatsz.

Az evilagi kiilldottek dltaldban szent allatok —
uruk, vagy urndjik hatalméanak csatornai.

Extra érzékszerv

Minden teremtmény alapesetben maximalisan 6t
kiilonféle érzékszervvel birhat. Latds, hallas, szag-

l4s, {zlelés, tapintéds. Ezek mindegyikénél az emberi
atlag tekinthet6 kozepes képességnek. Ha ennél
kifinomultabb, vagy épp mads tipusu érzékszervet
kivan a megalkotdja az adott Iénynek juttatni, ak-
kor azért ki kell fizetnie a megfelel6 mennyiségii
LAP-ot.

Ilyen kiilonleges érzékszerv lehet az orkok, vagy
kutyak szaglisa, az infra-, vagy ultralatas, vagy épp
a denevérek hang utdni tdjékozoddsa.

Plusz kozeg

Alapesetben minden teremtmény egyetlen kozeg-

ben mozog otthonosan — az emberek példaul a

szdrazfoldon. Igaz, mondhatnink azt is, hogy az

atlagos elfszabastuak megtanulhatnak dszni, vagy

épp fara mészni, hogy més kozlekedési formékat

is elsajdtitsanak, azonban ezek a képességeink még

messze elmaradnak mondjuk egy béka vagy egy

majom teljesitményétdl, akik éppen csak csetlenek- -
botlanak az adott teriileten, mig egy hal vagy egy

mokus még ket is megszégyeniti.

Ennek megfelelen két kiillonboz6 tipusba sorol-
juk a plusz kozegekben mozgd lények képességeit:
a ,csetl6-botlokra” és az ,otthonosan mozgdkra”
A ,csetlk-botlok” kérénként maximum a Gyorsa-
sag értékiik haromszorosét tehetik meg az adott
kozegben, mig az ,otthonosan mozgok” a vonat-
kozé érték akdr otszorosét is.

Az ilyen képességgel nem bird lények is megta-
nulhatnak kozlekedni egy adott kozegben kiilonféle
képzettségeik segitségével, azonban ez esetben sem
képesel koronként a Gyorsasdguknal nagyobb td-
volsagot megtenni ynevi labban mérve.

Ahhoz azonban, hogy egy lény mozoghasson egy
kozegben, megfelel végtagra, vagy végtagpdrra van
szitkség. Abban az esetben, ha van még ,szabad”
végtagja az adott lénynek, amely alkalmas az 4j
mozgdasforma kivitelezésére, akkor nem kell kélte-
nie a mozgdsforma kifizetése mellett az Gjabb sziik-
séges testrészre. Ha nincs elegendd, vagy alkalmas
végtagja az adott lénynek, akkor jabbat kell neki
vasarolnunk a plusz végtagoknal leirt mddon.

A kozegeket természetesen ez esetben nem fel-
tétleniil a szd szoros értelmében kell venniink,
inkdbb a mozgdas formdjaként kellene vizsgalnunk.
A kiilonféle felveheté mozgasformak a kovetkezok:




szarazfoldon — vizszintes; fiiggdleges, vagy ahhoz
kozeli haladds valamely felilleten — maszds; leve-
gében — repiilés; a fold alatt — kuszas; vizen és
viz alatt — tszds.

Kétalaku

Léteznek olyan teremtmények, mint példaul a sar-
kényok vagy a sell6k, amelyek természetes forma-
jukban két sajat, egyedi alakkal rendelkeznek. Az
ilyen lényeknek sziikséges e képesség birtoklasa.

Teljes - és részleges alakvilto

A kiilonféle alakvalté fajzatokat két nagy csoport-
ra bontjuk. Az egyik kozosség tagjai teljesen és
szabadon képesek dtalakulni, természetesen némi
nagysdgrendi megkotés mellett, ami a mérete-
ket illeti. A mdsik csoport tagjai valamely formai
megkotésekkel képesek csupan ugyanerre, példaul:
megmaradnak bizonyos vondsaik, vagy csupin
egyetlen lénycsoport, mondjuk az emlésok alakjat
képesek felvenni.

Meéreg

A kiilonféle kigyok, skorpiok, egyes halfajtak és
még sokféle él6lény bir természetes mérgekkel.
Ezeket természetesen LAP-jaikbdl kell megvasa-
rolniuk. A mérgek koltségének kiszamitdsa igen
egyszer(i: az Uj Térvénykényv 154. oldalan ta-
lalhaté Méregkeverés képzettségben leirtaknak
megfeleléen kell megalkotni az adott dfiumot; a

LAP-koltség egyenlé a méreg el6allitasahoz sziik- -

séges Ip-k szdmadval.

Minden lény egyetlen méregadaggal bir, s na-
ponta egy adag Gjabb mérget termel. A maximilis
méregtartalékot is lehet novelni természetesen: az
egy alapadag mennyisége feletti minden adag mé-
regért 1 LAP-ot aldozni.
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Magikus képességek

Migikusan fogékony

Az adott faj tagjai felvehetik a Magikus fogékonysdg
hatteret KAP-jaikbdl, és magiat haszndlhatnak vagy
kiilénleges magikus képességeik lehetnek.

Pszi érzékcny

Az adott faj tagjai felvehetik a Pszi Erzékenység
hatteret KAP-jaikbdl.

Omigikus eredeti -
magikus anyagcserével bir6 lény
(és megtanulhatja a korcsnyelvet)

Az adott faj tagjai az 6id6k teremtményei, részleges
vagy teljes magikus anyagcserével birnak napjain-
kig is, Ep-ik szamanak megfelel6 mennyiségti Od
ponttal rendelkeznek, s vonatkozik rajuk Az dfajok
mdgikus testfelépitése c. fejezetben leirt minden le-
hetéség és megkotés (Idsd az 53. oldalon).




Fontos még megjegyezniink, hogy az ilyen ma-
gikus anyagcserével biré lény a Magikus fogé-
konysédg képességgel is bir, illetve, ha ez leird-
sdaban szerepel, a klasszikus mdgia targykorébe
tartozd vardzslatait is képes normal varazslatlként
megidézni Od pontjaibdl, egyetlen Op 10 Mp-ot
jelent. Ilyen esetekben a lény dltal egyszerre fel-
haszndlhaté Mana pontoknak csakis a mdgikus
kifaradds szab hatart.

A koznyelv birtokosa

Az adott faj tagjai mar magikusan elkorcsosultak
ugyan 6si felmendikhez képest, azonban még min-
dig képesek elsajtitani az onyelvek kéznyelvének
dialektusait.

A ncmcsnyclv birtokosa

Azok a fajok, amelyek birnak e képességgel, az
onépek nemesebb tagjai kozé tartoznak. A terem-
tés nyelvét a maguk formdiban viszonylag tisztdn
beszélik, a benne rejlé6 magikus képességeket is
szinte teljesen birtokoljak; képesek a nemesnyelv
dialektusit elsajatitani.

A titkosnytlv birtokosa

Azok a lények, akik birnak e képességgel, fajuk
nagyjai. Tisztan, torzitatlanul beszélik az ényelvek
nekik jutott részeit, képesek elsajatitani a titkos
nyelv dialektusat.

Erésebb adomany

Minden émédgikus eredet(i lény alapesetben annyi
Op-pal bir, amennyi az Ep-inek szama. Egyes eré-
sebb vérd, adomanyu lényeknél lehet akar ennek a
tobbszorose is az Op-k szdma, ehhez azonban az
Erésebb adomany képességgel kell birni.

Kiilonleges magikus képesség

A kulonféle lények mdgikus képességeinek ki-
alakitdsakor els6 lépésben meg kell dllapitanunk,
melyik az a varazslat, amellyel az adott hatdst el
lehet érni. Ha ez megvan, akkor az adott vardzs-
latot (minden egyéb tartozékaval — Tévolbahatas,
Idémadgia, Erdsités — egytitt) meg kell vasarolni
Mp-ként 1 LAP-ért. Ha tobb varazslatot is ismer
az adott lény, akkor mindegyiket kiilon-kiilon.
Ezeknek a Mana pontoknak az dsszege adja a lény
Mp-jainak szdmat, amelybdl megidézni képes a
magikus hatdsokat.

Ha ezzel megvagyunk, akkor mar csak a lény
magikus erdinek visszatoltédését kell megolda-
nunk. Erre két lehetségiink van: az elsé esetben
a lény sajét életerejébdl éllitja elé az energidkat;
vagy 6mdgikus képességgel bir, és innen szdrma-
zik ereje. A Mp-jaikat életfolyamataikkal el6allito
lények a percenként visszatolt6dé Mp-jaik szamat
LAP-jaikbol kell megvasaroljak. Fontos megjegyez-
niink, hogy ez a folyamat, mivel a test életerejéb6l
miikodik, nem képez manaorvényt. Az émagikus
lényeknél efféle magikus toltédés megvasarldsara
nincs sziikség, mivel a lény magikus anyagcseréje
biztositja a kell6 eréket.

Kiilonleges pszi képesség

A kiilonleges pszi képességek kialakitasakor elsé
lépéskén meg kell hatdroznunk a sziikséges disz-
ciplina Erésségét, és ehhez mérten a Pszi pont
igényt. Ha tobb diszciplinat, vagy diszciplindhoz
hasonlé képességet is akarunk az dltalunk megal-
kotott lénynek ajandékozni, akkor ezek Osszesitett
Pszi pont igényét kell a lényalkotaskor figyelembe
venniink, és LAP-bol kifizetni.

LAP
- 10 Lehet magikusan fogékony
10 Lehet Pszi érzékeny

20  Omidgikus (és megtanulhatja a korcs—

nyelvet)

40 A koznyelv birtokosa
60 A nemesnyelv birtokosa.
80 A titkosnyelv birtokosa ;u




LAP
10 Kétszeres Od pont
20  Haromszoros Od pont
30 .Negyszeres Odpod & o0
40 Otszoros Od pont
50  Hatszoros Od pont
~1Mp regeneraao percenkent
1 Mp-ként a varazslatok M
2 Pszi pont regeneraci6 percenké
2 Pszi pontonként a dlsquhnak Pszi
pont igénye

Karakteralkoté pontok

Minden lény megalkotdsénak befejezése az 50 KAP
elosztasa, amely teljesen azonos mddon torténik
a normal karakterekkel. Természetesen ebben az
esetben is be kell tartani minden megkotést és
szabdlyt, amely az Uj Térvénykonyv vonatkozé
fejezeteiben szerepel.

Az adott Iényeknél dltaliban feltiintetésre keriil,
hogy miként osztjik el KAP-jaikat. Az todik, il-
letve magasabb kategéridba esé lények esetében
Tapasztalati Szintenként kapott 50 KAP-ot minden
TSz-en ismételten eloszthatja.

Keépzettsegek

A kilénféle lények rendelkeznek bizonyos veliik-
szliletett, illetve neveltetésiik sordn szerzett kép-
zettségeklel.

Ezek a kovetkezék vadillatok, illetve szérnyek
esetében: Vadonjaras 4. fok (az adott teremtmény
életterének megfelelden), illetve a Haldszat/vada-
szat képzettség 3. foka és Allatismeret képzettség
4. foka, vagy a Herbalizmus képzettsége 4. foka.

Ertelmes lények esetében ezek a képzettségek a
kévetkezdk: Elényelv (anyanyelv) 3. fok, Kultira
(sajat) 3. fok, Helyismeret (szuléfold) 3. fok.

Hatranyok

Természetesen minden fajnak lehetnek bizonyos
gyengeségei, amelyeket a fenti képességek egyikével
sem lehet megjeleniteni. Ez fakadhat abbol, hogy
lelkiik nem teljes, esetleg valamely méagiaformara
érzékenyebbek, mint mds fajok tagjai.

Nem teljes lélek

Az adott lénynek valamely lélekrétege hidnyzik,
emiatt kiilonféle hatranyokat szenved. Minden
hidnyzé lélekréteg (asztril-, vagy mentdltest réte-
gei kiilon-kiilon) utdn — 5 LAP-ot kell figyelembe
venni az adott lény megalkotdsakor.

Példaul az orkok Orwella dltal eldtkozott lelke
-10 LAP-ot jelent szamukra, mivel hidnyzik a tel-
jes lélekesirajuk.

Magiaérzekenység

A kilonféle magiatipusok elleni érzékenység, illetve
csokkent magiaellenéllds is megjelenhet a rend-
szerben. Ha valamely mégiaforma ellen bizonyos
szamu ponttal kisebb védelmet élvez a normalisnal,
vagy csak nehezitett probat tehet az dldozat, esetleg
ra nagyobb Erdsséggel hat az adott vardzslat, akkor
a negativ modosité minden pontja utdn 1 LAP-tal
csdkken az adott teremtmény LAP-koltsége.

Tapasztalati pontok

A kilonféle lények, fenevadak és értelmes fajok
szokasainak megismerésért, életmaidjuk és titkait
kikutatasaért, majd legy6zésiilért jar a maximalis
Tapasztalati pont, amely az adott lény leirdsaban
lett feltiintetve,

Minden él6lény legyen akar jatékos faj tagja,
vagy szorny a lénykategoridjanak és a szintjének
megfeleld6 Tp-mennyiséggel bir. Amikor valaki G
embereket, lényeket ismer meg ezzel is szerezhet
tapasztalati pontot, attél fiiggéen mennyi tGjdon-
sdgra ébred rd e kozben mennyit tanul és tapasztal;
ez dltaldban az ismerkedés alanya éltal birtokolt Tp
egyharmada. Ha sikertil az adott [ény 4ltal gyako-
rolt életformit is elsajdtitani, vagy legalabb is ala-
posan kiismerni, az Gjabb egyharmad Tp-t jelent
— ehhez azonban hénapok, néha évek kellenek. Ha
pedig idével legydzni is sikertil — nem feltétleniil
megolni —, akkor jat az Gjabb egyharmad Tp

Tehat ha egy karakter megol egy lényt csak mert
képes rd, s ekozben semmit sem tudott meg az adott
teremtmeényrdl, akkor csak az aldozat birtokolta Tp
toredélkét kapja meg; ez dltaldban a teljes Tp 10%-a,
de semmiképp sem haladhatja meg a 30%-ot.
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U] TORVENYKONYV
Az Uj Bestidrium alapkitete!

A kalandozék kontinensén jarsz6dé, mind a mai napig legsikeresebb
hazai szerepjaték az eredeti K100 rendszerhez visszatérve, Gj kiadvany-
nyal jelentkezik. A kétet nyfltan hangoztatott célja a mér kissé avite, de
méra klasszikussd valt szabalyok alkalmassa tétele a modern szerepjéatck
igényeinck kielégitésére.

Nagy formatumban, tébb, mint 500 oldalon!
5990,- Fr-os dron

A Tuan kiadé konyvesboltjdban
25%-0s kedvezménnyel vasirolhaté meg!

A KONYVESBOLT
1062 Budapest, Andréssy Gt 86.

~Alan O’Connor
GORVIKI VER

Oten Gorvikbol: egy arcatlan dalnok, egy vile-
gényével végzd [any, egy kitagadott boszorkdny-
mester és egy ikerpér, akik mér sziiletésiikkel
vétettek a Szent Fold torvényei ellen. Lobogok
hébordjan, bali forgatagokon, &si szentélyromo-
kon at menckiilnek sorsuk és tildszéik elél.

Végiil megelégelik szamtizetést, és Arnyék-
habort hirdetve visszatérnek. [2290 Ft]

b

 Legendak és Enigmak

GRO-UGON FARKASAI
A Tizennegyedik Zaszlohdboriban elesigazott
népek mar a békére késziilnek, mikor a fébb
csataterektél téavol, Gro-Ugon hegyei kdzt tjra
fel-lobbannak észak langjai. Most azonban nem
a Fekete és Voros Lobogék nagyjai, hanem Or-
wella hivei és a Farkasszellem fiai mérik tssze
erejiiket, hogy ezittal 8k szabjanak dj irdnyt a
kontinens torrénelmének. [2190 Ft]

~ Wayne Chapman
A BARD ES A DEMONOK
A kalandok kontinensének muiltjanak és jele-
nének téreénereirdl nydjt csokorra valét a dip-
lomatabdl lett krénikas, a rejtelmes Peregrinus,
hogy kortérsait a hagyomény és a mald idé cisz-
- teletére tanitsa.
Kétetiink, mely Wayne Chapman révidebb frd-
sait gyiijti egybe, a klasszikus novellak mellett
exkluzfv tjdonsageal szolgal: a Halk szokkal, si-
tét hirokon efmii elbeszéléssel. [2290 Ft]

- Wayne Chapman
" 'GARMACOR CIMERE
Rudrig Ves Garmacor, a Dilds habortjanak ve-
teranja megkeseredve tér haza a céltalan és véres
gorviki hadjgratbél. Cormasa gréfjinak harmad-
sziilottie vitéz katona és hif alattvalé. .. az él6k &
holtak vilaganak mezsgyéjét jaré Vadkan azonban
merében mas szemmel tekint Shadon vArosara.
A Garmacor ciklus els& epizédja a Vadkan éle-
tének egy eszrendején it a hetedkori Dél titkaiba
enged bepillantast. (1990 Ftf

= A Alan O’Connor
 /KEK EJSZAKAK ARNYAL

A Szamadis Ejjele a klanok legnagyobb tinne-

~ pe Racallo vérosaban. A tradicié szerint ezen

az éjen csak a legméltéhbak jarjak tancukat
Ranagol szeme elétt.

Az ifji Sianis Ramraquo és kobzos mestere egy
gorviki lanyr kisérnek a Szent Fold szivébe,
Am kideriil, hogy a holgy klanja utolsé sarja,
és meghizatasuk joval tibb, mint egy ténc a hol-
dak fényében... [1990 Fi]

Legenddk és Enigmdk

ALIDAX GYONGYEI
A déli partvidéken kevesen emlékeznek mér
Nyldredre, a Quironeia egykor legrettegettebb
asszonyara. A boszorkdnykirdlynd orokkévalo-
signak szant nyakéke is elveszett, bibor gyén-
gyeit szerteszét pergették a szézadok. Az ékszer
a Hetedkor végén bukkan fel ismét — tolvajok,
boszorkdnyok, Tharr-papok és boszorkdnymes-
terek csapnak dssze érte... [2190 Ft]

Wayn’é Chapman

(/AR SZEL L,

Az Eei Fény 3699. esztendejében, a Hetedkor
utolsd szazaddnak kiiszobén a Fekete Dalnok
egy niarei kolostorban eszmél haldlmély dlmabal.
A Kozép Birodalmanak hegyei kizt menedéker
s megnyugvést remél.... ehelyett azonban olyan
habori részesévé vilik, melyben szimos hatalom
szdmos kivalaszrottja kiizd a Jéslat — s vele a jove
— megviltoztatdsdnak esélyéért. {1990 Ft]

; Wayne Chapman

/ KELETI SZEL IL

A Fekere Dalnokot csdszdri parancs szélitja a Ko-
ép Tengeréhez, az odavezetd Gton azonban elyan
kitzdelem részesévé vilik, mely nem kaveti whhé
az orszag-gép misztikus alkordinak szabalyait...
végkimenetele pedig nem csak Niare temérdek
aldozat dran megdrzott békéjére jelent haldlos ve-
szedelmet, de a kontinens jovGiére is. [1990 Ft]




- Wayne Chapman
CSEPP ES TENGER
Miel&tt a kontinens legveszedelmesebb bardja
vilik beléle, a fekete dalnok egyszert komédids-
ként keresi kenyerét a kalandozék vérosaban.
A szakma fogdsait a nagy Haygar Brishtd] tanul-
ja, a szenvedélyt és a gydszt a Godora ege alatt,
a kotelességet és a rettegést Shulur sikétoraiban
ismeri meg — am hogy a végsd ellenségen (irr4 le-
hessen, el6bb tdl kell énie egy délvidéki utazdst
és egy haldig tart6 bard-parbajt. [1990 Ft]

Dale Avery
A RENEGAT
A joslatok rég figyelmeztetnek az Egi Fény 3690-es
esztendejére, mely a bossziiszomjas amund isten,
Amhe-Ramun visszatértével fenyegeti a Taba el
Ibara és a Délvidék embernépeit.
Dale Avery stilusteremtd regényének mara mar
klasszikusnak szidmité oldalain a Délvidék két
nagyhatalmanak, a Kosfejes Ur birodalménak
és az Egi fény varosanak fejvaddszai csapnak
Hssze Madab el Sobira palotaiban.  [1990 Ft/

Jan van den Boomen
TORONI KRONIKAK

Az Arnyékirnd elveszterte hatalmat; szent he-
lyeir gaz verte fel, katedralisait lerontottdk, s ha-
talmanak bastyéja, Ladyr erddje, a kalmérboszor-
kak romladozo fészkévé siillyedt. A Haromfeji
haragja kiteljesedett, s Morgena eztictal végleg
a feledésbe taszittatott... vagy mégsem!?

Jan van den Boomen tollabdl szirmazé novella-
fiizér mésodik kotetének lapjain a birodalom tor-
ténetébe nyerhetiink betekintést. [2290 Ft]

Jan van den Boomen
- KYR HISTORIAK

Rualan tartomény, Kyria egykoron legfényesebb
ékkove Orwella dlnoksaga és a kyr szivekbe be-
lopédzé gyengeség nyomdn vélt a Birodalom
végzetévé, hogy élet-haldl harcra kényszeritse
Eszak halandéit és a kyr pantheon isteneit.

- Jan van den Boomen novelldskétének lapjain az
- olvasé az Otodkortol egészen a Hetedkor haj-
nalaig kisérheti végig a Birodalom bukdsinak
torténetér. {1990 Fitf

Alan O’Con”no'g
AQUIR GYURU

Deradal ves Parratich baré sziiletésnapi iinnep-
séget hirdet, de a vendégek mar egy halotti vir-
rasztasra érkeznek.

Sianis testdrként jut a kastélyba, ahol megta-
= lilja elveszett mesterét, ugyanakkor elvesziti
csinos megbizéjat. Amikor megérti, hogy az
események Osszeftiggenek az eldtkozott ves
Parratich-gy(irtikkel, elhatdrozza, utdna jar a
viratlan haldlozdsoknak. [1990 Ftf

| Meérfoldszazakkal délebbre egy hajétorote, Sianis

_Alan O'Connor
CSILLAGVETO

Eszakfoldén viras és fekete lobogok vividk ha-
bortjukat — ami persze a legkevéshé sem érdekli
a kardlovagok hitorszdgiban sinyl6dé goblinok
hord4jat.

Ramraquo Doran ériilt vardzslonsjével alkuszik, i
és ezredéves, titkos ritusokat tanul a talélésérr. :
A fekete lobogdk urai pedig mindent elkévernek,
hogy meg8rizzék Tharr titkait. [1890 Ft]

Szalkai Laszlo

SZELLEMTANC

A Beriquel felderitésére indult expedicié egy ad-
dig ismeretlen nép kiildérreit hozza magdval a
kontinensre. Masodik utazasuk elGestéjén egyiitt

vilnak eszkozeivé egy vakmerd csapddnak, szem-
tandiva egy rég dhitott bosszinak... é a Szoévet-
ség kovereivel térnek vissza az északfoki szigetre,
ahol a gohrok és az elarok korokon 4tiveld harca
fordulépontjdhoz kézeledik. (1990 Ft]

¥ Eric“van Dien
GODORAI ORJARAT

Godora sziirke ege alatt nem jé harcosok, ha-
nem szerencsés tilélk keresternek a Hercegi
Girda soraiba. Katondk, akik ésszetartobbak
és kiméletlenebbek a kontinens csavargoindl,
kiknek fékentartasira rendeltettek... hogy
még koriiloteiik is szoruljon a hurok, ha a va-
ros nemeseinek harcdba keverednek, akiknek
keriiletenként valtozd szava torvény a Varosok
Virosaban. [1990 Ft]

I. Russel — H. Barquche
RANAGOL ALDASAVAL

KereskedGhajét kirabolni, csokkal fizetni meg-
annyi kurtizinnak, ha mas mar nem akad. .. Sca-
rafone, a tékozld nemes mestere mindennek.

Balbun, a fegyverkovics, nem drutazé, nem is
kalandor, aki tovdbbosonna Kran felé, vagy épp
iszkolna onnan. UlLG és kalapécs, ennyi kell csu-
pén neki, hogy a Ranagol akaratdbél megalkor-
hassa a szekercét, amely a Biboros vesztér okoz-
hatja majd. [1990 Ft]

John J. Sherwood
ABBITKIRALYNO

Abaszisz, a Pyarron szerinti 3614. esztendben
hosszii télre késziil: toroni lany érkezik Ifinbe a
nagykirily jovenddbelijeként — 4m a kényszer-
hazassig mogott silyos titok lappang. Toron ha-
talmasségai elérkezettnek l4tjak az idét, hogy a
3609-hen felrigott Concordia helyett djabb ,baré-
ti szovetséget” kényszeritsenek Abasziszra.

[1990 Ft]
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’ Nemere Istvan
 MUKINCSRABLOK A KISBOLYGON
A KUPOLAVAROS TITKA
A harom ifjui tivkalandor, Lars, Don és Ariel térté-
netei tijra megjelennele! A hdrom katetes sorozatban
minden kinyv két-két teljes, ondlldan is élvezhetd
regényt kindl az olvasinak.
Az elsé regényben megismerkedhettink a hirom
baror fitival, akik kalandos rakétatera indulnak.
A mésodik regényben pedig egy meteorriadd miatt
a Mars felszinére keriilnek héseink., (2490 Ft/

e Peter F. Hamilton

A FOLDRE HULLT SARKANY
Gyermekként Lawrence Newtonnak az volt a va-
gya, hogy csillaghajéra szalljon és felfedezze a ga-
laxist. Hisz évvel késébb egy félkaronai szakasz
parancsnoka egy misik vildg elleni invaziéban.
A nyugtalanitéan hatékony ellenillas tAmada-
sainak kereszttiizében Lawrence meghall néhany
kdsza torténeter a Lehullt Sarkany Templomérs],
és arrdl a kiilonos szektardl, mely ot uralkodik,
s mesés kincseker birtokol. .. [2590 Ft]

Mysterious Universe antolégia
A KATEDRALIS ORZOI

Ujra kinyitja a harmadik évezred végéhez vezets
kapujat a Mysterious Universe vilaga. A Kated-
rilis Orz6i kistethen harom kisregényt és hrom
novellat taldlnak az olvasék, a 22. szazad végé-
16l egészen a 30. szdzadig ragadnak el benniin-
ket ezek az frdsok. A torténetek djak, a hangulat
azonban a régi: hihetetlen fegyverek és taldlma-
nyok, &riile kalandok, lehetetlen kiildetések vér-
nak benniinket a kényv oldalain. [2790 Ftf

~_ Anthony Sheenard

A LATHATATLAN VAROS

A budapesti bérhdzak malls vakolard laks-
saiban, baljés pincéinek mélyén kiilonleges
emberek élnek, a kihalt aluljarékban, romos
gyérteriileteken elképesztd dolgok esnek meg,
a kérnyezd pilisi rengeteg pedig félelmetes szer-
tartdsoknak szemtandja — ez egy masik, egy is-
meretlen viros, ahol néha még a fizika torvé-
nyei sem érvényesek. [2190 Fi]

Rob Thurman

* EJVILAG

Udv New Yorkban! Ahol egy troll lakik a Bro-
oklyn hid alatt, egy kobold a Central Parkban
és egy gyonyord vampir az Upper Esat Side
egyik manzdrdjiban — és ez csupdn a kezdet.
Persze a legtobb halandé ember tokéletesen vak
marad a természetfelettiek éjszakai életére, de
Cal Leandros csak félig ember..,  [2690 Ft]

Robert W. Chambers
A SARGA KIRALY

A Magyarorszagon méltatlanul ismeretlen ame-
rikai meivész és ird, Robert William Chambers
szazadfordulén irt, furesa, gyakran groteszk és
sziirredlis alkotdsai egyfajta ,irodalmi hidat”
képeznek Poe romanticizmusa és Lovecraft
realizmusa kézéee; dtvazve a hatborzongatdt
és a megmagyarizhatatlant. Lovecraft tobb
alkalommal is felhaszndlta Chambers étleteit
horrortoreéneteiben. .. [2290 Fif

Nemere Istvian
A KOZMOSZ LOVAGJAL/
AZ IDO VANDORALI

A hdrom ifjue tirkalandor, Lars, Don és Axiel tor-
ténetei tijra megjelennek! A hdrom kdtetes soro-
zatban minden kéinyv két-két teljes, ondlldan is
élvezhetd regényt kindl az olvasénak.

Az elsé regényben egy Fold felé szagulds, wnk-
rement {irhajét kell megallitani ifji hdseinknek,
mig a koter masik regényében a toreénelmi korok
kozt vandorolva kell helyrallniuk. [2490 Fi]

Némese Istvin
JIDORABLO

Stefan Nader huszonegyedik szdzadi sci-fi ir6
- egy nap egy idegen nét taldl a lakasaban, aki
a falon 4t jort be. Azt allitja, a huszonharma-
dik szdzadbdl érkezett és idGgépén magaval kell
- vinnie az {r6t a j6vébe, hogy az ott megoldjon
egy fontos konfliktust. Lehet-e szerelem olyan
ng és férf kozore, akiket kétr évszizad valaszt el
egyméstol? Es mi van, ha a volt feleség és a volt
férj hivatdsos idGutazék? [2290 Ft]

Jonathan Cross

- KVARTETT

Egy &riilt orvos, egy mindenre elszdnt gerilla-
liny, egy kiégett iréné és egy robot, aki tobh-
nek érzi magdt egyszeril gépnél. Ok négyen a
szereplSi a jovd kettészakadt varosaban jatszd-
dé torténetnek. Az 6nzdség és a tortetés vila-

gaban fonddik 6ssze a sorsa ennek a kiilénss
kvartettnek. [2190 Ft]

R Gaspir Andrds

. EZUST FELHOLD BLUES

Wolf 4lma egy autcbalesetet kivetden lidérenyo-
massa valik: dtja a rendszervaltaskori Budapest-

SRR ANTRGS
ST FELHOLD

- 16l egy parhuzamos valdsig Esznszﬁlk{-’mjém‘ a
halédé Oszméan Birodalom végvidékére vezet.
Egy vilagba, ahol az erdszak mindennaposnak, a
feketézés tisztes hivatdsnak, a magyar holt nyely-
nek szdmit — a Karpatok Bagdadjaként emlegetett
- Buda-Pestre, ahol kalandorok, vajakosok és csoda-
lények kiizdenek egy talizmanért. [1990 Ft]

Robert E. Howard
SOLOMON KANE TORTENETEI

Amikor Robert E. Howard megalkotta Conan,
a kimmériai alakjat, még nem is sejtette, hogy
a huszadik szdzad egyik legnagyobb akcich@sét
hivta életre. Egy miifajt alkotott meg, mely sz4-
mos kovetdre taldlt késtbb, egy stilust teremrett,
mely ,kard és vardzslat” néven hiresiilt el. Még-
sem Conan volt az elsé meghatdrozd jellemd ka-
landor archetipus, akit Howard termékeny fan-
tazidjnak koszonhet az olvasé... [2490 Ft]

Solonion Raite
tSeténetel

Jan van den Boomen
ESOHOZO

A sebesen siklé Folyéanya fejlett civilizaci-
Gt nevelt fel, olyan népet, mely hallgatott az
istenek szavdra, és tiszteletben tartotta azok
torvényeit. Az emberek egyensilyban éltek az

Gserd@ket benépesitd allatokkal és a szellem-
vildggal. Az ember azonban hibdzik, és biinte-
tését nem keriilheti el. [1890 Ft]




Margit Sandemo

A TITOKZATOS ERDO
Az ifj Tlidna sokszor hallotta, hogy a varkorili
erdd sotét, magikus vilagor rejreget. Amikor az
aljas Bogiszldv herceg vadaszatra kiildéee lovasai
elttinnek, rettegve gondol arra, vajon mi tértén-
het még? Bossztit 4ll rajruk a rengeteg, amiért a
herceg megsértette az évszazados torvényeker? Az
események sodrasaba kerild Iliana Vratiszlavhoz,
a herceg kisebbik fishoz fordul segitségért, remény-
kedve, hogy benne meghizhat. [1590 Ft]
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Margit Sandemo

AHOL A SZEL MEGPIHENHET

Elérkezett az id8, amikor Ravn szomori sziv-
vel bacsit kell, hogy vegyen Ilonatal. A férfi
életének napjai meg vannak szamlalva, Ugy
tervezi, hogy utolsé ttjan felkeresi a birtokot
ahol anyja ndtt fel. llondnak majd a szive sza-
kad bele az elvaldsha, hisz mit sem sejt kedvese
valédi indokairdl, nem tudja, hogy Ravn oda
késziil, ahonnan nines visszatt, oda, ahol a szél
megpihenhet. [1590 Et)

@ Glardzsielek

abol a :;/c-!i
megpihenbet
T

Vaszilké Anita

A JOSLAS ES
A CIGANYKARTYA ALKIMIAJA
- A kényy, amire sokan virnak mar, tizenegy év
munkissiganak koncentréle esszencigja. A témai
rant komolyan érdeklddd, tanulni vagyok szama-
ra felbecsiilhetetlen éreéker képviselhet, és inyenc
falatokat, a témér fzlelgetdknek. A Ciganykartya
testi, lelki, szellemi sikd, dcfogd, részletes, és teljes
ismerterése mellett, még hdrom nagy, és fontos
témakdr taldlhaté a konyvhen, {2590 Ft]

¥ Yliaster Daleth

MAGIA REJTETT EROK

Yliaster Daleth kimyvébal megismerhetjiik
azokat az 8si mitoszokar és metafizikai rani-
tésokat, amelyck mind a mai napig magikus
vildgkép és a magikus gondolkodés alapjait
- képezik. [2490 Ftf

Osara LaMort
NAPUT AZ ISTENEKHEZ

A vizontd korszak eljdverelével egyre nagyobb
igény ébredt az emberekben, hogy ércékeiket
egy Oj szemszoghdl is megvizsgaljak, kérdéseik-
re 1ij utakon is keressenek valaszokat, problé-
miikat dGjabb és jobbéra szokatlan médszerrel
oldjék meg. {2190 Fi]

Csara Lall et

.lk;?fll az istenekher
- 1

. Agnes Golenya Purisaca

AZ ARANYASSZONY UTJA

Mi koze leher egymishoz egy titokzatos dél-
amerikai barlangrendszernek és egy panikbeteg
budai szépasszony titkeresésének? Eva rorténete
nem csak igen megrdzé bemutatdsa az érzelmek
vihardnak, az nmagir keresd ng torténetének,
de egyben 6nvizsgilat is minden asszony és lany
szamdra, titkdr a férfiaknak. Hova és miért tiin-
rettiik el a benniink rejl§ aranyasszonyt, a fel-
sGbb sikokon is létezs lényiinker? 2290 Fy/

Margit Sandemo

. uﬂ{m-'-rf SANDHAMMAREN A VEGZETES PART

Ot

llidnanak és Vratiszlavnak — akik neviket meg-
véltoztatva [lona és Ravn lettek — sietve kelletr
Skanéba utazniuk, mert a gonosz Herceg érrékes
zsakményaval arra menekiile hajéjan. De Ska-
ne elstt fekszik a rosszhirii Sandhammaren, az
a tengerszakasz €s a mogotte fekvd part, amely
hajék temetdje, ahol oly sok évatlan tengeri uta-
26 elstillyedr mar. Lehet, hogy az & hajojuk lesz
a kovetkez§ dldozar? [1590 Ft]

SURIORGITITNAREn
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‘Margit Sandemo

A VAK HOLD

llona végre Gsszekétheti életét az & Ravnjaval,
és Krisztin sorsa is megnyugtatéan rendezédni
latszik. A fiatalok boldogsdgét tovabbra is sok ve-
szély fenyegeti. Nem vart akadalyok, és diabb ta-
lanyok nehezitik meg az életiiket. A Keleti-tenger
misik partjan, Hréd hibérallamban a Holdbo-
szorkény 1j gazdt keresve Qdo kériil 6lélkodik,
gonosz tervének megvaldsitasahoz igazan romlott
lelk{i emberr taldlr. .. /1590 Ft]

_ Chtargit
Obemredeine

oalk holo

Osara és Saddie LaMort
A FENEVAD MAGIAJA

. ,Egy mocskos 6nim4dé szemétlada, kimagasla
hatalmas sétét elme, megaralkodott géniusz.
A milt szdzad legzsenidlisabb magusa. A zsi-
gereimben érzem, gydlslom 6t! Aki halala
utdn is ilyen heves érzelmeker képes kivaltani
valakibél, annak tud4sa és karizmédja minden-

képpen figyelemre mélea.” [3390 Ftf

Yliaster Daleth

MAGICON

Az ezoterikus tradicié elismert szakéregjének
szamitd Yliaster Daleth legdjabb konyve te-
kinthetd akar egy sajéros okkult-magikus
enciklopédidnak is, amelyben a cimszavak,
illetve a témakérsk helyér a taror 22 nagy ar-
kdnuma (major arcana) foglalja el. A szerz
ezeket olyan kapukként értelmeszi, amelyeken
it bejuthatunk a... [2490 Ft]

Agatha Seymour
f NOI DOLGOK

Abaszisz, a Pyarron szerinti 3614. esztendében
hosszi télre késziil: toroni lany érkezik Ifinbe a
nagyliraly jovendébelijeként — am a kényszer-
hézassig mégott silyos titok lappang. Toron ha-
talmassdgai elérkezettnek ltjak az idét, hogy a
3609-ben felrigott Concordia helyett tjabb ,bara-
ti szdvetséget” kényszeritsenek Abasziszra.

[1890 Ft]

engyel Krisztina, Preszl Eva

TERFOGAT (INTERJUKOTET)

A Térfogatnak valéban kize van a matematiks-
hoz is éppligy, ahogy a régészethez, festészerhes,
irodalomhez, biolégishoz, antropoldgidhoz vagy
a politikihoz. A kitetben szerepld interjiik mind
egy-egy elfoglalt, betaltsee, megalkotott személyes
terrél szélnak. Van koztitk aki tavoli tégjon tereme
magyar teret, van, aki messzirGl hozza haza a te-
rét. Van vészonnyi tér és van orszdgnyi, van szines
€s van aprobetfis. [2490 Ft]
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