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La Conspiration Clandestine

Les gouvernements et les scientifiques suvent-ils quelgue chose de
Cthulhu & présent 7 Vu la vaste érendue du Mythe, ¢"est plus que
probable. 11 est certain qu'indiscrets comme ils semt, les pouverne-
ments modernes ont pu difficillement rester ignorants des forces
secrites de I'ombre, des culics of des entités existant au-deld des
conmaissances normales.

Pendanthiver 1927-28, 1"armiée pritd"assaut Innsmouth, dans le
Massachusetts, dynamitant le front de mer de la ville, et dispersant sa
population d*hybrides mi-humains mi-profonds dans les madlles du
systéme carcéral militaire, Un sous-marin torpilla et ravagea la citd
des Profonds de Y'ha-nthlei quis'éendait su large da cette cite. Yoild
I'intervention la plus cfltbre jamais menée par le gouvemement
fédéral & |'encontre d'ume menace du mythe...

Avcun gouvernement n'est susceptible d'entreprendre une action
rapide ou efficace contre des entités aussi diffuses, aussi peu géogra-
phiques ou aussi puissantes, A 1"époque de I'intervention militaire,
Itnsmouth était déji contrblée par les Profonds depuis 82 ans |

Le gouvernement fédéral aurait méme pu ne jamais intervenr,
sans | expérience d"un homme seul, qui sz wouva pénémer dans la
ville, avoir maille & partir avec ses habitants; &'en tirer vivant et
Emetire des appels réitérés et épouvantés en direction des personnali-
s compétentes... En admettant que les antorités soient diment
informées, il faut encore qu'elles se laissent convaincre d'organiscr
des actions qui ruineront des camribres s elles s'avérent errondes. Les
bureancrates sonl toujours réactionnaires, ot il leur faut sutant de
persuasion que de preuves...

Depuis lors, les reconnaissances militaires ont quadrillé le monde
grice sux photographies aériennes, par satellite, et au radar ; en outre,
le fond des mers a &€ cariographié au sonar avec une définition de
1'image sans précédent ; les régions polaires, le Tibet, Je bassin ama-
zonien, tous ces coing du monde autrefois mystéricux ont éé mesurés,
photographiés, parcourus, survolés, et on s’est méme souvent batiu
dessus... 5

Mais 1'information est disséminée entre divers dépantements &t
bureaux, sous forme d"éléments non reliés et de fragments de données
aléatoires. 5i quelquun devait orchesirer une opération de recoupe-
ments de grande envergure, mestant en relation les faits et les chiffres,
la plaine étendue de la menace du Mythe surgirait cn évidence. Peut-
&tre que cela adéjh 1€ fuil, et queTes infortunés qui ont analysé Jes ré-
sultats sont devenus fous, & moins qu'ils n'aient décidé qu'il valait
micux pour la santé mentale de 1"humaniié laisser sous le boissean
I"information qu'ils avaient collecife.

Mais surtout, les avtorités ne cherchent ni ne voient de preave
demanifestations du Mythe, car elles ne savent que chercher, ni méme

Les Investigateurs
Contemporains

Que savent-ils, qui sont-ils,
que font-ils,
et de combien ont-ils besoin ?

qu'elles devraient chercher...

LES CITES DES PROFONDS : D¢ nos jours, I'ensemble des fonds
marins & €1¢ cartographié grice aux sonars des rifitaires, Pourquoi
n's-t-onapercu ancunsigne de laprésence de Jacivilisation hautzment
développée des Profonds 7 11 est possible qu'ils aient rompé avec
aisanes nog mstruments primitifs, ou qu'ils nous alent inondés i notre
sy de faux signaux, Nous ne connaissons ancun moyen de réaliser
cela, mais nous suwrions tort de projeter nos propres déficiences sur
celle science d 'un sutre monde. 5i tel est le cas, nos cartes des fonds
maring sont peut-dire grossitrement fausses. Nous n'avons aucun
moyen de nous en rendre compie, i part d’envoyer un sous-marin 2
plusicurs kilométres de profondeur afin d'inspecter de visu chagque
centimétre carré de terre immergée,

Il n'est pas exclu non plus que nos sonars enregisirent les cités
soug-marines comme des portions mocheuses ou accidentées du fond.
Une eitf de Profonds n'exhibe pas la signature d'un centre urbain
humain. Les Profonds n'utilisent ni feu ni antre source de chaleur, de
sorle gue leurs villes n'émettent aucune radiation thermigue inusitée,
Une lumi¥re qui aurait pu luire forfuilement ne saurait pénétrer les
masses d'can qui la séparent de la surface, et ainsi resterait invisible
pour nous, Une cité de Profonds peot produire du bruit, mais les sons
mystérieny, font partie intégrante de wus les enrogisirements sous-
fiaring que nous réalisons. Ces bnuits ne sont pas susceptibles d'évo-
quer ceux d'un centre urbain tel que nous le concevons... Tant que
nous ne saurons pas quoichercher, le secret des Profonds est en slireté,

LES TUNNELS CTHONIENS : L"humanitén’a fait que commencer
& percer les secrets de la terre. Le nombre de mines que nous avons
creusées an-delh de mille cing cents metres de profondeur ¢ 'éléve &
une dowraine environ. Les puits de pétole forés & plus de trois mille
métres sont aussi peu nombrewx. La croiite terrestre, sous les con-
nents, atteint soixante cing kilométres d' épaisseur, constiant tonrun
territvire potentiellement habntable par 1'espice Cthonierme. Ses
tunnels peuvent miner la crofite terrestre sans que nous en sachions
rien, faute 4 avoir ranspercé 1'un deus...

LES MONTAGNES HALLUCINEES : La nouvelle «Les Monta-
gnes Hallucindess cile une chaine de montagnes stupéfiante (4" une
altitude supéricure & 9.000 m), cachant une £trange cilé cnsevelie sous
Ia glace dans l'intérieur de |' Antarctique. Bien que ce continent soit
encore lom d'Etre entifrement connu, de telles montagnes auraicnt dii
étre apercues el cartographiées lors des reconnaissances sériennes..,
Pourquoi n'ont-elles pas été détecifes T La réponse la plus plausible
réside dans un examen des motivations du narratenr. Son ntention
expresse, en énongant son histoire, est de dissuader d'une exploration
plus poussée de I"Antarctique. Tl a dii réaliser que cette tentative
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powrTail rester vaine, voire altirer d'infortunés explorateurs sur [e site,
Une fagon évidente de prévenir la découverte €ait de déerire sous un
jour exceptionne] 1"altimde de cette chaine montagneuse, Les aventu-
riers en quéie de pics comparahles i 1"Himalaya auraicnt tendance &
négliger des massifs moins importants, mais peut-&tre plus sinistres.
Dans le méme esprit, il ne fait sneun doute que la latitude et la
longitude dormées pour 1a cité soient intentionnellement erronées...

LES ADEPTES : La présence mondiale du culte de Cthulhu semble
Ererestée non confirmée depuis les travaux monumeniaux du Profes-
seur Angell, su milien des années 1920. Par nature, ce culte est seeret,
et son frude délicate. En outre, Ia plupart des sectes sonl localisées
dans des nations dites civiliséas, voire en zone urbaine : lieux trad:-
tionnellement &vitéz par les anthmpologues. Mais on facteur plus
sinistre intervient dans le secret du culte. Le professeur Angell mourut
mysiéneusement quelques mois seulement aprés avoir découvert ses
premiers indices. D"autres scientifiques ont slirement découvert indé-
pendamment de ses travaux 1"existence du culte, et cela leur & valu
d’éire assassinés eux aussi.

1A MAGIE : La science modermne n"a pas encore vérifié expérimen-
tnlement la magie. Les bormes raisons abondent. Les techniques du
Mythe nécassitent des mois d*apprentissage, ¢t n'ont souvent aucun
effet visible, Ceux gqui connaissent lamagie sont rarement désireux de
partages leur savoir, Enfin, la emagies du Mythe esten [aitune science
extratormesire, quinoffre pas plus de ressemblance envers les sciences
occulies conventionnelles que la géométrie non Euclidiennen'enpré-
sente & 1'égard des courses de chevanx, Les rares scientifiques ayant
assez d'ouverture desprit pour se risquer & des expériences dins ce
domaine se barnent généralement & étudier [a magic nofre ordinaire,
et naturcllement, n'obticiment sucun résultar

EN CONCLUSION : 11 vaut mieux que les investigateurs n'espérent
enfrainer sucun gouvernement & seméler des mystires du Mythe, bien
que les archives gouvernsmentales puissent 8’ avérer précicuses. Les
autorités locales, comme la police, sont d'aventage susceptibles de se
montrer servishles ou sympathiques avee les imvestigaleurs ; malheu-
reusement, elles sont également plus vulnérables aux infiltrations et
{pu) sux intimidations par les forces du Mythe.

Les Nouvelles Compétences et
Leurs Descriptions

INFORMATIQUE (chance de base 00% } - permet i 1"utilisateur de
faire faire cequil veutd un ordinateur. Cela peut aller jusqu'i élaborer
un programme, comprendre 1 temeur d"un programime, retrouver des
données obscures, forcer le verrouillage de sécurité d'une banguoe de
données, ele. Suivant I'entreprize, une tentalive peut prendre une
demi-heure ou une journée de travail entidre. En cas d "&chec, 1Muili-
sateur doil essayer i nouveau. Si "opération entreprise est trés diffi-
cile, I'utiliseteur devra obtenir une réussite spéciale. Si un joueur a
effecmé un jet de 96-00, la tentative de son persormage semble un
succds ; mais en [ait, elle aimperceptiblement échoué, et son vice peut
rester caché pendant quelque emps. 5°il le désire, le gardien peut
lancer Iui-méme les dés pour déterminer 1a réussite de cette compé-
fence,

Meodifications pour Les Professions
données dans Les Régles

ANARCHISTE
Cetie profession n'est plus valable, Eliminez-la,

DETECTIVE PRIVE

Les Nouvelles Professions et
Leurs Compétences Relatives

Toute suire compétence comme spécialité persormelle

HOMME D'AFFAIRES ANIMATEUR PROFESSEUR
Baratin Baratin Ajoutez Informatique aux compétences attribudes.
s g s SOLDAT
Discussion Jouer d'un Instrument de Musique Ajoutez Electronique aux compélences attribufes.
Droit Marchandage
Eloquence Pharmacie
Informatique Pgychalogie
Marchandage Toule suire compélenca
Psychologic comme spécialité persormelle,
FONCTIONNAIRE
Baratin
Comptahilité
Discussion PILOTE
Dot Astronomie
Informatique Crédit
Ecouter ROUTIER
PROGRAMMEUR EN INFORMATIQUE Electricité Baratin
Bibliothique Electronique Conduire Automobile
Comptahilies Mécanique Conduire Engin Lourd
Crédit Piloter un Avion Electricité
Electronique Trouver Objet Caché Marchandage

Lescompétences relatives aux professions ; policier «un-
dercovers (déguisé), agent secret, ancien agentdu F.B.L,
elc. sont identiques 2 celles prévoes pour Détective Prive,




Pour les micro-ordinateurs, cetle compétence n'est pas néces-
saire, saul pour |"élaboration de programmes complexes. Les mves-
tigateurs doivenl apprendre & manipuler ces appareils, mais une fois
initics, ils peuvent réussir automatiquement & s’cn scrvir. Aucune
compétence particuliére n'est associée i 1'habileté.

EXEMFPLE : Harvey Walters Ir. tente & élaborer un programme afin
de classer par ethnie tous les noms fipurant sur I'annuaire téléphoni-
gue de New York. Le gardien déclare que ce sera une tiche difficile;
aussi, Harvey Junior devra oblenir une réussite spéciale, chacune de
ses tentatives absorbant une journde de travail entiére. Junior a une
compdience en Informatique de 40%. Les quatre premiers jours, le
gardien enregistre des jets successifs de 44, 66, 51 et 72 : lous des
échecs, Junior persévére couragensement, & le cinguiéme jour, il
obtient un 97 : le pardien décide alors que e programme fonctionne
en apparence, et [farvey Jr, commence d sortir une monlagne de
listages. Il élay, & son insu, une aberration altére le programme ; tous
les noms se terminant par «5» sont classés ethniquement comme Al-
baniens. L' héritier dr la fiére lignée des Wallers subodorera sans
deovdte la paille lorsqu' il consiatera que son propre nom a éié catégo-
risé Albanien...

ELECTRONIQUE {chance de base 00%) : permet i 1"utilisateur de
diagnostiquer at de réparer des défuuts dans dumatériel électronique,
et de fabriquer des dispositifs électroniques simples, Elle ne fait pas
double emploi avec la compétence en Electricité : la plus ancienne
conceme Jes moteurs lectriques ot 1a constrction de circuits, alors
que celle-ci s rapporic sux whes klystron, aux transistors, SHX sefi-
conducteurs et sux circuits intégrés. Un utilisatenr de la compéience
en Electricité pouvaitrefaire 1'installation électrique d'une maisem ou
tricoler les fils d'une voiture, alors qu'un utilisateur d'Electronique
peut réparer un ordmatetr ou mettre hors-circuit un systéme de
détection éectronique. A la différence de Ia compétence en Electrici-
té, I'otilisateur d'Electronique a toujours besoin de 1a pidce adéquate
pour cffectoer une réparation : 8'iln'a pas J& bon arcvit intégré, iln's
aucime chance, Un jet réussi sous cetie compétence indique quels sont
les Eléments nécessaires pour réparer ou fabriquer un appareil.

PHYSIQUE {chance de base 00%) : pesmet & 'investigatenr d uti-
liser et de comprendre des dispositifs mettant en ccuvre 1"scoustique,
V'optique, I'€lectromagnétisme el la physigue nucléaire. L utilisateur
peut ne pes éire & méme de créer sa bombe atomique, mais cetic
compétence lul permet de comprendre comment fonctionne un tel
appareil.

PILOTER UN AVION (chance de base 00%) : cette compélence est
In méme que dans les années 1920, mais avee la multiplicité des
apparcils modemes, elle se divise i présent en plusicurs catégories @
avion civil & hélice, aviom civil & réaction, avion de ligne, chassenr &
réaction e hélicopiére. Chague type d'sppareil comple pour one
compéienece différente. Cependant, un persormage ayant la compé-
tence pour un avion de ligne ou unchassenr 8 réaction peut manier un
avion civil & hilice ou & résction, et un personnage syant la compé-
tence pour un avion civil dréaction, un avion civil 3 hélice, Par contre,
la capacité de mloter un avion civil Mger (comme un Cessna) ne
confire pas celle de faire voler un chasseur i réaction. Les héhcoptires
sont & présent courants, et susceptibles d'étre choisis par les investi-
gateurs. La compétence pour piloter un hélicoptire ne permel de
piloter ancun autre type d"avien muni d*ailes fixes, et vice versa.

Les Revenus de I'Investigateur

Auteur, Homme d'Affaires;, Programmeur en Informatique,
Gangster : pour déterminer les revenus anmuels d'un autewr, Jancez

FLex Investigateurs Contemporains - ¥

deux fois un D8. Multipliez le premier résultat par le sccond : vous
obtenez un nombre entre 1 et 64. Pour délerminer e revenu annuel,
multipliez c& nombre par $1.000. 51 un personnage gagne moins de
$6.000 par an ainsi, il a un gagne-pain paralizle : vendeur de voilures,
pout-£tre, ok caissier dans um fast-food... Cetle saconde activité pro-
fessionnelle est sans envergure ¢t mal payée (1D4+4 x $1.000) ; et
lorsque ce personnaga sera devenu un investigatenr & temps pleir il
5'en fera renvoyer.

Dilettante, Athléte Professionnel : pour établir le revenu annuel,
multipliez entre eux les résultats de rois jets distinets en D6 ; vous
obtenez un nombre entre 2 et 216. Multipliez-le par $1.000, DYordi-
naire, un personnage qui gagne moins de $10.000 habite chez scs pa-
rents {Eventuellement formunés).

Médecin, Avocat, Pllote ; faites deux jets distincis en D10 et multi-
pliez lesrésultats, Yous obienez unnombre entre 1 et 100 : muliipliez-
le par $1.000. Si le résultat final est inférieur ou gal & $10.000 , le
personnage gagne 51000 par an, comme interne, par caemple.

Fonetionnaire, Historien, Journaliste, Parapsyehologue, Policier,
Politicien, Détective Privé, Professeur, Soldat, Routler : faites
deux jois distinets en D6 et multipliez les résultats : vous obienez un
nombre entre | et36. Ajoutez 4 & ce résultat, poiis mulliplicz la somme
par $1.000.

Animatevr, Fermier : faites deux jets distinets en D6, puis multipliez
Yeurs résultats : vous oblenezun nombre entre 1 et 36, Multiplicz-le par
51.000.

Yagabond, Misslonnalre : avcum revenu ; ils ne subsistent que grice
& la charité publique. Les misswnnaires; cependant, ont une épargne
correspondant & un revenu annuel de $10.000.

L'Epargne de I'Investigateur

Pour déterminer Jes économies d"un investigateur, divisez son revenu
anme] par 10100, puis multiplicz ce quotient par son INT, Exprimez
le résuliat en dollars : vous obtenezr ainsi le montant total des
économies de 1'investigateur en début de jea,

EXEMPLE : Harvey Wallers Jr. est jowrnaliste ; il effectue deux jers
en D6, obtenant un 3 puts un 2. Le produit de ces deux nombres €5t 6.
En ajoutant 4, cela fait 10 ; et en multipliant ce total par $1.000, on
obtient un salaire annwe! de $50.000 - un revenu correct pour wn
reporter novice 4 I'Enigmatic Magazine, Harvey Jr effectue ensuite
un jet en 1D100, obtenant un 45. En divisant $10.000 par 45, on
obtient $222, qu’ on multiplic ensuite par sor INT de 17 : on obtient
un iotal de 33 774 d' économies.

Coit Mensuel de la Vie

Les tarife du vivre et du couvest vancnt considérablement de par le
momide. Les colits avanceés ci-dessous représentent Je total des dépen-
ses nécessaires pour le logement, la nourriture, I"électricié; le chaul-
fage, le transport e les distractions. On considire que Iinvestigateur
vient des Etsts-Unis, et qu'il =e rapproche do nivean de vie auquel il
est habitué. Tous les prix sont exprimés en dollars américains.

Avec ce budget, 1'investigateur habite un sppartement bon mar-
ché; il prépare et consomme ges repas chez lul, Le colit des ransports
caomprend les courses en taxi et les trajets de bus ; celui des distrac-
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tions: le cinéma, Jes Jocations de cassettes vidéo, of autres dfjasse-
menis similaires & peu de frais. Cette cstimation est proche du
minimum. Mais il es1 encore possible de réduire une grande partie do
ces frais pour un investigateur décidé & ne manger que du riz ot des
haricots, & sc contenter de marche & pied ou de bicyclette, ct & dormir
de bon cocur dans des hotels & 53 la nuil infestés de puces.

Pour la plupart, les investigatenrs dépasseront ces minimums, et
de beaucoup probablement, afin de vivre sur un pied plus Toweus,
d"aller au théitre, de so restanrer dans des établissements da classe, ci
de louer une sutomobile,

5i la nation dans laquelle vos investigateurs souhaitent séjourner
ne figure pas dans cetie liste, vous délerminerez le coflit de 1a vicen
VOUus reportant Aun pays voisinou anslogue. Parexcmple, le Vénézue-
12 ne fait pas partie de I'énuméation, mais son nivean de vie peut étre
assimulé 3 celui de la Colombie.

Pourla Chine, le statut de I'investigateur sera probablement colui
d'un touriste ; considérez que le coit s"élive & 53,000 par mois. [ se
réduira & $400 mensuels 51 ["mvestigateur parvient & conguérir de
haute Jutte un statut de résident ftranger.

Les Voyages et Leur Prix

Les voyages ont changé depais les années vingt, On recourt rerement
i présent au chernin de fer et au baleay pour les longues distances. Lee
lignes de pagquebots sont presque exclusivement reconvertics dans les
croisibres de luxe, Les investigateurs pressés prennent 1" avion...

Grice aux lignes aériennes, les investigateurs peuvent serendre &
peu prés partout dans Je monde enmains de 24 heures. Les prix varient
selon la saison ou la classe, mais on peut prendre comme rigle
d'estimation sommaire que chagque millier de kilométres parcowrn
colite environ $300. Les vols en direction de lieux particulitrement
touristiques (lo Japon ou New York, par exemple) bénéficient souvent
de tarifs réduits.

Indonésie $350 Portugal 3650

Irlande $950 Fép. Dominicaine $600
italia $850 Salvador $350
Jamaigque $850 Samoa $250

Japon $1200 Singapour $400
Maxique $250 Suada $800

Nigéria $700 Suisse $1250
Norvage $850 Tahiti $ 750

Panama $700 Talwan $750
Paraguay $450 Thallande $800

Pays Bas $900 Tonga $250

P. de Galles (UK) $850 Turquia $400

Pérou $200 Union Soviélique $900
Philippines $550 Uruguay $450

Codt de la Vie Mensuel dans le Monde
Afrique du Sud $800 Ecosse $1250
Allemagne $1050 Egypta $350
Angleterra (LK) $950 Equateur $500
Argantine $550 Espagne $850
Australia $750 Etats-Unis $1000
Autriche $1050 Fiji $550
Belgiqua $1100 Finlanda $950
Bolivie $400 France $1000
Brésil $300 Ghana $400
Canada $900 Guatemala $500
Chili 5400 Haiti $300
Colombla $400 Honduras $500
Carée $800 Hong Kang $800
Costa Rica $700 Inde $300
Danemark $850

Destination / Prix du Blllet Aller-Retour dapuls
les Etats-Unls

Afrique (Sud du Sahara) / $1600
Australie / $1200

Europa / §1000

Oriant/ $1200

Proche Orient / $1300

Amaérique du Sud / $800

Revenus Annuels Moyens, Impots

La table qui sujt donne les salaires anmels pour diverses professions
pendant 1 année 1980,

Profession / Revenu Annusl Moyen

Hommae d"Affaires / $28.000
Fonctionnaire / $20.000
Médecin / $60.000

Fermier / $13.000

Avocat / $45.000

Quvrier en Usine / $15.000
Profasseur / $25.000
Vendeur / $14.000

Les impbia

Iis onit sugmenté de manidre significative depuis les années 1920, Les
taxes sur les ventes varient de 0% i 7,5% suivant les Etats, avec une
moyenne d'environ 4%. En Grande-Bretagne, la Taxe 4 Ia Valeur
Ajoutée fonctionne de I3 méme fagon que les taxes indirectes des
US.A, mais elle s'Eéve & 15%. Les imphis d'éat représentent
epproximativement 2 & 4% des revenus, Les impdits fédéraux sur le
revenu varient entre 5% et 20% du revenu brut, &n fonction de
I'imporiance de celui-ci. Les contribusbles qui gagnent enire $30.000
et $40.000 sont imposés plus fortement, en proportion aves leur
revenu. B
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Dans ce chapitre comme dans le suivant {surTes ermes i feu), on émdie
essentiellement le matérie] gu'un mvestigateur américam est en droit
de posséder légalement sur 12 territnire des Bials-Tnis. La propoété
est autant affaire de droit que de moyens financiers, Wt au meins cn
ce qui concerne les instrurnents menrtriers, ou Ies enging qui porte-
raicnt leur propriétaire & se croire au-dessus des lois.

Les Gilets Pare-Balles

Les cuirasses contre les balles existent depujs des sitcles. Au début de
I8 Renaissance, on «éprouvaits les armures & 1'arquebuse, en leur
tirant dessus de prés. ..

Les gilets pare-balles modernes sont classés par mivean de protec-
tion. La Classe de Proteetion | est eangue pour protéger contre les
armes de poing de faible puissance. La Classe de Protection 2, contre
les armes de poing puissantes et les pistolets mitraillees,

On trouve les gilets pare-balles de Classe 1 et 2 che les fournas-
seurs darticles pour [a police, ainsi que dans guelgues armurcries et
poinis de vente similaires. Tous sont lourds & porfer, ef restreignent 3
des degrés divers les gesies de'utilisateur. Représenter ces handicaps
dans le jeu en affectant d’une méme diminution en pourcentage leg
compétences de I utilisatenr en Grimper, Esquiver, Sauter, Nages, et
Lancer, ainsi que toutes les attaques e parsdes de contact.

Le gilet pare-balles de Classe 1 est fabriqué avee du kevlar (tissu
de mylon), et il est relativement léger. On pent e dissimuler sous un
veston ou un vétementi de sporl. Tout observateur suspectant la
présence d'un gilet pare-balles sera en droit de tenter un jet en T.O.C,
pour le remarguer. En fait, on peut tailler le keviar en veste de sport,
voire en costume ; mais le colit sera considérable. On peut estimer a
$5000 le prix d"un costume, tailleur ou complet veston, et $3000 une
vesie de sport seule,

Les pilets deClasse 2 sont plus encombrants. Normalement, on les
porte par-dessus les vétements ; mais on peut & 1a rigueur les dissimu-
ler sous un blouson eoupe-vent ou um manteau d'hiver. Il est impos-
sible de les tailler directement de telle sorte qu'ils ressemblent 3 des
vElemenls NOTAL.

Les gilets pare-balles da Classe 1 et 2 n'offrent qu'une protection
imparfaite. L'impact de I balle sur Ie gilet s répercute dans 1'orga-
nisme de la victime, Ce raumatisme peut Ere grave, voire moriel, bien
que la balle en s0i ne puisse pas traverser le gilet Certaing experts
prétendent que ce type de vélement de protection est vulnérable anx
armes blanches. 5i le gardien le souhaite, il pourra considérer que les
Classes 1 et 2 ne foumnissent pas de prolection conire un couteau ou
une autre arme blanche empalante.

De plus, le meilleur des gilets pare-balles ne fait que couveir la
poitrine et 1"sbdomen de 1" utilisateur, Lorsqu'une personne porianice

Le Matériel Moderne

Ou I'on verra détailler quelques articles portatifs
trés actuels et peut-étre utiles.

type de protection est touchée, si vous n'utilisez pas Jes rigles
optionmelles de localisation des blessures, Faites un jeten 1D46, Surun
régultat de 1-3, la victime ext atteinte dans une zone sans protection !
i latéte, aux brason sux jambes; surunrésultatde 4-6, laballe a heuré
le gilet, et son eflet est réduil de manitre appropride.

11 exists des protections plus lourdes, de Classe 3 of 4, mais elles
ne sontni légeres ni flexibles. Elles sont renforeées avec des blindages
de titane, d’acier ou de céramique, et sont bien trop épaisses et
encombrantes pour canvenir i la plupart des utilisations actives. On
ne peul les dissimuler, hormis sous tn poncho ou un imperméable
porié sans ceinture. Les Classes 3 el 4 protégent respectivement conire
les balles de fusil ordinaires ¢f les balles perforantes. On les appellz
vilgairement «flak jackets», et onne les wouve pas dans te commerce,

Gllleis Pare-Ballas
Classe Diminution Points Prix

Protection des % d'Armure

Gilet Léger 1 5% 8 $200
Gilet Renforcé 2 10% 8 $400
Blindage

Corporel Léger 3 20% 10 $2000"
Blindage

Gorporal Lourd 4 309 12 $4000°

* Ces prix ne sont gue théorigues : les citoyens ordinaires
n'ayant pas accés normalement & ce lype de protection.

Les Armes Dissuasives

On trouve toules sortes d armes d"suto-défense permeltant de nevtra-
liser un agressenr nstantanément et sans le wer, Pour la plupart, on
seul coup suffit & metire 1"assaillant hors de combat ; ce qui les rend
de fait plus efficaces que les armes de poing. Ces armes continueront
sans douie b gagner en popularité au fur et h mesure gu'on en verra de
plus efficaces.

PISTOLETS ELECTRIQUES : ce sont des appareils faciles & dissi-
muler, qui tiennent dans 1o main etqui fonctionnent sur piles; pour Eire
cfficaces, il faut qu'ils entrent en contact aves lacible, Les chances de
succis sont déerminées sous la compétence de I'utilisateur en Coup
de Poing, La plupart de ces armes se résument & une simple paignée
d'ol sortent deux électrodes constituant une fourche d acier & bauts
arrondis. Certains modéles émettent des étincelles bleves accompa-
gnées d"un fori bruit d'arc électrique, desting d intimider 'agresseur,
Hmm@mmmﬂummnwmmdem
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[‘utilisatenr avec une arme de combal rapproché.) Ces appareils

vent cofiter entre 60 et §100, suivant leur qualité et Jeurs options,
D'ordinaire, les piles sont suffisantes pour 2 3 § mn d'utilisation
mtinu::.

Lorsque le pisiclet électrique touche une cible, opposez la CON
de la cible & un jet en 306, Sila cible résiste aux effets de 'irme, elle
est ceulement élourdie pendant un nombre de rounds gal & la moitié
durésultaten 3D6. Sielle rézisteavec une marge de succis particulitre
funcinquitme oumoins du résultat nécessaire), ellen'est flourdic que
pendant ce round. Mazis i sa CON est dominde, la victime est
neutralisée pendant un nombre de minutes égel & Ta moitié du résultat
en 3D6. 5ile jet donne 96-00, Ia vietime doil immédiatement opposer
e deuxitme fois le jet en 3D6 contre sa CON ; 5i le second jet
Femporte également sur sa CON, la victime succombe & une crise
cardiague.

Une victime déji nevtralisée peut &tre & nouvesy Elourdie, mais
gon ftourdissement se limite & Ja durde In plusTongue qui a ét€ lirée sux
dés.

EXEMPLE : un agresseur a €1é éourdi trois fois [ respectivement
pour & minutes, 10 minutes et 16 minutex. 1l reste hors de combat
pendant 16 minutes.

Les vEtemienits normaux ne font pas obstace aux efiets du pisiolet
électrigue ; seuls les vétements trés épais ou les bottes auront valeur
deprotection. Ces armes de dissuasion ne sontefficaces que contre les
monsires de I'Appel de Cthulhu qui vont suivre : Profonds, Ghasts,
Gugs, Habitants des Sables et Peuple Serpent. L'armure nahurelle
d"un monstre est soustraite do jet en 3D6 du pistolet élecidique avant
qu'en ne 'oppose & 1a CON du monstre,

Les Mi-Go sont eux aussi affectés par las &tnwrdisseors - ils ne sont
pas nievtralisés, mais ils prennent 1D6 paints de dommages s"ils sont
tonchés.

BOMBE LACRYMOGENE : C'est une petite bombe de poche,
permettant de projeter un paz lacrymogéne en aérosol ; on &'en sert
pour l'auto-délense. Elle nune poriée d'environ deux métres, ef pour
provoquer Ia neutralisation instantmnée de la cible, il faut la diriger
versson visage. Ilsuffit &1 "utilisateur de réussir un jet inférieur ouégal
3 sa DEX x 5 pour asperger 1"adversaire en plein dans les yeux. La
victime reste compliétement nentralisée jusqu*ice qu'elle réussisse un
jet en D100 gous sa CONx 1, ve qu'elle ne peut tenter qu'une fois par
round. Dans tous les cas de fgure, elle est complétement aveuglée
pendant 116 minutcs, et sa vision brouillée pendant encore 1D6
minutes consécutives (divisez par deux toutes les compétences de
combat.) Uns bombe lactymogine de poche cofile environ $15, et
permet approximativement 30 utilisations,

La bombe lacrymogéne & une certaine efficacité contre les mons-
wes de 'Appel de Cthulhu qui suivent : Ghasts, Goules, Gugs,
Habitants des Sables, et Peuple Serpent. Les Anciens et les membres
de Ia Grande Race sont partiellement affectés - ils ne souffrent pas,
mais sont aveuglés. Dans In mesures ol ces dernidres entités sont
dotées de sens autres que visuels, réduisez wutes les compétences
dépendant de la vision de 10 points de pourcentage pendant 206
mimites.

PISTOLETS AVEUGLANTS : Ces dispositifs ressemblant A des
flashes ne sont efficaces qu's bout portant. Tis émettent des éclairs
luminenx extrémement brillants, destinés A éblouir 1emparairement
I"agresseur. Lorsque cetie décharge lumineuse le frappe au visage, il
est avenglé pendant 1D6 rounds, et sa vision obscurcie consécutive-
ment pendant 3D6 rounds. Pendant que sa voe est affectée, toutes les
compéicnces qui en dépendent sont diminuées de moitié. Une fois que
le pistolet 2 émis son éclair, I"ampoule du flash est grillée, et il faut en
visser une auire. L opération prend unround de combat. Les piles qui
alimentent I'appareil suffisent pour des dizaines de flashes.,
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5i la cible connait la présence de 'appareil, elle poul tenter de
protéger ses yeux oude détourmner la téte : pour sa vigilance, elle mérite
un jet de Chance en vue d'éviter 1"éblovissement.
Les puetolets aveuglants n'ont d'efficacit® qu'h I'encontre des
maonstres suivants de 1" Appel de Crhulhi : Byakhee, Profonds, Gou-
les, Gugs, Habitants des Sables, Peuple Serpent et Shantaks.

Les Ghasts ef les Horreurs Chasseresses prennent 106 points de
dommages lorsqu'un pistolet avenglant est utilisé contre cux & bout
portant. En général, ils ripostent en allaquant en premler le porteur de
1"arme.

Un pistolet aveuglant cofite $110, &t lee ampoules de rechange
pour lé flash 56 chacune,

Les Apparells de Visée a Lunetltes et au
Laser

Les systémes de visée directe (hausse et guidon métalliques) font
merveille dans le eas de cibles proches ; mais pour le tir & longue
distance, il vaut mieux une visée optique. Pour $100, on peut acquérir
une lunelte de visée et sa moniture,

Une lunette ordinaire double fa portée de base pour 1'utilisatenr,
mais su-delh de cetie nouvelle ponide, ses chances de wucher dimi-
nuent normalement, comme décrit duns les régles de base. Pur
excmple, i un attaquant & adapté unc lunetie sur une carsbime ayant
une pariée de base de | 00 m, il pourra conserver intacts st compéience
d'ansque jusqu'i 200 m. De 200 m 1 300 m, son pourcentage de
compétence sera diminué de moitié, de 300 3400 m, il sera & nouvesn
divis$ en deux, et ainsi de suite.

Les lunettes de qualité supéricure dont le grassissement et le prix
sont plus #levés augmenicront davantage la portée de base, Pour $200
elles In tripleront, pour $400 elles Ja quadrupleront, et pour $800 elles
la multiplieront par cing.

Les hmettes de visée présentent un grave inconvénient : si I"arme
subit une chute ou un choe, 'eptique est décentrée, et devient mutile
en tant qu”appareil de visée ; elle peut cependant servir encore de petil
lescope. Si |’ arme est heurtée violemmment, la lunette peut méme se
briser | Réajuster une lunette de visée peul £'avérer délicat ; la
meilleure fagon de procéder, ¢’estd utiliser une position de tir fixe sur
un stand oft 1'on connait exactement 1a distance,

Il est possible d'adupter une Junette sur une carabine ou un
revolver, mais pas sur un fusil de chasse. Un pisiolet &quipd d'une
visée oplique ne peut plus étre rangé dans son émi, sous peine de
déiruire 1"alignement de 1a hunette,

L' appareil de visée an Jaser est lui sussi un auxiliaire intéressant
pour la déermination du point de mire ; il utilise un rayon laser pour
projeter une tache de lumidre rouge & 1'endroit oit 1a balle frappera
lorsque le coup sera tiré, Cela ajoute 5 points de pourcentage i la
chance de base de ['utilisatenr guelle que soit la portée du tir, sauf i
boutportant. En outre, lorsque la victime voit 'odieux cercle rouge se
dessiner sur son corps, ¢'est trks mauvais pour on moral. Les
apparcils de visée au laser cofitent environ $500,

Le Matériel d'Observation Nocturne

On rouve des jumelles, des télescopes el des lunetltes de visée gui
donnent &leur utilisalcurune bonne image, claire en Woules circonstan-
ces, hormis dans 1"obscurité totale. Encore plus utiles, il exists un
certain nombre d'instruments d'optique d”sspect plutst bizame qui,
une s sanglés sur le visage de "utilisatevr, lui permetient de voir
dans les Endbres.

Ce genre de matérie! dobservation noctume entre dans deux
catégorics fondamentales en fonction du principe mis enoeuvre : actif
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ou passif, Le matériel petif fonctionne en conjonction avec un iltumi-
nateur invisible b infrirouges, Les jumelles sont munies dun conver-
tigseur dimage qui transforme les radiations infrarovges en rayonne-
ment visible. Le projecteur en lui-mémne est grand et Jotrd, aves une
ampoule d 'une lirgeur de 13 cm ; habimellement, il est monté sur un
vihicule,

L'observaienr ne peut voir que ce qu'éclaire direciement e
pinceat infrarouge. La source du rayon est facile & détecier pour toule
personne Squipéede jumelles b vision noctume (ou pour les nombrenx
types de monstres percevant les infrarouges ). I1 est cependant avanta-
geux de pouvarr ainsi fouiller les nibres les plus épaisses, celles des
profondeurs terrestres, par exemple...

Les jumelies actives & vision nocturne cofitent environ $400. Le
projecteur, entre $100 et $200.

Le mutériel passif, comme les lunattes & lumidre stellaire, fonc-
tionne par intensification flectronique de la lumitre existante; il n'est
pas opérationne]l dans ungé obscuritd compldte. La plupart de ces
sppareils d'optique ont un champ de vision restrein. 1l leur fautune
pile, généralement suffisanie pour 72 heures de fonctionnement
continu. Ils sont effroyablement chers, lour prix pouvant aller de §7
000 2 510 000. Ils sont également presque impossibles i rouver, el en
pénéral les autorités désapprouvent que 1'on en posside. La Joi peut
méme "y opposer dans certains Etats. En page 100 de ce livret, vous
trouverez une illustration représentant des jumelles standard dobser-
vation nocturne de I"armée des Etats-Unis.

Les Double Détentes

Moyermant $60 de plus, on peut acheter des carabmes de chasse
munies d*une détente ulira sensible, Ces carabines ont de faif deux
détentes : il faut presser 1a premiére {ce faisant, on srme le mécanisme)
pour amener Iz denxitme dans une position telle qu'un simple
friilement fait partir Je coup. Ainsi, lorsgu'on tire sur une gible &
distance lointaine, Ja traction sur la déente risque moins de faire
dévier Je canon (il suffirait d’un décalage méme infime pour fausser
la rajectoire du projectile). Les fusils ainsi équipés ajoutent +5 poinis
de pourcentage sux chances de wucher de 1"utilisatenr lorsqu’il tire &
plus du double de 1a portée de base. Ces 5 points ne peuvent pas
sugmenter les chances de spocés da utilisateur pour cette poriée am-
dela de Jeur double.

Le Matériel de Plongée

Pour pratiguer la plongée sutonome, il faut une panoplie d“accessoires
mssez impressionnante. Le conirile de 1a flottabilité (stabilizing jacket
+ lest) est absolument essentiel @ ¢’est ce qui permel de régler la
profondenr du plongeur dans 1'esy. Le dispositif gue 'on appelle
communément ]"octopus est également important. 11 est constitué par
unensemble de tryaux, allant des bouteilles d* nir au stabilizing jacket,
i vorre détendeur, et & un second détendeur qui permet de dorner de
1"air & un copain 5'il 2 un problime avec ses bouteilles {sans qu'il soit
nécessaire de respirer & tour de role sur le méme embout). Les
plongenurs ayant quelque expérience affirment qu'il faut également un
couteau et des ganis, le principal intérét du coutesu £tant de pouvair
tambouriner sur ses bouteilles pour alerter sa5 amis.

On doit apprendre & se servir correctement de ["équipement de
plongée. Une fois les rudiments acquis, vous utiliscrez ln compéience
enNager pour faire fonctionner ce matéricl. L' sutonontie en oxygéneg
qu'offre une bouiaille d"air varie avec |a profondeur et la température
del'ean, Des investigatcurs en plongée par 18 m de fond n'auront que
10-20 minutes par bouteille, alors que ceux qui restent 4 4,5 m de la
surface auront une autonomies d"une heure avec une bouteille identi-
que.

Equipement de Plongée Autonomae / Coll

Boutellle d'Air {par unité de 801b/36kg) / $120
Recharge d'une bouteille / $5

Stabilizing Jacket / $350

Mousqueton Lesté / $10

Prolesseur do Plongée + Bateau / $25 +
Pavillon / §20*

Gants / $25

Cauteau / $25

Lampa / §10Q

Masgue / $80°

Octopus / $200

Bouée / §5

Sifflet de Signalisation / $10

Ardoise Sous-Marine / $10

Tuba/$15

Fusil-Harpon 7 $100

Palmes / $100

Appareil Photographique Sous-Marin / $170
Vétement de Flongée / $225

* les masques équipds de verres cormectaurs
sont beaucoup plus chers.

** pour signaler sa position,

+ par parsonne el par jour.

Les Armes Nucléaires

Detoute évidence, co sont les armes les plus dévastatrices que posside
1"humanité, Les borreurs du Mythe, elles-m&mes, ne devraient-clles
pas yrﬁﬂécturldmfow evant d'ceuvrer i I'anéantissement d une
espice dotée d'un si terrible pouvoir 7 Ce n'est pas sfir. Parmi les
Grands Anciens, beaucoup doivent ricaner d'sise en nous regardant
jouer aves une puissance sussi aulo-destrictrice. Au vu de certaines
indications on subodore que Nyarlathotep aurait aidé ["humanité i
créer sa premitre bombe stormique...

Les armes nucléaires sont bien entendu absolument hors de poriée
des investigateurs. En dépit des suggestions des médins, de telles
armes ne peuvent pas &re lobriquées A tire privé ou dérobles - les
groupes d"exaltés de génie ne mandquent pas qui ont tenté pendant des
décades d"obtenir de si belles bombes, Tous ont échoué, Les investi-
galeurs ne sond gudre suscepiibles de rénssir 1i o des fanatiques bien
financés ont abouti au fiasco.

Cela étant, il n'est pas impossible d"imaginer des situations dans
lesquelles des bombes nucléaires pourraient Sore utilisées, dans le
cadre de I'Appe! de Crhulhu. Les investigateurs pourraient pent-£re
parvenir i coniacter et metire en garde les militaires d'une nation en
possession d'armes atomiques, Dans une simation désespérée, ceux-
¢i se résoudraient-ils & déclencher des explosions nuclésires pour
sauver la plankte 7 Seul le gardicn peut répondre... T est cependant
difficile d'imaginer mne situation lelle que des armes non atomigues
nerépondent pas A1 urgence de maniére aussi eflicace, tout en coltant
meins de vies et de lomps...

Laquestion finale demeure : «Que se passerait-il si on lichsitune
bombe atomique sur Cthulhu 7= La réponse ne fait aucun doute : «[]
samfmmﬂmbnutdnqﬂ:mmmnh{nldm il serait
radionctif. .« M M




LES ARMES que peuvent se procurer les investigateurs de 1'ére
modeme ne sont gudre plus performantes que celles de leurs prédéces-
seurs des anndées vingt ; en général, ces armes modemes ne sont ni plus
précises, ni plus faciles & dissimuler, plus puissantes ou plus fiables,
et leur portée n'est pas supériewrs & celles de 1"Ere précédente -
exception faite des armes automatiques nctuelles (plus fables) et des
nouvelles armes de poing magnum (1égérement plus puissantes).
Les srmes militaires sont & présent d'un poids meindre, et géné-
ralement d'un fonctionnement entifrement aulomatique, développant
ainsi une puissance de feu impressionnante. Mais |'investigateur
moyenne trouvera sucun avantage particulier dans ces améliorations:
il est rare qu'il s'astreigne & des randonnées de 80 km avec un
paquetage complet, et 1a lod hui interdit de posséder des armes de tir par
rafale, Dansune campagne modemne de Cthulhu, tout comme dans Jes
années vingt, I'investigateur ne résondra que pen de problémes par la

Les groupements illégaux, comme les terroristes et les adeples,
peuvent souvent Bvoir accis aux pistolets mitralleurs ot sutres jou-
joux : & la différence des investigateurs, ils vivent des existences
traquées en marge de la société normale, et ilsn"ont mul besoind'obéir
h des Jois ou des normes de sociéid,

Les Tables des Armes a Feu

Vous y trouverez quelques nouveaulés par rapport i celles des rigles
debase de 'Appel de Cthulhu,

Dams I colonne «Prix en Dollarss figurent le coilit de 1'arme et de la
cartouche de minutions qu'elle tire. D'ordinaire, les cartouches de
pistolet sont conditionnées par boites de 50, et celles da fusil par boftes
de 20, En gros, une boite de 32 balles miomatiques coite $20 (40 cents
la balle) ; une bofte de 20 cartouches de 444 Marlin, 519,

Autre additif : une colonne intitulée « D faut de Fonctionnements.
Si le résultat d'un jet d'atlague est supérisur ou €gal au défaut de
fonctionnement de 1" arme du tireur, le coup ne part pas. 8"il s "agitd’un
revolver ou d'on fusil & culasse mobile, le problime se limite & une
cartouche défectucuse. Mais £°il s"agit d'vnie srme sutomatique, d'un
fusil & pompe ou d'une corabine & lévier d'armement, c'est un
enrayement

Pour réparer un enrayement, autre 1D6 rounds de caombat, 1l faut
un jet réussi en Mécanique, ou sous la compéience comespondant 3
1"arme appropriée (ex : une compétence en Fusil parmettra de réparer
un fusil enrayé, mais pas un pistolet oo un fusil de chasse), L'utilisa-
teur peut répéter ses essais jusqu’h ce qu'il réussisse, ou qu'il rende
1"arme inutilisable sur un résultat en Mécanique de 96-00.

Les Armes A Feu

Ou I'on étudiera tout un assortiment d’armes contemporaines,
ainsi que les procédures légales pour obtenir des armes
automatiques aux Etats-Unis, les silencieux, les tirs instinctifs,
les lois vis-a-vis des armes, etc.

Lorsqu'elle tire par rafales, la fiabilité d"une arme décroit de 3
points de pourcentage. Ainsi, sion ir¢une rafals avec un M-16A2, le
fusil s'enrayera sur un résultat en D100 de 94-00), son défaut de
fonctionmement étant alors de 94,

Les Armes de Poing - Descriptions

22 COURT, LONG ou LONG RIFLE : la cartonche de 22 & percus-
siem mrnulaine est ] "une des plus utilisées de par le monde, surtout sous
les formes mentionnées. On peut utiliser Ies rois modéles de cartou-
ches avec les revolvers ou les fusils & levier d"armement qui tirent du
long rifle (LR). En général, ce sont les armes les moins chéres qui
tirent les cartouches les plus faibles. Pour toutes les cartouches de 22,
Ies dommages sont identiques, mais pas la portée. La cartouche de 22
sert dans toules sories de pistolets et de fusils. Dans Jes pistolets
autornatiques ou les fusils autres qu'h levier d'srmement, on n'utilize
généralement que la LR,

Les abominables «S aturday Night Specialss, qui forent interdits
aux Etats-Unis vers le milieu des années 1970, étaientpour la plupart
des revolvers de 22 A bon marché, quine tiraient que du 22 court. Les
#zip guns» arborés par des gangs de petits malfrats qui n'ont pas accés
i de vraies armes de poing tirent enx mussi du 22, le plus souvent.
Certains revolvers de 22 contiennent neuf cartouches au lieo des six
habituelles, Ces armes de poing légérement plus importantes cofitent
environ $20 de plus que la moyenne.

Phutét que d'mventorier dans son ensemble la gamme incroyable
d"armes de poing dizponibles de nos jours en 22 {dont peu seraient
conmues des investigateurs), ¢"estun revolver-type etun fusil standard
i levier d"armement qui figurent dans les tables. Les gardiens & qui
leurs investigateurs réclamersient plus de documentation suront ton-
jours Ia ressource de s"adresser i leur armureric locale,

22 MAGNUM : une cartouche de 22 plus puissante, utilisée dans les
revolvers comme dans les fusils. Un revolver de 22 Magnum peut
£galement tirer des carionches de 22 ordinaires.

25 AUTOMATIQUE : ces pistolets sulomatiques miniatures sont
plats et constituenit d"excellentes armes dissimulées, qu*il est facile de
cacher dans son sac ou dans sa poche. 5il'on excepte le Deringer, oo
sont les plus petits pistolets que "on puisse rouver,

MAUSER 30 : c'est le Mauser «Broomhandles (trad. : emmche &
balais), I'un des premiers et des plus célébres pistolets antomatiques
jamais fabriqués, Sa puissante cartouche est encore parfois utilisée
avec des pistolets sutomatiques relativement gros.
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Armes de Poing
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Tirs/ - Porida de Cspa- Prix an Dollars Défaut de
Base (métras) f

220 Sw 150
30 Carabine 2 1DB+108 ! B0 15 240 / .50 93
303 Enfield 110

aad0 430 /.65
444 Marlin i 1D8+1D6+3 90 5  330/.95 a8
375 HaH 770 11.25

ne- e sallly Sap S8jqe |

Garand M1 250 /.85
Mauser 98K 12 2D6+3 110 5 200 / .85 00
M-14 20 780 / .80

Fusils De Chasse
Tirs! Portée da Capa- Prix en Dofiars Défaut de
MNorm Round  Dommages Base fmitres) citd Arme / Carfouche  Fonctionnemant

280 /.75
Calibre 20, plomb 2 208 10 5 280 /.70 oo

Calfibre 12, balle 1 1D10+6 30 5§ = 330/1.00 Qa0

Galibre 10, balle 1 101047 25 5 700/ 1.40 899
Calibre 10, plomb 1 4D6+2 w8 700 /1.20 89
2D6+1




Les Armes & feu - IT

Fusils d’Assaut

Enfield W
FN FAL*
Gga

510, StGw 57°
Fusil Steyr*

1 ou rafale
* ; option tir en rafale interdite aux civils.
**: rafales de 3 coups seulement.

Pistolets Mitrailleurs

Ingram MAC 11*
Madsen
Mini-Uzi* 2 ou rafale

Uzl 20u ralfa 1010

* : aption tir en rafale interdite auy civils.

Lance-Grenades

32 : un calibre trés répandu dans les anndes vingt, A 1"heure actuelle,
il & peu de succés, bien qu'on en trouve encore. Les cartouches pour
le revolver de 32 et pour 1'suiomatique sont différentes, of vendues
sous des désignations distinctes ; ces deux types de munitions ne sont
pas mterchangeables,

357 MAGNUM : aussi populaire suprés de la police que parmi les
civils, La plus connue des srmes tirant cette cartouche est le Colt
Python ; de fabrication soignée, il cofite environ S650. La plupart des
revolvers 357 Magnum peuvent galement tirer ln cartouche 38
Spécial, Ces armes sont voluminenses pour un énid* aisselle, mais on
peut quand méme les transparter de cetie fagon. On trouve rarement
des antomatiques de ce calibre, et ils valent deux fois plus cher que Je
mevolver.

ISAUTOMATIQUE : cecalibresemble avoir 1€ largement supplan-
t# par le 9 mm ; mais on fabrique encore toules sortes de 38
Automatiques de petite taille, faciles & dissimuler.

2D6+3 100

Z2ourafale 208 130
=%2 * yvanie interdite aux particuliers ; éventusliement, vente interdite & la plupart des gouvernemanis.

Ponde da Capa-

254 1 vente interdite aux particuliers ; éventuslfement, venle interdite 4 la plupart das gouvernements.

Tirs! Dom- Portde da

Nom Round magas  Base imdmsi cifd Arme / Cartouche  Fonctionnement
222 : yvante interdite aux parliculiers ; éventueliement, vente inferdite a 1a plupart des gouvernaments.

20 800/ .BO a7

2200 / .80 96
42 900/ .60 g7

Prix an Dollars Défaut de

32 o a8

a2 630/ .45 98

ne- e saully Sap Ssajqe|

Prix en Doflars Défaut da

Capa-

38 SPECIAL : 'un des types d'nrmes Jes plus répandus parmi celles
utilisées de nos jours en Amérique, En général, chaque fois qu'un
héros ouun vilain bandit exhibe um revolver dans un 1éléfilm policier,
il 5"agit d"un 38 Spécial.

44 MAGNUM : 1'arme de poing la plus volumineuse. Ces énormes
pistolets ne conviennent pas aux &uis d” gisselle, mais ne mangueront
pas d'impressionmer les badauds, On trouve parfois un pistolet auto-
matigue qui tireune cartouche appeléa44 Auto-Mag (prix approxima-
1 $800, capaciu de sept balles). Le 44 Auto-Mag a des performances
similaires i celles du 44 Magnum ordinaire, mais il est bien plus rure,
et done bien plus cher.

45:le Colt 45 d"origine fut 1 arme qui conquit I'Ouest, etcesrevolvers
de gros calibres restent de bonnes armes. Le 45 Automatique est le
célEbrt pistolet de I'armée des Etnts-Unis ; gros, pesant, antique,
éprouvé, increvable et inusable. Il existe de nombrenx autres modéles
de 45 Automaticques ; pour la plupart, ils ressemblent au Colt de

I"armée.
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§ mm PARABELLUM : c'est probablement le calibre le plus connu
sumonde, Le fameux pisiolet Loger tire des cartouches de cetie tnitle.
Il existe une énomme variéé de pistolew aulomatiques de 5 mm, et de
nombreux services de police en ont fait leur calibre standard 1 est
également employé avec plusieurs pistolets mitraillears ; 1"Uzi, par
exemple. Les investigateurs qui sont préts & payer de $100 & §150 de
plus que la moyenne pourront se- procurer des pistolets de haut de
gamme en & mm, avec des chargeurs ellant jusqu'd 15 balles de
capacité. Parfois, on trouve un spistolets doté d'un chargenr d'une
capacité de 20, voire de 30 cartouches | Ces modéles-1a sont des
pistoleis mitraillenrs remaniés, modifiés pour la ventes aux civils ; ils
manquent passablement de précision (poriée de base de 15 moau lien
de 20).

Fusils - Descriptions

Parmi les armes décrites dans oelte rubrique, beaucoup furent &
l'origine du matériel réglementuire des armées (c'est le cas de la
carabine de 30). On les considize & présent comme vémusies ou
dépassées, et on les relégue aux srmureries ou au Tiers Monde,

I7 REMINGTON :une carabine & trés grande vitesse de projectile,
congue pour la chasse aux auisibles, Elle tire une balle ultra-1égére &
trajectoire plane, & Ja vitesse maximale que peut atteindre une cartou-
che commerciale. ;

22 : voir In description du 22 en arme de poing.

22 MAGNUM : le fusil détaillé sur 1a table est une carabine & levier
d'armement. II existe également des fusils & culasse mobile ; ces
derniers ont des chargeurs de 4 cartouches, coflitent environ $190, et
ont une cadence de tir de 1/2.

220 SWIFT : a l'instar du 17 Remingion, on considére généralement
que c'estune carabine de chasse aux nuisibles, Mais les investigateurs
perspicaces ne mangueront pas de remarguer que celle wrme i feu &
grande vitesse cst puissante, et d*une précision exceptionnelle.

30 CARABINE: ce calibre ait 3 1'origine celui des carabines M1 et
M2 de la seconde guerre mondiale. L'arméc américaine a fini par
déclarer la carabine de 30 trop fuible pour 'usage militaire, muais
auparavant, des dizames de milliers de soldats ont pu spprécier sa
Iéghreté de recul ersa facilité de maniement. D "nilleurs, dans plusicurs
Etats, les Nationale Guards en ont encore, imités par les armées de
nomiweux pays : Japan, Corée, Mexique, Philippines, Taiwan, Maroc,
ete... Plusieurs polices, ouire celle des Etats-Unis, utilisent des armes
de ce type.

30-06 SPRINGFIELD : elle fut la carabine standard de 1"armée
américaine jusqu’ii 11 seconde guerre mondiale, et elle continua & Etre
utilisée par les Marines pendant 1a majeure partie du conflit. Cestune
bonne armie, précise, que les civils peuvent acquérir depuis lomglemps.

300 WINCHESTER MAGNUM : 1'wrmée ouest-allemande a récem-
ment effectué une série de tests, dans 1o but de déterminer la cartouche
la plus fiable pourun tirsur d' élite embusqoé, $a conclusion a £té que
cellequiconvenaitle migux £saitta 300 Winchester Magnum. On peut
sans difficulté obtenir des carabines de chasse ordinaire trant cetie
cartouche.

303 ENFIELD : un fusil fiable et puissant, utilisé par les Britannicques
pendant les deux guerres mondiales. On le trouve partout dans le
monde, en version militaire et sportive. Il est encore employé officiel-
lement dans quelgues territoires du Commonwealth.

30-30 WINCHESTER : une carabine & levierd'armement qui tire une

bonne grosee cartouche. Immortalis dans un western flévisé : «The
Riflemans.

375 H&H : Ja carabine de chasse su gros gibier la plus commune.
L'énormité de sa taille n'est pas telle qu'eslle soit impossible & manier,
ni le prix de ses cartouches sussi follement éleve que celui des plos
grosses magnums. Sivos investigateurs font 1" soquisition de fusils de
safari dans 1"idés de tirer avee sur les monstres de Cthulhu, il y & de
fories chances pour qu'on leur conseille des 375 H&H, ou peut-Etre
des 444 Marlin. Ces deus curebines soni les fusils les plus lourds que
1'on puisse obtenir de manidre normale dans les anmureries.

378 WEATHERBY :lamanufacture d” armes Weatherby, installée en
Angleterre, produit une gamme de fusils de gros calibre de qualité
supérieure et de prix €levés, sinsi qu'une sériede cartouches spéciales
[abriquées exclusivement pour leurs ames. Ce sont des fusils excel-
lents, mais pour en trouver, il faut s'adresser i un magasin spécialisé,

4440 CARABINE : ¢’est la carabine & levier d'srmement dont
"histoire remonte & 1"épopée du Far West, Parmi les guerriers Sioux
qui battirent 1a cavalerie de Custer A Little Big Horn, besucoup étaient

444 MARLIN : ¢'estlacarabine i Jevier d"srmement qui est purement
ct simplement la plus puissante, Utilisée souvent pour a chasse au
gros gibier,

458 WINCHESTER MAGNUM : la plus grosse carabine de chasse
mméricaine. La cartouche de sport qu'elle tire est la deuxidme au
monde en puissance, aprés 1o 460 Weatherby Magnum.

460 WEATHERBY MAGNUM : un vrai fusil de chasse & 1'&éphant,
et le plus gros calibre dans les fusils Weatherby, Malhcurcusement, &
1'instar de toule la gamme de cette marque, on le trouve que dans une
poignée 4 armurerics.

GARAND M1 : ce futle fusil réglementaire de |"armée des Etats-Unis
pendznt la seconde guerre mondiale et la guerre de Corée. I s est aviénd
fable, sofide ef précis. Grice & lui, le soldst américain moyen
disposait d& deux ou trois fois plus de puissance de few que son
adverszire allemand ou japonais. Aprés la guerre, l'usage de ce fusil
5'est étendu au monde enfier, On le fabrique encore, et les civils ne
sont pasles seuls i enacheter : les National Guards s’ enservent encore
aux Etats-Unis, ainsi que les armées de diverses nations : Gréce,
L’ armée italienne emploie une version de ce fusil recalibrée pour tirer
des cartouches siandard NATO (en termes de jeu, identiques i la
cartouche 30-06 Garand),

MAUSER 98K : le fusil qui armait les Allemands pendant les deux
guerres mondiales ; vendu dans le monde entier aux armées, aux for-
ces paramilitaires, sux polices et aux civils, On en voit encore de nos
jours, bien qu'il ne sait plus (sbriqué. 11 tire une cartouche de & mm.

Les Fusils De Chasse

La plupart des fusils de chasse contemporains sont & pompe ou semi-
sutomatiques. On considkre que ceux qui figurent sur la table sont &
pompe. Les fusils de chasse semi-auiomatiques colitent environ 50 %
plus cher que leurs équivalents & pompe, la capacité de leur magasin
va jusqu'h 8, et ils s"enrayent sur un résultat de 99-00 en jet d"attaque
(98+00 pour les armes de calibre 12),




Les Fusils d’Assaut

Nous avons classé dans cette rubrique les fusils militaires de type me-
deme. Les prin donnés concernent les versions ¢iviles semi-automa-
tigises de ces armes, Pour certaings, ces versions n'existent pas ; dans
ce cas, Nous n°avons pas mentionné de prix,

AKA7 ou AKM : le fusil militsire le plus connu des années 1960 et 70,
I tire des balles de 7,62 mun Soviet. Il est encore largement emplayé
par les armées du Tiers Monde partous dans le monde. Les soldats de
I"'Europe de |'Est et les troupes sovifiiques de secunde ligne en
utilisent une version légrement simplifife : le AKM (en termes da
jeu, le AKM est identique au AK-47).

AK-T4 : le fusil goviftique modeme, qui tire une cartouche de 5,45
mim. Cetie arme n'est pas en vente dans le commerce, €1 on n'en & pas
encore utilisé en dehors de la Russie, Elle ne figure sur la table que
pour le cas of les investigateurs se trouveraient melés i des troupes
soviftiques de premidre ligne (ce qui est un Péché Mortal),

BARRET MODELE 82 : une srme énorme {plus de 15 kg, et dz 1,5
m de long), congue & l'origine comme une arme daffit semi-
sutomatique & 1'nsage de |'armée des Etats-Unis. Elle tire unie cartou-
che colossale ; le calibre 50 pour mitrailleuse Browning. On ne peut
pas I'acheter sur le marché civil. Les mvestigateurs qui s Taisserait
tenter par un fusil d'une puissance aussi grotesque requent surtcut de
se punir eux-mémes en faisant 1"acquisition de ce monstre, [ est
tquipé d'un bipode &1 d'une lunette incorporée. Pour des raisons
évidentes, on ne peut pas tirer avec en position debout. Si un invesn-
gateur voulait utiliser rationnellement cette arme, il favdrait sans
doute qu"il la monte sur pivot i bord d"une petile cmbarcation ou d'un
véhicule tous terrains.

ENFIELD IW : le fusil standard adopté récemment par |'armée
britanmique. Il semble étre une arme assez boane, qui tire une carton-
che de 223. Mais il fant reconnaiire qu'entre les mains d'un Roval
Guard, il & un petit air anachronique...

FNFAL, G-3:1eFN estune arme belge ; ¢'est 1"un des fusils de guerre
les plus connus dans Ie monde. 11 a &18 1égtrement éclipsé par un
modile similaire, Je G-3 Ouest-Allemmnd. Ces denx fusils tirent des
cartouches 7.62 NATO, Que ce soit 1'un ou 1'autre, on rouve de ces
fusils sur twus les continents, sous les drapeaux de 74 nations missi
diverses que 1" Australie, le Bangladesh, le Mexzique, 1a Norvige et la
Zambie.

GALIL ; Je fusil modeme israélien, qui s'inspire en gros du AK-47.
Renommé car c'est 1'un des rares fusils occidentanx qui s fait ses
preuves sur le térrein. Il tire des cartouches 7.62 NATO, mais on
touve également ime version en 223, Le modele militaire du Galil a
un chargeur de 35 certouches.

M 16 : le fusil d'assaut standard américain a regu son baptiéme du feu
au Vietnam. Sacartouche, 1a223 Remington, st passée i la cartouche
standard NATO. Une version plus récente du M 16, le M16A2, ne peut
tirer que coup par coup ou par rafales de 3 coups. Pour simuler le
contrile sccru minsi procuré, avgmentez la chance d'ataque de
T'utilisateur de 20 paints de pourcentage (mu lieu des 15 théorigues)
lorsqu'il tire par rafales.

SIG 510, 5/Gw 57 : le StGw est le fusil réglementaire de |'ormée
suisse. Lo SIG 510 a &1 congu d’apris Iui, ot en termes deo jeu, il lui
est identique, b 'exceptionde son calibre, Ces fusils ont 1€ vendus au
Chili et en Balivie. Le SIG 510 tire la cartouche standard NATO (308
Winchester), mais le StGw tire ine balle de 7.5 mm fabriguée
exclusivement en Suisse,
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FUSIL STEYR : c'est une arme autrichienne d'aspect insolite. [l en
existe plusieurs versions avec des canons différents, congus pour
I'utilisation en pisiolet mitraillenr, en carabine, en fusil, et méme en
mitraillewse 1Egire. La version fusil est laseule que |'on trouve sur le
marché eivil ; c"est elle qui figure dins Is wble. Son magasin est
wansparent ; 'utilisateur sait d"un coup 4 il combien de balles il lui
reste, Elle tire des balles de 223,

Les Pistolets Mitrailleurs

BERETTA Modéle 12 : il est beau (pour un pistolet-mitraillcur).
Utilisé par diverses armées en Afrique et en Amérique du Sud, c'est
également le pistolet mitrailleur standard de 1"armée italicnme.
Comme la plupart de ses homologues les plus récents, il tire une
cartouche de 9 mm.

HECKLER & KOCH MFS : unpistolet mitrailleur plus précis que la
plupart deg armes de cetie sorte. Fortement ulilisé par les forces anti-
terronistes d’Allemagne Fédérale, on en voit également entre les
mains d’autres unités de police européermes. Certaing MPS sont
Equipds d'un sélecteur de tir, qui permet de choisir leur 4r & coup par
coup ou rafale de 3 cantouches. Lorsqu’il tire en refules de 3 coups, la
chance de toucher de 1"uiilisatenr est augmentée de 20 points de
pourcentages, su lieu de 15 (comme dans le cas duo M16A de |'armée
américaine), 11 tire des cartouches de 9 mm. On en trouve une version
extrémement réduite (330 mm seulement), congue pour pouvoir &t
dissimulée dans une poche ou une boite & gants. Cetle version est
identique b la version normale, saul que son chargeur ne contient que
15 cartouches.

INGRAM MAC-10 : lorsque sa crosse est replide, la longueur de ce
pistolet compact et robuste sa réduit & 280 mm. Dans sa version la plus
commime, il tire des cartouches de 9 mm Parabellum, mais il existeun
autre modile tirant du 45 Colt mitematique, Les pistolets de 43 font
101042 points de dommages, ont une portée de 18 m, un chargeur
d'une capaciié de 30 cartouches, et ne tirent qu'un coup par round
lorsqu'ils fonctionnent coup par coup. Ce pistolet est spécialement
congu pour recevoir un type de silencicux non conventionne! {(appelé
modérateur), qui ne réduit pas la poriée du projeciile. Les silencicux
ordinaires s"sdaptent également sur le MAC-10, mais 1 modératenr
de MAC ne peut étre utilisé sur un autre pistolet.

INGRAM MAC-11 : il ressemble beavcoup au MAC-10, miais il est
encore plus petit. [l tire des cartouches de 38 automatique, sa longueur
est inférieure & 229 cm, ot on peut le transporter dans un grand Gl
d*nisselle. On trouve pour cette mme des chargenrs de 16 et de 32
carionches (cenx de 32 n'entrent pas dans e holster d'aisselle), Une
version civile coup par coup est disponible. 11 existe un silencieux,
comme pour Je MAC-10, mais son usage est namrellement interdit
Ilégalement aux civils.

MADSEN : un pistolet mitrailleur danois qui tire une balle de 9 mm.
Exporté en masse en Amérique Lutine et en Asie du Sud-Est dans les
années 1950, Simple et fiable, il ne tire que par rafales - pas an coup
par coup.

SKORPION : ce pistolet mitraillenr tehique est distribué sux forces
militaires et paramilitaires de diverses nations lifes i 1'Union Sovié-
tique. Il est trés petit 1 léger, on peul Je transporter dans un i
d'uisselle. Le Skorpion tire des cartouches de 32 sutomatique, ce qui
n'est pas courant pour une arme d"Europe de 'Est,

STERLING : Iz pistolet mitrailleur réglementaire britannique. Fiable
et compact (fidéle en cela & 1a tradition britanmigue des armes i few),
il tire des eartouches de 9 mm. Ce pistolet mitraillesr sert & plugieurs
corps de police des Etats-Unis, Une version semi-auiomatique - un

genre de pistolet & longue portée - est galement fabriquée, & "usage
de 1a police,

STERLING MP : une version miniature du Sterling standard, fabei
quéz i l'intention des commandos de police. 11 tire également du @
mim.

Les Lance-Grenades

Lz M79 «Bloopers, par som aspect et son fonctionnement, ressemble
assez i un énorme fusil de chasse anti-fmeute & canon unique. Cet
engin est utilisé par de nombreux pays. On doit le recharger aprés
chague coup, d'oll sa pittre cadence de tir. La grenade explosive
ocoasionne 306 poinis de dommages de base, svee un rayon de
[umigknes de diverses couleurs et de cartouches tragantes, Lorsqu'on
tire avee un Blooper, ¢'est ln compétence en Lance-Grenade {chance
de base 25 %) que | 'on utilise. La chance de toucher de 1"utilisateur est
normalement doublée, car la cible n'est pas constimée parl'ennemien
soi, mais par le sold proximilé de ses pieds. Sil*ufilisateur mangue son
coup, déieminez da maniére aléatoire ol atterrit le projectile {avec
136 meires on surd une distance plausible), car Ia cible peut encore
ire blessée par 1'explosion. Un défant de fonctionnement indiguera
que lagrenade est défectueuse : soit elle ne partpas, soitellen'explose
pats lors de 1'impact.

Le Tir par Rafales

Les srmes entiérement automatiques peuvent tirer par rafales ; la
change d"aftague sugmente de 5 points de pourcentage paur chaque
talale tirée. Cependant, un attaqiant ne peul pas accroilre ainsi sa
compétence au-deli du double de sa valeur, Faites un jet pour toules
les atiagues conmre une cible unigque. 511 est réussi, un jot approprié
délerminera cambien de balles touchent effectivement leur but {par
exemple : pour § coups tirés, jet en 1 D8 pour déGinir le nombre de
coupe au bul ; pour 3 coups lirds, jeten 1D3), Si le résultat du jet est
un empalement, ¢’est seulement la premiére balle qui empale. Si
1"attaque estmenés contre des cibles multiples, 1"utilisateur perd un tir
par cible visée ; chaque cible doit alors faire "objet d un jet distinct

Lorsqu*ime arme tire par rafales, augmentez son défaut de fonc-

tionnement de 3 points de pourcentage. Ainsi, un AK-47 qui tire par
rafales s'enrayera sur un résultat de 9500, alors qu'il ne le fait
normalement que sur un jet de 98-00.
EXEMPLE: le caporal HoChan est enfaction quelgue part axfin fond
du Tibet, Un bruit Sirange retentit dans une gorge, non loin de i, et
sans ¢rier gare, Irols adeptes enragés I aftaguent. Aver un mouve-
ment tournant de son AK-47, llovide son chargeur sur les agresseurs
Sfanatiques. Son fusil a wn charpeur de 30 cartouches, el il o une
compétence en Fusil de 35 %. [l perd un tir pour chaque cible visée,
puisqu’il tire sur plusieurs cibles d lafois. Au total il n' a que 27 coups.
I endirige 20 sur I'adoratewr qui a Iair le plus mauvais, ef répartit
aussi équitablement qu'il pews les 7 restants sur les deux auires - 4
coups pour le second et 3 pour le troisiéme, I devrait en principe
ajouter +100% & sa chance de toucher le premier assaillant (puisque
20 coupr x 5 = I00), mais il pe pewt dépasser le double de sa
compétence en Fusil, soit 70 %o. Le résuliat de son jet est 37 : touché!
flfait encore un jet de 1020 pour déterminer le nombre d' impacts sur
la cible. Résultat : 12, Le premier enviemi est liquidé,

Pour le second, Ho ad coups : il ajoute 20 % & sa compéience, ce
qui lui donne au iotal 55 96 de chances. Résultat de som jet : 14. Encore
touché. Il jette ensuite 1 D4 pour définir combien de coups ot fait
mouchs : trois ont touchd levr but. Cet adepie et lui aussi Sliming,
PouP le dernier, Ho a encore 3 coups, ce qui ajoute 15 % @ sa
compétence. Un jel en D100 luwi donne 94 @ complétement raté, Son
agresseir se rapproche, ke corps & corps et imminens. Son chargewr
est vide, Maintenant, ¢’ est la balonnetie contre [a lance...
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Les Compétences en Armes a Feu

Dans UAppel de Cthulhu, il y o désormais cing compéiences en

Armes b Feu contemporaines : arme de poing, fusil, fusil de chasse,
mitrailleuse et pistolet mitraillevr, Les définitions ci-dessous doivent
&ire considérées comme des régles officielles.
ARME DE POING : (chance de base 20 %) cetic compétence sert
pour tous les pismolets. On peut utiliser des pisiolets mitrsilleurs de
taille extrémement réduite (MAC-11, Mini-UZI, etc.) comme des
pistolets, en tirant au coup par coup ; lomsgque ce type d'arme est
employé ainei, la réussite du tir est déterminéa sous la compétence en
Arme de Poing de I'sttaquant,

Les pistoles automatiques risquent toujours de s’enrayer, mais
moins que dans les armées 1920. Pour réparer, il faur 1D6 rounds de
combat, et tn jet réussi en Mécanique. L utilisateur peut répéter ses
easais jusqu'd la réussite, ou bien jusqu'i ln destruction de I"arme {ce
qui wrivera si le jet en Mécanique donne 96-00). «Destructions
voulant dire qu'd part amener engin chez un armurier, il n'existe
sucun moyen immédial de le faire fonctionner & nouveau.

Les valeurs qui figurent dans la colonne Tirs par Rounds de la
table soni dornées pour des armes de borme qualité, On fabrique des

armes de poing 1égéres et bon marché pour de gros calibres, dans les’

357 Magnum, par exemple. Ces armes-13 aménent su-dessons de la
norme lenombre de tirs par round de V'utilizatevr ; en effet, leur recul
est plus important que sur un pistolet de bonne qualité, el elles
meurtrissent Ia main du tireur,

FUSIL : (chance de base [0 %) celte compétence permet 3 1"utilisa-
teur de tirer avec n'importe quel type de fusil, qu'il soit & levier
d’armement, i culasse mobile ou semi-automatigne. C'est encare cllz
qu'il utilise 5'il se sert d"un fusil 4" szsaut de type militaire pour tirer
une rafale,

Lorsqu'un attaquant tire des balles pleines svec un fusildechasse,
on utilise sa compétence en Fusil, et non celle en Fusil de Chasse.

Pour un fusil, le nombre de tirs par round dépend particllement de
som calibre, mais surfout de son type de mécanisme. Les fusils &
culasse mobile ont un nombre de tirs par round de 1/2 {un tir tous les
deux rounds). Les fusils & levier d'armement, une cadence de 1. Les
fusils semi-sutomatiques omt une cadence de 1 ou de 2, suivant leor
calibre (les fusils de gros calibre syant la cadence de tir la mains
£levée). Les armes enlidrement aulomatiques peuvent bien sir tirer
per rafales.

FUSIL DE CHASSE : {chance de base 30 %) cetiz eompéience
permet & |'utlisateur de tirer avec n'importe quel fusil & canon lisse,
quel que $oit son calibre, Aves une cartouche de chiasse, on obtient un
tir en gerbe : nussi, n chanee de toucher de 1" utilisateur ne diminue pas
svec [a poride ; par contre, les dommages subissent une réduction,
puisque la vitesse des plombs diminue, insi que leur nombre &
toucher la cible. En outre, si I'on tire sur des cibles loignées de plus
de 10 mitres, an peut en toucher plusicurs d'un scul conp. Toutes ces
cibles doivent tre écartées de moins d'un métre les unes des auires,
Entre 10 ef 20 m, on peut toucher jusqua 1D3 cibles sur un seul jet
d'attague, Entre 20 et 50 m, jusqu'a 1D6. T faut eMecter un jet de
dommages distinct pour chagque cible touchée.

Beaocoup de [usils de chasse sont wchokéss (Jewr canon est
rétrécd, en général quelques centimitres avant fa bouche), et d'ordi-
naire leur canon est long. Ces fusils-Th ne peuvent pas tirer de balles
pleines, mais ils sont efficaces surune portée double de celle des fusils
de chasse ordinaires.

On peat scier le conen d'un fusil de chasse & eanon double {mais
sur la plupart des modiles & pompe ou semi-automatiques c'est
impossible), Jusqu'h une distance de 5 métres, un fusil de chasse &

canon scié inflige 1'intégralité des dommages correspondant & son
calibre ; entre 5 et 10 métres, il n'en occasionne plus que le minimum.
Au-delis de 10 métes, il est moilensif. Ainsi, un fusil de chasse de
calibre de 12 & canon scié infligera 416 points de dommages jusqu's
5 mitres, puis 106 jusqu'i 10,

Siun attaguant tire une balle pleine aver un fusil da chases, vous
utiliserez sa compétence en Fusil, etnon celle en Fusil de Chasse. Pour
une balle tirée avec un [usil de chasseé & canon scié, vous utiliserez la
compétence en Arme de Poing : la balle n'a que 1a moitié de sa portée
normale,

Et 51 un fusil de chasse pouvait tirer par rafales T 1 an sxiste an
moins un modéle & I"émde ... La puissance de fen d"une iclle arme
confond |'imagination, il y 2 de quoi en trembler d'avance. ..

Par hypathése, tous les fusils de chasse décrits sur sur la table des
armes & feu sontdes modéles kpompe. A ladifférence de couxque 'on
ultilisait dans les années 20, ils ne s"enreyent pas, méme sur un jet de
00, Les fusils de chasse semi-automeliques s'cnrayent sur un jet
d'attncue de 0. Les investigateurs utilisent un fusil de chasse i canon
douldle peuvent fuire feu des deux canons simultanément. On ne fait
alors qu'un seul jet d'attaque, mais s'il y a coup au but, la ou Jes
victimes sont louchées par les deux charges & la fois. Voild probable-
ment 1'attaque physique la plus dévastairice que 1'on puisse menier
dans U"Appel de Crhalhu.

MITRAILLEUSE : {chance de base [5%) ceite compélence inter-
vient pour toute arme & feu montée sur un bipode ou un tripode, qu'elle
lire coup par coup ou par rafales. Parmi les mitraillénses modemes,
beaucoup peuvent aussi bien tirer comme un fusil mitrailleur, sur un
bipnde, que comme une mitrailleuse lourde, sur un tripode. 5i 1'utili-
salour tire avec un hipode, servez-vous de la compéience en Mi-
trailleuse s'il tire par rafales, et de la compéience en Fusil sil tire au
coup par coup. $'il tire avec un tripode, vtilisez la compéience en
Mitraillause.

PISTOLET MITRAILLEUR : {chance de base 15%) cetle compé-
tence entre en jeu lorsqu'on tire avec tous les pistolets mitrailleurs.
Parmi eux, i1l en est cependant de =i petits (le Skorpion, le Mac-11 et
le Mini-UZI, essenticllement) que pour tirer a1 coup par coup avee ces
armes, on utilise la compétence en Armes de Poing,

L’Obtention d'Armes Automatiques

Les investigateurs sevont peut-Etre teniés par les armes aulomatiques,
ne fut-ce que pour leur effet assez spectaculaire lorsqu’on pose avec
devant son miroir. Dans les années 20, on pouveit acheler des atommy
guns= (mitraillettes) chez Sears & Roebuck sans wop de mal, mais
depuis cette époque les lois ont changé, et les mrmes de o2 type ne sont
plus anssi faciles & acquérir,

Aux Etats-Unis, les Jois fédérales permetient aux collectiommenrs
1a possession d’armes automatiques. Mais pour les obtenir, il faut
suivre une procédure siricte,

PREMIERE ETAPE : depuis plusievrs années & présent, [a fabrica-
tion ou | 'importation de toute nouvelle arme mtomatique usage civil
estinterdite aux U.S.A. L'investigatour doit donc dénicher une srme
aniomatique qui ait déjk £1€ enregistrée aniérieurement, et dont le
propriftaire souhaie se débarrasser. C'est pent-Etre moing difficile
qu'il n'y parail, car les fournisseurs d'armes sont nombreux & possé-
der des armes qui soient dans ce cas, et ils sont préts & tout momient &
en vendre ou i en acheter. Cela &tant, le choix de I"mvestigateur sera
Lowotrs restreint ; il est rare que le fournisseur ait en vente plus de 5
ou f armes automatiques en méme temps (siméme il les 1) ; quant aux
particuliers, il est encore plus rare qu'ils souhaitent céder plus d'une
arme i la fois.



DPEUXIEME ETAPE : dans |'hypothése o l'investigateur a trouvé
une anme aulomatique qui soil enregistrée e & vendre, il doit mainte-
nant envoyer un formulaire et $200 au «Buresy of Aleoho], Tobacco,
and Fircarms» afin d'obtenir une licence de collectionneur.

TROISIEME ETAPE : la demande déposée, 1'investigateur doit
patienter de 6 & & semaines pour savoir si elle est approuvée ou non.
5'il a fait Vobjet d'une condarmmation pour quelque crime ou délit
contraventiornel (viclence ou infractions en rapport avec la drogue),
lerefus est automatique. Une licence peut également &re refusée pour
d'sutres reisons : par exemple, un investigatenr ayant effectué un
séjour en asile psychiatrique a peu de chance de voir sa requéte
accordée.

QUATRIEME ETAPE ; méme avec sa licence en poche, I'investiga-
teur peul encore s voir interdire de posséder 1également une arme
suinmatique : en effet, il doit se conformer mssi aux lois en vigueur
dans 1'Etat ou la ville o il se trouve. En général, elles sont bien plus
rigourcuses que Jes lois {&lérales. En Californie, par exemple, la
possession d'armes automatiques est formellement interdile sux
particuliers. (Cela dit, méme en Californie, on peut mettre en ccuvre
une procédure d*appel paniculitre pour obtenir ine dérogation. Mais
I démarche est compliquée.)

CINQUIEME ETAPE : quand I'investigateur parvient & remplir
toutes les obligations administratives, il ne lui reste plus qu'a acheter
1'arme - 5i elle est encore k vendre aprés tout ce lemps. Légalement,
il n'a pas le droit de sortir cetle arme de chez Jui, sauf pour se rendre
i un stand de tir déclaré. L'arme ne doit pas &re chargée, hormis &
I'intérieur dudomicile de 1" investigateur ousur le stand de tir, Suivant
les réglementations locales, tirer chez soi avec son arme peut Etre
illégal. Enfin, I'investigateur doit solliciter un permis spécial du
gouverncment chague fois quil souhaite sortir 1"arme de 'Etat.

o On I"aurait deving : les armes & feu entidrement automatiques sont
extrémement chéres, Quelques ordres de prix ; M-16 $1200 ; Uz
SMG usagé 5650 ; Uzi SMG neuf 52000 ; fusil Gahl $700 ; AK-47
$1500 ; MG 34 $2400 ; mitrailleuse M-60 $2300 2 $4000 ; mitrailleuse
Browning L-30 $2200 ; Sten SMG 5150 & $8000 (suivant la qualit€);
Ingram MAC-11 $400.

Les Armes Dissimulées et les Silencieux

ARMES DISSIMULEES : le port 1égal d'une arme dissimulée est
accordé avec une facilité déconcenante. L'investigateur doit avancer
ume raison valable pour avoir besoin d'une arme sur hoi, et solliciter
une licence auprés de sa section de police locale. Ce port d"arme est
valable pour les nutres villes, mais il dait I"obtenir dans celle o il
réside,

D’ordinaire, Ia police ne délivre pas de port d'arme dissimulée A
une personne incotmue de ses services, ol encore moins bien siir & un
criminel ou & un suspect. En dehors de cela, chagque section de police
n ses habitudes, et Ia proportion réelle de permis délivrés varie
considérablement d'une ville & I'autre. Onze kilométres seulement
séparent Ounkdand de San Francisco, et In population d"Oskland ne
Teprésente que la moitié de celle de sa voisine, Pourtant, pendant que
San Francisco délivrait moins d"une demi-douzaine de ports d"erme
dissimulée, Oakland en délivrait plusienrs centames...

D point de vue pratigue, il st bien rare qu'une arme dissimulée
soit plus utile qu'une arme en vue (portée sur 1a hanche, par exemple).

SILENCIEUX : les silencienx sont interdits par la loi. On doit donc
se Jes procurer au marché noir, ou se les fabriquer & 1a maison. Il est
instructif de constater en effet qu'on peut acheler des silencicux en kit,
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& monter chez soi. En vertu d'arcancs constilutionmels élonmants, ils
sont tolérés par lalot en de nombreux endrodts des Etats-Unis, en dépit
du Fast qu’il est 1égal d'en faire des silencieux et de 5'en servir...
Les silencieux sontde longs tubes épais que 1"on fixe surlabouche
des armes @ feu. Ils ne font qu'étouffer le bruit de 1a déflagration. Le
principe de fonctionnement cst une série de chicanes servant b 1a fois
hralentir lnballe et & &wouffer le bruil du coup de feu. Au fur et i mesure
qu'onutilise lesilencieux, ceschicanes s"affaiblissent et se déuruisent,
et le fusil devient de plus en plus bruyant. ' engin est nutile m bout
d'une centaine de coups environ (moins & ['on utilise des cartouches
puissanies, comme la 9 mm parabellum ou le 43 ACF). On doit glors
le dévisser et le remplacer.

Les silencieux réduisent de moitié Ia portée d'une amme. Un 38
automatique muni d"un silencieux, pir exemple, n'aqu’une portée de
base de 7 m.

O ne peut pas adapler un silencieux sur wutes les armes. C'est
impossible, par excmple, sur 1a plupart des revolvers ef des armes
sutomatiques. Normalement, le canon de 1'arme doit étre préparé de
fagon particulitre, bien qu'il en existe queiques-unes (le Ingram
MAC-11, notamment) dont le canon ait un filetage d'origine spécis-
lement desting & cette utilisation.

Les silencicux n'sgissent gque sur les munitions relativement peu
puissanics. Par exemple, un silencicux ne seraitpas senlement ridicule
sur un fusil M-16 : son fonctionnement serait impossible. De nom-
breux pistolets mitrilleurs modernes comportent des options avec
silencicus pour les opérations clandestines. Certains tirent méme des
balles spécialement congues pour fonctionner avec ces dispositifs.

On ne pent pas ranger une arme munie d'un silencicux dans un
holster. La longueur de ces appareils pouvant aller jusqu’a 25 cm, on
les transporte séparément en temps normal, eton les visse sur la canon
au moment de tirer,

Le prix courant au marché noir pour un silencieux (pour autant
qu'on puisse en trouver un) est d"environ $200. Un kit & monter soi-
méme vaut i pen prés § 100, mais il faut réussir des jets de compélence
en Mécanique et en Arme de Poing pour monter et adapler comecte-
meent le dispositif,

Les silencieux ne peuvent pas &tre montés sur les fusils dechasse,
Cependant, il existe une cartouche de fusil de chasse particuliérement
silencieuse, appelée «Teleshots. Les investigateurs opiniitres par-
viendront peut-étre & en dénicher quelques exemplaires. On peat
Jégalement en posséder et en lirer ; elles ne sont fabriquées qu'en
calibre 12, ont une portée de 10 mitres, et n'oceasionnent que 1D8
points de dommages.

Les Infractions 4 La Loi

Les investigateursfjoucurs seromt peut-Btre temtés d'acquérir des
armes illicites. §'ils se lancent dans ce genre d'entreprise, le gardien
sera parfaitement en droit de leur faire des miséres...

Jusqu'en 1980-81, un commerce modéré d'armes illicites s opé-
rait sur Je territeire des Etats-Unis. Poie vinrent des mesures dracon-
niennes : les petites filidres de détoumement d'armes en provenance
des bases militaires furent jugulées : les vendeurs et méme les
acheteurs emprisonnés en masse. De nos jours, et quoiqu’en disent la
télévision et le cinéma, il est pratiguement impossible de se procurer
des armes sutomatiques illégales & 1'intérieur des Etats-Unis,

Cette régle ne s"applique malheureusement pas sux Etats éran-
gers, geux du Tiers Monde, en particulier... La police des Philippines,
par excmple, cstime & plus de 500 000 le nombre d’armes & feu
illégales qui trainent sur leur termitoire. Cela dit, 1*achat de telles armes
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n'est pas simple. Imaginez un peu les investigateurs essayant de
passer d’énormes sommes en argent liquide aux criminels possédant
des armes automatiques. Manoeuvre calamiteuse par excellence...
Sans compter que ['introduction d'armes sulomatiques en contre-
bande aux Etats-Unis ne sera pas commode non plus.

Pour obtenir une arme suomatique, wn subterfuge consiste 3

acheter une version semi-automatique d*une arme militaire, puis de la
transformer. Mais beavcoup de modiles civils dérivés de modiles
militaires sont légtrement modifiés, afin de rendre difficile lenr
reconversion illégale en automatique.
Ainsi, Ia version civile du pistolet mitrailleur Uzi & un mécanisme de
verrouillage de u culasse différent de 1a version militaire ; ce qui fait
quel'arme surchouffe sévirement lorsqu®on la transforme en automa-
tque intégral. On trouve dans le commerce des kits de conversion
spéciaux pour iransformer en suvmatique une erme A feu semi-
sutomatique, grice & une lacune juridique comparable & celle qui
permet la vente de silencienx en kit Ces kits sont spécifiques d chaque
type d'arme, et colitent environ $75. 51 vous possédez un pisiolet
mitrailleur semi-stomatique Thompson, par cxemple, ¢'estun kit de
conversion pour pistolet mitrailleur Thompson qu'il vous faudra..

Pour convertir en automatique une arme semi-sulomatique, 1'uti-
lisateur doit réussir denx jeis de compéterice : un en Mécanique et un
en Fusil. 5'il utilise un kit de conversion adapté, ses chances de succis
sont doublées lors de ces deux jels. Si les deux jets sont manqués,
"arme est endommagée {ainsi que le kit, 1o cas fchéant}; cependant,
I'arme reste réparable par un armurier professionnel.

Aux Etais-Unis, 1l est extrémement dangerenx, d'utiliser ou sim-
plement de conserver une arme automalique illégale. Suivant le
procédé qu'ils auront adapié pour obtenir leurs armes, les investiga-
teurs pourront avoir i leurs trousses I'une ou 1"sutre des sutorités
suivantes ; la CIA, 12 FBL les fonctionnaires du Ministére des
finances, la police, les sorvices de renseignements militaires; et le
«Burean of Alcohol, Tobacco, and Firearms». Celle perspective qui
dorme déjd & réfléchir est encore assombrie lorsqu'on connait la
procédure standard des forces de ['ordre dans les cas of Ia présence
d’armes awtomatiques est suspectée : comme il n'y a pas de temps A
perdre, 1z police fait appel & des brigades d"intervention spéeiales, le
FBI & des tireurs d°Elite en embuscade, ete...,

Dans un pays étranger, uliliser une arme anlomatique peut 5 avé-
rer encore plus fsqué, suivant la nation, Drans Tes pays troublés par les
msurreetions, la palice comme les milices risquent fort de tirer les
premiers, sans s'embarrasser de questions, Et comme ¢'est dans ces
pays, en général, qu'il est e plus facile d"acquérir des mmes illégales
pour les imvestigateurs... 11 se powrrait que les ennuis commencent trés
vite. ]

Ces lignes générales ne doivent pas &re appliqoées i la leire
lorsqu'il &"agit d"adeples et de terroristes, Ces groupes vivent, ra-
vaillent et fonctiomnent en dehors des Jois, Ils ne sont pas génés par les
liens culmrels ou personnels des investigateurs normam., Quant aux
documents personnels du genre permis de conduire ou carte de crédit,
soit ils n'en ont pas, soit ils les fabriquent. Le caraciére clandestin de
leur existence brouille les pistes autour d'eux, les rendant bien phos
difficiles & repérer, méme avec des techniques modemes de traitement
de données,

Nouvelles Régles de Combat

TIR AJUSTE ;cetterigle n'est uiile qu'en association avec lesrégles
optionnelles de localisation des blassures, Un investigateur peut aveir
des misons de viser "ennemi en un point particulier - par exemple,
tirer dans les jambes d"un adepts en fuile pour 1"ervéter sans le twer,
afin de pouvoir |'interroger ensuite ; ou bien vouloir faire sauter la

cervelle de lignoble Profond avant qu'il ne perpéiue le sacrifice.

On peut procéder & un tir ajusté avec une arme de contact ou une
arme de jer. Lors d'un tel tir, Futilisateur ne méne qu'une aitague au
cours du mumd, quel gue soit le nombre de coups que son arme lui
permeite normalement. I tire alors & la maitié de 2a DEX (ce qui re
présente le temps supplémentaire qu'il lui faul pour une borme visée).
On effectue un jet d'attaque normal. 5i le résultat est inférienr & la
moiti€ de la chance de toucher normale de V'utilisateur, il & touché la
cible & endroit choisi. 5 le jet est supérieur & s meitié de sa compé-
lence normale, mais reste inférieur ou égal & cette compétence
normale, la cible est touchSe en un point aléatome, Mais ce point
touché au hasard peut 8tre I'endroit vief & Parigine, da corte que I
chance d'un investigatenr de réussir un tir ajusté est meilleure qu'elle
ne semble de prime abord. Un résuliat supérieur & la compélence
indique un tir mangqué, bien sir.

CIBLES DE DIMENSIONS IMPORTANTES : de fagon générale,
il est plus facile de toucher un Eléphant qu'une souris. Lorsqu'un
monstre s une TAT supérieure & 20, pour chaque dizeine ou fraction de
dizaine excédente, ajoutez 5 points de pourcentage i la chance de base
de toucher de 'attaquant. Soyons réalistes : Cihulhu ezt rop énorme
pour qu'on imagine pouvoir le manguer | (A moins que le tireur ne soit
complétement dément...} Cetterdgle ne s'spplique qu'aux armes i feu.

EXEMPLE : Harvey Walters Jr bragque son pisiolet sur un gug. Sa
chance de base avec cette arme ext de 20%, et le gug a une TAl de 62,
Celareprésente42 poinis de plus gu'une TAI de 20 ; en consfquence,
Harvey Jr peut ajouter 25 points 4 sa chance de base de toucher,
amenant ce pourcentage 4 45%. Cela dit, le gug e tienr 430 métres,
et le pistolet de Junior n'a qu'une portée de 18 métres ; aussi, ses
charnces sont réduites de moitié {en longue portée) et passent 4 23%.
5i par contre le gug £'&ail trouvé en position de tir & bowt portant, la
charce de Junior aurail doublée et serait passée & 90% : il aurait éé
certain de toucher. Pour ce qui ext de blesser la créature, c'est une
aifre histoire...

TIR INSTINCTIF : le nombre de tirs par round pour les diverses
armes de VAppel de Cthulhu est donné en prenant pour hypothise que
le tireur a quelqus intention de loucher sa cible, et donc prend le temps
de viser. 5i un personnage désire seulement faire du brat, il peut tirer
4 coups par round avec n'imporie quel pistolet ou fusil semi-auloma-
tique, ou 3 coups par round avec n'importe quel fusil & levier d'arme-
ment ou A pompe, Ou encore un coup par round avec n'importe quelle
arme & culasse mobile. Cependant, sa chance de toucher avec I'un de
ces coups est réduite & 209% ou moins de sa compétence nommale,
suivantla portée. Un impact sur lacible sera conzidéré commeun coup
sy but ordinaire, & moins que le résultat du jet soit 01-03, suquel cas
il sera considéré comme un empalement. Ml
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LA MEDECINE LEGALE est ' spplication de la science médicale &
diverses questions de droit. Les premiers & la pratiquer furent les
Cirecs; en 500 av, 1.C., ils éublirent que seuls les médecing pouvaient
témoigner sur les causes d'un décks, i exclusion des profancs.
Depuis lors, on a eu recours & U'expertise médicale dans des décisions
judiciaires, mais ce n'est qu'an 19%me sidcle que les progrés de 2
miédecine el dz la techmigue ont rendu la médecine Iégales mdispensa-
bie dans le domaine de 1"instruction judiciaire, cn particulicr dans les
cas de mort violente.

La Premiére Epoque 1890 - 1900

Jack I'Eventreur et Sherlock Holmes enflammirent & eux deux les
imaginations du monde occidental. Les lecteurs dévoraient avec un
égal enthousiasme les compte-rendus des vrais crimes (avec une
prédilection pour les meurtres) et les romans policiers. Tls Staient
particulifrement avides de connaitre les astuces de détective on les
finesses de lamédecine que la police avait mises en oeuvre pour piger
T'infime coupable. Des médecins ordinaires, des armuricrs ou des
collectionneurs d'insectes devinrent des célébrités du jour au lenda-
muin, parce que Ia police avait sollicité leur conseil pour contribuer &
In résolution d'une affaire... La méme chose pourrait arriver aux
investigateurs de I Appel de Cthulhu, 8'ils vensient 3 étre impligués

L"émde dala médecine 1égale s instaura en 1890, Il n'existait pas
de médecins 1égistes formellement attitrés, mais certains praticiens
particulitrement versés dans 1"anatomie s'éaient spécialisés dans
sutopsie. Un bon médscin de cette époque pouvait distinguer d'or-
dmaire 5i la mort &ait due i des canses naturelles, # un sccident, un
suicide ou i un meurtre. Tl était fréquent que des détails particuliers sur
un décks soient déterminés des semaines, voire des mois aprés qu'il
soit survenu. Les investigatenrs peovent ne pas se soucier des détails,
mais il n'en ira certainement pas de méme pour le gardien (sous le
couvert des tribumaux du moment), Par exemple si une victime &
succombé rapidement & des coups de coutean, 1" accusé peut prétendre
qu'il I'n poignardée en &t de 1égitme défense, Mais si un médecin
perspicace peut prouver qu'on a laissé la victime se vider de son sang
jusqu'h ce que mort s'ensuive, le vendict d'homicide wolontaire
devient probable.

Lorsque le cadavre était encore frais (le décis remontant i un jour
au plus), on pouvait souvent déterminer le moment de Jamort huneou
deux heures prés. 5'il était plus ancien (une sermaine, par exemple), sa

L.a Médecine Légale

La médecine et le droit
aux «trois époques» de 1’ Appel de Cthulhu :
potentialités d’investigation.

datation ne pouvait tre fixée qu'd un jour prés. 11 était possible de
découvnir de nouveaux indices sur le corps. Dans'le cas d'une
strangulation, 1'empreinte de ln main de 1'assassin pouvait 1"avoir
margué, donnant au pathologiste une bonne idée de la lle do
criminel. I] était éventuellement possible do dire sussi 3'i] s"agissait
d"un droitier ou d'un gaucher. 5iune lame ou une atre arme avait &1
utilisée, 1"émde des blessures permettait au médecinde la décrire avec
une assez grande précision. On découvrait parfois sur le cadavre des
fragments provenant de 1"assessin : cheveux, sang, peau, ou tissu,

incrustés sous ses ongles, peut-2tre, ou serrés enire ses dents. Enfin,
le corps (ou ses vétements) pouvail porter des marques ; des éraflures,
par exemple, 5"l avail &€ trainé ; c"étaient autantd'indications sur les
ncies de 1" assassin (et donc sur ses intentions ) aprés le meurtre.

De fait, vers 1890, la médecine légale svait avance aussi loin que
larecherche scientifique i 1'ceil nu le permettait. Pour aller plusavant,
des progres devaient 5" accomplir en microscopie, en immunologic e
en spectroscopie. Toutefois, laplupart des services de police n'avaient
pas de médecin fuisant partic de leur personnel ; ils devaient recouri
aux cemseils de praticiens privés.

Les coroners avaient rarement ume formation médicale. Lorsque
¢'étnit le cas, leur formation allait plus dans l= sens des soins b donner
aux personines vivantes que dans celui de la détermination des causes
d"un décés. Dans les affaires d'homicide, leurs conclusions voyaient
plutdt riompher 1'ingéniosité que la science. Les coroners faisaient
fréquemment appel aux médecins pour cormoberer leur opinion, et se
basaient sur les conseils de spécialistes en toxicologie, en entomolo-
gle, OU nutres sciences mysiéricuses.

A eetie fpoque, les investigateurs/jousurs pouvaient s"introduire
directement dans une affaire de meurire, pour peuqu'ils posstdent des
compétences affirmées en Botmnique, Zoologie, Chimie, Soigner
Empoisonnement (ce qui permet également d'identifier les poisons)
ou Disgnostic. Des spirites, des phrénologistes et autres charlatans
pouvaient également fournir une prestation remargués : tout un vrai
cirgque, pour un gardien imaginatif...

La systéme anthropoméirique, méthade Victorienne £tablie pour
constituer des archives judiciaires, fut introduit par Alphonse Ber-
tillon en 1882. Ce systéme comprenait une description détaillée du
criminel, écrite ou verbale : son apparence générale, ses manies
gestuglles remarquables, ses cieatrices t mutres traits distinetifs, ainsi
de suite. On mesurait ensuite méticuleusement les parties du corps que
I'on estimait fixes chez 1'adulte : la longueur de certains doigts, les
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dimensions de la michoire, le dismdtre de In t8te, ete. Enfin, on
photographinit autant que possible le criminel devant un quadrillage
ou une sutre chelle de mesure, afin de confirmer les mesures

consignées.

Malhcurensement, ce triple sysibme devail 5" avérer peu maniable
en 1891. Le nombre de variables & mesurer et de termes deseriptifs
£1ait el qu'il ne fallait pas moins de 30 dossicrs distincts interdépen-
dants el impérativement tenus & jour pour que le systéme soit cficace,
Rares énient les services de police & hauteur de la thche... T &sit
&galement difficile de faire correspondre le criminel et son dossier - il
fallait pour cela que le crime it un témoin, ot que ce demier déerive
le crimine] avec une précision scientifique. Peu de victimes taient en
mesure, par exemple, de dire le diamére de 1a téte de leur agresscur,
Viers 1895, les services de police émient & la recherche d'un systéme
meillewr. Les photographics étalonnées, par contre, faisaicnt les
preuves de lear utilité, et sont encore en vigueur de nos jours.

I1 était d"usage que la police photographic la scéne du orime, et
tout particulitrement aux Etats-Unis. La qualité médiocre de certains
de ces clichés lnisse i penser que les agents étajent plus enthousiastes
gue compéients, surtout lorsqu’ils utilisalent un fash & poudre, Mais
point n'éait besoin de faire du grand art : une photographie, méme
mauvaise, pouvait clore le débal sur un point important, comme la
localisation de 1'arme par rapport au cadavre, Lag services de police
plus imporianis ne tardérent pas & apprendre qu'il était payant d*avoir
un photogrephe expert su nombre de leur personnel. Les départements
plus modestes avaient la ressource de former Jeurs agents aux rudi-
ments de la photographis correcte. 5i les circomstances le permet-
wient, Jes services d'un photographe professionnel Eaient éventuel-
lement sollicités : une occasion révé pour les joueurs/investigatours
syant des compétences affirmées en Photographic de s"immiscer dans
une enquéte,

On n'utilisait pas beaucoup les empreintes digitales dans les
arnées 1890, bien que Juan Vetuchich ait introdnit le premier enregis-
trement d"empreintes digitales en 1891. Selon son systime, elles se
divisaient en quatre claszes : boucles intarnes, boucles externes,
volutes et arcs. Les iraits exceptionnals étaient réperioriés cas par cas.
L encore, Je problkme élait de metire en fiches, puis de trouver les
empreintes. Pour identifier un criminel, il fallait comparer ime série
d’empreintes relovées sur le lien du crime avec toutes celles qui éiaient
répertoriées dans lamEme classe, Onpouvait cffectuer cotte opération
en superposant des dispositives & 1"aide de deux Iainiemes magiques,
mais ¢'élnient le plus souvent des centuines d'hommes srmés de
Toupes qui "en chargesient,

Onne le feisait pasd'ordinaire, saufen demier ressort. T) &tait plus
facile derafler tousles suspects et de relever lsurs empreintes selon les
besoins, «Tous les suspectss : 1" acception &tait large. Pour une affaire
de meurtre, par cxemple, larafle pouvait toucher les pickpockets, les
prostituées, les malades mentaux, ot les vagabonds ; mais sussi, loute
personne ayant fuit 1'objet d'une mrestation aniérieure pour posses-
sian illégale d*armes & fen, touble de |'ordre public, ou simplement
comportement suspect {les gardiens en prendront bonne note). Le plus
souvent, ces tafles ne produissient pas d'empreintes qui correspon-
daient. Mais si une colncidence £tait mise en lumikre, 1" inculpation
n"é1ait pas loin, Yers le milieu de la décennie, dans chaque service de
police important, Jes empreintes digitales faisaient partie intégranic
du dossier d'vn criminel,

Les groupes sanguins £talent inconnus dans les snnées 1890, Les
médecing avaient recours su test & 1a benzidine, que 1'on pouvait
appliguer aux taches suspectes. Une réaction positive (caractérisée
par une couleur bleu-vert) indiquait que la tache &ait du sang. On
oblenait également une résction positive avec quelques substinces
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aptres gque le sang, mais elles étnient suffissmment rares pour qu’on
puisse les négliger dans [a plupart des enquétes. Le test n'exigeait
qu'une quantité minuscule de sang ; il éait méme vérifiable sur du
sang séché, pourvy qu'il ne soit pas ancien ou souillé, Vers 1895, on
avait améliord la sensibilité de ce test, et il ne donnait que peu de
résultats erremés ; on 1 'utilisa méme avec succds sur des tachesde sang
passées au blanchissage. Lo test & 1a benzidine &ait facile & réaliser,
11 est & la poriée de toul investigateur doté d'une compélence en
Chimie d'a moins 25%.

Lorsqu'on s¢ brouvail en présence d'une quantité de sang plus
importante, on pouvait Je recueillir afin de le soumettre au test i I
précipiting, Ceite procédure, issue de Ia recherche en immunologic
dans les mnées 1880, comprenait 'injection de sang humain et
d"extraits sanguins & un lapin ou & un autre petit animal pendant un
certain laps de temps. L' animal développait alors une réaction contre
le sang humain. On prélevaitun échantillon de sang de ce Japin, qe’on
ajoutait & celui provenant de la tache suspecte. 5°il 5’ agissait de sang
humain, un précipité grishtre se formait entre les deux substances en
1"espace d’environ vingt minutes, Le test k la précipitine éiait plus
précis, mais £galement plus hmité. T nécessitait plus de sang que le
test & la benzidine, et il fallait qu'il soit trés frais (dans I"autre cas il
pouvaitétre sec). L' extréme limite se situail aux environs de quarante-
huit heures ; un sang plus ancien ne pouvait £ire lesté de manitre
fiable, De plus, le sang de certains singes donnait les mémes réactions
pesitives que le sang humain. 1l est vrai que les singesne figuraient que
dans pen d'affaires de meurtre,., Dans un tribunal, Je test & la
précipitine éuit considéré comme une preuve solide,

Les joucursfinvestigateurs seront rarement en mesurc de procéder
au test & la précipitine : non qu'il soit difficile, mais parce qu'il
nécessile du malériel stérile et des Japins préalablement mjoctés.

La balistique &iait une science limitée dans Ics années 1890, Un
expert pouvail identifier le calibre d'une arme & fen d'aprés sa balle,
& éventuellement nommer son fabricant. En se basant sur "emplace-
ment de 1a blessure marguant 1"entrée du projectile et sur la présence
ot |'absence de brillures dues & la poudre, il pouvait souvent décrire
les positions relatives de 1 sssassin et de Ja victime. Cependant, ¢'€lait
d'ovdinaine i un généraliste que revennit ce type de détermination : les
cxperts en balistique éiaient encore plus rares que les médecins
lépistes.

Les cheveux humains contributrent i quelques inculpations, mais
ils érient d"vme utilité limitée dans les enguétes, Le meilleur médecin
ne pouvail gubre affinmer qu'un cheven éait rés semblable 3 un autre,
qu'il avitune couleur et une longueur similaires. Devant un tribunal,
des chevenx constiuaient une preuve solide mais secondaire. Un des
avantages du cheveu ou du poil, ¢’est qu'il adhére de manikre tensce
aux tissus de fitresnaturelles comme la laine et le coton, etqu’il résiste
souvent an nelioyage conventionnel.

» Lefichage dentaire n"éait pas fait de manitre organisée, si méme
il en cxistait un. Les éliquenes de netloyage étaient bien plus utiles
pour identifier une victime, 1 parfois I"assassin.



La Seconde Epoque : 1920 - 1930

Dans les années 1920, le médecin |égiste avait encore bien des points
commumns avec son prédécesseur des années 1890, [1 travaillait encorc
de longues heures su service d'un métier rebutant et difficile. 11 &uait
encore sous-pay€, Mais il disposail d'instruments de tavail plus
performants. Des améliorations considérables avaient éié apportées
aumicroscope, qui permeiiaitd observer des déiails plus nombreux o
plus clairs. Le spectroscope, strictement expérimental dans les années
1890, permettait & présent d'identifier des margues de poudre ou des
substances chimigques insolites. Les substances chimiques utilisées
dans les tests Enient micux raffindes, moins sujettes A des résullats
erronés dus i des impuretés, Dans le doute, le médecin avait désormais
laressource de demander conseil & un pair de méme formation ; il ne
pratiquait plus une science de manibre isolée ; il avait des collégues,
¢f probablement sussi des Eléves

11 existait des médecing légistes indépendants ef respectés (une
profession qui conviendrail bien & un investigateur médacin).

La formation &ait également meilleure gy sein de lapolice. I érait
plus difficile de devenir officier de police, et encore plus de devenir
détective, D'ordinaire, un détective méropolitain devait suivre une
formation supplémentaire dans des domaines comme la peychologie,
les techniques d'interrogation et de direction, Ja photographic et le
secourisme. La police émit également micux armée, car dans de
nombreus pays (y compris en Grands Bretagne et aux Etats-Unis) une
ugmd:mnmniuémimmdifulmtpthhmmm&sgmu
mondisle, mmmmﬂdmmm&ém&unm
dune grande guerre,

Aux Etats-Unis, ceite vague de criminalité fut aggravée par le
banditisme organisé résultant de Ia Prohibition. L&s criminels com-
mencirent i cmmployer des armes & fen et des automobiles, et la police
fut forcée d'en faire aniant. La plupart des véhicules et des armes
qu'elle employail éait de puissants modéles provenant des surplus
militsires, ce qui n'est goire &onnant, vu que les soldats forent
nombreux & se reconvertir en officiersde police. La phrase : «Arréter,
au nom de Ia Loi |» devint : «Arrétez, ou je tire [».

En 1901, Edward Henry devint Haut Commissaire Adjoint du
Scotland Yard's Criminal Investigation Department (police judi-
ciaire). Sans perdre de temps, il introduisit un systbme de fichage des
empreintes digitales qu'il aveil mis sur picd en Inde, alors qu'il
occopait la fonetion d'Inspecteur Général de 1a Police. Son systbme
Etait similaire & celui de Vetchich, mais il en différait sur un paint
vital : dans la méthode de Henry, chaque empreinte digitale Etait
décrite numériquement. C'est--dire qu'i chacim des quatre types
d'empreintes comrespondait un nombre. Un autre nombre indiquait
combien de stries elle portait, un mtre epcore lour cspaccment, un
auire encore le genre et 'emplacement des cicatrices ou autres traits
particuliers, £t ainsi de suite. En finde compte, chaque empreinte tait
définie par une longue formule, et powvait &tre fichée rumériquement.
Lorsqu'on relevait une empreinte digitale sur les licux d'un crime, on
pouvait rapidement en déterminer la formule, qu'on pouvait ensuite
comparer avec des empreintes répertoriées nyant les mémes caracté-
ristiques numériques, ou s'en spprochant. Cecl resireignait la recher-
che i une dizaine ou une quinzaine d"éléments sur plusicurs millicrs
de fiches.

D2s la premiére anmée, le fichage des empreintes digitales de
Edward Heniry permit d'identifier 1700 criminels, trois fois plus que
ce qui était ressorti du systtme Bertillon en vigoeur 1'année précé-
dente. Vers 1920, le systéme de Henry &t utilisé dans le monde
entier. Le systtme Bertillon était dépassé ; seules en subsisiérent les
photographies £lalonnées. La police relevait les empreintes de wuta
personne fuisant 'objet d'one arrestation, méme dans lz cas de
Iinfraction Ia plus bénigne, au cas ob ses empreintes ressortiraient
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ultéricurement... Les investigatenrs qui se font arréter (sans forcément
&tre inculpés) pour une raison quelconque auraient mieux fait de faire
attention : la palice pourrait bien relever des empreinies digitales sur
toutes ces pioches el tous ces fusils de chasse découverts dang e vieux
cimetibre...

Ce fut sussi en 1901 que Karl Landstener découvnt les quatre
groupes sanguing fondamentaux : A, B, AB, et O. Les recherches de
Landsieinar avaient pour objet de prévenir les réactions violentes lors
des transfusions sanguines, mais les médecins légistas ne tardérent
pas & appliquer ses déonivartae st domaine de la rriminslogis, A
"instar du test & la précipitine, les tesis de détermination du groupe
sanguin étaient basés sur laréaction d"un type de sang contre un autre,
Le sang de groupe A réagissait contre celui du type B cn formant un
caillot, et vice versa, Le sang AB ne réagissait contre sucur autre type,
mas tous les autres groupes réagissaient eonire lui. Le groupe O
réagissait conire tous les autres, mais n'occasionnzit jamais de rejer
Une tache de sang devait &tre testée deux fois (pour les deux groupes
A et B), et il velait micux répéter les tests deux ou trois fois pour
confirmer ln détermination. Aussi, il fallait une grande quantité de
sang. On ne cornaissail que les quatres groupes sanguing dans les
mmnées 1920 ; le facteur Bh ne fur découvert qu’en 1940,

La photographie ne faisait que confirmer san utilind dans le travail
de la palice. Les détectives étaient mieux formés & 'wilisation d'un
apparcil photographique, et |'spparcil en lui-méme était plus 1éger,
plus discret et plus finble. En laboratoire, les pholographes expéri-
mentzient des techmigues de développement destinées & extraire
davantage d'informations d'un cliché, Accroitre le contrasie pour
distinguer des détails lous, comme les plis ou les taches de sang sur
tm oreiller, par exemple ; ou bien agrandir une partie de In photogra-
phie pour révéler le détail d'un visage d"homme,

La photographie mettant en oevvre lesrayons X (la radiologie) et
la lumitre ultraviolette (fluoroseopie} vint compléter utilement la
photographie en lumikre visible ; des substances apparemment sem-
blables reflétaient diffé&remment des radiations d'une autre longueur
d'ende. Par exemple, les détectives pouvaient s& trouver confrontés i
deux documents d'apparence identique : 1'un authentique, 1" sutre une
cantrefacon moderne. Un des papiers refldterait avec éclat ln lumitre
uliravioletie, et 1"sutre non. En outre, on pouvait avoir Tecours aux
rayons X pour inspecier les paquets suspects ou les cadavres fragiles.
La lumiére ulravioletie révélait éventuellement Ia présence de taches
séchées : sang, sperme, urine...Méme du sang soigrneusementnettoyé,
mdétectable avee tous les moyens normaux, devenait détectable sous
la lumikre uliraviolete,

Certains services de police employaient des appareils photogra-
phiques stéréoscopiques (en 3 D) qui avaient &€ utilisés au cours de
la premidre guerme mondiale pour repérer avec précision les usines et
autres installations. Tis furent parfois wiiles en matitre de eriminalo-
gic: la triangulation binoculaire metiait un point final aux discussions
sur la wille, |a distance ou la localisation. Malheurensement, la
photographic en 3 D cut toujours une histoire inégale, ef ln technique
ne [ut jamais utilisée & grande échelle,

De son coté, 1"énide de la balistique progressail. Les scules
marques lzissées sur la cantouche par les mécanismes de chargement
et les griffes d'extraction permettaient & un expert en ce domaine
d'identifier un arme particulibre. 5i1"arme était uliéricurement décou-
verle, on pouviit en ouire tirer une cartouche avec : des similarités
concluantes entre les deux cartouches pouvaient e montrées au
tribunal. On savait faire la distinction enire les brillures dues & In
poudre, lorsque 1'arme avait fait feu & quelques centimires de la
vietime, et les résidus de poudre qui se déposent dans le cas de partées
allanl jusqu'i 1,5 mieres. 11 éuail parfois possible, en snalysant la
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poudre, de déterminer le fabricant, Les traces de rayure sur les balles
n'éaient pas considérées comme significatives ; les seules marques

distinctives étaient celles produites par une anomalie dans le canon

d'une arme & few,

Les échantillons du systéme pileux humain restsient un indice
dovteox, Dans quelques affaires, on découvrit sur ke suspect des
chevenx similaires & ceux de la victime, et sur la victime des cheveux
semblables & ceux du suspect ; ce qui fut considéné comme une preuve
extrémement convaincante. Les poils pubiens étaient particulidre-
ment comprometiante,

Les fichages dentaires servirent occasionnellemeni & confirmer
1"identité de certaines victimes, mais sucune ne fut identifife sur cene
seule base, La dentition ne ful jamais un moyen d"identification pour
un assassin. Les styles d'éliquettes ou de marques de blanchisseris,
par conire, restaient commodes pour identifier les victimes. Certains
clients trouvant déplaisant d'avoir des numéros estampillant toos
leurs vitements, des blanchisseries se mirent 3 uliliser de Vencre
invisible. Catte demnire se révélait sous une lumigre ltravioletie,

Des travaux approfondis svaient €& accomplis en graphologie
dans les années 1920, Pour un expert, il étit possible de délerminer
si deux documents avaient i€ écrits par [a méme personne, méme 5'il
s"agissaitd"une écriture déguiste. [ savait galement décrire ' édoca-
tion et les caractéristiques psychologiques de 1auteur des documents.

Les avis publics de recherches recueillaient toujours un cerlain
succis, tout spécialement siuneréeompense éaitafferte. Les cinfmas
rendirent cetie technique plus efficase encare, Au milieu des actuali-
s ou des: bandes annonces, las spectateurs voyaient passer une
photographic de personme assassinée, aecompagnée d une demande
de renssignements pour établir son identité, Une astuce infaillible
pour les gardiens lorsqu'il veulenl amener des investigateurs indo-
lents & s“impliquer dans une enquéte.

L’Ere Moderne

La criminologie est, & présent, une science, pratiquée par des spécia-
listes. On ne trouve plus de détectives polyvalents de fa vieille école
que dans les petites communauiés. Les services de police importants
traitent séparément 1 spplication des lois et 1'instruction judiciaire.

Les officiers chargés du maintien de 1'ordre débutent avec un
entrainement de base : conduire des mutomohiles, uitliser des armes de
poing, et se baitre en corps A corps. Certains sont initiés i des
spécialisations paramilitaires, comme le contrble des foules, le tr
d'élite, ou la désactivation des bombes. L'équipement spécial des
forces de 1ordre peut comprendre des pistolets &lectriques, des fusils
avec viseur au laser, des gaz lacrymogénes, ou des machines & rayons
X pontatives, suivant les moyens financiers du service de police
coricerné,

Lesdétectives commencent avec laméme formation de base, mais
poursuivent ensuile en apprenant les techniques d'interrogation des
suspects, de recrulement d'informatenrs, de déguiscment pour opérer
avec une couverture, ou de recueil d'indices pour le médecin 1égiste,
11z ont & leur disposition des détecteurs, des appareils de recherche i
micro-ondes, des caméras b infrarouges, etc... Mais 1a plupart de ces
centaines de gadgets mis & la disposition des détectives modernes
conviennent mieux pour enguéler sur des délits en contin, comme le
trafic de drogue, que pour instruire des affaires de meurtre.

Outre le maintien de 1"ordre et 1 instruction judiciaire, les services
de police importanis comprennent tne branche administrstive char-
gée des questions de droit et de la paperasserie, sinsi que des &quipes
techniques 8'occupart des empreimtes digitales, de la balistique et des
autres travaux de laboratoire.

Le médecin 1égiste moderne est un spécialiste, el non un généra.
liste. Dans une grande ville, il peuty avoir plusicurs experts médicaux
pratiquant uniquement 1'exercice de la médecine légale. Ces experts
somt souventatiachés aux services du Coroner. ] existe également des
spécialistes en toxicologie légale, en chimie 1égale, en stomatologie
légale et en sérologic iégale. Cos demias peuvent fre dés experis-
conseils indépendants, peut-&tre méme des investigateursfjousurs... 1
arrive en outre qite la police consulte des praticiens dans des domaines
voisins, comme la psychologie ou la radiclogie.

Outre Jeur formation plus poussée, lesmédecins 1é gistes disposent
d"mne technologic avencée et 8"en servent couramment, de sorle que
peu d'indices leur &chappent. Le poison conatitue win bun castylc.
Dans les annides vingt Mleurissait tounte une pépinitre de chimistes etde
toxicologistes de haut niveau, qui saveient détecter du poison dans
n'importe quel cadavre 5°ils en cherchaient. Mais ils n"entamaient de
recherches que dans Ia mesure ol Ia mort &ait survenve dans des
circonstances suspectes. A ["hewre actuelle, tous les examens post-
mariem comprerment une analyse poussde du sang, et parfois méme
des organes, de sarie qu'on peut trouver du poison mémse lorsqu’an
n'en soupgonnail pas. Les hopitaus pratiquent également des analyses
sanguines approfondies, £i 1a victime survit assez longlemnps pour en
aticindre un,

La police murale ne posséde pas de vastes laboratoires ou de
spéeialistes en médecine légale, mais n'est pas pour autant privée de
tels atouts. Les universités locales et les hopitanx sont équipés
dexcellents laboratoires, et il est relativement simple d'emballer Jes
indices, y compris des cadavres entiers, dans de la neige carbonique
et de Jes expédier pour anulyse. Il y a It encore un moyen pour Jes
mvestigateurs joneurs d entendre parler d une affaire, dans 1a mestire
ob ils trainent volontiers dans les bibliothdques universitaires. Si
muciume ambulance n'est disponible, il s¢ peut méme qu'on Joue leurs
services pour transporter les pidoes & conviction !

Dians 1a plupart des pays, il existe une organisation nationale de
lutte comire la criminalité qui entretient des laboratoires destinés &
assister les forces Jocales. L'énorme Crime Labaratory du FBI enest
un exemple. Les médecins appartenant & ces agences serendent sur les
licux du crime avee tout e matéric] possitile, Ces agences nationales
archivent également d'immenses hichiers d’empreintes digimles,
organisés suivant les grandes lignes du systkme de Henry, mais avec
de Jongues formules descriptives. Le tri éunt effectué avee des
ordinateurs, le temps de recherche n's pas éé accru de manidre
substantielle, bien que les empreintes soient & présent traitées par
millions,

Les relevés d’empreintes digitales nationsux furent congus pour *
ficher les délinquants fédéraus : mewrtricrs, kidnappeurs e traitres 4
1a nation. Mais 1a plupart des agences mettent joyeusement en fiche
toutes les empreintes qui leur viennent sous la main. Outre les
empreintes decriminels, figurent dans les fichicrs nationaux celles des
hommes d"Euwt, du personnel militaire, et des personnes dont Je ravail
reléve de |a haute sécurité. Des parents inguiets, souvent, livrent les
empreintes de leurs enfants. Les désastres aériens ont amené de
nombreux usagers i envoyer spontanément leurs propres empreintes.
Ce corps de référence rend les empreintes digitales plus utiles que
jamais dans 1"instruction judiciaire.

Des centaines de victimes " gssassinats ainsi que leurs meurtriess
ont été identifiés grice A leurs empreintes digitales. Dans le cas de la
victima, la tiche est misfe, car le médecin n'a pas & chercher les
empreintes - elles sont déjis [, sur le cadavre, I arrive parfois qu'il sit
i les reconstruire lorequ'clles somt endommagfes par Je few ou la
décompasition.

Barfois, il est possible d*identifier les empreintes d'un meurtrier
bien qu'elles soient vieilles de plusicurs mois. Il faut pour cela qu'elles




1’ sdent pas £ brouillées, et qu'elles sojent & 1"abri des éléments. Une
méthode de relévement d"empreinies anciennes consiste & appliguer
de nombreuses couches minces d'une poudre adhésive trés fine sur
"empreinte. La poudre se colle sur les corps gras de 1'empreinte, et
elle se reconstruit lentement. L’ empreinte est alors saupoudrées dune
couche fluorescente, ef on la photographie en lumidre uliravioleite,
Lorsque des conditions parfaites éaient réunies, 1a police a réussi &
retrouver des empreintes qui avaient presque dix ans. 1l est & noter gue
lorsque Jes empreintes sont aussi anciennes, il est impossible de les
relever. On doil les photographier sur place. Les progrés de la
photographie | "ont rendue indispensable en criminologie, Les films &
haute résolution permettent des agrandissements & la taille d"un poster
avec une perie de détails minime.

Les films ulira-sensibles permetient & présent de photographier

aves des luminosités trés basses, et sous bonne lumidre, parviennent
i fixer des images claires d'objets en déplacement & grande vilesse,
Des appareils & fonctionnement simple, i 1a poriée d'agents sans
formation particulitre, permetient de développer les clichés instanta-
nément el automatiquement. On peut monter sur les appareils photo-
graphiques des dispositifs dinfrarouges, des microscopes ou des t14-
ohjectifs,
Les services de police les plus importants ont en parmanence dans leur
personnel un photographe professionnel, au fait des procédures ecdes
beeins de In police. Les services de moindre importance forment s
moins feurs agents & la manipulation du matériel photographique
conventionnel. Les mvestigatenrs/joveurs désirenx de se procurerune
photographie du cadavrs devront se faire passer pour (ou éire) des
journalistes. Pour examiner un cadavre ou une pidce i conviclion,
outre la photographie en lumidre visible, le médecin légisie a i sa
dispositian la lumigre infrarouge, la lumigre ulraviolene, les ultra-
sons, la neutronographie, et la radiogeaphie, 11 peut ainsi obtenir une
imnpe complite da 1 anatomisde |a victime avant méme de planter son
scalpel. Cela peut s "avérer précieux lorsque des problémes de préser-
vation se posent, cn particulier lorsque le feuou la décompasition ont
rendu le cadavre fragile.

Les ravaux de Karl Landsteiner sur les groupes sanguins ont 1€
poursuivis, par lui-m&me of par d"autres, 1out au long du sidele. Dans
les armées 1930, on connaissait six groupes sanguins. La découveric
du facteur Rhen 1940 amena leur nombre adouze. Dans les décennies
qui suivirent, on découvrit des dizaines de facteurs sanguins. Les plus
utiles pour la pathalogie sont les Sécrétions de Lewis (trois types), les
facteurs MN/Ss {neuf rypes) et le facteur P (deux types). On s'est
apercu qu'il n'existait pas un, mais 38 facteurs Rh-Hr ; parmi cuz,
o+ vingl-huit pouvaient &ire décelés par des réactions d'agglutination
(coagulation) simples.

Dee fait, ¢"est Tittéralement par millions que les groupes sanguins
possibles existent, mais la plupart des facteurs qui interviennent sont
d'ordre génétique ou hormonal, et trop subtils et délicats pour Etre
utiles dans le cadre d'instructions judiciaires. Méme les quelques
centaines de types sanguins décelables par de simples réactions
d'agglutination n'ont d'utilité que pour la pathologie clinique. En
effiet, dans un hipital, le médecin a tout loisir d"effectuer deux ou trois
prélévements de sang par jour - pendant un mois s il le faut, et ce dans
des conditions stériles parfaites. Le médecin 1égiste, quant & Iui, estla
plupart du temps obligé de sc conlenter des quatres groupes sanguins
principaux. Le sang trop ancien (d"une semaine, par exemple) ne peut
plus du tout faire |*objet d"une détermination de groupe ; cependant,
i 1'aide d'un spectrascope, il est possible de dire 5'il 5°agit de sang
humain, et de détecter des drogues ou d"sutres corps chimigues.

Découverte fort importante : on s'est apergl gue parmi tous les
gtres humains, 75 % £taient sécrétenrs | sutrement dit que les
substances chimiques indicatrices de leur groupe sanguin existent
dans Jeur urine, leur sperme, leurs séerétinns vaginales, leur transpi-
tation et leur salive. De sorte que &1 un meurtrier est un sécréteur, son
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type sanguin peut &tre déterminé par le seul examen d'un mouchoir
imprégné de sueur... Les analyses chimiques, cependant, réclament
toujoursune quantité substunticlle de sang analysable ; en effet, il faut
sullizamment d'une matiére chimique donnés pour provogquer une
réaction dizcernable. Lorsqu'on ne dispose que de trés pende sang, le
microscope resie 1'outil le plus utile. I ne permet pas de déterminer le
groupe sanguin, mais on peut déiecter grice i lui la présence de
certaines maladies (comme Ja leucémie ou la malaria), de quelgues
drogues ou d'anomalies chimiques distinctes.

Lorsque le médecin sait ce qu'il recherche, il peut examiner du
sang ou un tissu biologigque avee wm microscope Electronique. Cet
appareil met en ceuvre un Faiscean d'€lectrons pouvant produire des
images h un nivean de résolution moléculaire. De cette fagon, on peul
photographier des métaux & 1" &tat de traces, des woxines industrizlles,
des bactérics infectienses, voire des virus. Tl est cependant A remarquer
que les investigateurs ont rarement nie fut-co que 1'occasion de voir un
microseope Electronique ; ne parlons pas d'en manipuler un. Ces
appareils pesent plusicurs tonnes, et une équipe permanente de tech-
niciens leur est nttachée. Lez chercheurs s'mserivent pour pouvoir
&'en servir, de la méme maritre que les astronames 5" inscrivent pour
uliliser un grand lescope i un moment donné,

Latalistique est devenue une science exacte depuis | invention do
microscope comparateur, & ln fin des années 1930, En reflétant
I'image de deux balles dans une lentille optique, cet appareil permet-
tail de Jes étalomner et de les photographier. Dés 1941, on découvrit
que les marques de rayurc élaient sussi individualisées que les
empreinics digitales, Vers 1980, I"analyse chimique des résidus de
poudre conienus dans unc cartouche pouvaient déterminer non seule-
ment le fabricant, mais en outre pafois le numéo de ot d'un
projectile, De plus, les tests de détection de résidus de poudre ont £té
affinés au pomt qu'on peut relever des waces sur la pem du suspect
jusqu’d une semaine de distance du coup de feu. Ce test est loin d'2tre
infaillitle ; de nombreux produits chimiques industriels aminent le
méme résultat positif que les résidus de poudre explosive, ef ceux qui
peuvent induire un résuliat négatif ne sont pas moins nombreux.
Cependant, celaresic un indice intéressant, méme s'il n'est que refaif,

Les marques sur Ia cartouche permettent Egalement i l'expert en
balistique de détecter les armes de fabrication limitée ou d'crigine
particuli®re, 11 sait faire aisément la distinction entre les différents
types d"mmes. Les criminels ont réagi b ces progris en sedébarrassant
de leur artillerie aprés usage, ou en bricolant des armes maison dans
le vain espoir qu'elles ne luisseront pas de signe compromettant (elles
ne laissent pas de trace de rayure, mais la balle porte par contre des
stnes distinctives), Une stratégie favorite des crimmels amateurs est
d"aller chercher 1'arsenal le plus exotique qu'ils puissent dénicher,
dans I'idée que les gens de In balistique ne pourront jamais deviner de
quoi il s*agit. C'est un raisennement qui ne e vérilie que rarement :
les grands laboratoires de criminologie nationsux ont des dossiers sur
la quasi-totalité des armes qui existent,

[Is ne somi toujours pas considérés comme irréfutables, dans la mesure
olt un cheveu ou un poil n'a pas Je caractére individuel d'une
empreinie digitele (pour mutant que nous en sachions). Mais le
chimiste 1£gal peut souvent grice & eux comparer les marques de
shampooing, de colorant ou autre produit avec celles qu'utilize le
suspect.

Une nouvelle exploitation prometieuse des chevenx ou des poils
est ressortic de controverses récentes & propos de tests anti-drogue.
Pour la plupart, ils consistent en une analyse de | "urine ou de sang du
suspecy pour une drogue donnée. Mais la plupart des narcotiques ne
restent dans 1'organisme que pendant quelques jours, mu mieux
pendant unie semaine.
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Lenouvesu sysiéme detest consiste & prélever des échantilions du
sysiéme pilenx du suspect et les couper en courtes sections. Chacune
est testée individuellement. Tout ce que vous ingérez, ou presque, finit
par échouer & infimes quaniités duns votre pilosité. Plus important :
ces substances y restent, formant une sorte de chronigue, en somme,
de ca que vous avez absorbé an cours des demiers mois. Comme les
armesux o "un arbre, chague section de cheveu indigue une période de
temps pendant Iaquelle une drogue & £f utilisée. 1 estméme possible,
par des tesis répétés, de déterminer si la consommation de drogue a é1é
légire, moyenme ou forte. On a éié parfois en mesiure de montrer, par
exemple, qu'un suspect & commencé par prendre de la cocaine de
maniére occasionnelle, puis plus fréquemment, et qu'il a fini par y &re
sérieusement accroché pendant les six mais précédani Je test. Jusqu'd
présent, ce test n's €€ appliqué que par les services de répression des
drogues, et son utilisation rests controversée. Peut-Etre qu'un jour on
1" utilisera communément paur détecter des poisons 3 action lente dans
tes cheveux de la victime. Nous savons par exemple que I'arscnic
passe dans le sysimepilenx ety reste des anndes durant uprés le décds,

Las fichiers dentaires ont servi i confirmer Uidentité de milliers
de victimes d'accident ou de meurtre. Des marques de maorsure ont
permis d'identifier des criminels ; ils sont nombreux & &tre fichés en
sinmatologie i 1'oceasion de soins effectués alors qu'ils sont en prison
ou dans une institution psychistrigue, Les fichages dentaires ne sont
pas parfaits : nous ne disposons pas de méthode pour décrire des dents
similaires ou identiques, et une foi excessive en ces fichiers & produit
de nombrenses errears d'identification. Mais en laissant de cdi cet
aspect systématigque, les dents en clles-mémes peuvent constituer des
indices précicux. Leur état cn dit beancoup sur lerégime de la victime
;on peuten déduire une bonne estimation de sa condition économique
antérieure, et y voir éventuellement une indication de son ancien
milien de vie. La nature et la qualité des soins dentaires, ou leur
absence, founissent des informations allant dans le méme sens. Du
fait de I'Evolution rapide des techniques de stornatologie, les soins
dentaires pedvent sider & déterminer les limites dans le temps oll un
décts apu se produile, dans le cas de squeleties trés anciens. (Le mat
wanciens ne se rapportant cependanticiqu'h des décades, etnon  des
siécles).

Le nouvel outil le plus important pour la criminalogie médicale,
«"est V'ordinateur, L'informatique fait mieux qu’sccélérer les recher-
ches ; prenions par exemple les empreintes digitales : les fichiers en
comportent des millions, chacune accompagnée d'une longue for-
mule descriptive ; 1a recherche n'est possible que par ordinateur, On
peut &galement 1 utiliser comme auxiliaire d"enquéts ; par excmple, il
cst possible de relier un ordinateur & une paire d'oscilloscopes pour
comparer graphiquement deux voix, dans une affaire d'enlévement.

L'ordinatetr peut remplacer aussi deux vieilles techniques : Je
croquis de police et la reconstitution photographique. Tous deux
scrvent i oblenir un porirait-robot du suspect d'sprits la deseription
d'un iémoin. Tous deux n'ont obienu que de médiocres succks. Le
probléme de la reconstitution photographique, ¢'est que le témain doit
tenter de construire un visage uniqoe & partir d'un catalogue de traits
limités, en collant ce nez-1h sur cetle bouche-ci, et ainsi de suite. Les
croquis permettent plus de variéié, mais le résultat final reste un
dessin, ef de nombreuses personnes ont des problémes pour éuablir la
transition mentale entre un croguis el une image de ls vie réelle ou une

photographie.

Sil'onutilise le systéme de eréation d'images d"vn ordinateur, un
déective peut concrétiser la description d'un témoin et sculpter cette
image & volonté, comme un croguis, On utilise ensuite des &chan-
tillons photographiques de peau, de cheveux, decicatrices, d'ombres,
etc. pour «coloriers I'image. Le résultat final est tris proche d'une
vraie photographie. De plus, si ke témoin esten mesure de décrire aussi

bien une voe de face qu'une vue de profil, on peut combiner les deux
pour générer une vue de tois-quart du visage du suspect

Des programmes sont  1'éude pour élaborer des images en trois
dimensions que 1°on puisse bouger ou tow ey i voloné,

Dans le méme ordre d'idée, les programmeurs de la police se
servent des ordinateurs pour modemiser des photographies ancien-
nes. On fournit & 1'ordinaieur s photographic d'un criminel connu,
ainsi que les descriptions numériques de son ige A 1'époque de la
photo, du emps qui 5"est écoulé depuis et quelques données sommai
res sur la croissance de ses chevenx. L'ordinateur «vigillite alors la
phographie. Cette technique expérimentale a connu quelques suc-
¢is. Le lecteur peut fort bien avoir vu sans le savoir dans son bureau
de paste une de ces photographies générées par ordinateur..,

Un jour, les ordinateurs (aciliteront pour la police la reconstruc-
lion de visages endommagés ou décomposés d'aprés les os du crine,
el ce en trois dimensiens. La technique de reconstruction osseuse [ait
parler d"elle depuis une dizaine d’années, L'idée de base est que le
crine de chague personne est couvert de dizaines d'aspérités, de
protubérances et de canaux distinctifs. Ce sont les paints dancrage
des muscles faciaux, ou lewrs appuis, La taille ef la forme de ces
irrégularités est directement en rappert avee la taille et la forme des
muscles qui forment le visage. Une personne suffisamment experte en
sculpture ¢t en namic peut sculpler yne reconstitution dargile et
de latex passablement ressemblante. Mais matheureusement, peu de
gens allient des talents en sculplure et en matomie 1égale. On peut
concevoir qu'iun jour les ordinateurs contribueront & reconstruire un
visage par examen poussé du crine.

Avec ou sans ordinateur, la reconstimtion d'aprés le squeletie
porte des fruits surprenants, lorsque 1'affaire justifie le temps et les
efforts qu'clle requiert. Une inculpation de meurtre au moins a &
obtenue, dans une affaire oi le seul indice sérieux était une portion de
crine,

En dépit de tous ces progrés, les affaires criminelles se résalvent
cncore de la méme fagon que dans les années 1890, Les méthodes de
médecing 1égale les plus sophistiquées et Jes ordinateurs ne peuvent i
eiix seuls mener 1'enguite policiére | ils ne font que répondre sux
questions du déective ef lui foumnir une preove confirmant ou infir-
miant a5 présomptions. C'est encore et toujours un homme qui pose
les questions, el c"est & un homme, et non & une machine, que revient
1e fin mot d"une affaire criminelle énigmatique. [1 se pourrait qu'il en
aille toujours ainsi...

Fracture par balle de Uavant-bras




Le Coroner

La fonction de Coroner est une invention anglaise, mentionnée pour
la premiére fois dans Jes Articles de1'Eyre (1194), mais probablement
instinuée antérieurement. Le Coroner enquétait sur le décks, en parti-
culier en cas de mort violente, au nom de la Couronne. Son réle était
de déterminer 81l 5" agissait d'une affaire criminelle, et de veiller & la
distribution des biens du défunt. Ceci pour 5" assurer que les shérifs
locaux n'assassinent pas les loyaux sujets du roi pour 5'emparer de
leurr terre.

Il se trouva que cette fonction utile survécut au systéme féodal qui
1'avait eréée. Le Coroner's Act (1887) fut la redéfinition de la charge
du coroner britannique afin de 1'adapter aux besoins modemes, et a
gervi de modéle pour cette méme charge aux Etats-Unis.

En théorie, le coroner a pour responsabilité de s"sssurer du
caraciire naturel de tout décis survenant dans son comté ou district.
En pratique, le coroner n'ouvre une instruction qu'en cas de mort
soudaine ou suspecte, Ce qui inclut des faits aussi banals gue les
sccidents de la routs, les incendies, etc. Dans ces cas-14, le rapport du
coroner sert essenticllement & déterminer les respunsabiliids. Le
coroner procéde également & une instruction pour toute mort pour
laquelle un suicide ou un meurtre est suspecté, 5i un médecin, pour
e raison ou une sutre, refuse de délivrer un certificat de décie, le
coroner ouvre une enquéte. Le décis d"uns péreonne inconnue ou un
décks survenant en prison sont égulement des cas d'intervention du
coronér. Par certaing aspects, 1'enquéte ressemble & 1n procés.

Un jury de douze civils (compertant éventuellement des investi-
gateurs/jovenrs) est constimé, Le coroner agit en qualité de juge, sauf
qu'il estautorisé kinformer le jury tant sur les questions de fail que sur
les questions de droit. L'instruction doit se faire "super visum corpo-
ris", au vu du corps. A Terigine, on entendait par 13 que tout le jury
devait assister & I'autopsie. Pour des profanes sans formation médi-
cale, contempler une dissection était déplaisant et sans intérér, et
certains jurés refusérent carrément In chose. Pour lenir compe de cela,
'England's Caroner’s Amendment Act (1926) réinterpréta laloi : seul
lecoroner &ait oblipé d'assister en personne & 'autopsie ; le jury n'éait
tenu dé voir que les résubiats, etnon le eadavre en chair et en os.

Le témoignage est porté sous serment, el certaines rigles des
tribunuux (comme lés lois sur Iz parjure) sont appliquéces ; mais les
procédures tendent & &re informelles, dans la mesure o les droits
civils d"un suspect sont rarement concemés. De fait, en lemps normal,
on ne se préoccupe pas des suspects lors de 1'instruction. Son propos
est de déterminer quand, comment et pourquei le défunt a trouvé la
mort : causes naturelles, maladic, accident, suicide ou meurtre. Le
coroner est en droit d'indiquer un suspect, mais il le fait rarement. 81
la police effectue une arrestation, le coroner ajourne 1'instruction
jusqu'k ce que le tribunal procide i une audition. L* autopsic pour sa
part doit wujours éire effectuée dis que possible.

Le Coroner’s Amendment Act exigeail que le coroner soit un
avocat, un conseiller juridigue ou un médecin. 11 en va généralement
de méme aux Etats-Unis. 11 ¥ a bien des coroners qui sont barbicrs,
ramasseurs de chiens ou charpentiers, mais pour la plupart, ce sont des
avocats oudes médecins, Les fonctions spécifiques du coronervarient
selon les districts. Dans les villes portuaires, par exemple, le coroner
peut déterminer les responsabilités et la répartition des marchandises
dans e cas d"vn naufrage. Le London Fire Act (1888) stipule que les
coroners londoniens ont un pouvoir de décision semblable lorsqu'il y
& des décks dans un incendie. Dans la majeure partie des Etats-Unis,
lecoroner assume les fonctions du Chel de 1a Police sicet officiern’est
pas cn mesure de les assurer. En aucun cas, cependant, le coraner ne
peut étre alfilié & I"accusation ou wux services de I"Attomey (procu-
reur de Ia République). Dans tous les Etats, lz coroner peut ordonner
i son gré une sutopsie, et charger le shériff de procéder & une exhuma-
tion.

La Médecine Légale - 31

Om ne trouve cette fonction de Coroner que dans les pays anglo-
phones, et pas dans tous. En Ecosse, elle existe sous le titre de
sProcurator Fiscals, En Allemagne, ses atiributions sont divisées s un
administrateur légal 5’occupe des questions de droit, &t un médecin
couvre les questions médicales. En France, un jury de douze experts
médicaux et juridiques est constitué chaque année. Ce qui revient en
fait b un comité de douze coroners opérant chacun dans son domaine,

Aux Etats-Unis, cette charge a toujours posé des problémes, On
apuméme accuser des coroners de corruption, d'apathie, d'incompé-
tence ou d'ignorance du droit. Le probléme majeur é1ant que souvent,
ils n"ont pes de formarion médicale - its se contentent de taure appel
i des experts médicaux 5'ils sentent que la situation exige. Ce qui
implique bien siir que parfois le coroner ne voil pas des indices qui
seraionl suspects pour tout praticien qualifié.

Dans certains Etats, on a aboli cet office, au profit de 1a fonction
de eChief Medical Examiners. Comme son nom 1'indique, il s*agit
d"un inspecteur responsable strictement de | instruction médicale des
causes de déoks, Ailleurs, la fonction de Coroner existe sous diverses
formes ; certains Etats ont 1" équivalent d'un Chief Medical Examiner,
muaiscelas appelle toujours un coroner, Dans d avtres, le coroner doit
Erre un médecin qualifié, et fsire preuve de connaissances en matiére
de droit courant Dans d’aores encore, l& candidat doit & peine
déclarer qu'il n'est pas un repris de justice, Enfin, certains comtés
€lisent Jeurs coroners, nlors que d'autres les nomment.

Les gardiens ont toute liberté de créer des coroners non-joueurs,
Dans le doute sur leurs stiributions, optez pour les compétences
médicales ; cela semble en effct la tendance. .,

Cela é1ant, les gardiens ne doivent pas opérer de confusion enire
le coroner et le médecin Mgiste. Purfois, les deux sont représentés par
laméme personne, mais en général, le coroner est unofficicr civil qui
1 des connaissances en médecine, alors que le médecin 1égiste estun
praticien qui s"est spéeialisé sur les questions de droit.

Quelques Eléments de Documentation

Un étre humain adulte pesant environ 70 kg contient & peu prés cing
litres de sang. Les cadavres ne saignent pas ; dés que lo cocur cesse de
bartre, il s¢ produit un phénomine de drainage, et le sang s"sccomule
dans Jes parties du corps les plus basses. An bout d"une hewre ou deux
il commenece & coaguler, et la peau se décolore. (C'est grice i ces
dormées que Jes médecins 16gistes peuvent dire si un corps a €1
déplacé.) On appelle cene décoloration lividité post-mortem. On ne
doit pas 12 confondre avec celle occasionnée Tors d'une contusion.
Une contusion peut survenir avant ou aprés lamort. La distinction peut
Etre faite en incisant la pemu. Si le sang s'est répandu & partir de
vaisseaux sanguins écrasés, il £"agit d'une contusion. La quantité de
sang qui s"est échappée indique zu médecin combien de temps avant
ou aprés la mint la meunrissure a éé infligée.

La tempéranire normale d'une personne vivante est de 37°C. 1
faut environ vingl-quatre heures pour qu'un cadavre se refroidisse &
1a température ambiante. Un temps froid sccélire le refroidissement;
la graisse et les vétements le ralentissent. Pour la vitesse de refroidis-
sement, prendre un degré par heure est une bonne méthode, quoique
empirique. Immédiatement aprés la mort, le corps devient rés mou et
reliché, La rigidité cadavérique 5" installe ensuite, et peut aussi bien
intervenir en quinze minutes que 14 heures aprés ln mort. D'ordinaire,
elle s'instaure en cing ou six heures. Elle affects d'abord les partics
supérieures du corps, et il lui {uut environ six hevres pour gagner
"ensemble du cadavre. Elle commence h disparaitre au bout de 30
heures environ, en quittant £galement en premier licu les parties
supéricures du corps. Elle est géné&alement partic au bout de 3640

heures.
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On confond souvent rigidité cadavérique et spasme cadavérigue.
Ce demier est un raidissement immédiat du corps, dil i une grands
tersion au moment de la mort. C'est ginsi que le suicidé &rent son
arme au-del du trépas ; pour un meurtrier, il est impossible de simuler
cela parfaitement, On obscrve Egalement des spasmes cadaviérigues
lorsqu'un choc grave estinfligé au systéme nerveux : dans fecas d'une
balle dans Ia tBte, par exemple.

Dix minutes suffisent pour gue les mooches puissent pondre sur
un eadavie, el des vers peuvent éclore dans les 24 heures. Les ocufs
sont déposés d ‘ordinaire en premier sur les parties humides du corps,
sous les levres ou les paupitres, par exemple. Dés que la température
extérieure excide 4°5, des insectes d'une sorte ou d’une aulre appa-
raissent toupours dans les 24 heures. Le corps commence & se décom-
poser en trois i cing jours. Le processus est acc€léré par la chaleur ot
1" humidiié; en climat wopical, la putréfaction peul survenir en un jour.
En général, un cadavre pourril complilement an cing i neuf semaines,
L& sang sedécomposs environ trois fois plus vile que le restedu corps.
Les os, bien siir, peuvent se conserver pendant des décennies. Dans les
climatls trés secs, il arrive que le cadavre se momifie.

Aun boutd'une semaine environ, des gaz fontenfler le corps. Dans
les quelques jours qui suivent, ce gazs'échappe lentement, et les lissus
se décomposent en devenant gélatineux. Des boursouflures remplies
de liquide ou de gaz se forment parfois sur la pean. Les membres
relevés ou suspendus prennent une colaration foncée et se desséchent
enune semaine. La peau quirecouvre Jes organes abdominanx devient
verditre, Dans certains cas, e corps entier devient phosphorescent.

Dians les cas de suicide, il semblerait que les femmes préfirent les
rasoirs, les ligatures et les poisons. Les hommes aiment micux les
couteauy et les armes i fen. Sur une entaille en travers du poignet ou
de la gorge on remarque d'ordinaire de petites «nanques d'bésita-
tions. Lorsqu'une srme & fen est uiilisée, le suicidé repousse en
pénéral ses vitements, de sorte que le canon soit posé directement sur
sa peau. Les femmes se tirent rarement une balle dans fa face, &
I'inverse des hommes,

Tl est impossible de s*étrangler soi-méme § mains nues. Celui qui
veot se suicider doit s& pendre avec une ligature, ou se droguer et
='eppuyer contre un rebord, celui d'une tble de salon, par exemple,
La pendaison est une forme de meurtre extrémement rare.

Les poisons ne sont pas aussi subtils qu'on l'imagine en général.
La strychnine, par excmple, provoque des convulsions d'agonis
pendant des heures, alternant avec des périodes de paralysie. Si Je
gardien effectue quelques recherches dans ce domaine, il sera récom-
pensé par des récits d'empoisormement aussi réalistes qu'horribles.
Suivant 1'époque, divers poisons ont £1€ en vogue, souvent parce gue
I'empoisonneur pensait que la substance était indétectable. Dans les
armées 1890, les opiacés étaient populaires, particuliérement chez les
suicidés. Dans les années 1920, e'était plutdt les raticides. Auvjour-
d’hui, on utilise surtout les produits chimiques industriels. L arsenic
reste un favord, comme il 1'a €18 & travers les décennies...
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Le Matériel Médical d’Urgence

par Jay Wiseman

L ‘auteur est un ancien ambilancier Par lae hoesine du
Jeu, il a arrondi las donndes. Dans la réalité, les temps, les
quantiiés et aufres indications numériques différant.

Ala fin du 20&me sidcle, quelles sont les ressources dont
las investigateurs de I'Appelde Cthulhuont besoin en ma-
tidre de premiars soins 7 Lorsqu'ils appellent una ambu-
lance, & quelle assistance peuvent-lis s'attendre 7 Sur la
terrain, quels seront le matériel et les compétances né-
cessaires ? Deux niveaux da connaissancas sont anvisa-
gés, avec l'squipemant corespondant. Dans les deux
cas, las patients doivent rapidament parvenir a un hopital,
sous peine d'annuler les avantages du traitement d'ur-
gence,

Le Technicien en A.M.U.

La formation du technicien en aide médicale d'urgence
{AMU} se déroule sur 200 heures environ. Grace aux
connaissances ainsi acquisas, lnvestigaieur va pouvoir
utiliser davantage de matériel. Le colt de la farmation
varie en fonction des estimations du gardien ; e prix fotal
de l'squipement avoisine $1400.00.

TROUSSE DE PANSEMENTS :25 compresses de gaze
de 10x 10 cm ; 5 rouleaux de bandage de B cm ; une paire
de ciseaux spéciaux pouvant couper aussi bien des
vitemenls que des sangles ou des botles ; une trousse
d'obstétrique. Gefte trousse de pansements parmet de
couvrircing blessures mineures et deux graves, ainsigue
de faire face & un accouchement sans complications.
Coiit : $100.00,

TROUSSE DE DIAGNOSTIC DE BASE : un stéthas-
cope, un brassard de mesure de la tension anérielle
{également utjlisable comme garot du bras) ; une lampe-
stylo ; un thermométre oral st un rectal ; un marleau &
réflexes. L'utilisateur doit posséder Lne montre pour
masurer las rythmes raspiratoires et cardiaques. Colt :
$200.00.

MATERIEL A OXYGENE : une bouteille d'oxygéne
{lourd tuba d'environ 15 x 50 cm) avec réserves, pour una
aulonomie de 60 minuies d'oxygane. Cel équipement
parmet de pratiquer una raspiration anificielle sur una
victime qui ne respire plus. Quelqu'un doit cepandant
faire fonctionner en permanence le matériel. L'uxygéne
atténue tous les problémas cardio-pulmonaires, ainsique
I'état de choc, le coma, les traumatismes et quelques
paisons. Colt : $500.00,

Suite p. 128,
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LES REGLES DE LOCALISATION DES BLESSURES SONT
OPTIONNELLES. Toule décision concernant les localisations de
blessures dans |'Appel de Cthulhu reléve entibrement de 1 erbitrage du
gardien. 11 est le seul i pouvair juger si ccla vaut fa peine d°sceroitre
le réalisme du jeu.

Qu'est-ce que La Localisation des
Blessures?
La plupart des coups assenés physiquement atteignent forcément un
endroit du corps particulier, Pour faciliter sa détermination exacte, le
jeu de réle Runeguest a divisé le corps humain en catégories de
localisation, que 1'on trowvers ici adaptées & I'Appel de Crhulhy,
Lorsqu'an utilise ces rigles, ls combattant qui a rénssi son atlagque
jette un D20 pour déterminer la localisation des blessures dues i son
coup. La table qui suit donne le résultat en D20 qu'il fsut obtenir pour
toucher une zone spécifique, avee une délimitation de cette zone pour
les cibles humasines.

TABLE DE LOCALISATION DES BLESSURES HUMAINES

1020 Jocalisation description

0103 Jambe Drofta  jambe droite de l'articulation de la
hanche au pied

04-06 Jambe Gauche jambagauchedal'ariculationdela
hanche au pied

07-10  Abdomen das hanches au dessous immédiat
das ciies flottantes

11-15  Poilrine des ciles flottantes au cou ef aux
Gpaules

16-17  Bras Droit bras droit entier

18-18 Bras Gauche bras gauche entier

20 Téte téte el cou

Une quantité donnée de points de vie Jocanx est alloue &
chagque localisation de blessure. Ce nombre de points par localisation
est fonction des points de vie d'ensemble de 1'individa, comme il
apparait sur la table suivante. La somme des points alloués aux
diverses localisations est toujours supérieure ag nombre de points de
vie d'ensemble du persormage.

Un personnage atiaqué, blessé, empoisonné, ele. f qui perd tous
ses points de vie d'ensemble est condamng. Aucune partic de son

Localisation des Blessures :
Regles Optionnelles

Ou I’on trouvera des résultats de dommages détaillés
pour des simulations plus réalistes des combats dans 1’ Appel de Cthulhu,
avec les localisations des blessures relatives
4 1a plupart des monstres du Mythe.

corps n'est compldtement mutilée mats il meurt, dhémorragie ou de
traumatisme général, par exemple.

Lorsqu'un persormage est blessé, décomptez les points de dom-

mages de ses caractéristiques, en n'oubliant pas que chagque point de
dommages doit &tre soustrait deux fois : une fois au titre de la
localisation de fait de ses blessures (points de vie locaux ), of une autre
encore en déduction de scs points de vie d'ensemble,
EXEMPLE :Ily a deux sortes dz points de vie ! les points d'ensemble,
&l les points locaux. Uninvestigateur ayant {4 poirgs de vie 4" ensem.
blearespectivement 5 points de vie locaux dans son abdomen, satéte,
! chacune de ses jambes, 4 dans chacun de ses bras, of 6 dans sa
poitrinie, Le total de sex points locoux est 34. Mais o' il perd 14 poinis
de vie d' ensemble, il meuri...

Pour lout personnage hirnain, vous déterminerez le nombre exact
di points de vie par localisation en appliguant les formules suivantes:
e nombre de points par jambe, pour I'abdamen et pour la tis : pour
chacune des zones, 1/3 des poinis de vie d'cnsemble |
e nombre de points pur bras : pour chacun, 1/4 des points de vie
d'ensemble ;
» nombre de points pour la téte : 4/10 des points de vie d'ensemble.
Arrondissez toujours pour avoir des valeurs entiéres., Pour plus de
commeodité, vous trouverez ci-aprés les nombres effectifs de points
locaux abtenus i partir de points de vie d’ensemble allant de 6 & 18,

POINTS DE VIE LOCAUX POUR LES HUMAINS
- points da vie densemble -
localisation 5 7 8 g 10
chague jJamba 2 3 3 3 4
abdomen 2 3 3 3 4
poitring < 3 4 4 4
chaque bras 2 2 e 3
1810 2 3 3 3 4
- poinis do we densambie -
localisation 11-12 13-15 16 17 T8
chaque jambe 4 5 6 & (]
abdomen 4 5 [ 6 &
paitring 5 6 7 7 8
chaque bras 3 4 4 5 5
tite 4 5 G L [
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Les Effets des Dommages

5i une blessure occasionne des dommages £gaux & la moitié ou plus
des points de vie d’ensemble du moment d'un personnage, il faut
viérifier "1l esten état de choc (voir «Les Chocss enpage 16 desrégles
de basa de " Appel de Cthulhu). On considire quune localisation  été
smutilées si ses poinis de vie tombent & 0 ou moins. Les effets
généraux de la mutilation sent déaillés plus Join.

Un membre ne peut pas prendre de points de dommsges en
normbre supéricur au double des points de vie qui lui restent, Ainsi, une
blessure de 7 points frappant une jambe de 3 poinis ne soustraira que
& points 0 total des points de vie d'ensemble ; le point de dommage
restant n'ayant pas Jeffer. Un membre blessé du double du maximum
de ses points de vie en scul coup est estropié ou amputé, Le victime
gaigne et perd Jes points de vie d'ensemble ; le point de dommage
restantn’ ayant pas d"effet. Un membre blessé du double du maximum
de ses points de vie densemble qui lui restaient i la raison d"un par
round de combat, jusqu'i ce que I'hémormragie soit arrétée par un jet
réussi en Premiers Soins.

BLESSURES AUX JAMBES : les déplacements d'une viclime
blessée it la jambe sont diminués de moitié. 51l ne reste qu'un scul
point de vie dans sa jambe, elle ne peut se déplucer qu'avec 1'aide
d'une autre personne. Lorsqu'une jambe cst mutilée, elle ne sert plus
iirien ef 'investigateur doit jomber, sans rien faire de plus durani ce
round. Pendant les rounds suivants, il peut lenter de combatire aw sol
ou de 5'&loigner en rampant.

BLESSURES A L’ABDOMEN : lorsque le nombre de points de
"ahdomen devient inférieur ou égal & 0, les deux jambes sont mutili-
sables et la vietime doit tomber,

BLESSURES A LA POITRINE ; lorsque le nombre de points de la
poitrine devient inférieur ou &gal A0, I"investigateur tombe, en danger
de mort car il perd son sang au rythme d'un point de vie par round de
combat, L'hémomagie contmue jusqu’i ce qu'un jet réussi en Pre-
miers Soins 1'nméte.

BLESSURES AUX BRAS : lorsqu™une victime est blessée au bras,
diminuez de moitié le pourcentage de twule compétence nécessilant
I'usage de son bras invalide. 5i son bras est muulé, il devient
inutilisable et 1'investigateur doit licher tout ce qu'il tenait de cette
main-Ti.

BLESSURES A LA TETE : Jorsqu'une victime voit le nombre de
points de vie de sa téte devenir mférieur ou égal & 0, elle tombe,
3 7

ATTAQUES A RAYON D'EFFET : de nombreuses attaques de
monstres ne frappent pas un point spécifique du corps par exemple, la
Morsure des larves amorphes, 1"attagué par Engloutissement des
dheles, et le Souffle Dévastatenr des polypes volants, ou bien les
altaques menées parun monsire colossal (un coup de griffe de profond
ne blesse que localement, alors que la méme sitaque venant de
Cthulhu anéantii instantanément ['ensemble de la personne de la
victime). Pour tous ces types d'attaque i rayon d'effet, les dommages
occasionnés sont déduits des points da vie d'ensemble de la victime,
miais pas de s&s points de vie locaux. L'spplication de premiers soins
est toujours indiguée.

5i une victime porte une protection corporelle lorsqu'elle est
touchée par une attaque & rayon d’cfiet, il faut que son armure couvre
I'intégralité de son corps pour Bire efficace. Bt méme dans ce cas,
I"armure n"est d"aucun secours face i deg monstres comme le shog-
goth, qui aspire littéralement sa victime,

Localisations des Blessures selon Les
Types de Monstres

En temps normal, jetez 1020 pour déterminer 1a localisation lorsqu'il
¥ a atftaque de monstre, exactement comme pour tne attaque dhu-

main. Cependant, lorsqu’un combat en corps b corps s'engage, cer-
tains monsires sont tellement &normes qu'il devient quelque pen
absurde de vouleir localiser les blessures. 5iun investigateur taillade
la patte d'une Larve Stellaire avec um sabre de cavalerie, ne vous
fatiguez pas  faire un jet pour déterminer 1a localisation : |'investiga-
teur touche 1a patte devant laguelle 7l sa trovws

Pour les crfstures unigues, comme Chnllo, Nywiathotep, ou
Y'Golonac, les nombres exacts de paints de vie par localisation sont
donnés.

Pour les races de créatures, comme les byakhee ou les profonds,
¢'est 1a fraction de points de vie par zone qui est donnée, Par exemple,
pour unprofond, lafraction des points de vie pour un membre inféricur
est 1/3 ; par conséquent, un profond ayant 20 points de vie sura 20/3
= 7 dans chague membre mfériewr (tovjours arrondir). Pour les
créatures comme les vampires de feu qui n'ont qu'une seule et méme
Incalisation, c'est le mot «totulités qui ezt noté,

Les créatures qui ont pour faculié narmale de se régénérer Je font
pour chaque localisation séparément. Ainsi, un c¢hthonien adulte
régénérera 5 points de dommages & chagque round pour chague zone
blessée.

Une zone corporelle réduite & 0 point de vie est mutilée et ne peut
plus fonctionner, Sauf mention comtraire, les monstres ne souffrent
pas des eifets de choc ou d'hémomragie. Les tentacules, les priffes, les
paites antéricures et postéricures, les quenes et les ailes sont considé-
rées comme des membres ; ef comme tels, ils ne peuvent pas prendre
plus de dommages que le double de leurs points de vie locaux.

BLESSURES AUX AJLES : woute blessure infligée @ 1"aile d'un
monstre valant diminue de moitié sa vitesse de vol. 51 unc de ses ailes
est mutilée, la créature est cloude au sol, ou 5 elle esten vol, elle doit
plancr pour atierrir, Si I'aile est estropiée ou amputée (ex : si les
dommages égalent ou excédent le double du maximum de ses points
Tocaux), le monstre est précipité & leme.

« ABHOTH

locafiearion 1020 paints da vie locaur
Comps 01-20 a0

» ANCIEN : voir CHOSE TRES ANCIENNE.

« AUTRES DIEUX INFERIEURS : parmi ces créatures, on
trouve a pou pras toutes les formes possibles. Le miaux sera
que le gardien crée sa propra table de localisation des blessu-
res an lonction de ses basoins, en 5'inspirant éventuellement
da l'une des tables figurant dans ce chapitre.

« ATLACH-NACHA
Ipealisation 1020 pains do vie locaus
Patta Posiéneura D ot 2

Patia Postériaur G. G2 8
Patie Médians Posténeuws D. 03 g9
Pane Madiana Postiniowe G. 04 g
Abdemen 0511 20
Patta Modiane Anédeura D, 12 ]
Patie Midiane Anléreure G 13 8

g

]

Patia antériaura D. 4

Patia Antériaura G. 15

Thla 1620 17

o AZATHOTH

focalisation 1020 poines de vie loca
s 1-20 500




Localization des blessures - 35
« BETE LUNAIRE

s CHTHOMNIEN
ipcasarion 1020 fraciion des poiss de vie hﬂﬁllim_ ] 1090 Emction des poines de vie
pambre Infirigur 0. 0103 13 Corpe-partie poskrieura g;g
Mombre Inféreur G, 04-D8 13 Corps-partie médians
Abdomen 0708 1 Gorps-partie anténegre 09412
Poirine 1042 1a Tentaculg 1 13
Bres D, 1313 i} Tentacuie 2 14
Bras G 16-18 1 Tantacude 3 15
™  e=  a =
NOTES : lex bétes lunaires pewvent modifier leurs points de vie par localiza- Tantacule & 18
tiom de la méme maniére que lex Larver siellaires. Tentaculs 7 18
Tentacule 8 20
« BYAKHEE NOTES : 2 la partie postérieure, midians ou antériewre de son corps est
mudilde, le chthanien ne peut pax 5'enfouir ; sa vilesse de replation ext réduile
Ieaiaton D20 fraction des points de Vi da moitiéd fusqu'd ce que Lz partic endommagde soit régénérée. 5i le mombre
Mombre Inféneur D, 0102 13 de poinir de vie de la partie antériewre ou médione de lz erdature deviens
Mambre Inféreur G. 03404 13 inféricur ou égal 4 G, elle esi neutralivke et ne peul mener gucune atiaque fant
Abdomen 05-08 1 qu'elle ne +'est pas régénérée. Les dommages occosionnés aux tentacules
Thirax 0813 2% d"un chthonier pe comptent pas powr le total de poinis de vie d" envemile de
AgaD. 1415 14 la créature. Cependanl, mutiler un de sa3 fentacales revient 3 réduire d'une
Mie G 1617 14 wnité le nombre d attagues par tentacufe qu'elle peut mener par round. Par
Sarra D. 18 114 conséquent, 5i 2 tentaculer ont &8 mutilds au cours o un rovnd dornd, la
Sarme G, 18 114 erdature ne dispose plus que de 1D8.2 tentacules pour se batire (pour plus de
Téte 2 13 détoils, ¢f. la description des Chthonienx en page 39 du livret de rigles de
base). ¥i un Leniacule mutild ftail occupd d absorber les fluides du corprd une
victime, il refombe en 22 détachant de celle-ci.
« CHIENS DE TINDALOS ik
icabsation 1020 frction dos points de vie « CTH O e
Pafte Postériours G,  03-04 14
Auribre-rain 0509 25
Avart-irain 1014 25 « CTHULHU
Patio Amtérieure D, 1516 1M focalEaton 1020 poknts do vie b
Patle Antérioura G. 1718 14 Mamtra hiédeur 0. 0102 54
Tots 16-20 8 : e ooV ibs6 4 i
NOTES : lorsqu'un de sex membres est mutilé, [e déplacement o un chien de Poitrina 0708 54
Tindalos ext réduit de 5. Autrement dit, "1l perd I usage de dewx membres, i Alla D, 0310 E
ne peut plus te déplacer autrement qu’en volant, La mudilation de "arridre- Alla G, 142 54
train rend inuiilisable lex dewx paties postériewres, ¢t celle de I'avant-train Bras D. 1314 54
fait de méme pour les deux pattes aatévieures. La mutilation de sa téte rend Bras G. 1518 54
celte créature incapable £ aftaquer avec sa langue, maix ne I'incommade pas Massa do Tentacules  17-18 54
d"awinlage. Tlg 19-20 54
NOTES : mémes remargues que pour larve siellaire de Cthulhy,
SESENE IS o CYAEGHA
.
bocakzation 1020 fraction des poinés dé vie i P TR
Mamboa Infinieur 1 i)l 1 Coms 01-20 160
Mambre Infériaur 2 o2 114
Meambra inférow 3 ] 184
Membre loférieord 04 1 o DHOLE S
Mambra Infariour § 05 14 locateaion 1020 laction des pointy ge e
Phosic 06.08 a5 Quave 01-04 13
Tentacula 1 o 14 Corps - Parie Post. ~ 05-10 2%
~Paia Anl. 1317 25
Tentacule 2 10 1 Corpe
Tentaculs 3 11 14 Téte 18-20 13
Tontacule 4 12 14 NOTES : loraque la guese &' wn dhole est wuilde, sa vitesse est réduite de
Tontacule 5 1 i moitid, 5 22 ifie ext mutilde, [z eréanire ne pew plus tenter o avalér s profe
A 1 14 14 ou de feter 5o répugnante have, maix elle n'exi pas newtralisde, Sile corps est
Ao 2 15 1 mutild dans sa partie postérieure ou amtdrizure, Lo créature ne pewl ni ramper
Nie 3 16 14 ri fouir, mais elle pewt lowjours attaquer,
Kie 4 17 14
Alla 5 18 14 « GHAST
Tee 18-20 13 locafisation 1020 fraction des poirts de vie
NOTES ; Chaqus mambre infliriewr maild rative 1 point ax déplocomenids ~ VORNELD. 0104 fosd
la créature, de sorte que 3i lex cing sont mudilés, elle ne pewt gue glisser & Membra int. G, '35""3 :ﬂ
raisom de 3 mitres par rownd, Chague aile mutilde retive | poinid saviesse. 00090 0311 A
de vol ou de nage. Mais lorsque toutes ses ailes sont inutilisables, ox qu'il ne Ema' 12-:? 'fﬁ
lui en reste plus qu'une, elle ne peid plur voler, Une Chose Trés Ancienne est Bm y 16 -
neutralisée 5i sa téte ou son thovax sont mutilés, i 1819 b

Tite 20 13
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+« GHATANOTHOA

bealsation 1020 poinis do vie beaur
Corpe £1-20 120
+« GNOPH-KEH

lcabsason 1020

Pafig Pesirewe D, 0102

Patio Postisioure G, 0304

Amridee-train 0508

Parte Mediaos 0. o

Patte Midian G, 10

Ayart-train 1115

Pafle Antédiaure D, 1617
Pafte Amiirioura G. 1814
Téw 2
NOTES ; 5i Parriére-irain et mutilé, les dewx paites postérizwres gomt
immohilizéer ef le gnoph-keh ne pewt se drefyer pour altaquer avec Ses quatre
griffes. 5i le train-avant ext mutild, les dewx patles médianes goni immobili-
sées, ce qui empiche la créature ' attaguer avec sex dewx paiies anlérizures,
Pour chaque patie immobilisde ou mutilée, le gaoh-keh perd 2 points de dé-
placement.

» GOULE : M2mes données que pour un humain.

« GHANDE RACE DE YITH

beaksanon 1020 [raction des points de v
Basa o104 113

Corps 0512 23

Pince D. 1314 1o wy
Pinca G. 1516 1A :
Tite & Organes Nutritionnals 17-18 13 o
Tiite & Organes Sensonels  10-20 13

NOTES : 3i la base exi blesvbe, le diplacement de la crdature est diminud die
moiid, 51 elle est munilée la créaiure ext immobilisde, La mugtilation de La téte
portant les arganes mutrilioanels n'a pax d'effet immédiat en dehors de ia
perle de poinis de vie ; maix la mutilation de la 18t poriant les organes
sennoriels rend la créature aveugle (sans la neutraliver : e cerveail de ceux
de la Grande Race ne 5e trouve pas dars lear tle).

« GUG

Icaiisation 1020 fraction des points da vis
Mambre Inférieur 0. 0103 13
Mombre Infinew G, 04-06 13
Abdomen ar10 13
Paitring 115 25
Bras hifeur D. 16 114
Bras Supérieur D, 17 14
Bras In¥siowr G, 18 14
Bras Supdrisur G, 19 14
Tida 20 14
« HASTUR

boafsation 1020

Coips 14

Tontacida D, 1516

Tentacule Cantral 1718

Tentaculs G, 18-20

NOTES : blesser un tendacule a'affecte pag les poinis de vie & ensemble de
Hastur_ 5i l'un de ses lenlaciles est mudild, if peut en £melire un aifre de
remplacement d partir de sam corps, en réduizant d" autant leg points de vie de
son corps.

» HABITANT DES SABLES : Mémes donnfes que pour un humain,

« HORREUR CHASSERESSE

localEaon 1000 Imction des pawnts de vie
Quaua 0103 12
Abdomen 0408 1A
Poitring 05-14 25

Ada [ 1516 14

il G, 1718 154

Tida 18-20 13

NOTES : mutiler Iz quewe ou 'abdomen de [ horreur chasseresse [ empiche
datlaguer aved as gucue. Mutiler au pris ine ow sog E 3823 Giley §' EmpeCne

de voler,

« [THAQUA

localialion =]
Jambe 0. 0102
Jarnbe G. 0304
Abdoman 05-08
Poitring 0813
Sarme D, 14-16
Seme G 17-18
Téts 20

NOTES : Ia table de localisation des blessures 4 lthagqua différe Iégérement
de celle d' wn luonain : c'esi parce qu'il w'a par de piedr,

« LARVE STELLAIRE DE CTHULHU

localeanon 1098 fraction des poinks de vie
Membee nfédeur 0, 0102 113
Membra bféieur G 0304 13
Abdornen 0506 13
Poitrine 070 13
Ada I, 0810 13
Aila G, 11-12 i3
Bras D. 1314 113
Bras G. 1516 113
Mzsze de Tentacules  17-18 13
Tita 18-20 13

NOTES . ces entités n’onl par de forme fize, et peuvent changer lewrs
praportions. Ne modifier par le rdsuliat en 1020 (& moing que vous ne vous
sentier particulidrement ambitieus), Les poiniy de wie de la créature somi
fransférés selon som gré enire les diverses localisations. Ainsi, une larve
stellaire ayant 75 points de vie (ce quilui donne ithéoriquement 25 points powr
chague localiration) powra déplacer 24 pointr d"in bras sur wn membre
inférieur, conférani & ce dernier 40 points ef réduisant son brasd 1. Les pointy
de vie pour une rone donnée ne pewvent 1’ acerolire au-deld di mombre de
poinls de vie d' ensemble de la crdature, (La larve stellaire que nous avons
prize comme exemple ne pewt augmenter les pointy de vie de son membre
inférienr au-deld de 75.) Une localisation pewt Etre réduire d 0 points de vie
ou moinr, ce qui [o neuiralive.

« LARVE AMORPHE DE TSATHOGGUA

localisation 0% poink do vie lncauy
Comps -2 fokaEd

s LLOIGOR

Jocafizarion 1020

Cuews o1

Patie Postérieura 0. 0203
Patis Postdrieure G, 04-05
Amdire-rain DE-05
Avant-train 10-14
Patie Antbriowre D. 1516
Patle Antéieure G. 1718
Tita 15-20




« MAIGRE BETE DE LA NUIT
pcaksaion 1020 fraction des poits d e
Mambre infédeur . 0102 13
Membre Infeneat G, 03-04 143
Abdomen 0508 14
Poilring 03-13 25
pie D 14-15 14
Ale G, 1817 114
Braz D 18 14
Bras G. 18 1M
Tiite 20 13
« MI-GO

bealisaton 1020

Patia Postéaoune 0. o

Pefie Postérieurs G, 02

Abdoman 0306

Pane Madane D, o

Pabie Madane G. ]

Thoms 0812

Mo D, 13-14

MeG. 15-16

Patte Antériours D, 17
Pata Anérieurs G, 18
Téle 15-20
NOTES : lex dommager infligés gux ailes ou aux pattes J'wn mi-go ne
complent pas conire sex points d vie o' ensermble. Si une ou lautre de ges
paites postérieures est mutilée, [a créature me pewl plus se lepir en station
verticale, el doit ramper nur sex pattes walides. 5'if ne lul rexie plus gue 2
pattes valides ou moins, elle e pealplus ramper di foul,

« NODENS

beaksation 10X paifs b e bcauy
Mambie Infédeur 0, 0103 10
Membre Inféfaur G. 0406 10
Abdoman o710 10
Puifrina 1118 12

Bras D 1817 8

Bras G, 1818 &

Tk 20 o

« NYARLATHOTEP : L'Homme Nolr

localisaion 102 pokils dé vie bcauy
Jdamba 0, 0103 5
Jambe G. 04-06 5
Abdoman ori0 5
Boiring 1115 6
Braz 0. 1617 ]
Braz G 1819 i
Tie .1} K

« NYARLATHOTEP : Le Monstre Griffu

Ibeakxaton 1020 pokes de vie bcan
Jambe D. 01-02 4
Jambe Centrala 0304 b
Jambe G, U506 4
Cons oF-11 %
Sarre D, 1214 4
Sams G, 1517 M
Thin 1820 2

NOTES ; cl;ﬂlmiﬂ‘puuédr wn millier de formes différantes aver autant de
tables de localivation dex blecsures... Celles qui précddent ne sonl que deux

exemples de référence.

« NYOGTHA
ocaksstion DX poinis de vie kcaur
Coips -20 80

Localisation des blessures - 37
» PERE DAGON ou MERE HYDRA

facalsation 1020 poits de vie locanr
Membre Infériaur 0. 0103 18
Membre inférieur G. 0406 18
Abdoman 07-10 19
Poitring 11-15 bl
Bras D. 1617 14
Bras G. 1819 14
Téa 20 19

NOTES : pour chacun de latrs membrer mutilfe. la witerse ds wags da Pira
Dagon ou Mére Hydra est réduite de Irois points.

« PEUPLE SERPENT : Mémes doanées que pour un himnain,

« POLYPE VOLANT

focaliation HI20  poinks de vie locauy
Coms 01-20 {otaild

« PROFOND : Mémes données que poar mn humain, Pour checun de ses
membres poutilés, s vitesse de nage d'mn profond est néduite de 3 points. Un
profond ayant un seul membree valide nage & une vitesse de L

« SERVITEUR DES AUTRES DIEUX

localisation 1020 fraction des points de vie
Tenmcules 0108 cas particulier
Comps 017 17

Téte 1820 n

NOTES : les Servitewrs forment ef absorbent des lentacules en permanence,
Si 6w des rentoculer de la créature regoil une blesswre, cela ralentis sa vitesse
d abzorplion. Aussi, pour un round donné, chagque coup portd d wn tenfacule
qui occasionne des dommages & un Serviteur foir gue le Servilewr attaque avec
un tentacule de moinrau rovwnd suivand, Par exemple, 2" il a dié touché une fols,
il attaguera avec 203-1 temtaculag lors du round suivant, au liew de tous sex
203 teniacules. Traiter towl résuliat inférieur d 1 comme un 0.

« SHANTAK

Incalization 1020 draction des points do v
Patte D. o1 1id

Palte G. 02 114
Abdoman 03-06 1
Poitrirg o711 o%

Adla D, 1218 113

Aile G. 1618 13

Thte 20 13

+ SHOGGOTH

facalEanion 1ee

Comps 01-20

+« SHUB-NIGGURATH

lcafisation 1020 poine de vie docaux
Comps 01-20 145

« SHUDDE M'ELL

localizanin 1020  ponis de vie locain
Corps-Partio Postirioura  01-04 =
Corps-Partie Médiane 0508 40
Caorpe-Partio Anlériegra  08-12 40
Tantacule 1 13 20
Tentacula 2 14 20
Tentacule 3 15 20
Tentacule 4 16 20
Tontaculs 5 17 20
Tontacule & 18 20
Tentacula 7 19 2
Tantacule B 20 2

NOTEE.‘mEnu remarques gue pour les chthomiens.
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«» SOMBRE REJETON DE SHUB-NIGG UH&TH

Icaisation 1020 facion des points dé vis

Paties 01-06 13

Chaque Trong 0716 21

Tontacise 1 17 14

Tonlacula 2 18 14

Tentaculs 3 18 14

Tentaciie & 20 14 G

NOTES : un soemibre rejecon typea 1D4+ 1 pattes, Divisez lex pointr da vie cor-
rexpondant d o localisation «Pattess (0108 sur la table concernde) aursi
également que possible parmi le nombre de pattes résultant du fet de dé.
Chague foit qu'une patte est réduite &0 points de vie, diminuez de ] point la
vitesse de la créature. 5ile sombre rejeton #'a plus qu' une patte valide, 1a
vitesze ext §. 5i towles ves patter soni pudtilées, il ext immobilisé. i gon tronc
exl péduit & 0 points de vie ou maing, ' horrewr est neutralisée.

« TSATHOGGUA

peaisabon 1020 poins de vie begux
Mambre Inféneur D, 0108 25

Mambre Inférgur G, 04-06 =
Abdomen 0709 - b= 1y,
Peiiring 012 s &Y
Bras D. 1315 25

Bras G. 16-18 25

Téa 18-20 ]

NOTES : Trathoggus peur déplacer sex points de vie entre les diverses loca-
lisations, commie la larve steliaive de Cthullu De plus, il pewt ze contracier
pour former wne seule masse sphérigue, ce qui (Wi donne alors une [oealizg-
tion unigue conlenant tous sex pointy de vig.

« VAGABOND DIMENSIONNEL : Mimes données que pour un

himain,

« VAMPIRE DE FEU

Ipcaisanon 1020 poinis ge vie beaur
Corps 01-20 Wil

« YAMPIRE STELLAIRE

Ibcaksation 1020 fraction des points de vie
Sorre PosMinieurs D, 01-03 143
Serra Postérieurs G,  04-06 i3
Artibra-tran 0710 12
Avant-tram 11-14 12
Sorma Antérieura [, 1517 13
Serre Antdrieura G, 1820 13
+« Y'GOLONAC

beakzation 102

Mombxee Inléfer D, 0108

Mambre Infiriewr G.  04-06

Abdoman o711

Poitring 12-16

Bras O, 17-18

Bras G, 1820

« YIG : Forme Humalne

ipcalirnon X
Jambe O, 0103
Jamba G, 04-06
Abdomen 07-10
Poitrine 11-15
Bras D, 1617
Bras G. 18-18

The 2

» YIG : Forme Reptilienna

Iocafisation 1020 ponts de vie locawy
Cueve 01-D6 24

Corps 07-14 8

Thie 15:20 24

s YOG-SOTHOTH

localiaton

100 points de via locaux
Sphara variabls variable

NOTES : Yog-Sothoth peut répartir ses 400 poinis de vie en autani de sphéres
qu'il le désire. Chacune peut fuire I'obfer d une altague distincle, [l pewt

iransférer ses points de vie de sphére en sphére lorsqu'elles sont en contact,
main il lex faits souvan? voler séparément

« ZHAR

Tocalisation 1020 poing de vie locaur
Corps 01-20 100

s ZOTH-OMMOG

kocafsation 102 o i focagy
Base 0103 e 30
Comps o409 45
Tentacule 1 11 2
Tentscule 2 1213 23
Tentacule 3 1415 2
Tentacula 4 1617 2

T 1820 3

NOTES : xi la bave de Zoth-Ommuyg ext putélé, il ext immobilisd, W

« GUADRUPEDES

Kocaisarnion 1020 fraction des points de vie
Patie Postérieurs . G102 144
Patla Postéieura G, 03-04 1
ATidare-train 0509 o5
Avani-rain 10-14 &5
Patta Anténieura D. 15-16 1
Patte Antérieuns G. 17-18 14
Téle 19-20 13

Le soin asl laissé aux gardiens d'adapter la table de localiza-
tion des blessuras des guadrupédes dans ke cas d'un manmimi-
féne sortamt de l'ordinaire, comme (éldphant, ou plus géndra-
fement les reptiles de grande taflo. I feur suffit aslors oo
déplacer 1 ou 2 points prifeves sur le corps pour caractiriser
fes appendices : trompe, queus...

ANIMAUX DE PETITE TAILLE : Les animaux de talle infé-
netire aux chiens (chats, sourls, oiseaux; eic.) ant des points
de we donsemble, mais pas de localisation,

De médme, las ossaims dinsectas prdsentent un nombre
da points do vie d'ensembip an rapport avec lour masse iotale,
mais pas de localisation.




[

[
Les‘ Aventures

S LA CITE DES ABYSSES .....cccovmcnnsivaine.. 40
g SONGES FUNESTES.....ccccvocovsnivaianns
LA TERREURTOMBEE DU CIEL........... 83
LESSTARS DUMAL ... ...coccociiiiiiinin 10 i
T T R e G




40 - Crhulhu 90

Voici que la mort s'est érigé un triine

Dans V'étrange cité qui s'étend solitaire
Lain dans les piles profondeurs de [ Ouest,
i fe bien et le mal et le pire et le meilleur
Dorment d'un sommeil éternel. =1

By -
- :lt .
LMAWTUREESTCDHCUEPDURMWWW
| maximum, Cette limitation d'effactif est dictée par la capacité du
‘Coco, un mini-sous-marin ayant un intérét primordial dans cette
histoire.

Cette aventure commence, comme beaucoup d'autres, lorsque
trois coups sont frappés & la porte d'un des investigateurs, On
vhllﬁmmplquﬁduhpmd‘mpumlgqum a apporté
le colis informe l'investigateur gque son Grand-Oncle Bernard
vient de s'éteindre... [mmédiatement, 1'investigateur Tevoit avec
affection son Grand-Oncle : il avait perdu ses deux mains,
sectionnées & hauteur des poignets, lors de combats contre les
pirztes Malais, et il svait di se débroviller depuis avec deux
crochets el un support de stylo... )

Avant d'expircr, le Grand-Oncle Bemard avait 1égué Je
contenu du colis & l'investigateur, avec $100.000 en espces,
taxes déduites. Assuré qu'a tout moment il peul se présenter au
bureau pour retirer cetle somme, linvestigateur est laissé aux

de |'ouverture de son paguet,

A Vinté&rieur de la boite, repose une statuette d'une vingtaine
de centimiires représentant un homme no, couronné de feuilles
de lanrier. La figurine est sculptée avec art dans un ivoire jauni ;
elle est en excellente condition, et manifestement ancienne,

It ¥ & également un billet : de son écriture inévitablement
exéerable, le Grand-Oncle Bemnurd a gribounillé qu'il avait choisi
Vinvestigateur en question parce que, de toute la famille, il &rait
le seul qoi s'intéressait & linsolite. L'érange statuctte avait 6ié
acquise par le Grand-Onecle Bemard lors de vacances aux Iles
Canaries ; on lui -avait affirmé qu ‘elle provenait des: eaux
avoisinantes. Mis & part son origine, sucun mystére ne semblait
lui éure attachéE,

Selon toutes probabilités, Ihesreux bénéficiaire & (.
ré_pum Faites raconter au joucur ce gui se passe. Il peut bien
s'amuser un peu avec Ihéritage... Car il n'est pas exaciement
sans conirepartie. w et

Quelques semaines plus tard, le propriétaire commence &
téver d'éranges cités ltanesques engzvelies sous les vagues,

- Edgar A.llcn Poe _4-_.'. _

LA CITE DES ABYSSES

Ot la foi des investigateurs envers la science moderne
les guidera aux royaumes de légende qui dorment sous les flots ;
une aventure extréme pour des caractéres bien trempés...

Des tours de granit englouties et des temples incrustés de
coquillages hantent la conscience du dormeur. Au bout d'une
semaine de ces images bizarres, une scine devient récwrents :un
sombre temple de basalte de taille colossale ; de sa porte et de
ses multiples fenéres émane une faible loeur. Son entrée
cyclopéenne est dominée par un bas-relief : une version haute de
trois métres de la statuette que linvestigateur a regue en
héritage...

Un jer ddée réussi suggtre que si ln figure venait i Etre
détruite 'de manitre erronnée, les réves pourrsient ne jamais
cesser. Un jet réussi en Occullisme ou en Mythe de Cthulhu, et
Tidée-nait que peut-Etre cette statuette doil 2tre ramenée dans la
cité engloutie, obr qu'elle soit

Tér ou tard, l'investigaleur rapporie l'épisode aux autres
investigateurs. Quelque chose se trame, de mystéricuses
puissances sont en éveil..

Informations pour Le Gardien

La stamiette est la projection d'une entité démoniaque : Gloon. Le
seul souci de cet étre malfaisant est de causer la peine et la
souffrance. Gloon est prisonnier du temple dont réve
linvestigateur, Tl fait 13 office de pardien d'un portail
dimensionne] - dont la présence en ce licu est rahie par la
lumitre qui filtre de 1a porte du iemple.

Gloon est venu en ce temple il y a des éons de cela, avant
l'effondrement de I'Atlantide, et il ne peut quitter ses murs. Il a
fagonné la statuette, ainsi que plusieurs autres similnires, Au-
deld de la porte du temple, elles représentent sa scule
manifestation dans cette dimension...

Une fpis qu'il 'est entré en contact avec une de ces effigies, ou
:mplr.'n un fragment de uciIn-u.'m prnméum- est affecté
de réves’temribles. Avec une joic mauvaise, Gloon finit par
aspirer I'ime de I'nfortuné dans la statuetle qui Ja transmet alors
dans l¢ temple du fond des mess. Et 1h, Gloon dévare le
malheurcux esprit en savourant les nEu de son agonic, C'est 14
sa seule distraction...

Dians le temple, demeurent avecltii deux Servants de Gloon.
A Tinverse de lui, ils peuvent quitter les limites du sanctuaire. Ils

veillent & la transmission des statueties vers la terre.
‘



Lorsque vous metirez en @euvie ce scénario, vous organisere
le temps de telle sorte que les investigaleurs soient d&jh & bord de
FArchiteutis lorsque la SAN du propriflaire de la siatuette
commencers & s'effriter de fagon appréciable. Voir l'encadré qui
guit : 'Emprice de Gloon,

L'Emprise de Gloon

Gloon frappe qulconque posséde 'une de ses
figurines et vient & la touchar de sa peau nue. Une
samaine plus tard, la temple commence a devenir une
obsession dans les réves de [a victime, et les songes
se mettent & revétir une réalité et une intensité
effroyables. Le réveur en vient & ressantir
physiquement I'eau'glaciale des profondeurs marines
el & en goller le sel. Au fur et a mesure qu'il
s'enfonce dang le cauchemar, le réveur sent la
prassion do l'eau augmenler, comme s sombrait au
plus profond de l'océan.

A son premier réveil, la victime ratrouve son it
détrempé, comme. imprégné de sueur froide. Mals
chague malin la quantité de liguide augmente ; la
victime comprendra immanguablement bientét gu'alle
ast imprégnée d'sau de mer pendant la nuit. Deux
semaines anviron aprés ceite constatation, elle
découvra & son réveil das fragments d'algues |

spourrles, el-peut-élre méme un petit crustacéd des
grandes prolondeurs. Wi :

La fin est proche, & présent.. La victime
commance & perdre sa SAN & raison de 0/1D3 paints
par.nuit. Lorsqua sa SAN avoisine zéro, touts
résistance s'évanoult 2 Gloon aspira ['ame; de la
victime hors de son.corps, dans les profondeurs du

temple des abysses. Et 13, pandant quelgues heures
.-insoutenables, son.ame est torurée, avant d'étre
-anfin détruita, . ., sobithds

Lorsqua ['ame meurt, la corps s'étaint également,

. mystérieusament. noyé dans son lit, les poumons
“amplis d'eau de mer, c _ E

Se défaire de la statustte ne fait qu'envoyer un
nouveau propriétaire vers le meme calvaire ; l'ancien
n'écarte pas ainsi fa malédiction qui l'accable.

Quant & la destruction de la statuette par l'acide
ou par le fau, c'est une lamentable erreur : son
anéantissemant rend sans racours l'affliction de
Finvastigaleur concerné, sans pour autant empécher
Gloon d'user de sas aulres effigies.

La Recherche en Bibliotheque

Il est possible de trouver les trois premicrs Eléments dans loule
bibliothtque ‘de plus de quelques milliers de volumes. S'il le
désire, le gardien pourra les produire sur un seul jet réussi en
Bibliothique.

La traduction anglaise du journal de bord du sous-marin n'est
disponible que dans les bibliothiques mmportantes § elle est citée
en 1ant que long sppendice dans un manuel de psychologie. Pour

1a dénicher, il faut réussir un second jet en Bibliothique,

"Le Temple" : une courte nouvelle de H.P.Lovecraft® Elle
raconte le voyage tragigque d'un sous-marin allemand de la
premitre guerre mondiale qui avait embarqué & son bord Ia 1éle
d'une figurine d'ivoire, présentant une similitude remarquable
avec: celle que possdde & l'heure actuelle le- malheureux

n-investigateur victime de ses réves,

La xiatuetie fatale
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“Nosz hommes ... trouvérent dans |2 poche de son mantcan un
&range morcean d'ivoire gravé, représentant un jeune visage
courommé de laurier. Mon second . - Pensa que cet objet élail
ancien ot d'unc grande valeur ﬂ'u.mque

"fa Cité des Abysses” : un potme d'Edgar Allan Pee. 11
décrit une vaste cilé qui s'étend an fond de 'océan.

* N.dT. ; disponible en Frangais dans le recueil "DAGON et
Autres Nouvelles de Terrewr” paru chez Belfond. Coll, "Les
Portes de la Nuit™. Trad. P.Pérez.

Encyclopédie de Sculpture Classigue : un ouvrage en
plusicurs volumes donnant un apergu de divers styles. Ce livre
insiste sur Je fait qu'il resic encore bien des choses & décowvrir
sur la sculpture de V'sntiquité, La statuctte de linvestigateur
présente beavcoup d'znalogies avec certaines sculptures
hellémiques anciennes.

Le Dossler Médical des Hallucinations : il cite, parmi
de nombreux sutres cas, le journal de bord d'un capitaine de sous-
marin allemand de [a premigre guerre mondiale. Le récit est
fondamentablement identique 3 la nouvelle de Lovecralt, "Le
Temple®. Lorsque le lecteur réalise que Lovecrafi n'a pas inventé
Thistoire de toutes pikees, cela lm cote 1D4 points de SAN.
"...de grandes colonnes ct des frises, décorées de sculptures d'une
mr.xprimu,ble beauté ; celles-ci reproduisent manifestement des
scines pastorales idfialué::s et des processions de prétres ct de
prétresses portant d'étranges instruments cérémoniaux pour
Y'adoration d'vn dicu rayonnant, Cet &t ¢st ... d'une inspiration
u'l".spumda celle de la Grice antique, upmzmémgmm
nr:gma]c 4. il g'en dégage une impression de terrible
ancicnneté.,.”

b}

-

Le DH *'Walter Bowers

Fm:i‘lc. wmp: Apres qm,-. ez, mve:ugum n.u-.ut dévnlcppé un

pou.r la statuelte, son propriétaire regoil une lettre
:xp&dnec par le Dr Walter: ‘Bowers, Directcur du Département
d' Amhﬁnlng:c de 1'Université de Miskatonic.

Bowers s'est employé i rassembler des preuves de l'existence
i:'lé-ﬂlnuéuﬂ]l est convaincu que la minuscule sculpture
mmmﬁé"pmvmde ce continent, et il & collecté une poignée
d'objets similaires qui viennent corroborer ses affirmations ; ces
ohjets sont tous complitement dépourvus de caractdre magique.
Pms&parﬁnmt. aucun de ces fmgmmun:dmg,mﬁuu.fmlm-
méme ; mais sux yeux de Bowers, leur ensemble démonire
I'mmnac d'une culture insoupconnée jusqu'alors.

‘A T'heure sctuelle, Bowers est quasiment prét pour expédier
un.eéqurpnmlc torrain afin de localiser cetle culture perdue. La
mission est presque au point. Mais les financements se font
rarcs de mos jours, et scs fonds de fonctionnement sont
insuffisants; I semblerait que la mention du mot “Atdantide”
nlﬁseimmcnd:mndmmzdmlmpamﬂﬂsqukﬂt
Bowers n'est qu'un excentrique... II inspecte 1a siatuette avec
soin (il n'en est pas propriétaire, ﬂemm:jn:lapr.um scalpture
n'a pas d'effet sur lnn) ; en Emenant quelques sons approbateurs,
il prend six clich&s ciéréoscopiques avee un polaroid, puis il
quémande de I'argent auprés de Umvestigatenr...

Grice: & la discrétion toute relative de l'sxécuteur
t=stameniaire, le Dr Bowers sait que I'mvestigateur & hénté d'une
somme coquetts |épuée par sont Grand-Oncle Bemnard ; il espire
que Tinvestigatcur fera don d'ime partie do paciole & I'Université.
Comme par hasard, Bowers cite 1a description du temple faite
dans le journal de bord du sous-marin comme preuve de la
découveriz qu'il anticipe.

Les investigateurs devraient alors se consulter. $'ils tentent
le coup, Bowers les laissera s joindre & l'expédition, en
échange d'ume substantielle donation : $50 000, pour lc moins.
Bowers a autant begoin d'cux gu'ils ont besoin de lui : son
expédition est dotée du matériel nécessaire, mais il n'a plus
d'argent pour les salaires el les sutres coflts opérationnels..,

La Lettre du DR. Bowers

Cher -

Les exfcuteors testamentaires de votre Oncle Bemard m'ont
udressé & vous, Je vous pric dacecpier mes condoléances pour oo
devil prématmreé, et de bien vouloir excuter oo qui poot vou
sembler une intrusion injostifiable.

Volre oncle svait en sa posscssion une statuctie divoire
représentant un jeane homme nu portant tne eoaronne da fewilles
de lnvrier. Il pensait que cetie figorine it dorigine hellénique.
A I'épogque oll il expédia les photographies de cet objetl & mon
département, nous filmes d'socord avec ectie analyse, wut en
E1ant incapables de classer Je style de | stamene ou de deviner
son angine.

Notre estimation a ¢ considérablement modifie au vo de
nouvelles informations. J'ai pris la libert€ de contacter les
avocats de votre oncle, qui miont appris que la statuc est &
prisent en votre possession. Il est impéraiifl que j'examine
permonncllement cet objet, cf que nous nous entretenions d'un
sujel en relation avee Jui

Veuillcz me faire savoir quel moment serit le plus propice
pour vous, Vous poavez me conlacter par les services de
I'Université, ou es me tEléphonant, galement & 'Université,
poste N663. 5i je ne repois aucune nouvelle de vous dans les
Jours gui vienneal, je tenterai i nouvean de vous rencontrer.
Amicsles salotations,

Dr Walicr Bowers

Bowers est d'um enthousiasme sans bome quant 3 ses chances
de :mch Personne n'a jamais fait de recherches Ia ot il veut
aller, et personne n'a _]n.ums disposé da I'équipement qu'il a réuni
_dam ce but. "Ma foi, jai réussi'quelques affsires passablement
" acrobatiques 1™ affirme-t-il) Son enthoosiasme charme les
i mvestigateurs ; mais mmn jet réussi en Psychologie montrera qu'il
est profondément ambitieux, &t peut-give non dénué de
brutalité ..

Au pril de quelques négociations, les investigateurs
pourront §'assurer quelques-uns des droits sur 1a découverte. Les
trouvailles devront rester la propriété de I'Université de
. Miskatonic, mais il p:l.wml'. s'approprier des droits de diffusion
de journmux personnels, bandes vidéo, photographies,
reportages. plus une part des sommes ql.it-. les découvertes
pourraient rapporter, I est impossible d'estimer combien de
millions de dollars powraient toucher les découvreurs associés
de I'Atlantide, mais le chiffre est plutdt long...

Bowers pousse de hauts cris et viluptre, mais il cide. Les
investigatenrs’ peuvent ¥epir, & condition d'aider & financer
Texpédition (et d'éviter & Bowers les soucis d'une seconds ou
d'ime troisigme hypothégne sur sa maison). Cependant, si les
investigaleurs ne couchent pas par €cril les lermes du contrat, ils
scront indéfiniment poursuivis par les avocals de Bowers quel
que soit le sucods de Vexpédition...

L'Entrainement des Investigateurs

Pendant que s'accemplissent les préparatifs de dernitre minute,
les inveStigateurs recoivent mn entrainement intensil & I'Tnstiwn
d‘Dcémngmptu de I'Université dé Miskatonic,

La premidre session de formation dure une semaine. Chacun
des investigateurs apprend le compéience Piloter un Mini-
Submersible jusqu'a un pourcentage égal i son EDU + DEX.
Faites &crire cette nouvelle com; par.chaque joucur sur s=
feville d'investigateur. Les mini-Sub de |Tnstitut prévus pour 2
hommes et 6 hommes qui sont basés duns leur dock d'Arkham
somt identiques & ceux en place @ bord de:l"Architeutis, qui faii
roule & présent vers la destination initiale de l'expédition -
Praia, dans 1'archipel du Cap Vert



La premitre chose que tout le monde apprend trés vite, c'est
de rester au-dessous de la surface lorsqu'on est dans un mini-sub,
Ces engins ne sont pas des embarcations de surface, et ils ont
les mémes caraciéristiques de manceuvre (et da confort) qu'un filt
de gaz-oil de 200 litres.

Pendant trois jours encore, les investigateurs spprennent &
ge servir des scaphandres de recherche individuels. Ces
scaphandres, en &t/ complet de fonctionnement dans leur
environnement, ressemblent plutét & des combinzisons
spatinles armurées, excepté le fait qu'ils ne flotient pas. [s
permettent d'effectuer des opérations de routine & des
profondeurs océaniques de 250 4 300 m. Chaque scaphandre a
une sutonomie de vie d'environ quatre heures au bout desquelles
il fout le nettoyer, le recharger en Electricité, en eau, en air, ef en
nourriture liguide. Ils sont suffisamment amples pour gue
Jutilisateur puisse en se tortillant dégager ses mains hors des
manches pour manger, se gratier, eic...

Un scaphandre rigide de recherche est équivalent & § points
d'armure. Il est doté d'une ceinture utilitaire portant les outils
courants, ainsi qu'un padier pour recueillir les spécimens, une
wrche poriative réglable i intensité variable, un couteay, et une
caméra vidéo sous-marine de § mm.

Des phares d'exploration halogines sont montés de chaque
coté du masque facial transparent, Chaque scaphandre porte un
auméro d'identification bien visible ; les numéros des
investipateurs sont-N-1, N-2, N-3, eic. Un signal, d'urgence
stroboscopique est placé au sommet du casque. Ce demier ne peut
opérer de rotation, de sorte que la visibilité est assez médiocre,
mais deux petits rétroviseurs améliorent les choses, si toutelois
il y & assez de lumidre pour voir quoi que ce soit...

L ¥ o ARRNGTTIAE SR L M

Chaque “scaphandre.a été congu, pour recevoir une;radio
sophistiquée, capable de qecevoir des émissions & plus de cent
cinquante kilométres: & travers |'=an. Malheureusement, la
fabrication de ces radios a été retardée, et & I'heure actuelle, aucun
des scaphandres n'n de matériel de radio. Les ‘investigateurs
communiquent par gestes, en se louchant les casques, ou en
cognant' avec leur couteau sur les bouteilles d'air pour attirer
'attention.
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On peut marcher avec ces scaphandres, mais 1e plus souvent,
les scaphandriers ont recours i des propulscurs sous-marins pour
les tirer dans U'esu. Ces propulseurs se résument & un moteur
électrique, une hélice proiégée, une paire de poignéss pour
s'acerocher, ¢t des plans wvariables que l'on mencuvre
manusllement pouwr modificr o courac.

Les mouvements vers la droite ou vers 1n gancha e'affantnent
en n'utilisant qu'un seul des deux plans, ce qui implique qu'un
virage avec un propulsetr sous-marin s'accompagne toujours
d'une montée ou d'une descente dans l'esu. sauf si le contact est
coupé et quon réoriente le propulseur manuellement. L'engin se
déplace & la vitesse de § & 8 km/h en eau calme, S& batterie a une
charge suffisante pour deux heures de fonctionnement & pleine
vitesse. En temps ordinire, les propulseurs sent amarrés &
Vextérieur des mini-sub, en quantité égale & T'effectil normal de
Téquipage.

A la Recherche de I'Atlantide

Pendant que les investigateurs sont occupés h parfaire leur
entrainement de dernitre heure, le bateau de l'expédition,
FArchitewtis (qui porte le nom d'une espice de calmars géanis), a
quitté Arkham et fail route en direction de l'archipel du Cap Vert,

Lorsque ‘lex investigateurs sont fin préts, ils prennent un
avion de Boston & Lisbonne ; de 14, ils se rendent & Dakar par un
autre vol, puis changent encore d'spparcil pour rallier Pedra
Lume dans l'archipel du:Cap Yert. C'est li que I'hydravion de
l'institon vient les prendre afin de leur faire parcourir les 225 km
qui les séparent encore de Praia. L'ensemble représente 17
longues heures de voyage, mais les investigateurs arriveront
tout de meéme avant Bowers et FArchifeutis, qui ne jettera I'ancre
dans la rade agitée que I'nprés-midi suivant

i et D
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Le réapprovisionnement du bateau devant darer une journée,
I'équipage a quarticr libre pour sc rendre & terre, Le soir suivant,
{'Architentis appareille en direction d'une vaste montagne sous-
marine qui marguerait |=mp1mem-=m de 'Adaniide, selon les
déductions de Bowers, & un gisement approximatif de 23,.5°N par
I3*W.

L'Architeutiz est un navire & moteur de 3000 tonnes congu
pour la recherche en haute mer. Ses supersiructures sont basses,
sa cogoe large et sa quille profonde, ce qui lui confére une
stabilité exceptionnelle. 11 est fquipé de caissons spéciaux de
collection, dont on peut sjuster la température et la pression
d'eau, Il peut trasporter un volume de cargaison raisonnable.

Les deux hélices flanquent une profonde échancrure
condamnable, sménagée dans 14 poope. Clest 1i que par femps
calme on pent metire 3 1o mier ou hisser 4 bord les mini-sub. Une
écoutille d'vrgence pratiquée bien au-dessous de o ligne de
fottaison permel sy Coce de s'amarrer directement au navire
sans aveir & laire surface, si les condition: méiforologiques se
gitent. Les submersibles biplaces n'ont pas de sas, el ne
peuvent recourir i ectle procédure, Yous trouverzz des déails
supplémentaires sur {Archirentis en page 53.

L'Architeutis est une unité récente, presque entidrement
automatisée ; son équipage est composé de cing officiers et de 14
marins. Le personnel scientifique peut aller en temps normal
jusqu'd querante savants, techniciens el spécialistes. Pour ce
voyage, le navire manque beavcoup de personnel. Bowers a bean
avoir réussi un joli coup en faizant affecter & san projet cette
magnifique unité océanographique, les animosités qu'il =
soulevées risquent de Iui cofiter sa place & 1'Université si
V'expédition se solde par un échec,

A bord de I'Architewtis, un mini-sub de six places, Ie Coco et
deux mini-sub biplaces, Rover Un et Rover Dewx. En plongée,
Coco peut filer 9 neeuds, et il 4 une autonomie de 72 heures ; lex
Rovers filent 6 nceuds et ont une autonomia de 12 heures,

Pendant le voyage vers le nord-ouest, les scientifiques
confErent. Tls s'accordent & décider que 1¢ navire quadrillera et
cartographiera systématiguement  le” haut-fond (une “zone
d'environ 2600 km®) & J'aide des'échosondenrs; afin de détecier
toute ‘structure régulitre. Pour matérialiser ‘ce quadriilage,
U'Architeutis larguers ume radicbalise tous les dix kiloméires.

Pendant que le navire ‘ocfanographique sccomplira le
parcours d'exploration, les mini-sub entameront des examens
mumnm;mm:dumﬁmsd&mmmﬁaspul:qud:dhgtdﬁ
‘balises. Le Capitaine Marsh tente sans succls de"s'opposer &
I'isolement des mini-sub, mais Bowers clot la discussion en
Temarquant que l'auiorité de Marsh s'arréte & l'équipage, la
sécuritd et la maintenance de 'Archilestiz, Le resic des
scientifiques reste neutre sur ce sujet. Bien que Marsh persisie 3
opposer de solides arguments au projet en le déclarant

Jnutilement dangereux, celui-ci est adopté,

.Rover Un sera piloté par Jacques Picard, un étudisnt dipldmsé
en zoologic marine, et le Professeur Hans Ortung, spécialisie en
archéologie sous-marine méditerranéenne.

Les investigateurs, (voici pourquoi leur mombre doit se
limiter & guatre) composent I'équipage du Caco, sous ludirection
du Dr. Randi Mitchell, archéclogue célibre pour ses découvertes
‘sous-marines antérieures, et du Dr, Max Tomowski, jeune
océanagraphe brillant, expert en submersibles.

Lorsque les investigateurs seront & bord du Coco, assurez-
vous qu'ils sient tous quelque chose & faire. Les Drs. Mitchell et
Tomowski peuvent par exemple souhmiter avoir les mains libres
pour observer et prendre les notes 3oco sera alors & un des
investigateurs de piloter Je mini-sub. Des réparations bénignes
peuvent étre nécessaires : un autre investigaleur lenlera
éventucllement de les effectuer & l'aide de sa nouvelled
mmpélﬂncc Piloter un Mini-Sub. Un toisitme pourra assister le”
premier comme co-pilote. Pour le quatritme, il reste & vérifier

(les scaphandres de techerche : il fera pour cels des jets en
 Mécanique, Electricité on Trouver (Objet Caché pour détecter
{toute défecruasité,

'NOUVELLE COMPETENCE
‘Piloter un Minl-Sub

Avec cette compétence, futilisateur peut piloter un
submersible de petite taille. L'estime, la mandmuvre,
les fortunas da mer, l'estimation dea |a navigabilité, les
procédures dimmersion et démersion, la capacité da
charge, et les bras manipulateurs : tous cela est

couvert par cette compétance. Cast le gardien qui
détarmine si un submersible est trop complexe pour
une parconne, Aprés quil ail eyu sd lormaian o0a
base, le pourcentage de basa initial de linvestigateur
pour catie compétence est égal & son EDU + DEX.

Les Conditions Météorologlques

Dans catte aventure, le lemps, est d'ordinaire
ensoleillé et chaud, mais tout le monde s'en inguidgte,
Une ligne inintarrompue de grains et de dépressions
s'éloigne de [a cote africaing, el 1l arrive que centainas
perturbations deviennent des 'tormades sous cas
latitudes. Méma en ayant pour guide des phatos
satallites, on n'est jamais cerain des conditions
locales dans ces eaux. Selon la Capitaine Marsh,
l'expédition sera avetie a&-temps de la venue d'un
coup de vent sérieux..

Les mini-sub peuvent étre ‘remontés a bord par la
plage arriére dans des vents allant jusqu'a 30 nceuds.
Au il du scénario; vous lerez mention des conditions

. météa, de la hauteur des vagues, de la direction du.
vanl, etc.... Do sorte uque - les Jjoueurs soient

pleinement conscients que le tnmps ast important en
mar.

Si les investigateurs s'cbstinent a utiliser le mini-
sub en surface au cours da l'aveniure, demandez das
jets da Chance. Les personnas malchanceuses
saront panalisées de 102 poinis de Dommage,

= BR. MITCHELI. : upne femme approchant de la
cinguantaine, auréolée d'une véputation de franchise et de
fermeté, C'est un administrateur perspicace, et son esprit est
dévous & la science.

DR, RANDI MITCHELL, Archéologue

FORE CON10 TAI10 INT18 POU1S
DEX15 APP12 EDU20 SANT70 PVie 10

Armes : Fusil-harpon 45%, dommagas 1D8+2
Compétences : Archéologie B0%, Marchandage 45%,
Chimia 40%, lnlnrmaif-qun 45%, Crédit 70%, Discussion
50%, Premiers Scins 60%, Géologie 70%, Bibliothéque 90%,
Phnlographaa 5%, Piloter un Minl-Sub 68%, Nager 80%,
Zoolpgie 30%.

e DR. TORNOWSKI : 1out le monde s'accorde & préter & cet
homme de 32 ans une compréhension de I mer extraordinaire. A
juste titre 2 Tomowski est de la race dInnsmouth ; un jour, il se
transformera en Profond... Son pére éuit un enfant trouvé,
rescapé de la grande destruction de 15'2?-1915. ‘et fut élevé
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comme pupille de la nation. Tomowski ignore son atavisme, et
jusqu'k présent, il ne présente aucune trace du Masque
d'Innsmouth.

DR. MAX TORNOWSKI, Océanographe

FOR16 CON12 TAI17 INT15 POU10
DEX 14 APP12 EDU18 SAN30 PVie 15

Armes : 38 Revolver 45%, dommages 1D10

Fusil-harpan 50%, dommages 1D6+2

Compélences : Chimia 60%, Informatique 70%, Créadit
35%, Pramiars Sains £0%, Géologle 30%, B[blnthéque 55%,
Photographie 343, Ph}rstqua 70%, Piloter un Mini-Sub 90%,
Nagar 100%, Zoclogia B5%.

8 CAPITAINE MARSH : Peter Marsh est un vieux loup de
mer de Boston il a servi pendant la seconde puerre mondiale, en
Corée, au Vieinam ef, aprés avoir pris sa retraite du service actif,
en Antarctique. Marsh, dit "Peint-la-Scute”, adore la mer, et il
raconte des histoires comme pas un. Sa favorite est celle ob,
enseigne de vaisseau sur un destroyer de la section Fletcher, il
s'est trouvé dans le grand typhon de 45, au large des coics
chinoises, avec des vagues de cinguante mbitres s'écronlant
autour d'eux comme des ‘avalanches. Lorsqu'il a bu un coup de
trap, il raconie ce qui Ini a valu son sumom. (Au gardien de
choisir I'explication qui lui parsil souhaitable...)

PETER MARSH, dit "PEINT-LA-SOUTE",
Capitaine

FOR16 CON12 TAl14
DEX 10 APPS

INT17  POU12
EDU14 SAN35 PVie13

.Armes : 45 Automatique 50%, dommages 1D1L‘|+E

Fusil 30-36 35%, dommages 20643

50 Mitrailleuse 25%, dommages 206+3

Coutaau 60%, dummagas 1D6+104

Compétences : Comptabilitd '35%, Astronomie 45%,
Canotage 75%, Dessiner'una Carta 75%, Elogquance 30%,
Piloter un Mini-Sub 19%, Psychologle 40%, Mancsuvrar un
Navire 95%, Parler Coréen 25% Nager 80%, Raconter des
Histoires de Guarra 85%;/0

# PORFIRIO MELENDEZ : commandant en second du
navire, el officier exéculif. Mélendez: vient de- Répubhqu:
Dominicaine ; il a tne large expéricnce acquise au sein de
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plusieurs marines nationales ou marchandes, et un grand sivoir-

[aire pour beaucoup de choses. Il a méme _pué comme mnd de
base avec Jes Ponland Beavers. #

PORFIRIO MELENDEZ, Officier Exécutif

FOR11 CON12 TAI14 INT16 POU1D
DEX15 APP12 EDU11 SAN40 PVie13

Armes : 45 Ravolver 50%, dommages 101042

Fusil-hampon 35%, dommages 10642

Batta da Baseball 80%, dommages 1D8.1D4
Compdétances : Marchandaga 56%, Canotage 90%,
Canduire une Automobile 45%, Electricité 55%, Baratin 70%,
Premiers Soins 78%, Dessiner une Carle 60%, Occultizme
25%, Photographie 50%, Piloter un Minl-Sub 75%,
Manceuvrer un Navire 55%, Parlar Anglais 55%, Parler
Partugais 70%, Parler Espagnol 85%, Nager 80%, Zaalogie
25%.

» ANDY GREELEY : Greeley est un homme trapu de 45 ans,
Marin capable ct intelligent, c'est également une bonne recrue
dang une bagarre, 11 st plus que dodu, et engloutit des quantités
de nourriture impressionnantes. Aucun pité ou gateau ne Iui fait
peur.

ANDY GREELEY, Bosco (Maitre de manceuvre)

FOR17 CON15 TAl14
DEX 12 APP10, . EDU11

INT12 POU13
SANEBD. PVia15

Armes : Poing 85%, dommages 103+1D4

45 Automatique 40%, dommages 1010+2

Fusil M-16 BO%, dommages 206

Couteau 60%, dummagas 1D6+1D4. ...

Compétences-, : | Aslronomie .15%, canutaga 55%,
Camoullage 40%, Grimpar. 50%, Conduite une Automobile
B5%, Premiers Solns 50%, Saular 30%, Mécaniqua 40%,
Piloter un Mini-Sub. 50%, Mancsuvrer un Navire 60%,
Discrétion 30%, Parler Vietnamien 25%, Nager 75%.

o DR. WALTER BOWERS : il porte unsiniéréi féroce A cette
expédition srchéologique; (C'est un-administratewr efficace, mais
il est effroyablement rasoir lorsqu'il upou sa marotte; I'émde
de la grice pré-Homérigue.1 o

Les tesis én plongée du Coco sur les hald.r-jam{r'
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DR. WALTER BOWERS, Archéologus

FOR1D CON11 TAI13 INT18
DEX9 APP14 EDU20 SANS3

POU 11 POU 11

PVie 12

Compétencas : Anthropologie 67%, Archaclogie 90%,
informatiqua 30%, Crédit 66%, Mythe de Cthulhu 3%, Droit
45%, Linguistiqua 30%, Biblicthaque 98%, LirafEcrIm la
Grac §7%, Parler Grec 55%, Zoclogia 20%.

s QUELQUES MARINS :Quatorze hommes d'équipage
servent & bord de FArchirentis. Tous sont natifs de la Noovelle
Angleterre, et ils iravaillent ensemble depuis plusieurs années.
Aucun n'est armé. Lo gardien peut réutiliser les pourcentages de
ces six en fonction du nombre de marins dont il a besoin. 11 peut
£galement les éliminer un A un, pour obienir un effet dramatique
ou pallier & tout autre impératif.

QUELQUES MARINS

Anflov  Burton Cads  Doro  Ehard  Fink
FOR' 12 10 12 11 16 14
CON “ ] 12 13 15 13
Al =2 11 12 ] 12 13
INT 15 " 13 9 13 1
FOU k] & 10 7 17 14
DEX 13 9 12 12 7 0
AFP i 12 T 8 T 12
EDU 10 10 n 13 ) 12
SAN (53] & & = =1 b,
Pvia 12 10 12 11 it 13
Ecouter 40%  25% 25% 35% 60% 25%
T.O0C. 45% 4AD%  45% 55%  A0%  45%
Poing 0% 55% 50% 50% B5%  45%
Bonus D, iD3 103 i3 103 103 103

Le Premier Jour de Recherche i

Les investigatcurs s'ennuient... L'Archifeutis commence la
cartographie systématique du platesu sous-marin, mais une
panne électrique sur Ie Coco l'empéche de quitter le navire.
Rover Un plonge, mais refait surface quasi-immédiatement,

ggalement victime d'une penne électrique. Les investigateurs
penseront plus tard que c'est probablement Tornowski qui s
saboté les deux unités.

Deuxiéme Jour.

Les dommages surle Coco font dus & un court-circuit €lectrique,
d'origine indéterminée. Tornowski' effectue de longues et
minutiepses réparations. A midi, Rever Un tapporte quil est
eniouré d'un gigantesque banc de dauphins. Les bandes vidéo, ce
soir-li, montrent le: sous-marin complétement cerné par les
créatures nageant par centaines el obscurcissant la visibilité.

Trolisiéme Jaﬁr

Un cyclone souldve des déferlantes de 90 m sur la zone de
recherches ; I‘Architeutis tente de poursuivre son quadrillage du
platesu, mais il est contraint de suspendre I'opération et de faire
face su gros tempe. Aucune plongée n'est effectuée, bien que les
&léments se calment en fin d'aprés-midi.

Lz relief de surface du platean varie en hanteur : il se trouve en
majeure partic A plusicurs milliers de métres de profondeur, mais
certnines de ' ses portions s'élivent jusqu'd une trentaine de
midres de ln surface de l'eau. Dex parties de ce qui semblerait ire
fcwﬂl&ﬂmqu&dcmmumubmumumm place sur

carte.

Les prévisions météo pour le lendemain sont an beau temps,
Les deux submersibles sont préts. LiArchiteuris les larguera b 15
km I'un de T'autre au-dessus du centre du platean, accomplira un
passage de repérage, puis reviendra et récuprera ses poussins.
Lz troisitme sous-marin Rover Deux, reste comme dhabitude &
bord du rvire mhm;nphmuc. popr le cas ol une urgence
surviendrait. Marsh consigne  sur "le journal de bord sa
désapprobation devant un (el déploiement.

Un grand vol d'albatros, prédatewrs marins évoquant de
grandes moueties, se rastemble autour du navire pendant Iapris-
midi. Décrivant d'abord de grands ‘cerfles maussades, les diseaus

s'enhardissent peu & peu, et sur ls'soir, ils attaquent quiconque
s'aventure sur le pont, ubhgr.m:ﬂ ‘équipage A ‘assurer les
fermetures de tous les panneaux et hublots. Aprés la tombée de 1a

LY
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nuit, les oiseaux disparaissent. Mais incident ne suffit pas 3
refroidir I'ardeur de Bowers, impatient de voir débuter
I'exploration du lmxk.mm

Quatriéme 'J_u'i_l_r

Tét le matin, Rover Unst('m:a sont largude. Les :u:lmhl]:,se.s
constituent d'excellents repires de navigation, et sur le canal
radio de I'Architeutis, la réceplion st puissanic et claire, Lo
navire océlmgr:pluquc pcmm sa route ; il reviendra cet aprés-

midi.

A‘bord du'Coce,’ léqmpl.;e. esl constitud de Mlt:hnll
Tomowski, et des investigateurs. Incitez le pmpnéture. de la

« slatuetie & 'emmener n\rncjlu. Celane uudmt rien de h h;sse:r

sur ['Architeutis...

Tout le monds le :hﬂ:l:hﬁ Hﬂ.}’:ﬂ:, maie l'énorme bane de
dauphine ne donne pas ﬂp;devhlcmm—nminsmpkm

pllim: sans grand intérét, puis sa course s'éléve peu & pen en
-suivant une longue pente. Trois heures environ aprés la mise &

Tean, demandez des jeu ‘en T.O.Co'Ceux-qui réussissent
remarquent un affleurement qui semble érangement régulicr.
L'endroit se trouve dans une petile ravine, et 'nocds en est
difficile pour les bras manipulaleurs du Coco. Cependant, la
proximité de la surface permet & quelques rayons lumineux de
raverser’ l'ean. Suggérez mux invesligateurs de revétic leurs
scaphandres de recherche... Le premier qui descendra 1h aure
I'hommeur insigne de redécouvrir [Atlantide | En tant que chef de
bord du mini-sub, Tornowski doit rester en amidre...

Le sas permet & deux personnes de passer en méme temps. 11
va sans dire que, politesse oblige, chacun attendra que tout le
monde goit sorti 'du sous-marin. Demandez des jets de Dextérité,
Linvestigateur qui obtiendra le résultat le plus bas attcindra le
premier ['afflenrement. Aucun doute n'est possible : sous les
concrétions ef les sédiments, un pavement de picrre est visible, {
soigneusement taillé e1 ajusté | Un scoop du premier ordre |-
Coco dirige ses projecicurs de sorte que tous puissent effectuer de
bonnes prises de vues avec les caméras vidéo, Les conversations
sont téduiles aux gestes ou aux contacts ; les radios des
scaphandres ne sonl toujours pas installées.

Le Coco malmend par un grain

Bicn que le Dr. Mitchell soit le responsable de 1'équipe,
failes prendre autanl de décisions que possible par les
investigatcurs. Submergée par I'ampleur des découveries, elle
shandonnera souvent avec joie les aspects plus lerre & terre de
l'exploration & ses compagnoms. Par ailleurs, des
métamorphoses élonnantes ‘sont en cours sur les personnes de
Tomowski et du prapriétaire de la statuette ; vous utiliscrez ces
changements pour ponctuer les rencontres du Coco.

Cette ancienne struclure que I'équipe & découverte, il
semblerait que ce soit une route:.; Elle est interrompue, mais elle
méne 8y flane de'ls montagne. L& oit elle s'améte, commence un
long' escalier' dont les degrés inférieurs se perdent dans la
pénombre. Rien ne permet de deviner leur destination...

Si I'équipe déade de poursuivre en descendant les marches, le
Coco suil & quelque distance, Les deprés s'enfoncent jusqu'au
niveau approximatif des 300 m. De temps & aulre (irés
exactement, toules les cent marches, si quelquun & eu l'idée de
compter), l'escalier est inferrompu par une tranchée colossale.
De part et d'autre du fossé, des restes d'architectures hu:!:uqmnlq:.be
jadis o passage enjambait le gouffre en suivant T'arche gracieusa
dun pont Il est & présent envahi par d'épaisscs téntbres,
hantées par des pieuvres timides et des poissons plats & face de
crapaud.

Une exploration assidue de la seconde fosse permetira de
&MW.mréusmsmimTGC k.'.rr.slﬂdr.ceqm semble
avoir 1€ une barque de pierre, d'environ 5 m de Jong. Elle est &
présent habitée par une énorme pieuvre léprcuse, qui laisse
suinier son encre el s'enfuit dis qu'on Iapproche.

Trais fosses plus bas, Ia limite de descente des scaphandres
de recherche est presque atteinle. Une plague de pierre effritée est
visible, sur le'¥8ié des degrés. A Fexamen, elle s'avire porter un
d:lplmmc gr‘hr& Le motif principal est composé de cercles
concentriques. De petites formes géoméiriques sont disséminées
sur ce graphique, comme au hasard. Le Dr. Mitchell se met en
posture pour prendre la pierre en vidéo. Un jet réussi en Hiswire
metira en lumikre des similarilés avec 1' que donne Platon
de l'Atlantide. e
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Avant gu'un relevé trop fidéle ait put &re elfeclué, un
investigateur an hasard est frappé por derridre et mangue de peu
&re précipité dans le goulfre. Un davphin s'éloigne ; <'est lui qui
a éperonné l'investigateur alors que toutes les atlentions étajent
polarisfes sur le diagramme,
Le coup de boutoir a éié terrible. L'investigateur prend 306
points de dommages, moins 8 points : heureusement, le
scaphindre de recherche F'a protégé comme une armure. A peine
I'équipe reprend-clle ses esprits devant cene attaque Imprévue,
que ses membres yoient le dauphin faire demi-tour ef gagner dela
vitesse pour une seconde charge |

Toutes les 102 minules, un nouveas dauphin apparait et se
joint & lattague, Le manége se poursuil jusqu'd cc que [ous Jes
exploratenrs se soient réfugiés i l'intéricur du submersible, ce
qui leur prend environ 5 minuies.

Les dsuphins sttaquent & peu prés loutes les rente secondes.
Quelle que soit Teur cible (choisisscz la victime au hasard), elle
doit réussir un jet en Nager pour sc dérober au demier instant et
Eviter In charge. L'équipement des scaphandres ne comporte que
des coutcaux. Lorsgu'un dauphin passe comme une lorpills,
l'explorateur qu'il a visé (et celui qui se rouve le plus proche de
lui} peuvent essaver chacun de leur coté de lui porter un coup de
coutzay, Tout dauphin perdant plus de la moitié de ses paints de
vie abandannera ses allaques.,

Yous réutiliserez les pourcentages donnés plus loin pour les
dauphins tueurs afin de caractériser les nouvesux venus dans la
bataille.

Lorzque tant hien que mal I'équipe s'est engoullrée dans le
Coco, des nouvelles bien pires I'nitendent. Pendant que les Dr.
Miichell &t Tomowski administrent les Premiers Scins, ce
dernier déclare que la radio est tombée en panne, ol qu'il 'y a pas
de pitces & bord pour réparer le court-circuit, Avec um jel réuesi
en' Eleciricité, n'importe gqui-peut voir que 1'un des pannesux
£lectriques du bord est effectivement endommagé, mais que Je
court-circuit a £té provoqué par I'enfoncement d'un fer & souder...

Accusé du forfait, Tomowski nie catéporiquement. Milchell,
les lévres pincées, prend le contrile des opérations el met le cap
sur le point de rendez-vous. L'équipe a cing heures d'avance sur la
renconire prévue avec Je navire océanogrophique, mais peut-&re
qu'un contact pourra s'effeciver en envoyant des fusdes aprés que
le submersible -aura, [ait surface, Tornowski est hagard. 11 est

malade, et e Masgque dInnsmouth transparait & présent sur son
visage, comme le révile un jet réussi en Mythe de Cthulhu sur
son apparence ou ses conditions physigues.

DAUPHIN TUEUR 1

DEX 10  Armure 4 PVie 19
Armes : Coup de Boutoir 50%, dommanes 1064206

DAUPHIN TUEUR 2

DEX11  Armure 4 PVie 18
Armas : Coup de Boutair 55%, dommages 1D&+2D6

DAUPHIN TUEUR 3

DEX11 Armure 4 PVis 19
Armes : Coup de Bouloir 60%, dommages 106+2D6

DAUPHIN TUEUR 4

DEX 11  Ammure 4 PVis 20
Armes : Coup da Boutoir 45%, dommages 106+2D6

DAUPHIN TUEUR 5

DEX 12 Amura 4 PVia 18
Armes : Coup de Boutoir 70%, dommages 106+2D6

DAUPHIN TUEUR &

DEX 11 Amure 4 PVie 17
Armes : Coup de Boutolr 65%, dommages 1D6+2D6

Perdus en Mer

A bord de I'Architeutis, Talarme st donnée lorsque la liaison
radio avec le Coco est interrompue. En cours d'aprés-midi, le
navire océanographique récupdre le Rover Un comme prévu,
mais il n'y & sucune trace du submersible de six places & bord
duquel ont embarqué les investigateurs. Les deux submersibles
biplaces plongent alors aux alentours de In balize du Coce, mais
leurs recherches sont vaines en dépit de leurs efforts. Les deux
embarcatioris sont finalement ramenées 3 bord, bien apris
minuit, et leurs équipages mis hors quart pour quelques heures de
sommeil. Le Capitaine Marsh poste trois hommes en veille sur
le pont pendant toute la nuit, mais aucune fusée n'est aperguc...




La métamorphose en Profond qui est & l'cuvre chez
Tomowski a pris le pas sur son sncienne personnalité ; il a
accompli des sabotages moins visibles que la destruction d'un ou
deux circuits... Il a inversé la lecture des compas, principal et
auxiliaire, el il n brouillé les graduations de ln ferrite de
localisation des radio-balises, Le matériel de navigation, & bord
du Coco, n'est pas congu pour des navigations ocfaniques
sérieuses... Le submersible ne tarde pas & étre hors de portée des
balises.

Le Dr. Miichell a mis le cap sur ce que les instruments du
petit sous-marin lui . indiquent comme le gisement de
[‘Architeutis ; en fait, elle [ait route vers le nord-ouest, et Perreur
est aggravée par la dérive due & un courant de 3 nesuds portant
vers l'ouest. En milien d'eprés-midi, au moment oft le navire
océanographique et le Coco surnient dii opérer la jonction, ils
sont en fait éloignés de 15 km... Le mini-sub est tout seul
maintenant.

Au fil des hewres, Ie Dr. Mitchell a de plus en plus de mal b
garder sa position. Le submersible émerge toutes les 15 minutes
pour chercher le navire ocfanographique, mais le vent forcit en
cours d'sprés-midi, malmenant L petite embarcation cylindrique
et la contraignant & plonger. Toul le monde apprend trés vile &
ne pas ouvrir le panneau supéricur pour jeter un coup dieil :
chaque fois qu'une vague éclate sur Jui, le pauvre Coco embarque
entre vingt el cinquante litres d'ean . Les nuages sont de plus en
plus bas. Le Coco a encore de nombreuses fusées & bord, muais
leurs chances d'étres apercues s'amenuisent.

Mitchell eollicite l'avis des investigateurs. Ecoutez séricu-
sement lewrs suggestions, ol cssayez-1¢s. Est.il besoin de le
dire, rien ne s'améliorera. Donnez Toccasion sux investigateurs
de participer aux décisions concernant la signalisation,
I'émersion, etc., de sorte ‘qu'ils sc sentent responsables des
échecs. Tomowski est morose et ne se méls pas aux discussions.

Iy & une suggestion qu'il ne faut pas qu'ils mettent en ceuvre:
c'est d'abandonner le Coco et de rester & la surface sur le radeau de
samuvetage. Pour celd, Mitchell peut objecter que les dauphins
toeurs constitueront une menace encore plus importante pour un
fragile engin de survie. Mais la fagon la plus simple d'éliminer
lidée (bien qu'elle ne £oit pas mavvaisc) est de faire démontrer
par le Dr Mitchell que le sous-marin est encore siir af utilisable,
et le restera encore deux jours de ‘plus ; lorsque les hatteries du
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Coro seront & plat, il sera encore temps de Tévacuer.

Le submersible est exigu ; tous les vétements sont trempés,
el tout f= monde aurait besoin d'un bain. Mitchell fuil descendre
le sous-marin jusqu'an fond, qui & cet endroit se trouve 3 une
profondeur 1£gérement supérieure & une trentaine de miues, el
clle le pase de sorte que tout le monde puisse dormir un pen.
Mais une heure plus tard, tous sont tirés de leur sommeil par les
hurlements de Tormowski. 1! montre un hublat en hurlant quil y
a des gens dehars. Bien que la mer soit drangement lumineuse,
1oul ce qu'on peut apercevoir, ce sont des hordes de dauphins...

Mais celui qui regarde attentivernent i Uextérieur el réussit un
jet spécial en TUO.C. (1/5 des chances de succks normales) & une
vision [ugitive de cadavres bouffis, ballotés & travers les [lots
par les dauphins. Cette vision cofite Of1D3 pomnts de SAN. Les
autres personnes ne voient que les dauphins. Max continue &
hurler jusqu'a ce qu'il soit ramené an calme (par un jet réussi en
Psychanalyse ou en Psychologis), ou bien drogué (la pharmacie
du bord est pourvie de médicaments & usage courant et
d'analgésiques).

Au cours des quelques heures qui suivent, tous ceux qui sont
Eveillés voient s'aceélérer la mutation de Max. Ses cheveux
commencent & tomber, et la peau de son cou & se rider. Tout le
monde se sent dans un &lat épouvantable, mais lui, il l'est
vraiment... A 'anbe, Ia lueur qui éclairait la mer pendant la it
précédente est remplacée par une lumitre ouble venant d'un
soleil caché par des nuages,

Le Premier Temple

Le petit déjeuner est interrompa par des coups vigoureux frappés
contre |a coque du submersible, Hélas, ce ne. sont pas des
secours; les dauphins sont revenus... A présent, faute de cibles
isolées, 1ls s'acharnent sur le mini-sub i 50, voire 100 & la fois.
En le bousculant, ils le poussent sur le fond marin.

Haletante, Mitchell met en routs le submersible, ct attaque
va en diminuant. Mais lorsqu'elle fait décrire une courbe nu sous-
marin, tous peuvent voir un vérilable mur de dauphins qui
spprochent |
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1ls recommencent & se presser contre le Coro, le secounnt et
lui arrachant d'inquiétants craquements ef grincements par tous
ses joints. Pas besoin de réussir un jet d'ldée pour deviner dans
quel sens il faut aller... Les dauphins pourraient aisément
raitraper le Coco, mais tant qu'il s'éloigne d'eux, ils n'en font
TIen.

Enviran une heure et demie plus tard, le mini-sub s"approche
d'une haute colline sur laguelle subsistent plusieurs structurcs
apparemment intactes. Demnandez un jet de SAN & I'imvestigateur
qui posséde la statuette : il reconnait les architsctures des
cauchemars qui continuent & le laisser toujours plus Epuisé
chagque matin. 11 lui en coiite (/104 points de SAN. Les dauphins
cabriolent dans les ruines et-autour d'elles, mais ne menacent pas
le Coco.

Max Tomowski est saisi d'une grande excitation ; il
marmenne ; "il nous attend, il nows venr”, parmi d'antres paroles
insensées. Sa peau commence 3 peler, comme &'l avait regu un
grave coup de soleil. Le derme qui apparait en dessous est
luisant, enflammé et douloureusement tuméfif, mais Max ne
mantre aucun signe diinconfort. Un jei réussi en T.0.C. montre
que Max ne cille plus, et qu'il ne ferme jamais complétement ses
paupitres, méme lorsqu'il dort. Tous peuvent voir que ses yeux
semblent vitrsux et promubérants, Le Dr. Mitchell déclare & Max
gu'il est malade et quclle le reléve de toutes ses fonctions. Elle
indique également en apparté aux investigatcurs de garder yn ceil
sur Ioi et de ne plus exéouter ses instructions.

Les dauphins se sont dispersés apris I'assaut impressionnant
qulils ont mené plus 16t. Mitchell fait émerger le Coce i la
surface. 11 pleut & seaux, et le vent souffle en rafgles en direction
du nord-est, k environ 15 neuds, La visibilité est nulle, On ne
peat rien [uire, il ne reste plus qu'h redescendre - Mitchell ne peut
néanmoins s'cmpécher de remarquer que la situation est plus
confortable dans le sous-marin que s'ils sc wouvaient dehors,
.secoués en tous sens dans lenr radean de survie_..

Mitchell propose de retowrner vers les ruines quiils ont
trouvées. Qu'ils sortent vivanis ou non de 'sventure, ajoute-t-
elle, l'occasion est trop magnifique pour ne pas &tre saisie, 5i
les investigateurs sont d'accord, ils se dirigent vers la structure
la plus intéressante, un immense bitiment cylindrigue entouré
d'un escalier externe en spirale. Les dons ont épargné les blocs
de pierre cyclopéens qui constituent 1'édifice ; seules des
portions de l'escalier se sont écroulées, La porte qui se rouvait &
sa base (si toutefois il y en avait une) est ensevelie sous des
métres de vase, mais une fissure de trois métres de large au
somumet de 1'édifice Inisse angurer une possibilité d'aceds.

it o : -

Mitchell permetira & trois investigateurs de I'accompagner
pour examiner les ruines, Le Coco est équipé de deux fusils-
harpon et de quatre perches anti-requins ; Mitchell prend un
fusil-harpon. Faites chaisir & chaque investigateur une des armes
restanies, au cas ofl les dauphins reviendruient. S

Comme w&:!dﬂnmmt.Tomuwh Teste en arrigre. Mais
cete fois-ci, I'un des investigateurs Je surveille, tout cn pilotant
le sots-marn.. '

La construction cylindrique s'avére d'une solidité effarante,
comme l& suggdre sa conservation aprs tous ces millénaires. A
I'intérienr, clle est entidrement creuse, avec un diamétre d'une

trentaine de métres. Elle n'est éclairée que par les petites

lumitres de I'équipe. Trois statues sont disposées le long des
parois intérieurcs de 1'édifice. Lorsque I'équipe Tait le tour de la
salle pour examiner les sialues, ses membres ne peuvent en voir
quune & la fois : Jeurs lampes halo NE PEICenl Pas Asser
loin les téndbres aquatiques pour illuminer les statues se
trouvant de I'autre ciid.

Fusils-Harpon

Pour tirer avec un f{usil-harpon, on utilise [a
mm&étamﬂ en Fusil. Le harpon infliga 1010 points
de dommages. L'arme a une portée affective de 6
matres. Lersqu'on manque la cible, on peul récupérar
le harpon grace & la ligne qui la relle au corps de
l'arme : l'opération prend 6 rounds de combat,

Dans celle aveniure, L'oco €51 equips de deux
fusils-harpan

Perches Antl-Requins
Ce sont des perches d'un métre vingt, au bout
desqualles est logéa una cartouche de fusil de
chasse. L'appareil se décharge lorsqu'on en frappe
viclemmant la flanc d'une cible. Il inflige 408 points de
dommages.
Nimporte quelle compétence de combat rapproché
convient pour s'en sarvir, y compris calla an Coup de
Poing. |l faut deux rounds de combal pour recharger
une perche anli-raquins,

L'équipe est dotée de trois de ces engins et de 20
cartouches de fusil de chasse.

La premidre statue qu'ils examinent n'est plus qu'un las de
décombres, mais sa 8te finement ciselée nux oreilles de chauve-
souris ¢t ressemblant ¥ celle d'un erapaud est encore intacte ; elle
repose devant son lorse, dans une immense vasque de pierre
vide. Un jet réussi en Mythe de Cthulhu permet d'identifier une
effigie de Tsathoggua. =
~ La seconde statue, d'une facture parfaile, est une minuscule
horreur ressemblant & un calmar vermiforme et aveugle. Un jet
réussi en Mythe de Cthulhu, et on reconnsitra la un chthonien.
La statue est encerclée par un snneau de cranes de pierre brisés.

Sur un <6i# de son socle, esl inscril un cercle traversé d'une
ligne bissectrice irrégulidre, Un jet réussi en Géologic suggbrera
que celle ligne est une représentation schématique de la dorsale
Nord-Atlantique.

La dermigre statue est la figuration d'une dizaine de métres de
hautenr d'un jeune homme ny couronné de Iaurier. Exception faite
de sa wuille, elle st en tous points identique & la petite idole que
posside Vinvestigateur. Sur In partic frontale de son socle, deux
choses sont représentées, L'une &5t un temple en bas-relief, le
temple obscur qui hante les réves de l'investigateur. L'autre
semble &tre un plan au sol du temple. D'aprdés ce plan, il
semblerzit que ce lemple noir soit quasiment vide & Tintérieur.
Au centre du tracé, un disque entouré de flammes stylisées est
gravé. Le groupe retourns dans le sous-marin, non sans avoir
copieusement filmé le sile.

La Métamorphose de Tornowski

Une fois que tous somt & lintérieur, ‘_Iu compagnons de
l'investigateur en possession de la statuelle remarquent que ce
demnier est en train de pleurer. Si 'on attire son atlention sur ses
larmes, il en est le premier surpris. Il se sent submergé par une
#motion émange, mais il p'avait pas réalisé quil pleurait. Sur un
jet d'ldfe réussi, le proprifiaire de I'idole comprendra que le
temple+de ses songes n'est pastloin, et il en montrera la
direction. .

Le submersible arrive dans la vallée creusée dans le fond
océanique. Sur un des c8tés de celle-ci, s¢ dresse un temple de
pierre sombre. A sa vue, le iétaire 'de la statuelte perd
Of1D6 points de SAN. C'est le qui hante ses cauchemars,

* et il 'se sent partagé entre la joie, Ia terreur et le désir d'en savoir

plus...
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La moniée presque palpable de la présence du Mythe de
Cthulhu submerge soudain quelque chose chex Tomowski @ une
arme jaillit de sa poche | Le Dr, Mitchell tente de le calmer, mais
d'un revers brutal, Tormowski la frappe en plein visage avec le
canon de son revolver ; son oreille &clate et elle s'écroule,
inconsciente, dans une mare de sang. Tomowski tent tout le
monde en respect, jurant qu'il percera la coque du sous-marin si
les investigaleurs nc sc licnnent pas en retrail. Il exige la
statuette. La transformation en Profond noturellement lente est
ici catalysée par la proximité de Gloon et 1a présence de la
figurine : la méumorphose est imminente.

Que Tornowski obtienne ou non la statuests, il se Tue dans le
sas el il sort, sans avoir revétu muenn scaphandre, Juste avant de
partir, il tire un coup de feu dans la paroi du mini-sub, <t un jet
d'zau d'une puissance incroyable jaillit dans l& Cece. L
pression est trop forte pour que la fuite puisse 8tre colmatée
depuis l'intérieur du submersible, Un des mvestigatours doit so
dévouer pour se rapprocher du Dr. Mitchell qui est toujours sans
conmaissance, afin de la soulever et de lintroduire dans son
scaphandre de recherche pour lui éviler 1n noyade.

Pour obturer la voie d'edu du Coco, un des investigateurs
restants doit réussir un jet sous la compétence Filoter un Mini-
Sub, afin de e souvenir des procédures d'urgence de coupure des
circuits électriques, plus deux jets de Dextérilé, pour entrer dans
son scephandre, sortir du sous-marin et effectuer ln réparation
avant que ce dernier ne soit irrémédiablement rempli d'eau, 5i
personnes ne parvient & réussir la séquence entitre de jeis de dés:
tous devront se débrouiller pour enfiler levr scaphandre de
recherche | dans une pluie d'étincelles, le Coce va griller tous
ses circuits, puis il ne sera plus qu'une épave abscure au fond de
l'océan.

Si quelqu'un parvient & obtenir un T.0.C., il apercevra
Tormowski dans I'ean. Celui-ci vomil du sang, en proic & des
convulsions immédiates, et il Inissa Echapper 1n statpene, Mais
sa m s¢ ¢ poursuil, et en quelques secondes, il est
devenu un Profond... Un groupe de dauphins converge vers le
nouvesu monsire et il s'loigne én nageant avee eux. Tous ceux
qui regardent i cet instant par un hublot perdent 1/1D6 points de
SAN. La statuette délaissée git sur le fond marin.

Dans 'obscurité, les investigateurs ne peuvent manguer de
remarquer quune brillante lumigre intermitiente apparait soudain
& l'intérieur du sanctuaire,

Le sas du Coco peut étre déverronillé manucllecment, mais il
résiste avec une FOR de 16. 51 les écoutilles refusent de
fonctionner, il reste Jes perches anti-requins qui peuvent servir i
faire sauter les hublots d'observation (bien que ces derniers,
étant donné leurs dimensions, ne puissent laisser passer que des
individus ayant une TAI inférieure ou £gale & 24, ce chiffre
comprenant les 10 points de TAI du scaphandre de recherche).
Aucun instrument coupant du bord n'est suffisant ; si un
invesligateur ne parvient pas & sortir grice i unc de ces deux
méthodes, il est piégé, ot il mourra en quatre heures.

Le Deuxiéme Temple

Le Dr. Mitchell revient & elle et peut se débrouiller & présent. Les
investigateurs qui sont sortis peuvent se diriger vers la surface
gils le désirent, mais la malédiction de Gloon restera intacts.
Les survivants ont bien besoin de se concerter pour décider d'un
plan d'sction. On prend pour hypothise pour lé restant de ce
chapitre qu'ils se dirigent vers le temple illuminé,

Entre-le Coco posé sur le fond et le temple, on apergait
vaguement les restes du sous-marin U-29 (voir la nouvelle de
Lovecraft : "Le Temple™) ; ce n'est plus qu'une carcasse sans vie,
& présent.

Le temple est une immense structure, entitrement faite de
pierre noire. Au centre de la fagade, unc gigantesque porte. Du
sol su plafond, il ¥ a bien une quinzaine de mitres. Lomsque les
investigateurs s'approchent, la lumidre s'affaiblit puis s'éteint.
L'extérieur du temple est couverl de représentations des anciens
Atlantes, et parmi elles [igure 'image de Gloon, sous les traits
du jeune homme couronné de laurier.

Lorsque les scaphandriers pénitrent dans le sanctuaire, leurs
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GLOON, Dieu Extérleur Inférleur

Gloon apparalt sous une forme idenfique 4 la statuette ; un
beau jeune homme nu, d'une stature bian supéreuro & 3
mélres. Sa couronne do laurier, aussi incongrue que sa
nuditdé sans protoction au fond de l'oedan, ast
soigneusemant disposéa autour de sa téle.

Gloon peut oucher =a victime & travers son armure ou
ses vétements pour lui infliger des souffrances et des
angosses intoldrables | sa chair axplose en une ébullition
suppuranie de furoncles ot d'escanes. Celte éruption
proveque 103 peints de dommages par round chaz la
malheureux aprés que ke contact ait pris fin, L'angoisse fait
perdre également 4 I victime 10 points da pourcentages
dans toutes ses compdtances, jusqu'd ce que les Iésions
suiunl gudries.

Si les points da vie de Gloon sont réduits 4 0, il se
métamorphose en sa wéritable forme, puis se dissout,
évanoul dans la dimension différente qui ast la sienno. Sous
cotte forme-14, |l n'est qu'une homeur ressemblant 4 une
limaca hérissée de barbillons.

GLOON

FOR40 CONBD TAI3S
DEX17 Dépl& Fviadd

Armes : Contact 60%, demmages par corruption

INT14 POUS0D

© Armure : aucune
SAN : en lemps normal, on ne perd aucun peint de SAN
lorsqu'on voit Gloon ; maie lapercevair sous ga lorme
véritable colta 11010 points de SAN.

Les Deux Servants de Gloon

Les sorvants ressemblent & des versions miniatures da
lentitd Zath-Ommog. Leur tallle est d'environ 2 métres,
Chagun peut mener une attaque par round, soil avec un
tentacule, solt avec une morsure.

. Chacun o=t protégé par 3 points dune poau Epalisse et
grassa, et chacun également peut so régdnérer de tous las
dommages rogus, & raison da 3 points par round de combat
Uno réduction da =es peints de vie & zéro chasse la
créature. On perd 1/1D10 points de SAN lorsqu'on la voit.

PREMIER SERVANT

FOR13 CON4 TAIZ0
DEX12  Dépl6 PVied0

Armes : Morsura 45%, dommages 106+106

Tentacule 45%, dommages : 1D6 de constriction ot
décrasement & chaque round successi! ; les seaphandres
de recherche résisiont jusqu'd ce qua leur capacith
d'absorplion soit dépassée (voir le passage sur les
tontacules des Choses trés Anciennes, en page 36 du livrat
da rigles de base).

INT10 _POU12

DEUXIEME SERVANT

FOR1E CON3 TAI20 INT10
DEX10 Dépl6 PVie2s

Armes ; Morsure 45%, dommages 1064106

Tentacule 45%, dommages : 106 de constriction at
décrasement & chague round successil ; les scaphandros
do recherche résistent jusqu'd ce que leur capacité
d'absorplion soit dépassée (voir le passage sur les
tentacules des Choses tris Anciennes, en page 36 du livret

POU 14

da rigles dagasa).

lampes révilent des dalles déseries couvertes de vase et une ou
deux pieuvres. Mais dans les minotes qui suivent, une lueur
spparait. Elle n'est d'abord pas plus grahde qu'un pols, mais
rapidement elle grandit en intensité, pour devenir une énorme
sphére lumineuse. De ce portail, Gloon émerge, flanqué de ses
deux Servanis...
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La Fin de I'Aventure

Il reste peu de temps aux investigateurs, mais ils ont des
gvantages qui deviennent de plus en plus évidents au fil de leurs
évolutions. Les Servants de Gloon ne peuvent attaquer personne
A moins de 3 métres de l'idole, Et Gloon ne peut pas quitier le
temple ; sortir de ce dernicr réduit donc sussitt le nombre des
adversaires,

Si Ia statuette est placée dans 1a lumitre qui brille & Vintérieur
du sanctusirs (I'émission’ lumineuse dure aussi longlemps que
Gloon et ses Servanis sont en activité), Gloon et ses Servanis
sont chassés, et Ia statueiie est égalemeni expédite dans wne
autre dimension ; Gloon ne pent alors revenir sur Terre. Aussi,
Gloon et ses Servants lentent constamment d'éviter cela,

Si I'idole est ramende dans le temple, mEme sans ére détruile
dans la lumidre, les visions prenment fin et le possesseur de la
statuette est guéri. N'oubliez pas que les Servanis de Gloon
tenteront obstinément de twer les investigatcurs, avec ou sans
lidole, en les prenant en chasse jusqua ls surface g'il le faut, Si
l'idole n'est pas ramenée au lemple & un moment ou & un aulre,
som propriétaire continue A &re affecté par les hallucinations, et
il perd 0/1D3 paints de SAN par nuit jusqu'a la folie complite.

Lorsqu'ils ont accompli leur tiche d'exorcisies, ou bien
vaincu Gloon de quelque autre manigre et abandenné la statuctte,
les investigateurs peuvent regagneér la surface. Li, il ne Jeur
restera plus qu't se maintenir en espérant que 'Archileutis va se
monirer...

A I'intérieur du Coco, il ¥ a un radesu de survie. Un
investigateur sudacicux peui descendre jusqu'su submersible,
pénétrer dans sa coque envahic par les eauix, en extirper le radeay
dans son £, puis percuter la' cartouche d'air comprimé. Le gaz

/ gonfle brutalement l'embarcation qui file vers la surface comme
¥ tme foss .

Dans le radcay se rouve un kit de survie, et dans cefte
trousse, des fusées de détresse, Le mauvais temps g'apaisant, les
fusées sont apergues par PArchitewlis qui ne tarde pas h arriver.
Son pont est maculé de sang et jonché de plumes & cause des
attaques répéifes des albatros.., Sans fusfes, los investigateurs
risquent de bouchonner dans l'océan pendant plusieurs jours
avant que Thydravion de 1'Institut finisse par les rerouver...

Tous résisteront mieux en conservant leur scaphandre de
recherche, amamé aux autres et au radeau, qu'en l'abandonnant et
en restanl exposés. Sans son scaphandre, chague survivant perd
1D6+1 points de vie le deuxidmea jour ot les jours suivanis ; aves
son scaphandre, il ne perd quiun point de vie tous les deux jours,

Quoi que fassent les investigateurs, le récit qu'ils en feront
vaudra la peine d'ére écouté. Quant & savoir si 'Architeutis
parviendra & revenir a terre, ou si les films vidéo lournés par
'équipe ont bien enregiswé des images... Nous laisserons le
champ libre & l'imagination fertile du gardien. Les hautes
récompenses et les honneurs sont des gratifications cxcessives
.pour de simples investigateurs ; et d'ailleurs, de nombreuses
expéditions A risques simposeront avant que tous les dangers de
la montagne engloutie de I'Atlantide ne soient vaincus...

Si les investigateurs parviennent i se débarrasser de la
statuette, son propriétaire recevra 1D6+1 points de SAN, et les
nutres 1D3, 5i les investigateors parviennent b chasser Gloon ‘et
ses imes damnées, ils recevront chacun 2D6 points de SAN. Si
Mitchell et Jes auires investigateurs qui étaient dans le Coco ont
survécu, vous leur octroiercz pour cela un point de SAN
supplémentaire. Wl

LA CITE DES ABYSSES

Voiei gue la mert 5'est énigd un tréne

Dans l'dtrange eitd qui £'dtand ealitaira

Loin dans las pales profondeurs de I'Ouest,
Gl fe bien et le mal &t le meilleiur el ie pire
Domnent d'un sommed élemel.

L4, fes tombaatr, los palais of los tours

(Tours rongées par ke temps al auf na tramblant paint 1)
Ne ressemblent en rien & ce gue sonl fes ndtres.
Autour, abandonndes des vents qui insufffaient la vie,
Adsignéas & Moubli das ciaux

Stagnent les eaux mélancoliques.

Nef rayon céleste ne tombera

Sur la fongue nisit da celte citadelle ;

Mafs une lueur née de la mer livide

Ruisselle sur les fouralias silencisuses -
Glizse aux pinacles des beffrols -

Sur fes démas - sur les féches et les murailfos colossales -
Et sur les basiliques de fa Babylone noyda -
Sur fes chapiteaux aux ombres oublides
Lierre jadis sculpié el floraisons do plerma -
Sur maints et maints marveilleux sancivairos
Au couronnoment festonnd og frises
Entrelagant fa violelte el fa vigne.

Résignéas & loubll des cieux
Stagnent les eaux mélancoliques.

« Ainsi se mdian! les tours of les ombres

L3 ob fout somble suspendu dans les airs,
Eit d'une foly hauiaine confemplant fa cite
La maft laisse planor son dédain de géant,

L3, des temples éventris ot dos tombes béanlos
Bailferit sous les ondes do lumidra bldme ;

Mais nf los richesses qui gisent &

Dans les youx des idofes au rogard de diamant -

- Ni les fabuleux joyaux dont le mort est paré,

Ne tentont les eaux qui dorment & jamais ;

Car nulla rids ne court, hélas 1

Au fong de ca désen de vere -

Nulle houla ne conte gua poul-dtre das vents
Existent sur dos mers loinlaines el plus heursuses -
MNulle vague ne soupire qua des venls aient existd
Sur des mers moins hideusement sercings.

Mals voici qu'un troubla est dans les avs ©
La vagua - i y a un mouvement idf
Comme si les tours avaient écartd, |

En sombrant idgdramant, te mome flot -

Comme si leurs faftes avaiont impercaptiblement crousé
Un vids dans les Cleux tdnus:

Les ondes lumineusas sonl & présent plus rouges -

Le souffle des hewres n'es! plus que faible et bas -

Et lorsque, parmi des gémissements. qui n'ont rien da
levresing,,

Au fond, tout au fond cefte ville sa fixera désomais,
L'Enfer, s'dlevant dun millier de frdnes,

Vigndra pour son alldgeance..

= Edger Allan Poe s
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A bord de I'Architeutis

Un ou des investigateurs pauvent rester 4 bord de NArchiteutis
pandant que les quatre #lus plongent avec Mitchell et
Tornmowski. Les gardiens [njectoront peut-8tre un épisode
digressit sur le navire océanographique, & meins quils ne
résument las événemenls qui &Y déroulont 4 un simple
paragraphe de I'dpllogue de lavonture..,

Les Attaques des Albatros

Les albatros sont de grands oiseaux marins d'une emvergura
pouvant dépasser 3 m | le dessus de lours ailos est margué de
brun sombre, et leur ventre est blans. lis peuvent ouvrir tout
grand leur bec dur comme 'agier et cruellement recourbé. En
vol, les albairos font penser 4 de giganesques hirondelles,
bien gue leur comporiement évogque davantage dimmenses
mousttes. Ces aiseaux intelligents et opinidtres n‘abandonnent
que rarement les étendues marines pour la tarre,

Le razsamblement dont Gloan est le maitre d'osuvre
comprend 2000 4 3000 albatros ; fis se sont regreupés an fin de
matinde, décrivant des cercles semés autour du bateau,
obscurcissant le solell. Un jet réussi en Zoclogie établit que ca
comportement est inhabituel et inquidtant. En miliou d'aprés-
midi, les ciseaux sitaquent, prenant pour promidres cibles les
hommes du bord. Lorsque les cbles humaines se font rares, les
oiseaux s'en prennent au navire, causant des dommages
généraux. by

Les albalros sont des oiseaux de grande envargure, et il
leur faut da la place. lls ne peuvent pas se matine 4 plus do 10
pour attaquar un &tre humain en un round de combat. Les
dommages infligés dépendent du nombre d'ciseaux qui
attaguenl : vous détarminerez ce nombre en jetant un D10. Si
les assaillants sont entre 1 et 5, aucun dommage n'est produit.
S'ils sont entre 5 et 9, la cble perd automatiquement 1 point de
via. Pour 10, la victime perd 2 points de vie. (Ce sont des fins
chasseurs, el ils manguent rarement une cible de la tallle d'un
étre humain). Celui qui réussit & esquiver ne perd pas de paints
de vie. (Vous devez savoir en début de round si les
investigataurs comptent esquiver).

Si vous ulilisez les régles de localisation des blassures,
ajoutez 6 & chagque résultat : les attaques touchant la partie
supérieune du corps sont les plus probables. Les resultals

t 20 comptant pour 20.

La Résistance contre les Albatros
Les invesligateurs seront peut-&lre obligés de monler sur le
pont malgrd une atlaque dalbatros, pour ramener de
l'équipement & bord, pour venir au secours d'un codquipier,
présarver du matériel, réparer une antenne, lever un mini-sub,
elc...

L'Architeutis est & 'dpreuve des cyclones ; c'est une
forteresse mobile extrémement solide. Ses panneaux sont
verrouillables et laisseronl glisser les coups de bec ou de
griffes. Les hublots d'une TAl de 14 sont fabriqués avec du
vame dpals et recult, et on peut les condamner tous a l'aide
dun volel métallique. L'Architeutis est aussi bien imperméahla &
l'eau qu'aux ciseauy. Tant que les investigateurs restent en
sos flancs, les albatros ne peuvent pas leur faire grand chose.

L'équipement de gros temps peul constituer une armure
individuelle. Les suroits, les vestes, les pantalons of les boties
sont épais, et ils n'ofirent gue pou da prise aux grifes. Si une
cible est harnachée de son équipement de gros lemps,
soustrayez 1 point au résultat du jet d'attaque en 1010,

Il y & également le matériel de lutte contre lincandie. Il
comprend 20 tenues avec gants, vesta ot casque & I'éprouve
des becs ol des griffes, complétées par un disposilif pour la
respiration couvrant le visago ot le cou. La cible ainsi équipée
paul soustraire 3 paints du résullat du jet d'attague en 1010,

L'Architeutis est dotée d'un systéme anliHncendie extérieur
qui, en pompant I'eau de mer, permet dasperger tout ou partie
de lextérieur du navire. Lorsqu’l est mis en action, aucun
oiseal ne volera & travers ce rideau d'eau.

On peut également débamasser uno victime do ses
agrassours adrians 4 l'aide du jet d'eau d'una lance & incendie.
Il faut deux personnes axpérimentées pour contrblar la forca
surprenanta d'un de ces tuyaux, ou bien trois novices. Ceux

qui onl la pratique visent [a cible ot lenveloppent : le succds est
automalique. Mais les novices n'ont que 40% de chances par
reund de combatl d'atteindre la cible en domplant les
soubresauts et les contorsions da la lance & incandie.

{31 un investigatetr novice tient l'embout, demandez un jet
da chance : 87l est manqué, lnfortuné a pris de plein fouat
limpact du jet d'eau et 106 points de dommages. Sur l'embout,
il y a une paignée latérale gui permet de régler la pression entre
la trombe d'eav qui renvarse et la douce brume qui
enveloppa...)

Il est possible de modifier le carburant des machines afin
de créer une épaisse fumée noire. Los chimistes peuvent
également créer de la fumée artificielle. Si ke vent est léger, et si
FArchitautis ralentit sa course ou g'arrBte, une fumée densa
permetira - d'intarrompre g5 assauts en aveuglant el en
efirayant los cizeaux.

Quelques Détalls sur I'Architeutis

LA TIMONERIE : il y a Ia la radar, la matériel de radio et de
navigation, l'ordinateur du bord, un groupe électrogéne de
sacours, diversas antenngs, la passerelle et l'unique cheminés
du navire. Points faibles : les anlennes, la cheminde (bien que
protégée par un gcran) que 30 4 40 albatros kamikases peuvent
parvenir & obturer. Les ciseaux peuvent aussi bloquer les
manches & air, blen qu'elles seiant également prolégées.

LE PONT DES OFFICIERS : les guartiers des officlers du
navira et des leaders de l'expddition. Un petil carré, une
cambusa, une armoire renfermant les ames, etc. Points faibles
:la vontilation par manche & air ou Ja systéme dair condiionnd ;
il n'y & pas de groupe dlectrogéne de socours,

LE PONT DE L'EQUIPAGE : plus vaste que celui des
officiars, il comprend d'autres quartiers pour les scentifiques ot
las lechniciens, le carrd, un bar, 21 les installations sanitaires,
Quatro radeaux de survie pour 15 personnes sonl stockés id,
deuy @ babord et deux & Wribord. Points faibles ; la ventilation
par manche 4 air ou la systdme d'air conditionné ; pas de
groupe électrogine de secours.

LE PONT PRINCIPAL : prolongement & ciel ouvert du pont
da ['dquipage vers l'amiére. Vers I'avant, il y a des cales, des
mits de charge et des cabestans. L'amiére ost I'aire dammage,
da lancement et de remontée des mini-sub. Deux radeaux de 20
places sont également siockés l4. Points faibles : aucun,

LE PONT SCIENTIFIQUE : les trols premiers ponts étaient
des superstructures. La pont scienlifigue est aménagd &
lintérieur de la coque. |l y a 1 : les labos, les établis, de petits
bureaux, les réfrigérateurs et les résenvoirs d'alr comprimé, les
calssons ‘de collection, une bibliothéque sdcientifique, du
matériel informatique, un petit atelier de réparation das
machines, at un groupe &ectrogéne de secours. Bien quil soit
aménagé dans la coque du navire, ce pont a des pafits hublots,
Points faibles : ls systdme de ventilalion Indépendant pourrait
facilement étre obtuné par les oiseaux. '

LES PONTS INFERIEURS : |a majeure partie de lintérieur
da la coque. |l y a |4 deux cales pour la cargaison, les ballasts,
les groupes électrogénes pour I'électricité courante, les
réservoirs d'eau douce, des stockages divers, la chambre des
machines, les arbres d'hilice et les réservairs de carburant. il
n'y 'a pas de hublots. Points faibles : les motours et la
ventilation sont dépendants des puits d'adration donnant sur la
pent principal et a timonarie et qui peuvent Btre obturés ;ly a
peu dissues,

COMMUNICATIONS : (1) Sur babord et sur Iribord, des
dechelles extérievres relient les antannes, la timonerie, ke pont
des officlars au pont de I'équipage / pont prncipal. (2) A Fravant
et & l'arridre, des descentes rolient la timonerie, le pont das
officiers, le pdnt de I'équipage, le pont scientifique et los ponts
inférieurs. (3} A larriére, une écholle extéreure relie e pont
principal avec la haut de la cheminde. (4) Une dchalle intérieure
permet d'accdder aux antennas depuis la timonarie, (5) Quatre
portes font communiguer le pont principal avec le pont de
l'équipage. (6) Un panneau de secours mlie la chambre des
machines au pont scientifique. {7) Un panneau de socours relie
le pont scientifique & la portion arfidre du pont principal. (8)
Deux pannoaux de secours reliont les cales do marchandises 1
&t 2 & la partie avant du ponl principal. (9) Un panneau étanche
ouvre sur la mer au-dessous des ponts,




54 - Cthulhu 90

IL SE PASSE QUELQUE CHOSE DE SINISTRE A V'Institut
‘Windthrope de Recherche sur les Réves. Une jeune fille a perdu
la raison, des gens disparaissent, et le pire cauchemar au monde
est en passe de devenir e réalité, L'Institur & mis au point une
technique grice & laguelle on peut £udier les réves directement,
mais ce faizant, upe [aille a involontairement &€ ouverts, et
I'influence hideuse du Grand Cthulhu est i I'etuvre sur les
chercheurs, & leur msu.

Cette influence, la chorazine, est la portion de Cthulhu qui
est la plus accessible psychiquement. C'est Iintrusion
méthodique du Lectenr de Réves dans inconscient collectif de
I'humanité qui I'a attirée. La chorazine s'sst branchée sur
l'ordinateur de 'Institut et a fait un usage jusqu'i présent Hmité
de son Unité Central de raitement. -

L'ignoble volonté visquense du Grand Cthulhn va remplacer
entitrement toute pensée rationnelle, sinfiltrant comme une eau
trouble pour dominer le régne matéricl aussi bhien que
limmatériel. La chorazine a la propensien de créer son
simulacre sous forme de réve, puis de donner une réalité & ceue
image, libérant ainsi un avatar de Cthulhu qui piétinera
librement le monde, répandant la terreur et le sang...

La chorazine de Cthulhu influence la personnalité et le
comportement de scs victimes i travers leurs 1éves, les
transformant insensiblement en HMEH;:_ malpré eux.

Pendant quils dorment, Dandridge et son équipe (ainsi que
toute personne ayant €ié soumis su Lecteur de Réwves) sont
réceptifs aux puissants désirs de la chorazine. Ce contrdle revét
les eifets du somnambulisme erdinaire. Bien qu'endormie,
T'équipe obéit aux ordres, sans pitié et & la lcttre, et s'éveille le
lendemain sans le moindre souvenir de’ses agissements
nocturmes.

Dandridge et Fielding ont &€& les premiers b succomber.
Fielding a regu l'ordre pendant son sommeil de reprogrammer
I'Unité Centrale, et ce travail Jui a pris des mois. 11 va sans dire
que ceci a été effacé de sa mémoire consciente, de sorte qu'il sera

le premier surpris en constatant les fonctions hostiles que la

chorazine a insufflées & cette machine...

Un par un, chaque &lément de I'équipe a i acquis aux
exigences de Cthulhu. Et les effets de cette sobversion ne
tarderont pas & devenir apparents pour l'observateur attentif.
Mais lorsque les investiguteurs arrivent sur les licux, ils se
pourraient qu'ils deviennent eux sussi la proie des réves de Celui
qui Dort & R'lyeh...

Songes Funestes

Ot nos héros s'en iront jusqu'au fin fond du Colorado afin
de tirer au clair une bien sombre affaire de folies inattendues et
d'agissements étranges sur les bords d'un insondable lac de montagne.

« Deux leurres peuvent distraire quelque temps les investigateurs.
Le nom "Yilla du Dinosaure™ n'a rién i voir avec I'aventure, pas
plus que d'hypothétiques squelettes de dinausaures ou de sauriens
que cacherait le lac Holly. De méme, les cavermnes immergées du
lac Holly, en dépit de lintérét qu'elles ont pour les géologues el
de la [ascination qu'elles exercent probablement sur les
plongeurs, ne sont qu'une diversion. Les deux peuvent venir sur
la table au cours des conversations, mais il vaut mieux que les
gardiens considérent ces idées et les préparent avant de donner
des détails supplémentaires.

Informations pour les Joueurs

Nora Pope est la cousine d'un des investigatenrs. Elle travaillait
comme femme de ménage & ITnstinat depuis son ouverture, 11 y &
toiz jours, Mora surail €€ victime d'une overdose : elle est
hospitalisée dans un état grave,

MNora et linvestigateur choisi se comnaissent depuis leur
enfance, et gardent régulifrement le contack.
Lz dernitre lettre de Nora est reproduite plus loin, sinsi qu'une
mide de jeu résumant le situation du point de vue de
l'investigateur en question. Veus remetirez cette aide de jeu su
jousur dont vous aurez choisi l'investigateur pour en faire le
cousin de MNora. La mére de cette demnidre a joint un article de
journal extrait de la “Clauson gazette”, donnant la version
officielle de l'incident ; cette coupure figure également ci-aprés.

L'Histoire Secréte
de la Villa Du Dinosaure

Clauson fut fondé en 1865 par douze familles de pionniers qui
venaient de 1'Ohio ; ils trouvirent dans cette vallée isolée de
V'eau et l:ll:dll terre arable en suffisance pour éuablir des fermes,
ginsi que iturages pour leurs troupesux, La communauté
érait prusp&:ﬁi:"':l:u isolée pendant 1a majeure partie de I'année,

Clauson est aujourd'hui & une heure de route de Craig
(Colorado), et resie encore isolée. Plusicurs superbes squelettes
de dinosaures furent découverts non loin de Clauson, prés du lac
Holly. On en a reconstitué un par la suile afin de pouvoir
l'exposer dans le hall de ce qui devait devenir en 1950 la Villa du
Dinosaure, un but d'excursion populaire;

Dans les années 1920, pour quelqu'un cherchant la
wanquillité et la solitude, Clauson était le lieu idéal, Abner
Gilman était ce genre de persorme. Il arriva & Clauton A la fin du
printemps 1928, et il achela 1'élendue de forét qui entourait le lac



Holly. T construisit une wvilla sur ce domaine, ainsi gu'un
pavillon pour les visiteurs et une tour de carillon. L'ensemble fut
collectivemnent appelé la Villa Gilman. Cette villa &tait vouée &
des menées plus noires que la villégiature...

Gilman &t sa famille gvaient &chappé au vent de destruction
qui avait ravagé Innsmouth dans l'hiver 1927-28. Les Gilman
portaient la marque des Profonds. Ils étaient membres de ['Ordre
Esatérigue de Dagon, ot ils espéraient fonder ume nouvelle
colonie, loin de la dévastation dInnsmouth. Les cavernes du lac
Holly semblaient un refuge siir pour une nouvelle implantation
des Profonds. Abner produisit un or étrange, venu de certgines
fles du Pacifique, pour acheter la propriété du lac Holly et faire
construire la villa.

Lorsque lés enfanmis ' furent en dge de se marier, ils
retourndrent & Innsmouth pour se chercher des épouses
convenables. La premiére & accomplir sa transformation fut la
soeur d'Abner, Martha,

Aide de Jeu N°1
Vous étes le Cousin de Nora

Vous étes la cousin garmain da Nora Pope. Vous la
connaissez depuis l'anfance, el vaus étes reslés
an conlact en vous écrivant régulidrement depuls
gue vous avez pris des routes séparées. Le seul
fait de consommer une drogue de quella sorte
qu'slle soil es! totalement contraire & la droiture de
sa personnalité.; Elle est strictement antialcoolique,
elle ne tume pas, et on lui a vu refuser du Coca-Cola
a cause de la cafdine qui entre dans sa
composition...

La voici & I'hdpital, dans le coma ; et les jour-
naux ont mentionné dans leurs comptes-rendus gue
fout un assorliment de drogues illégales a &té dé-
couverl dans sa chambre... las narcoliquas ont-ils
otd dellbérément mis dans sa chambre 2 Par qui 7
Pourgquai 7 t0 3

Vous realisez qu'ébruiter la fait nisque dalerter
votre gibier, réduisant votre efficacité d'investiga-
teur. Vous ferez donec le voyage avec vos collé-
gues invastigateurs pour tirer I'affaire au clair...

Aide da Jou N°3

Une Employée de I'Institut

hospitalisée
Une employde de I'lnslitut Windthrope a éié évacude par
transporl aérien vers le Memodal Hospital de Denver, la nuit
demiére, pour un traitement d'urgence. ;

Miss Nora Popa, qui fait parlie du personnel de neftoyage
de Instilut Windthrope de Recherche sur les Réves, a élé
déclarée dans un état préoccupant,

Les délégués du shérilil onl signalé quiun assortiment da
drogues psycholropes a été découver! dans la chambre da
Miss Pope

Linstitet est installé & la Vila du Dinosaure, & FEs! de
Clauson,
- Clauson gazetie
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Aide de Jeu N°2

La Derniére Lettre que Nora Vous & écrite

Char cousin,

Encore uno journds de fmite, & balayer of & essuyer la
poussiére. Cest mllomant grand Ici qu'é paine sl find & un bout, ||
tau recommences par Fautne |

Jo ne pensa pas que o sera longlamps un probléme pour
miol. i na siis pas heureuss, ko, Les empioyds ont 1nus Mar daller
- affin, la plupart - mais c'est Fendroll qui me donno fa frousse.
Aussi |l vaut mieux gue je fasse ma vallse...

Cast peut-ttre & cause de ces recharches bizames sur les
rives.. Mals ['al Fimpression que qualque chosa de lemible va
bient2t arriver, o quil vaudrait mieux que |& sols dans un autre
coin quand ¢a tombara. C'est peut-Stre aussl [a faute do oo dingue
oa Fred Butts qui fait ke zouave dans bes bois chacgus week-and..,
Teujours est-l que chague lols que je ferme las yeus, je fais des
cauchemars infects,

Los volontaires qui sont venus pour les expérences sur les
rivas sont intdressants el gentls, mals lIs sont souven! asser
pitoyables. Il y en avail un qui narrivall jamals & trouver le
sommedl, le pauvre disbie. | me disair qus 57 amivait & domir trots
haures dans une nuit, | evait do la chance. il va bealcoup micux &
présent. Ja suis slre que Mnsdt fait du blen & ces gans-4. Mals jo
ne ma sens pas plus ranquille pour autant,

«Ja vais souvent nager dans la lac, bien que Feau soil trés
frolde, Les gans racontent qul y o des cavernos on-dessous da la
surface, et qu'slies se prolongant sur das klométres,

Enfin, si 1a prochaine Jere 18 revient avec la maention | "Retour
& Menvoyeur, 1 sauras pourqued. Je Céeriral & nolveadu dés que je
ma seral fixgg aillours. 1l se peut que je ravienne & la maison
pendant un Mols ouU deux, le temps de tired de nouveaus plans..,
fal entendu dire que les salaires ¢alont bons en Alaska. Peut-bie
que fatierriral [&-bas |

Jespe que mes prochaines letires seront plus calmes.

Bongs baisars do ta cousing favorie,

MNaora H
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Elle entama sa nouvelle vie dans les eaux du lac Holly, et son
frére alla diment déclarer sux autoritds qu'elle avait disparu dans
les bois le 18 avril 1935, C'est Martha sous sa nouvelle forme
qu'Orville Pike spergut le 9 juin 1936, alors qu'elle avail buié sur
un de ses pidges, Il fut le seul & pouvoir raconter qu'il Vavait voe:
les autres trappewrs qui renconrérent Martha furent massacrés
sur place.

En 1937, Douglas Windifrope, un érudit dun cerntain 3ge,
sccomplit des recherches sur ln destruction dTnnsmouth. 11
découvril I'émigration de la famille Gilman dans le Colorada, et
décida d'aller les traquer dans leur repaire. Douglas Windihrope
parvint & détruire par le feu purificateur cet svant- -posie de
lactivité du Mythe, ainsi que Marths, au prix dune
hospitalisation qui durd des mois pour soigner ses britlures, et de
la perte de ses trois compagnons.

Pendant sa convalescence, Douglas acheta la propriéié pour
éviter qu'elle ne retombe sous la coupe du Mythe, Il n'avait
jamais exploré les cavernes du lac Holly, mais il avail appris
qu'elles s'enfongaient profondément dans les entrailles de la
terre, et il craignait qu'un jour le lac ne devienne un haut Heu des
ectivités do Mythe. Les dommages qu'avait subis la villa
principale furcnt réparés, mais I'endroit demeura vacant.

™

Douglas r]upm:r. myn-!mﬂument en 1940, C'est le destin
qui guette tous les investigateurs... Au printemps de cette méme
année, Aszron Windthrope, le fils de Douglus, vendit Ia majeure
partie des bois & la Compagnie Forestiére des Rocheuses, qui
exploita des parcelles de la propriété jusquen 1947 ob la

compagnie fit banqueroute.

Rebaptisée Villa du Dinosaure, la propriéé fut loue & toute
une suite d'entreprencurs et de vacanciers jusqu's ce que Phéritier
d'Aaron, Lawrence Windthrope, décidit que le site était idéal
pour son Institut.

. Lawrence est Je seul & connaitre histoire de Ja villa : il a
héritd des journaux de son pére et de son grand-pére. I1 garde ces
informations pour lui scul, mais sl les investigateurs font la
preuve gu'ils sont eux-mémes des ennemis du Mythe, il les leur
révélera. 11 leur raconiera alors la vraie histwire de la Villa du
Dinosaure, sans toutefois mentionner I'existence des journauy,
sauf raison expresse.

Les Infortunes de Nora Pope

Nora Pope £tait Ia femme de ménage de ITastitut. Tranguille et
modeste, ¢'était le type classique de la-fille-d'd-coté... Son
innocence juvénile éveilla la convoitise obscéne de Gilben
Manes, et il tenta de lui imposer par la force ses répulsives
assiduités. Elle le menags d'en parla su Dr. Dandridge et de le
faire renvoyer, La chorazine ne pouvait accepter le risque de
perdre les services de Manes...

Au cours de la terrible nuit, Nora se promenait sur le rivage
du lac Hally, non loin de 1Tnstitn. L'image spectrale d'une Larve
Amorphe spparut et la poursuivit dans les bois ; 14, dans T'ombre
des arbres, elle fut arétée par un Sombre Rejeton, Ramenée de
force jusqu'au lac, elle vit la face d'une Larve Siellaire qui
émergeait des flots, et sombra dans lez abimes de'la folie.

Nora n'a plus repris ses esprits, et elle 8 éé placée dans un
asile & Denver. Elle est catstonique, incapable de communiquer,
¢l n'est d'aucun seconrs pour les investigateurs. Elle n'est pas
définitivement démente : avec des soins appropriés, elle devrait
guérir ; mais c& scénaric sera alors achevé depuis bien
longiemps.

Ellen Cody était la plus proche umie de Nora & 1Tnstitut. §i
les investigateurs l'interrogent, elle pourra leur dire que Nora
épruuvau une féroce antipathie A Végard de Gilbert Manes, et
gu'elle faisait souvent remarquer "qu'il avait quelque chose de
louche”. Elle n'simait pas beasceup mon plus Torrence
Dmdndzc : elle la gentait faur.jatnn Cos sontisnonts ~is b ~is
de Lawrence Windthrope étsient mitigés. "Il est tellement
bizarre”, avait-elle déclaré un jour : "On dirait qu'il garde quelque
horrible secret..”. -

La nuit ol Nora devint folle, Torrence Dandridge a é1é
informé des événements surnaturels par un 1émoein oculaire : le
Dr. Weemes. Dandridge ne pouvait dire de fagon certaine qui
aveit fomenté ceite tragédie, on quoi.. Mais il a trés vite
compris qu'une enquéte officielle risquait de poser des
problémes. I & joié un sort au Dr. Weemes : le Trou de Mémoire ;
effagant ainsi le souvenir qu'il aveit de I'événement et deo sa
conversation avec Dandridge. Puis il s'est introduit dans la
chambre de Nora pour y disséminer un certain nombre de drogues
de sorte qu'on ne puisse que les y trouver, méme par
inadvertance, Dandridge s'est persuadé lui-méme que les
apparitions traumatisanies n'élnient que des aberrations, sans
rapport avec Ses travaux.

L'institut

§i le cousin de Nora et ses amis investigateurs téléphonent ou
écrivent & 1Institut ‘en exposant fidtlement qui ils sont et ce
qu'ils cherchent, Torrence Dandridge leur répondra
personnellement qu'on ne pent rien apprendre de plus sur
l'aceident tragique de Nora.

S'ils se préscatent én persomne, on leur refusera poliment
accés i Vlnstitut, pour des raisons de sécurité non précisées.
Mais Dandridge parmettra an cousin de Nora demporter les effets
personnels de 1a jeune fille qui sont restés dans sa chambre, &
condition que le cousin puisse prouver son identité. 11 n'y a rien
do suspect dans les affaires de Nora | les: dmgue.s ont &£
confisquées par Je shénll

Par conire, les investigateurs rusés péndireront dans
linstitut par la grande porte £'ils se présentent comme des
volontaires pour les expériences avec le Lecteur de Réves dont
Nora avait parlé dans sa letire. Dans ce cas; ils sont accueillis &
bras ouverts et installés sans tarder dans la villa principale. Iis
sont les seuls volontaires du moment, et on leur accorde une
journée pour s'installer et se metire au courant du projet avant
leur premigre séance dans Je Lecteur de Réves.,

Il est souhsitable que les joucurs se familiarisent avec Ia
carte de la région (Aide de Jeu N'4), avec les plans de la villa
(Aide de jeu N"5) et du labo (Aide de Jou N®6), ninsi quavec le
formulaire de décharge (Aide de Jeu N*7),

Personne n'oppose d'obstacle aux grouvements ou aux actes
des investigateurs, de quelque meniére Gue ce soit. Vous donnerez
h]hmdupmumd[ﬁidedclmﬁ‘ﬂ]mjuum:nwhqmlcs

investigateurs aient passé une Jjournée d.ms llmmm.
stilfe du pdcit an page 81
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L'Institut et Le Lecteur de Réves

Llnstitut étudie les rdvos sous monfloring, &n utilizant
essentisllement une innovation tochnologique élennante,
appelée le Lecleur da Réves, C'est un dispositif dont ke principe
es1 simple, mais dont la constiuction et le fonctiennement sont
elirayablemeant comploxos,

Le Loctaur do Réves contrile les impulsions dlectigues ol
les modifications chimiques qui interviennent dans I corveau
dun darmeur, &1 il les convertit en éléments de données
déchiffrables par un erdinateur. Ces danndes daviennont una
image vidéo Iransmise & une ou plugieurs unités
denregistrament.

En indulsant dés moditications chimiques minimes dans la
arculation sanguine d'un dermour et on lui appliquant des stimull
élactriques, on peut légéroment alidrer ses réves ; la nature
précita des changements ainsi produits reste cependant
imprévisible. Mos rocherches avancont lentement, avec
baaucoup de précautions.

Le Lecteur n'est pas dangersux. L'Unitd Centrale da
l'ardinateur auguel 1| est relid contrdle 1outas les onirées de
donnéas, el un dispositif da sdouritd est installd. Les charchours
caontrilent tous les tests de réves, et sont méme en mesure
dannihiler la frayeur inlense quo pout produire un cauchemar,

- La Lectaur da Afves est installd dans une chambre vitréa
cireulaire, au contre du bdtiment du labo. Au milieu de celte
chambre, une table dexamen capilonnde, propics & la ralaxation
prolonda. Des dizaines d'électrodos sont placées en contact

fils qui sorient des électrodes aboutissent & des séres de prises
aménagies dans la parol incurvée. Lorsque la chambre ost on
opération, ello ressemble assoz 4 une tolle daraignée...

Tout autour da cete chambre, des consoles extéreuras
affichent les données transmises par les electrodes du
monitoring. Les chercheurs pauvent surveiller ces donndes tout
en observant simultandment le réveur & travers les vitres. Vous
vous senfirez peut-fire un peu comme un poisson rolge dans un
bocal.'Mais que oela na vous inquidte pas... Les observateurs
sont |4 pour votre prolection. Chacune des cing consoles du
monitoring ainsi que les deux postes dobservation sont équipés
décrans pour visionner les rives,
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avec des poinls déterminés de la téte et du corps du sujot. Les.
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Votre Réle et Le Notre

Votre réle se borne & rdver. Nous vous sommes
reconnaissants de votre coopdmation, Vous n'aver ren daulre a
faire. Pour Finstant, nous rassemblons des données ; vos réves
naus parmattront peut-étre de dévalopper des hypathdses et da
les vérfior,

En #échange de ce que nous espérons éire pour vous un
agréable séjour en montagne, nous vous prions de limiter vos
gorties an ville, et da ne pas parler da notre travail & des
personnes étrangéres & lnstitul. Les dléments de répanse que
wous avez pourraiont facilement rendre nulles do nombreuses
expérioncas scientifiques et les centaines do milliers de dollars
investis dans lo projat n'auraient servi & rnn Poor ealte rsicsn
tout sujet doxpdrience volontaine qui violerait nos conventions
davra étre renveyé da lNnsttut

En revanche, vous &tos libres de crouler dans le pénmétre da
Institut : nous n'avons pas de secrels pour nos amis, Dans le
cadra da la procédure dadmission, vous devez remplir chacun un
guestionnaire madical et psychologique, et vous soumettre & un
examean psychiatrique en profondeur, Les signes de maladies
psychiatriquos antérioures ne réduisent pas vos chances
d'admission - nous recherchons au contraire ce type de
volontaires.

Et =i vous le souhaitez, vous pourmez vislonner vos propres
réves (pas ceux de quelqu'un d'aulre), car ils sont volre
propriétd; selon la nouvelie |4gislation relative aux Drolts da
Création. Nous davons copandant vous prévenir : lNmpact de ca
que nous appelons l'auto-examen peut &lre dévastateur pour des
individus non prépands,

Sl Vous Approuvez, Veulllez Signer
ci-dessous

Je soussignd, sain de corps et desprit, ayant lu ot approuvs tous
les peints de I'énancéd précddent ce paragraphe, déclare par la
présente décharger linstitut Windthrope de Recharchi sur les

Réves de toute responsabilité & Pégard des dommages
physiques, mentaux, émotionnals ou moraux survenant lors de
mon sejour & Mnefitg ou ulldiewroment.

En outre, je donne agrément & ['nstitut paur enregistrer et
analyser mes roves. En relour, ['Institut consenl & agir comma
conservaleur de ma création personnelle, & préserver dés
maintenant et définitivement son caractdre striclement
confidentiel, et & m'oflfrir une consultation hebdomadaire dans le
domaine de Institut do Clauson, Cokorado, U.S A sl je désire.
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Aide de Jau N8

Liste Descriptive du Personnel

Volcl ca gue vous avez appris aprés une

journde passée & lnstitut. Vous avez eu
{'occasion de rencontrer chacun des
membres du personnel, et lls vous
inspirert les impressions suivanies.

= TORRENCE DANDRIDGE : le créatour du Lecteur de
Réves, st un académiclen renommé. C'est un bal homme
aux cheveux gris ; Il a 54 ans. Sa femme est marte dans un
accident d'avlon, il y a plusieurs années. Son attiiude est
bienvelllants, et || est toujours plein d'égards pour autrul.
Mais c'est aussl un homme trés important, et il doit souveant

demandar & ses subordonnés de régler |es détalls

secondairgs, Le Lecteur de Réves est le plus grand succhs
qu'il n'alt jamais obtenu, et i 'y consacre avec passicn.

» BURTON FIELDING : l'assistant en qui le Dr, Dandridge a
toute confiance. If est relativement jeune (29 ans), maigre et
colffé d'une épaisse tignasse, Il est hostile et asacial. Il
lgnore les investigataurs, sinsi gque la plupart de ses
collégues, el se compene comme sils n'exlstalant pas.
Lorsqull ne pewt esquiver une conversation, 1 se monire
boumu et coupani, metiant fin 4 P'échange en s'exclamant :
“Ja n'al pas [s {emps” ot en s'en allant & grands pas.

s LAWRENCE WINDTHROPE : ce grand gantleman aux
cheveux argentés est le directeur de [linstitul, et le
président da la Fondation , Lawrence est homme
jovial, qul rit facilement. Il st rés amical, of sTntéresse au
passé de fout le monde. || est d'une évaslvité charmante a
propos du sien, ramenant loujours és courtolsement le
sujet de la conversation & ses visiteurs.

e JOHNNY BOOGER (c'est un pseudanyme) ; ce n'est pas
a proprement parler un membre du personnsl de I'instin :
c'est un patient, Il éait bassiste et il dcrivalt des chansons
pour un groupe punk connu. Une vie chaotique jolnle & une
expérimentation forcende de dregues exotiques ont eu
raison de lul. Johnny est & présent perdu dans les miasmes
des cauchemara gulinduisent les psychotrapes.
Lorsque Joe Schisnfeld, le manager de Johnny, a entendu
parler de l'institut Windthropa, (| & arrangé un séjour pour
son poulain, dans 'espoir gue le Lecteur de Réves permette
une guérison plus raplde gque celle offerte par la
psychanalyse conventionnella. Jusqu'a présent, les
progrés ont &1 minimes... Personne n'est admis dans la
chambre da Johnny, & part les Drs. lvanovna et Weemes, el
plus rarement, Mr. Schienfeld. Mais vous avez entendu dire
le Dr. lvanovna que Johnny ne pouvalt communiquer &
eura actusile gu'en chantant des paroles hermétiquss ot
chargées de symboles.

e JOE SCHIENFELD : cet homma d'un @ge moyan,
corpulent et ventripatent, ast ls manager de Johnny Booger.
i arriva & I'lnstitut at en repart & intervalles irréguliers.
Caustigue, 'discourtois &t Iranchement odieux, Schienfeld
est capandant réellament soudieux du blen-étre de Johnny.

*II & fait Vidiot tant quil & pu, mais [a t'en fiche | Il méritait
quand méme pas ¢a I déclare Joa aux investigateurs. Le
manager posséde une Infinie réserve d'énormes cigares
malodorants, quil fume & toute heure et agite avec
beaucoup d'énaergie pour appuyer sas propos. Et Schienfsid
parie beaucoup.

e VINCENT CAROL : e'ast la gardien. Il sct trapu ot
corpulent. Il est égalemaent timide : vous n'avez pas eu
loccasion de (ul parler, mals yvous lavez aperqgu alors qu'il
déambulait dans le domaine.

= MARINA IVANOVMA : l'une des deux psychiatres de
I'institut. Marina est una femme calma d'une quarantaine
d'annédaes, qul a &migré de Union Soviétiqus neuf ans plus
131, Polle at réservée, elle est experta an mafiére de
désordres mentaux. Elle étudie les effets des expériences
du Lectour da Réves sur le psychisme des sujels testés, st
prévient ses collégues lorsqu'un risque est & craindre. Ells
est sérleuse, ot n'exerca son sens de l'humour (plutdt
sédulsant) quen dehors de sa vie professionnelle. Elle
sintéressa depuis peu aux techniques non directives de
Rogers, et passe beaucoup de temps auprés de Johnny
Boogar.

¢ CAAL WEEMES : l'autrs docteur an médecine de
Ilnstitut. C'est un guadragénalra fort bien fait de sa
personne. Il est psychiatre, et il sintéresse A 1ous les sujets
qu'on puisse aborder. Dans les investigateurs, il voit une
nouvella source de conversations stimulantes...

» GILBERT MANES : cet homme ramassé et ingrat est le
cuisinier de ['Institut. Il est trés compétent, avec une
préférenca pour 1a cuising scandinave. Ses exécutions de la
Tentation de Jansson (un plat da pommes de terres aux
anchois) et des Irikadellers (croquettes de viande dancises)
valent le déplacement, Il est toujours poll, presque
obséquieux, 8t trés délérant envers les investigateurs.

= HARRY JONES : I'homme & taut faire. C'est un homme de
27 ans, bourru, avec des chaveux longs et bouclés,
réminiscenca dune mode dépassée, el des yeux pensifs, Il
aime travailler avec ses mains. Depuis qul a quitté le lycée,
Harry Jones voyage sur les routes de I'Ouest, subsistant
aved des menus travaux lorsqu'il n'a plus d'argent.

= ELLEN CODY :lintendante de [Institut. C'est une grande
brune bisn faite. Ella na vous a gubre prété attention, non
qu'elle vous solt hostile, mais elle a dnormément de travall,
Surlout & présent que Nora Pope n'est plus 4 pour
l'assister.

» FARLEY DANZER, BOBBY VERNOR : Farley ot Bobby
sonl les alde-infirmiers de Pinstitut. Leur fonction est de
prandra soin ou da maltriser les patients trop boulevarsés
ou vialents. La plupart du temps, ils servent d'assistanis de
labo et d'hommes & tout falre. C'ast une paire de |oyeux
lurons, toujours gais, Il arrive parfois que Danzer se bagarre
un peu & Claugon, lors de son jour de congé.

* RITA MAETER : elle s'ocoupe des travaux de secrétariat
ordinaires, et sert de réceplionnizte lorsqu'on en a besoin.
C'est une femma dgée, plutdt dénuée de sens de I'humour,
Elle quitte son travail & 17 heures prédsr‘ au volant d'una
Corvair rouge (impeccablement restaurée), dans un grand
nuage ds poussiara,




Dramatis Personae

DR. TORRENCE DANDRIDGE : Dandridge est un
humaniste plein de bonnes intentions, mais dangereusement
gous-informé. Il y a trois ans, il a été contacié par Burton
Fielding qui avait créé et construit le prototype du Lecteur de
Réves. Dandridge & immédiatement réalisé les implications. 11 a
fourni & Fielding des installations en laboratoire qui ont rendu
passible la poursuite de ses recherches sous e scesu du secret.

En voyuni progresser les travaux, Dandridge a compris que le
Lecteur pouvail fagonner la mentalité du sujet d'expérience en
changeant sa personnalité profonde. Des criminels alinient
pouvoir éire reprogrammés en citoyens utiles. Des inaptes su
travail endurcis deviendraient des fanatiques de production. Les
possibilités Etaient infinies | Torrence Dandridge pouvait sauver
le monde..,

En svangant comme argument rationnel la garantie que
représentail sa réputation pour essurcr un plus grand
développement & linvention, Dandridge s donc déposé les
breveis du Lecteur de Réves comme g'il s'apizsait de sa propre
création. Ce faisant, il a wompé Fielding sur toute Lz ligne, mis
& part sur le crédil gu'on accordait i son nom. Le projet a regu une
énorme subvention gouvernementale, et U'Institut Windthrope
de Recherche sur les Réves a €& fondé. Fielding, furieux, s'est
néanmoins laissé convainere par Dandridge de se joindre & lui
pour continuer ges travaux, en bénéficiant de la technologie
avancée offerte par la Fondation Windihrope. Fielding n'a pas eu
le choix : il s'est incling, pour ne pas &tre exclu do projet du
Lecteur de Réves..,

Dandridge a participé en personne i de nombrenses
expériences de |a premitre heurs avec le Lecteur. Clest au cours
de ces premidres séances qu'il a accidentellement contacté la
chorazine dont les impulsions ne se sont pas dissocifes jusqu'h
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présent de celles qui appartenaient en propre & Dandridge,
Restant fidéle & la vraie nawre de Dandridge, In chorazine a
amplifié son désir de refaire humanité jusqud P'obsession.
Dandridge est prét maintenant & défendre le Lecteur de Réves i
tout prix, méme sl lui faut pour cela sortir le revolver de 45
qu'il & sous clé dans son bureau,

A travers l'influence de la chorazine, Dundridge a Sgalement
fortement sccru ses points de magie, el acquis quatre sorts. ]
interpréte b tort les effets de ces demiers comme les résultats
bénéfifques de son expérience approfondic du Lecteur de Réves.
8'il suspecte les investigateurs de vouleir nuirc & sa machine
Idr.m’ft:'.., il utilisera ses sorts pour les contrer & la moindre
occasion.

Dans Ia mesure od il n'est quiinvolontairement dupe,
Dandridge ne peut s'identifier & un serviteur de Cithulhu 11 &
ulilisé seiemment son gort de Trow de Mémoire sur le Dr,
Weemes, effagant le souvenir qu'avait le médecin des
événements qui avaient provoqué la folie de Nora, Mais il = agi
ainsi parce qu'il craignait pour son projet. 11 n'a pas de certitudes
quand & ce qui cst arivé & Nora, mais il a le sentiment qu'il
g'agissail d'une aberration sans sucun rapporl avec scs
recherches, et qu'slle ne peut se reproduire.

Dandridge ignore les agissements de Gilbert Manes, et sera
aussi surpris que les autres lorsque Manes se montrera sous son
vrai jour. Dandridpge décidera que Manes est un individu nuisible
qui a tenté de saboter le projet, et il n'en sera que plus déterminé
& le mener & bien.

Le gardien doil garder & l'espril que Dandridge est une
victime, et nan le méchant de la pidce. 1l se peut méme que les
investigateurs fassent alliance avee lui ; cela dit, si une vraie
crise survient, c'est son programme qui l'emportera. Mais 51l est
convaincy dy mal qui s'est enracing dans U'Institut, il pourra aider
éEnormément les investgalours,

LES SORTS DE DANDRIDGE

Trou de Mémoilre

Ca sort colte 102 points de SAN et 106 pdnta da Magie. Il
agit immédiatement. Sa poriéa est de 100 m. Le lanceur du
sort dolt 8tre capable de voir sa cible et celle-di doit pouvoir
recavolr ses Instructions. Si les Points de Magia de
l'ensorceleur battent ceux de sa victime sur la Table de
Résistance, celle-c! alors subit un blocage psychigue en
rapport avec un incident parficulier. Si lncident a été
terrifiant, la victime peut sncora, par la suite, [alre des
cauchemars ayant confusément un rapport avec calui-¢l. 8!
le sortilége n'a d'eflets, lincident en question revient
plus vivement & la mémoire de la victime. L'ensorcelaur doit
connaitra l'incident particulier quil doit &tre oublia. Il ne peut
pas donner un ordre vague, tel gue "Oublies ca que tu as fait
hiar". Il doit parler dun événement trés concret, tel qua
"Oublies que tu as été enlevé par un monstra®,

Ca sortildge ne peut pas effacer la connalssanca das
sortiléges, ou celle du Mythe de Cthulhu (& mgins que la
connaissance du mythe soft indissociablament lidée & un
fvénament spécial), nl ne peut annuler une perte de SAN,
bien quil soit possible que la vicime alt oublié I'horreur
qu'elle a vue ef qui fut |a cause de sa perte de SAN. De
méme ce sortlléges ne remplace pas une bonne
psychanalyse qui dévolle les habitudes inconscientes qul
font que I'événement a eu un tel impact sur la victimea,

Immunisalion

Ca sort colte 104 polnts de SAN et un nombra variable da
Points de Magie. Chacun de ces points dépensés en lancant
le sort donne & celul qui le lance (ou & la cble quil a choisie)
106 points d'Armure contre les attaques "non-magiques”.
Cette protection perd de sa force au moment ol elle amodil
un dommage. Alnsl, sl un personnage dispose de 12 points
d'immunisation et encaisse B polnts de dommages, son taux
d'immunisation passera & 4. Une fois le sort lancé, on ne

peut pas renforcer l'armure, par davantage de Points de
Magie. Il faut & rounds pour lancer la sor, et ses eifets
durent 24 heures, ou bien le temps qus Farmura se délériors
complétement. Limmunisation ne donna aucune protection
contre las armes enchanteas,

L’Etreinte de Cthulhu
Ca sort colle 2D6 Points de Magie par minute et 106 points
da SAN lorsquil est lancé intialement. Le lanceur de ca sori
peut an prolonger les effets d'autant de minutes gque ses
Foims da Magle le lul permetisnl. Cela pe Jui colta pas de
[:w.:mts da BAN supplémentaires, mals || ne doit pas
nlerrompre sa concentration sur la sorl. La poriée de mkﬁ-
d est de 10 métres, |l est inslantanéd el peul aifecter plus
d'une victime & |a fois, mals toute victime supplémentaire
col(ta au lanceur une perte addiionnelle de 206 Poinls de
Magis par minute,

Pour détarminer les effets de ce sortilége, Il faut opposer
le POU du lanceur & celul de la victime sur la Tabla da
Résistance. Si le lanceur gagne, la victime ressent une
pression écrasante qui limmaobilisa comme sl elle &tait
enveloppéa dans las puissants tentacules de Cthulhu lul-
méme. Si le sort est lancéd sur plusieurs victimes, il est
possible que l'une d'elles solt affectée sans que les autres
l2 soient. La victime affectée perd 1010 points de FOR par
minute d'alfel du sort, 5i sa FOR est ainsi & zéro, ou molns,
elle s'évanouit.

Suggestion Mentale
Ca sorl colte 8 Points de Magie et 108 points de SAN. |l faut
3 rounds pourge lancer. Le sorcier peut le lancer sur sa
victima & nYimporte quelle distance, pourvu quil la vole. Il
penmat & |'ulilisateur da ce sortilége de confronter sas
Points da Magie & ceux de la victlime sur la Tabla de
Résistanca, Sl triompha, la victime se retrouve sous son
contrile pendant 1 round, falsant fout ce Jui ordonne de
faira. Cecl peut inclure des tentatives dé suicide ou des
attaques contre das amis. .
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Aussi, pour le convainare, il faut quiils présentent des preuves
concrites, el quiil réussissent en Eloquence. Sinon, Dandridge
balaiera sur le champ lears allégations...

TORRENCE DANDRIDGE, Psychologue

FOR12 CON12 TAI12 INT16é POU40
DEX14 APP13 EDU22 SANS4 PVie 12

Armes : 45 revolver 25%, dommages 101042
Compétences : Comptabilité 30%, Anthropelogie 20%,
Mythe de Cthulhu 21%, Discussion 25%, Bibliothaque 45%,
Occultisme 20%, Eloguence 25%, Psychanalyse 30%,
Psychologie 20%, Lire/Ecrire le Latin 45%.

Sorls : Trou de Mémoire, Immunigation, Elrainte de
Cthulhu, Suggestion Mentale.

BURTON FIELDING : clest un génie sans justificatif
ecadémique... Fielding bricole constamment sur l'ordinateur ou
les composantes du Lecteur de Réves, & moins quiil ne s& perde
dans d'innombrables pages d'équations sussi complexes
qu'indéchiffrables, Sa connaissance du Lecteur est
extraordinaire, pour quelqu'un qui est supposé n'étre qu'un
assistant. Les investigaicurs perspicaces ne larderont pas &
remarquer que Torrence Dandridge s'en remet toujours & Fielding
lorsqu'on lui pose des questions techniques sur le Lecteur.

La raison en est, bien siir, que Je vrai inventeur du Lecteur est
Burton Fielding, Tout en acceptant la position d'assistant de
Dandridge pour pouvoir continuer ses travaux, il o poursuivi ses
recherches en sccret, bien déterminé i démasquer 13 fraude de
Dandridge,

Dans la cave autrefois scellée du Bitiment abritant le labo,
Fielding a presque achevé un apparcil holographique
matérialisant les images des réves, utilisable pour contrbler les
visions d'un sujet endormi. Cette invention dépasse sisément en
sophistication le Lecicur de Réves lui-méme... Fielding a
T'intention de la rendre publique, afin de reéevoir les Tauriers qui
lui sont dus. Lorsqu'il aura ainsi fait ses preuves du point de vue
scientifique, il confondra Dandridge & la face du monde.

L'ameriume, la frustration et le besoin de discrétion ont
rendu Burton hostile et asoeial, II travaille 4 son projet tard dans
Ia nuit pendant les week-ends, lersque le personnel de la
recherche est endormi, ou sorii en ville. Il rentre Fréquemment
dans 54 chambre & 5 heures du matin ; un mode de vie qui fait de
lui un léve-tard le samedi, 1o dimanche et I lundi, ce qui n'est pas
éranger & son mauvais caracidre,

Si les investigateurs découvrent son appareil holographique
secret et démasquent Fielding, celui-ci craque et leur raconte 1ous
ses malheurs. 57 les investigateurs Tui promettent de garder le
secret, il est extrémement soulsgé et reconnaissant. Tellement
qu'il apprend volonticrs & ses nouvesux alliés les [aits sujvants :

Quelgu'un se sert du Lecteur de Réves. Plus dune fois,
Fielding a trouvé le Lecteur allumé et relié A lordinateur, alors
qu'il #tait siir et certain que tout était éteint lorsque le bitiment
avait été fermé la veille ma soir. (Ces infrusions Roclurnes Sont
lauwvre de Gilbert Manes, livrant ses sacrifices & la chorazine
parasitant I'Unité Centrale.)

I y a une mystérieuse perte d'électricitd. Environ
trois pour cent de I'électricité qui entre dans 1Tnstitut est
canalisée quelque part ; il n'a sucune idée de sa destination. (La
chorazine absorbe cette éleciricité pour ses besoins vitaus).

Quelqu'un a pénéiré dans la chambre de Fielding. La
chose s'est produite plusienrs [ois, mais rien n'a éé emporté. Le
Jeune inventeur eroit que Dandridge est le conpable : il aurait
-recherché de nouvelles données sur le Lecteur. (Les soupgons de

Fielding sornt correcis, mais les recherches de Dandridge restent
vainer. Fielding a caché les docaments dans une niche
dizsimulfe dans les sous-sols du labo).

Il @ peur du Lecteur. Fielding révele plmdt & contre-cocur
qu'il éprouve de fortes craintes personnclles & U'épard de cette
invention. Il semblerait que le Lecteur de Réves puisse &lre aussi
hien wtilisé pour contriler les réves d'un sujet que pour les
enregisirer - Marina 1'a fait de nombrevses fois cn travarilant sur
les réactions des palicnis violents, Ce genre de contrdle fait du
Lectenr un outil parfait pour ['interrogatoire ou Iz torture..,

BURTON FIELDING, Génle sans Dipléme

FOR14 CON14 TAI12 INT17 POU18B
DEX13 APP 15 EDU20 SANS90 PVie13

Compétences : Matériol Informalique 75%, Logiciel
Informatique 75%, Discussion 25%, Technalogie du Lecteur
de Réves B0%, Electricité 50%, Premiers Soins 40%,
Bibliothdque 50%, 'Ecouter 35%, Psychologie 35%,
Lire/Ectire la Latin 45%, Discrélion 25%, Trouver Objet
Caché 40%. :

LAWRENCE WINDTHROPE : le directeur da Ilnstitut, et le
président de la Fondation Windthrope, Lorsque Torrence
Dandridge fit appel & Ini pour financer le projet, Windthrope vit
dang le Lecteur de Réves une opportunité de frapper un coup
décisil contre le Mythe et les horreurs qu'il engendre.
Windthrope est le seul & n'avoir pas encore €18 soumis au
Lecteur. Clest un reclus tenant & son intimité, et il n'a pas
participé sux expénences.

La famille Windihrope est impliquée dans le combat contre
le Mythe depuis wois générations. Cels a commencé avec
Douglas, Je vaingueur de I'ignoble famille Gilman. Lorsque le
concept du Lecteur de Réves lui a &€ présenté, Lawrence & trouvé
i la fois économique et ironique de mettre & contribution la Villa
Gilman, alors vide et si mal famée.

Lawrence est un cxpert e sciences occulles, el ses yeux sont
ouverts depuis longtemps sur Vhomreur immémaoriale qui gemne la
race humaine. Il accorde plein de crédit sux journsux bizarres
rédigé par Douglas et Aaron Windthrope, respectivement sont
grond-pére of son pire. Pendant longtemps, Lawrence & continué
leur combat, et il & évité jusqu's présent I'abominable rétribution
que l'on gegne & ce jew.. Mais c'est un septuagénzire
maintenant, el son temps dinvestigatenr est révolu. 11 espire
désormais mourir tranguillement dans son sommeil.

Lawrence croil que le Lecteur est un outil précieux, qui
permetira un jour d'isoler I'esprit humain des envaois monstrusux
que Jes dieux et les harreurs du Mythe font par 1a voic des réves.
Mais pour I'instant, il soupgonne qu'un serviteur de Cihullu s'est
infiliré dans I'Institut. 1l n's pas encore identifié le trafire, aussi
il suspecte toul e monde en pénéral, et les investigateurs en
particulier - pour des gens de l'exiérieur, c'est curieux qu'ils
meitent tovjours leur nez 1k ol on ne le voudrait pas.

Lawrence esl apparemment sociable, mais un jet en
Paychologie permet de remarquer combien ses yeux sont durs et
sévires ; Ihéritage d'une vie entitre & chasser les monstres. 8%l
est convaincu des bonnes intentions des investigateurs, il les
mettra dans Ia confidence au sujet de ce malfaiteur nconnu qu'il
soupgonne d'interférer avec la recherche ; il leur apprendra peut-
Etre méme un sort ou deux.

Windthrope est vieux et faible. Cela fait plus de dix ans quil
n'a pas ulilisé scs sarts, et il ne le fera vraiment qu'inexiremis.




Tant quiils n'auront pas décelé sa vraie nature dhomme de bien,
les investigateurs lo considérerant sans doute comme un des
principaux suspects : dans sa recherche des secrviteurs de
Cihulhy, il slintéresse un pey trop & eux...

LAWRENCE WINDTHROPE

FOCR11 CON12 TAI13 INT17 POU19
DEX10 APP11 EDUZ25 SANGD PViei3

Compétences : Comptabilité 40%, Anthropologie 45%,

Mythe de Gthulhu 35%, Histoire 50%, Droit 25%, -

Bibliothéque 50%, Occultisma 90%, Psychanalyse 45%,
Psychologie 45%, Lire/Ecrire I'Arabe 45%, Lire/Ecrire le
Grec 40%, Lire/Ecrire le Latin 40%, Parler Frangais 35%,
Parler Allemand 35%, Parler Latin 40%.

Sorts : Concocter lo Breuvage de I'Espace, Terrible
Malédiction d'Azathoth, Signe des Anciens, Flétrissament,
Invoquer et Contrélar un Byakhes, Invoquer et Contrdler une
Maigre Béte de la Muit, Signe de Voor,

JOHNNY BOOGER : celui qui fut I'artiste est i présent perdu
dans un canchemar di aux drogues. Tl est rarement violent (10%
de chances par nuit), mais quand cela arrive, la FOR de l'ex-punk
mante alors follement jusqu'd 18 pendant la durée de la crise
(n'excédant pas 3-4 minuies, d'ordinaire).

Johnny est hypersensible aux €manations horribles goi
imprégnent ['atmosphére de- ITnstitut. Tl ressent tous les
événements en tapport avec le Mythe survenant i n'importe quel
endroit de I'Institut ; mais ses interprétations de ces événements
sont influencés par sa propre expérience. Ces visions rendent la
guérison de Johnny impossible & présent.

1I ne parlera pas; mais il peut encore ‘chanter. On i permet
de conserver sa guitare acoustique dans sa chambre, et en pingant
distraitement ses cordes, il chanté ‘ses terreurs. Clest sa senle
fagon de communiguer, maintenant, méme avec le Dr. Ivanovna
ou Joe Schienfeld. Toute tentative pour emlever la guitare
déclenche une crise de violence.

Personne n'est wutorisé dans sa chambre, & l'exception des
Drs. Ivanovna et Weemes, des aide-infirmiers Danzer et Yernor,
et de Mr Schienfeld. Si les investigateurs avancent une raison
convaincante ¢ réussissent un jet en Discussion, Weemes leur
ociroie une bréve entrevue avec le patient, en restant présent

pendant la visite,

Les chants de Johnny Booger sonl vagues et inguiftants,
empreints dune horreur sans nom. Lorsqu'il éait sain d'esprit, il
travaillait de fagon trés conventionnelle. Certes, ses chansons
élaient toujours noires et cyniques, mais les terreurs indéfinies
qu'il chante & présent sont tout & fait nouvelles, Joe Schienfeld
sime beaucoup cette tendance, et il espére que lorsque Johnny
sera guéri, il ne perdra pas son nouveao talent. Le gardien est
libre d'utiliser les vers fournis ci-dessous ou de recourir & ceux de
son cru. 1] faudra sans doute prévoir toules sones de réponses que
Johnny puisse donner aux investigateurs.

(1) Dans les bois, I'arbre gui marche,
Du ciel tombe la terreur,

Serpents ailds, poizsons gui erachent,
Et Ie mal jamais ne meurt.

{2) Etoiles vampires horribles,
Physique dénaturée,
Cilé d'angles impossibles.

(3} Yeux de verre,
Bras d'acier,
Tout ce que fu penses va arriver.
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(4) Ecarte les lambeaux de tes réves qui tremblent,
Dans I'eau la mort n'est pas toujours ce qu'elle semble.

(5) Le temps ext venu,

Le poriail ze démasque,

Le régne fascisie des ans n'est plus,

Une montagne verte de gélatine flasque
Voit le soleil, et l'dge humain est révolu,

Pendant cette aventure, Joo Schienfeld va certainement mourir,
Quand cola se produit; Tohnny compose on court chant fundbra,
et il le chante & la premigre personne qui enire dans sa chambre
aprés la mort de Joe. 11 ne répéte jamals : il oublie entitrement
5E5 VETrS.

1t en savait trop peu ef d en a lrop vu,

On ne pewt échapper au cauchemar griffi -
Sous le masque d'un homme se cache un mal immonde :
Clest un enfani du clan de ceux des mers profondes.
Une mort sans adiex fuf leur lerrible sort,

Mais au long des éres peut mourir méme la maort,

JOHNNY BOOGER

FOR13 CON13 TAI13 INT12 POU12
DEX13 APP10 EDU12 SAN32 PVie13

Compétences : Marchandage 35%, Composer de la
Musique 55%, Crédit 75%, Baratin 30%, Jouer de la Guitara
BY%:, é}n 2;:; du Saxophone §5%, Chanter 85%, Trouver Objet

JOE SCHIENFELD : c'est le manager de Johnny ; il est
caustique, grossier, et franchement odisux, mais il n'en est pas
moins trés sincérement inquiet pour Johnny. Joe fume en toutes
circonstances de gros cigares malodorants qu'il =gite
énergiquement pour ponctuer ses propos. Mis & part l= choix de
ses cravales et sa manie d'appeler tout le monde “Coco”, il n'a
sucun méfait & se reprocher. Joc est sussi un sacré fouinear, 11 a
rédé dans tout IInstitut, meltant son nez partout et épiant le
personnel.

11 est an courant des allées et venues noctumes d'Ellen Cody,
de Harry Jones, de Burton Fielding et du Dr. Weemes, bien qu'il
ne suche pas ol ils vont et ce qu'ils y font. Dis sa premiére
rencontre avec les investigateurs, il commente ouvertement
I'étrange emploi du temps de certaing membres du personnel :
"Drile de patelin. Y'a plus de gens qui vont et viennent ay milieu
de In nuit qu'en plein jour.” 5i on le questionne, il raconte
volontiers tout ce qu'il sail, en l'assaisonnant de soupgons

puérils :

Torrence Dandridge : "Un sacré petit lécheur, et fouineur,
avec ¢a. Il a une idée derritre Ia (21e, Ca se sent rien qu'a le voir”,

Marina Ivanovna : "Une nana qui & du cran ef qui sait ce
qu'elle veut”,

Lawrence Windthrepe : "Dnile de vieux. Toujours & lire des
vieux bouquins pourris, ol y'a méme pas une image. Questce
qu'il peut bien trouver dans ce bled 7

Bartan Fielding. : "Alors Iui, il cache quelque chose. Ce gars
reste trop tout seul, Ce qu'il lui faut, c'est sortir en ville, au licu
de rester 1k & tripoter son bidule”. ; i

La curiosité de Joe le perdra. Pendant la troisitme nuit du
séjour des investigateurs, il tombe sbr les agissements
noctumes de Gilbert Manes, qui V'cffre £n sacrifice & 1'Unité
Centrale, puis abandonne son cadavre sur le rivage du lac.
Lorsquil sera découvert, il aura I'nir Q'avoir é1é victime d'une




64 - Cthulhu 90

crise cardiaque;:Mais si/un investigateue réussit un jot d'ldée en
‘examinant le corps, il réalise que 1'éemel cigare de Joe nungue &
I'sppel. 11 est est resté sous une console de contréle dans le labo
du Lecteur de Réves ; un jef en T.O.C. parmetira de I'y découvrir,

JOE SCHIENFELD, Managar

FOR11 CON14 TAI12 INT15 POU15
DEX 12 APP 12 EDU14 SANT5 Plie13

Compélencas : Comptabilité 50%, Marchandage 45%,
Baratin 40%, Dralt 35%, Eloquance 40%, Psychologie 40%,
Trouver Objst Caché 35%.

VINCENT CAROL : sous le nom d'emprunt et Videntité de
Vincent Carol, gardien, se cache un homme qui a servi de 1émoin
i charge avec des preuves accablantes conire des gros bonnets du
milien. Ces derniers, pour se yenger, ont mis un tueur & gages &
ses trousses. Le Ministire de la Justice, reconnaissant, a donné i
Carol une nouvelle identité et I's recasé hors de I'Etal, en
veillant & ce qu'il soit bien financidrement. Bien que
Carol travaille ostensiblement & UInstitut pendant une pariie de
chaque journée, il regoit $3000 mensuels de la part du
gouvernement.

Jusqu'a présent, il €ait ranguille ; mais il craint que ses
ennemis ne finissent par loi mettre le prappin dessus. Il se méfie
de manitre excessive des nouvesux venus, qu'il évite autant quil
e peut.

Un jet réussi-en T.O.C. effectué lorsquun investigatenr se
trouve dehors révile que Vincent, d-demi caché par les bosquets,
travaille dur en apparence. Si e jet en T.O.C. o ume marge de
succks particulidre, Iinvestigateur réalise qu'en fait Vincenl est
plus occupé & l'observer qu'd travailler. Yincent tente de
déterminer si I'investigateur pourrait éventucllement &tre un
tucur b gages. Si on l'accuse de cet espionnage, il maintiendra
qu'il émit occupé A travailler, et quil s'étail juste arréié pour
soufller momentanément,

Si Vincent Carcl venait & se sentir menacé de manidre
quelconque par les investigateurs, il ferait sa valise et
s'efforcerait de quitter IInstitut su plus vite, Au gardien de
déierminer si l'ordinateur infiltré le laissera filer...

VINCENT CAROL, Gardien

FOR13 CON12 TAI12 "INT13 PQU1S
DEX11 APP12 EDU11 SANT75 PVie12

Armas : 45 revolver 50%, dommages 1D10+2
Compétences : Complabilité 25%, Marchandage 30%,
Pramiers Seins 50%, Droit 35%, Ecouter 50%,; Trouver Objet
Caché 40%, Conduire 45%, Se Cacher 30%, Se Déplacer
Silancieusement 47%, Pick Pocke! 30%, Psychologle 35%.

MARINA IVANOVNA : Marina veut faire ceuvre de pionnier,
en uiilisant le Lecteur pour identifier les psychases profondes de
ses patients et sinsi, favariser leur traitement, Dans plusieurs
cas, clle » remporié des guccds ; mais le Dr. Ivanovna est
également consciente que le processus peut Etre inversé, avec
des résuliats horribles. Elle pense que lé risque vaut la peine
d'étre courn. Un investigateur de sexe masculin pourva d'un APP
égale ou supérieure & 13 pourra obtenir des informations par
Baratin suprés d'elle. I Jui fandra réussir un jet pour chaque
int.

Eoﬂqmil le raumatisme de Nora Pope, I'état ds tous les patients
s'est ropidement détérioré. Marine a expédié tous ses patients
dans d'autres institutions (& l'exception de Johnny Booger), lo
temps d'en découvrir la raison,

# Depuis la nuit oit Nora est devenuve folle, ses collégues de
recherche sont devenus maussades, comme rongés par des
soucis. Elle a découvert qu'elle présentait également ces

symptomes, mais elle ne voit aucune explication. (La cause en
est le bombardement de réves que la chorazine leur fait subir la
nuit), ;

s Johnny Booger a su une crise particulidfrement grave la nuil de
la tragédie qui a marqué Nora Pope, avec des hallucinations si |
terribles qu'il a [allu le placer sous sédatife, Avant de sa relicher,
Johnny a higlé : "Autour de nous | On s'échappera pas, c'est tout
suiour de nous 1", Depuis, son &iat s'est dégradé, et il a &ié
fréquemment mis sous sédmiifs,

» Marina est certame que quelqu'un a pénéiré plus d'une fois dans
s4 chambre pour examiner ses notes personnelles. (L'intrus est
Torrence Dandridge, qui la tient & 'eil de maniére paranoiague).

DA. MARINA IVANOVNA, Psychlatre

FOR10 CON12 TAI10 INT16 POU1E
DEX13 APP13 EDU24 SANBO PVie1d

Compétences : Anthropologie 35%, Premiers Soins 45%,
Droit 25%, Bibliothéque 45%, Ecouter 30%, Psychanalyse
50%, Psychologie 50%, Lira/Ecrire/Parler I'Anglais 70%,
Lire/Ecrire le Grec 30%, Lire/Ecrire |e Latin 30%,
Lire/Ecrire/FParler le Russe 85%, Trouver Objet Caché 25%,
Nager 30%.

DR. CARL WEEMES : le brave médecin a amplement le
temps de développer des iniéréts annexes, car il souffre
d'insomnie et il dort ravement plus de trois ou quatre heures par
nuit, Cela n'affecte pas son travail & 1Institut, qui consiste
essentiellement & contréler les conditions physiques des
volontaires pour le Lecteur 'de Réves.

Le Dr. Weemes a remarqué que les expériences avec le Lecteur
laissent les sujets inexplicablement effaiblis, cet €tat ne
persistant pas d'ordinaire au-deli d'un jour, (Ce phénoméne est
dd a Vappétit de points de Magie de [a Chorazine : elle en aspire
2D6 chague fois gu'un sujer ext soumis au Lecteur),

De temps & autre, le bon docteur fait une pause dans ses
érudes nocturnes, et va se promener sur les rives du lac Hally.
Etant souvent debout et au travail b des heures indues, il est au
courant des relations amoureuses d'Ellen et Harry Jones. 1l ne
voit sucune raison d'ébruiter I'nformation.

Weemes était sorti faire un petit tour la nuit ol Nora Pope
devint folle, et il pense qu'il devait &tre trés prés de la jeune fille
lorsque les tragiques événements se sont produits. Il n'en & parlé
i personne, mais un jet en Psychologie indique quil est woublé
et mal & l'aise & chaque fois que les discussions reviennent sur
elle,

Interrogé, le médecin avoue & contre-coeur son secrel, en
gjoutant qu'il & di s'endormir & peo pris au moment of) Nora & eu
sa crise de nerfs. D'aprés sa montre, il & ainsi perdu toute une
heure, De plus, il 8 constaté en se réveillant sur le sol de la forét
que son eceur battait trds vite, camme 5'il venait de faire un effort
milense.

En réalitd, l'infortuné docieur & couro raconter son histoire &
Torrence Dandridge, qui s'est empressé de le ramener dans les
bois. II lui a ensuite lancé un "Trou de Mémoire”, L'expérience
est & présent miséricordicusemeont effacée du souvenir de
Weemes. Il n'en reste que quelques faibles traces dans son
subconsci ; c'est ainsi que le docteur s'est miz tout
scudainement & avoir peur des serpenis...

Une révélation en entrainant une sutre, Weemies continue en
disant qu'il pense que quelqu'un a fouillé dans les archives du labo
et pillé les dossiers des sujets volontaires pour Je Lecteur de
Réves. Il n'a pas de certitudes quant A Fidentité de l'intrus, mais
il est sir qu'il s’agit d'un membre du personnel de recherche. (Le
cambrioleur est Torrence Dandridge, qui conserve des copies
clandestines des dossiers des sufets), © -




DR. CARL WEEMES, Psychlatre

FOR10 CON11 TAI11 INT15 POU15

DEX16 APP12 EDU13 SANT5 PVie 11
compétences : Diagnostic 55%, Premiers Soins 75%,
Bibliothéque 40%, Ecouler 40%, Pharmacie 30%,
Paychelogie 45%, Lire/Ecrire la Latin 55%, Discrétion 20%,
Trouver Ubjet Caché 50%, Soigner Maladia 50%, Saigner
Empoisonnemant 40%;

HARRY JONES et ELLEN CODY : depuic qu'l a
shandonné le lycés, Harry Jones est un nomade. 11 est arrivé &
I'Institut guelques saisons auparavent, et il y a trouvé une raison
de se sédentariser un peu plus longtemps que de coutume - Ellen
Cody. Entre eux, ce fut le coup de foudre. Le jeune couple discret
se refrouve souvent nuitamment en divers endroits du domaine de
I'Tnstitt, s'attardant longuement dans ces sorties. Ils peuvent
étre un, peu somnolents  pendant la journée... 51 les
investigateurs s¢ proménent dehors pendant Ta nuit, ils ont 40%
de chances de remarquer Ellen ou Harry qui sr.hm,-.mrq'uelqun
chemin forestier vers un rendez-vous.

S'ils dérangent le couple, Harry sera expémement faché. 01
pourrait méme décocher un swing pour préciser sa pensée
I'intrus. Mais Ellen prendra la chose sur le mode comigue, Une
fois les esprits calmés, Harry présente ses excuses pourson
scois dhumeur, ot Ies bleus qui ont pu en résulter,

Interrogés au sujet des activités suspectes, Hamry et Ellen
racontenl mux investigatenrs quiils ont vu Burton Ficlding qui
venait furfivement au 1abo du Lecteur tard dans 1 wuit. Tis nfont
sucune idée de ce qu'il peut bicn ¥ faire. Le couple confie
€galement quiil 4 souvent apergu le ‘Dr. Weemes se promener le
long ‘des rives du'lac Holly & des heures fardives. Toutes ces
informations ne scront avancées gue . -:l:ms le cas ni‘l lidylle
mﬁad‘Eﬂmm chury md&uuvmn re»

HARRY JONES, Homme & 'rn'.'u_t ,F.Iri

FOR13 CON13' TAI12 VINT13 POU15
DEKiE APP 14 EIJU*IS "SAN 75 P‘.I'"n‘la

Armes : 45 revolver 50% dcrnrnagas 1Dl 0+2

Fusil 45%, dummgasm '

Compétences : Elactricité 45%, Mécamqua 45%.
Conduire Engin Lourd 35%, Monter 4 Cheval 45% Suivra
una Pists 30%.

ELLEN CODY, Intendante

FOR10 CON11_ TAI11 _INT{3  POU1S5
DEX 13. APP 13 EDU15 ‘SAN75 PVield

Compétences : Complabilité 55%, Marchandage 30%,
Premiers Soins 50%, Ecouter 40%, Psychu]ag[ﬂ 30%
Monter & Cheval 40%, Nager 50%.

GILBERT MANES': c'est le cuisinier de I'Institut. T1 est
toujours poli, voire obséquicax, et extrémement déférent envers
les investigateurs. Son vrai nom est Luther Gilman. Comme ses
ancéires, le sang des Profonds coule dans ses veines (il 'est en
fuit métissé an 3/8). Adorateur fanatique de Cihulhu, il attend
avec impatience 1heure de sa métamorphose. Mais il caresse
aussi sa vengeance, et il a un plan.

Pendant ses heures libres, Manes sillonne les routes et les
voies ferrées de la région, pour chasser le clochard oo le
randomnenr isolé. 11 emploie ses sorts (Domination, Ensorceler
une Victime) pour attirer les infortunés dans'sa voiture, et les
transparte ninsi jusqu'au Lecteur de Réves, LA, leur POU ‘est
aspiré jusgqud ln demitre goutte {pas seulement quelques points
de Magie, comme dans les séances ardinaires). Les cadavres sans
ime sont ensuite enterrés au plus profond des bois.
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LES SORTS DE MANES

Dominatloen

Ce sort requiart 1 Point de Magie st 1 point de SAN.
L'sffet est immédiat. Confronter le POU du lanceur de
sort & celui de sa victime sur la Table de Résistance
{at non les Paints da Magia) Sila sarciar rénesit eon
jet de dé, la victime exécute les ordres qu'il lui donne
pandant la durée du round sulvant.

Le sartilége n'affecte qu'une victime & lafois et il a
un rayon d'action de 10 métres maximum. Le lanceur
da sort peut la lancer et le relancer autant de fols qu'il
estime possible, pouvant ainsi garder la victime sous
son conlréle durant plusiaurs minutes. A chague fols
gue l'on relance la sort, cela requlert un jel da POU
contre POU sur la Table de Résistance, et la perte d'1
point de SAN el d'1 point de Magla. Relancer la sort
ne dure qu'un instant et on peut donner des ordres
durant ce méme round. On ne paul lancer ce sort
qu'une fols par raund.

Les ordres donnés & la cibla doivant [ui &tra
intelligibles et ils na doivent pas contrarier sa natura
profande (par exempla, l'ordre da tuer un ami ou da sa
suicider ne sara pas obéi), sinon l'effet du sortildge
s’ntarrompt et, dans ce cas, on doit Je relancer uvac
SUCCES pour en r-annu'l.relar l'affat.

Ensorealer Une \flcllml

Ca sort colle & son lanceur 106 points de SAN et 2
Points de Magle. || doit &étre capable de parler
calmament avec la victime du sort pour qua calui-cl
-ait un effet. Aprés environ un round, tandis'quil ﬁ.ii

parle, il peut confronter ses Points de Magie & ceux’
de sa victime sur la Table de Résistance. S'l gagne,
la victime s& retrouve muette el paralysée jusqu'a ce
qu'un dommage physique direct ol un événemaent
brutal de ce genre la sorte da sa siupdfaction. Sl
perd, il peut essayer de relancer le sort.

Ces méfaits sont perpétrés: tard dans la nuit. Grace aux
senseurs de 1'Unité Centrale que la chorazine & investis, Manes
localise les membres de I'Institut et les volontaires ; il dvite
pinsi fecilement de se laisser lm-pundm. Décuuunr 5E5
agissements n'est pas chose nisée. Pour couvrir ses nombreuses
absences, Manes prétend adorer le cmoss-country. Mais en fait, il
nemmmtnmuupruquednm-u:nh,mdupmhﬂlu.

ce qui devrait I metwe 16t ou lard en défmut lors d'un
interropataire serré,

Manes est sans pmﬁpm:rh :nnuht.ummcqu'ﬂ méprise. 51l
SOUPCUIIIE un mvuugmd:seuppmcharmmmpdu pot-
aux-roses, il n'hésitera pas & donner ce "singe géncur” en pature
au Iacm.udeki.‘vﬁ.Démuqné,mulE,ﬂpré:ﬂuh:w Ia cause
unique des horreurs survenves i Ilnstitut, dans l'espoir de
dissimuler 'emprise intangible de la chorazine sur ordinaseur.

GILBERT MANES, Culsinler

FOR12 CON13 TAl12 INT15 POU18
DEX15 APPQ/ EDU1S SAN- PViei2

Armas : Couteau 40%, dommages 106

Compétences : Comptabilité 25%, Mythe de Cthulhu
40%, Baratin ‘25% Sa Cacher 30%, Histoire 25%,
Bibliothéque 40%, Ecouter 45%, Occultisme 55%,
Psychologie 35%, LImecrlm le Latin io% Trouver Objet
Caché 30%, Nagar 99%.

Sorts : Contacter Cthulhu, Domination, Ensorcelar une
Victime, Etreinta da Cthulhu, Flétrissement.
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FARLEY DANZER & BOBRY VERNOR : Farley et
Bobby sont les aide-infirmiers permanents de 'Institut. 11
soignent les patients et maitrisent ceux qui sont violents | en
outre, ils servent de coursiers el dhommes & tout faire pour
ITnstitut. D'excellente nature, les deux gargons ont toujours un
mot gentil pour le persormel comme pour les patients, Farley &
cependant la réputation d'étre bagarreur lorsqu'il se rend i
Clauson pour son jour de congé.

Lorsque Ie Dr. Ivanovna n's pas besoin d'eux, ils sont ravis
de faire des commissions ou de la manutention paur les membres
du persornel ou les investigateurs, Ils sont inconscients du fait
quil se passe des choses bizarres & 1Tnsutut. Tls n'ont jamais
mhxdﬁlﬁumtvm]elmmdal?.hns,ﬂwhm leur mangue
pas du tout,

FARLEY DANZER, Alde-Infirmiar

FOR16 CON17 TAI17 |INT11  POU1s

DEX12 APP11 EDUT2 SANT75 PVie17

Armaes : Coup da Poing 75%, dommages 1D03+1D6

Coup da Pied 75%, dommages 104+1D6

Compétances : Premiers Soins 55%, Montar & Cheval
40%, Trouver Objet Caché 30%, Lancar 60%.

BOBBY VERNOR, Alde-Infirmier

FOR17 CON12 TAI17 INT11 POUGH

DEX11 APP12 EDU1Z2 SAN45 PVie 12

Armes : Coup de Poing 55%, dommages 1D3+1D6
Compéiences : Grimper 653, Sa Cacher 35%, Trouver
Objet Gaché 35%, Nager 40%. iy

RITA MAETER : Miss Maeter est la secrétaire du personnel,
et elle sort également de réceptionniste dans le bitiment du
Lecteur de Réves. Fiable et terre-i-terre, elle n'a pratiquement
sucun humour, Elle est la seule personne de I'Tnstitut & habiter en
delmududmmlnc.lmlumn.s:hglrdwnlhuamd'
premitre, victime, il peut In sacrifier sans, ::ompumnﬂtre
Vintrigue. it & . I %

HIT#L MEATER, Bﬁcrilalm

FOR11 _CON11 TAI®  INT11 FOU10

DEX 13" APP11 ‘EDU12 SANE5 PVie 1t
Compétences : Comptabilité 20%, Marchandage 35%,
Crédit 30%, Conduire une Automobile 40%, Baratin 15%,
Premiers Soins 35%, Biblisthaque 30%, Psyﬁulngm 109,
Lire/Ecriro I'Anglais 70%, Montar & Cheval 25%, Se Gachar
20%, Nagﬂr 45%.

La Villa du Dinosaure .

La villa a éé entifrement testaorée par la Fondation
Windthrope. Les muors sont lambrissés de chéne, et les pidces
richement ‘meublées. L'endroit ressemble davantage & une villa
de wacances quh la résidence du personnel d'un centre de
recherches. Les vastes wvérandas et les pidces ensoleillées
fccentuent cette impression.

Impossible d'ignorer la gigantesque reconstitution de
squeletie de dinosaure qui est justz dans Ventrée, comme préte &
bondir sur le visiteur. L'intendante veille & ce que ses os bruns et
frais soient fréquemment dépoussiérés et cirés.

Au rez-de-chaussée sc trouvent les pitces & usage commun,
les cuisines et la salle-b-manger, ainsi que les bureaux. Dans ces
bureaux sont entreposés tous les formulaires, questionnaires et
décharges que les volontaires doivent remplir avant d'aveir
accks mn programme du Lectcur de Réves. Au premier, au
deuxidme ot au troisitme étages se trouvent les chambres des

membres du personnel, ainsi que celles assignées aux
investigatours.

Les jousurs observaieurs remarqueront que les investigatcurs
sont ainsi en position commode pour surveiller les allées et
venues du personnel, tout au moins pour les personnes qui sont

logées an meme Etage. (Les greniers pourraient e d'excellents
endroits pour attirer ot piéger les investigateurs).

Indices et Fausses Pistes dans La
Villa

Darns ce scénario, il y & plusisurse méchants. Pour ne pas &tre
démasqués, ils sonl capables de chercher & compromeitre des
innocents...

Le Dr. Dandridge a subrepticement fouillé dans les dossiers
des Drs. Ivanovna et Weemes ; il & pholocopié un certain
nombre de ces dossicrs dans le cadre de scs efforts pour
déterminer lesquels des volontaires pour le Lecteur ont la
volonié la plus forte (antrement dit, le POU le plus &evé), et
peuvent donc supporter les séances prolongées avec le Lecteur
(c'esi-k-dire, se permettre de perdre I plus de points de Magie).
La chose n'est pas vraiment illégale, mais elle est contraire &
I'éthique, et frise l'atteinte & la liberté individuelle. Dandridge
5uﬂnl'ﬂﬁ:m&mwﬂuutmnpnbkdummhn-
c'est une chasse au surhomme qu'il el jadis désavouée...

5i on l'interroge, Dandridge tentera de détourner I'sticntion
en metiant oes phnmcnpm dans 1a chambre de Burton Fielding,
de felle sorte qu'une inspection permetle de les ¥ trouver
moyennant un jei rfussi en T.OC.

En dehors des manigances enfantines de Dandridge, les
indices fourmillent dans la villa. Les  investigateurs devront trier
leurs observations afin d'arriver sux conclusions correctes avant

qu'il ne soit trop tard. Les points qui vont suivre revétent un

ml'.&it tout particulier.
. L'APPARTEHENT DE DANDRIDGE : Sur une éagire,
des livres usagés sont entreposés. Ils sur les réves et la
recherche dans ce dommine. Un jet réussi en Psychologie ou en
Savoir permet & un investigateur de discerner que ces livres sont
des ouvrages de vulgarisation, et non ceux gu'un expert cst
susceplible d'Erudier,

Sur Ie burean installé dans I*mudumhud: Dandridge, quatre
diplémes sont encadrés ; tous sont en psychologie, Un jet dTdée
réussi fera remarquer I'absence de certificais en électronique. De
nombreuses plaques el sutres récompenscs récentes composent
une impressionnante exposition murale,

Dans un tiroir fermé & clé du buresn de Dandridge, wrois

bandes vidéo sont cachées. (Il faut réussir un jet en Mécanique
pour crocheter la serrure, mais l'effraction aves un outil réussit
automatiquement). Ces casseties rient i des étiquettes :
DAVIDSON Scoer, BURTON Karyn, BUSH Naihan. Une
recherche menée ‘dans les dossiers ‘des patients ‘de IInstimt
permettra de relrouver ces rois noms :ces personnes ont &
volontaires pour se soumettre au Lecteur de Réves. Cela fait un
certain femps qu'elles sont reparties. Les bandes contierment des
Toves sans intérel.
o LA CHAMBRE DE FIELDING : A la différence de chez
Dandridge, il n'y a pas d'exhibition de diplomes sur les murs de
cette chambre. Seul un listing d'ordinateur est fixé au papier
adhézif sur le cbié d'un classcur de dossiers. Il savire _Eu'r-]l lisie
de toutes les éindes universitaires de Fielding. Un jet d'Tdée
réussi permet de voir que les cours sont classés par année, ot que
Fielding n laissé mnmmqmumpnﬁuulmﬂmpt. Puis
il semble avoir & mordu el avoir suivi un certain nombre
d'enseignements spécifiques, en laissant d'sutres cours de ciié,
et en séchant carrément un grand nombre, Il & fréquenté six
universités, mais il n'a aucun diplome. Fielding a tout
bonnement court-circuité le sysibme universitaire et le confort
du cursus ; il n'a &udié que ce dont il avait besoin, quand il en
avait besoin, p

Le classeur de dossicrs (qu'un jet réussi en Mécinique ouvrira,
de méme qu'une effraction pratiguée avec un quelcongue outil
méallique) est bourré de notes techniques. Un jet réussi en
Bibliothéque révile une monographic hautement technique et
novatrice écrite par Fielding sur Ia ¢ de pointe dens le
domeine du Réve. Mais il faut réussir des jeis en Informatique ot
en Psychologie pour saisir & quel point ces Itl'l'm sont
brillants.




Sur un T.O.C., les investigaleurs regardent demritre le
classeur, et ils découvrent les dossiers que Dandridge a placé 1i.
(Ceci n'est valable que dans le cas ol Dandridge a fait l'objet de
goupgons qui l'ont alarmé), Ils contiennent des pholocopics de
rapparts sur les conditions physiques el mentales de quelques
volontaires spécifiques pour le Lecteur de Réves: Tous sont
rédigés par les Drs. Ivanovna et Weemes, et tous sont des
rapports confidenticls et privés, [ls ne devraient pas se trouver
dans Je chambre de Ficlding sans permission particuliire,

o L'APPARTEMENT DE LAWRENCE WINDTHROFPE :
Dés Uentrée, on remarque le caractére anormal des sculptures
exposées, Plusieurs stamettes oclopoides de siéalite veinde de
vert sont disséminées dans 1'appartement. Aun-dessus de la
cheminée, un tablcau représente un cercle hideux d'entités semi-
humaines hurlant & la lune. Le fitre et e nom du peintre somt
gravés sur ume plaque de coivre ; "L'appel des Goules”, par R.U.
Pickman.

5i I'on décale latéralement cetle peinture, le coffre-fort mural
de Windthrope apparait. Sa sermire se déverrouille avec une clé.
Il gera facile de l'ouvrir ; soil gréice & l'interveation d'un
cambrioleur professionnel, scoit en effectuant un jet en
Mécanique dont le résultat est inférieur ou £gal au cinquigme du
pourcentage normal pour cette compétence, soit encore grace &
1a clé préalablement subtilizée dans la poche de Windihrope. A
U'intérieur du coffre se trouve un assortiment de documerts
personnels (l¢ testament de Windthrope, par exemple, léguant
tout ce qu'il posséde & la Fondation), ainsi quun livre moisi
rédigé en anglais, publié & 1a fin du 19&me sigcle, et intitulé “Les
Ecrits de Ponape" (voir page 64 du Bvret de régles de base de
IAppel de Cihulhu),

Dans un album prés du lit, des coupures de journaux sont
réunies ; elles sont toules consacrées i des Evénements étranges
‘et mystéricux, lous survenus avant 1940. Quelgues-uns de ces
extrails concernent ls Villa du Dinosaure. Ils sont reproduits
plus loin dans le texte. -

A droite de la porte, dans une bibliothéque allant du sol au
plafond, s'étale unc énorme collection de livres occulies. Celui
qui o l'zir le plus rébarbatif est un Jourd volume intitulé
“Connaissance des Herbes™. Si et sculement 51 les investigateurs
déclarent qu'ils ont l'intention d'examiner chacun des livres qui
sont sur ces dtagires (ils soni environ 500 ; l'opération
nécessite su moins huit heures de travail pour Etre faite
consciencieusement), alars ils epprendont le’ secret de ce
volume. Lo livre est évidé : & I'intéricur, il y a des journaux de
Douglas et Awron Windthrope,

La lecture de ces écrits cofite 1D3 points de SAN par journal,
et chacun éléve de 3 points le pourcentage en Mythe de Cthulhu.
Lz journal de Douglas contient de nombreuses références au
Necronomicon, el décrit par le menu sa [utte contre T'efiroyable
famille Gilman : cest la relation in extenzo des événements
décrits dans le chapitre de ce seénario intitulé "L'Histoire Secrite
de la Villa du Dinosaure”. Le journal d'Asron détsille sa
découverte d'une race de gigantesques entités lentaculaires et
fovisseuses qu'il appelle (créant une confusion) les Profonds. et
son combal contre elles.

o LA CHAMBRE DE GILEERT MANES :ily aliune
commede Juisante, de style Art-Déco, dont le tiroir supéricur
porte les initinles L.G. gravées h lintérieur. Une bibliothéque
contient des volumes sur Thistoire locale, et un album dans
lequel sont rangées toutes les coupure du Clauson Gazette qui
figurent dans cette aventure. i

Au dos de 1'album, wne photographie prise su début des
années 1930 ; c'est un portrait de famille : un homme, deux
femmes, ‘el quatre adolescents, Tous sont franchement laids. En
feuilletant les livres d'histoire, un jet réussi en Bibliothique
permet de découvrir une reproduction de ce cliché dans le livre
intitulé “Le Colorado d'Auvjourd’hui® (publié en 1931), dans un
chapitre consacré aux propriétaires [onciers diimportance. La
légende de cette photographie est : "Abner Gilman et sa
Famille".
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o LA CHAMBRE DE VINCENT CAROL : Vincent =
¢ 1n serrure de sa porie. Pour ouvrir la nouvelle, il faut
ubl:mr un résultat de jet en Mécanique inférieur ou égal & la
moitié du pourcentage de linvestigateur dans cette compétence,
Un jet réussi en Trouver Objet Caché permettra de trouver au
cours de [a perquisition une enveloppe portant la simple adresse:
Boite Postale 369, Clanson, Colorado, Expéditeur : Ministére de
la Justice des Etats-Unis. La letre qu'elle contenail 2 disparu,
Danz le tiroir supérieur du bureay de Mr Carel, il y n trois certes
de erédit et des documenis e rapporiant b un nouvesu comple
courant. Le solde actuel de ce compte dépasse 320 000. Les
cartes ont £té déliviées en mars de l'année précédente, et
l'ouverture du compte & eu lien 3 1a méme époque.

Le Pavillon du Laboratoire

Ce bitiment & un étage fut autrefois le pavillon des visiteurs de
la Villa du Dinosaure ; il 2 €ié totalement rénové. Clest ici que
I'équipe de recherche passe la majeure partie dc son temps - soil
dans la salle du Lecteur de Réves, soit dans les bureaux, ol les
données de 1a recherche sont siockées,

Le bitiment du labo st raisonnablement siir. Ses portes sont
verrouillées en permanence, dﬁpm'mmmdnnu.ﬂ. Scule la clé
appropriée peut ouvrir les {ermelures extérieures ; pour forcer les
serrures, il faut l'intervention @'un serrurier confirmé; ou d'une
force importante (un martean et un cisesu & froid, par exemple).
La Salle des Archives est défendue par une serrure 3
combinuison: pour I'ouvrir, il faut obtenir un résultat de jet en
Electricité inférieur ou égal au cinquitme du pourcentage de
l'investigateur dans cette compétence.

Toutes les fengtres du rez-de-chaussée somt pourvues d'un
systéme d'alarme anti-effraction. Pour les franchir sans activer
oe: l:,rsthnc, 1.1 Iaut oblenir un n!sulm de Jet en Electricité

! X 5 eh Tl ,-'q_.':-‘ A

mférieur ou égal au cinquitme du pourcentage de linvestigateur
dans cette compélence ; enocas d'dchec, un Lintamarre
assourdissant retentira dans tous les bdtiments,

L'éleciricité de Institut amive de l'extéricur par des cibles ; mais
en hiver, le vent brise fréquemment les lignes. Une paire de
groupes £lectrogines de secours est enterrée A c6té de la tour du
carillon.

Aide de Jeu N°11

Sorcellerie dans
la Villa Gilman
La Confirmation

Le shérifl Bart Clay 2 déliveé sujourdhei le
rappon officiel sur le décks & Abnor Gilman
€l de sa famille. -

Seton lo Shécfl Bant Clay, la famille
Gilman toul entifre émit profondément
impliquée dans un occultisme paien. Des;
preuves indiquent que Jes Gilman ., sont
responsables de Ienlévement et du mearire
d'ats moin deux vn;lboud: dont les corps
ont gubi Inm nl:u impics.

Les erimes omt €13 découverts par
Douglas Windthrope, un éminent aliénisic
londonien. Mr.. Windthrope, qui
poursuivait des recherches sur des
phénomines oveoculies ‘dans’ lo
Massachusetts, trouvs des indications de

: mﬁm.w- - Aﬁadamuﬂm

prolongement de telles sctivités dans potre’
région, ef mena discritement une enquére.

. pendant un Pique-
nique '

Gilman, le proprifiaire de Ia

mardi.
Miss Gilman, qui effecnaait
mn séjour cstival, v'est mani-
festement perdoe dans les bots.
- Son abrence & € signalée par
-2 famille, £t les voising oot
appoité leur concours pour leg
recherches.

- Clauson Gazeme, 10 Juin 1236

e =

Uﬁe Femme’ se perd;

M%MWEAM'
Villa Gilman, & &£ pontée dis-

Récit d'Un Rescapé

Une-histoire; ftrange a &8 comiéc au-
Jmird'hﬂp-rﬂmltc Pike, un tmppenr lo-
cal. Mr. Pike lmmequun de sc5 pidpes,
prs du tac Holly, n pris quelque chose de
bien différent’ de (animal & fourmre qu'il
complajl ¥ trouver.

‘Mr. Pike raconte : "Ca faisait bier une
t£1e de plus que moi en st levant, et c'Blait
gros comme un ours | Mais ¢'éiait pas un
ours. Sa peau €lait verte <1 ressemblai 3
une pean de grenouille, ses gros yeux de
poisson jm soraient de la téie, et ged
pattes !t.u:nl larges comme des plats &
tarte. 5i je métm rapproché, ga auril pu
mﬂmuﬂ:ﬂﬂnplbc:lmumcnm mais je
me suis pas approché [ T'ai détalé comme
un lapin, H Jamais Jimi poser des pitges
prés du lac Helly, muintenant. Cetee chose
pent hien garder mes pizges, jiral pas les
chercher 17

Les auditeurs d'Orville furent unanimes
pour déclurer que cérait la meillevre his-
toire qu'il n'ait jameis racontée, Les
visions de Mr. Pike distrayent ses habilués
depuis plus"de dix ans... Nous aten
aver impaticnce ea prochaine erfation.

ﬂamﬂamm 7 Saplambre 1937 *

Mr. Windthrope sffimme svoir trouvé
un aulel sacrificiel dans la Villa Giliman,
environné de tous les apparuts de la magie
noire; Sor ces entrefailes survint Abner
Gitman ; une lutic lmsmmcnm leg denx !
hommes: | o

Au coors d:ummhu. ll béitisse prit
fen. Teote une portion de la maison
sembrace, et b famille péril cntidrement
dans lincendie. Mr. Windthrope ‘quant & Jui
fut gravement beiflé, mais il a survécu.

CDu.dui.tiRiﬂc,H fut mis dans Ie train
pour Denver afin de refoindre 1'Hopital
Acheson | il y poursuil =2 convaleteence.
Cet homme cotsrageux, si loin de son pays,
mérile noire reconnaiszance  ef notre
amitié.

Bien que le temple occulis. ait éue
considérablement endommaegé, les
wouvailles de Mr., Windthrope ont &1
eorroborécs par les décotivertes pliérncures
que les délfgués da shéefll ont faies sur ses
indications,

Len restes de Usutel sacrificiel éimient
encore vitibles dans la willa, et des
opérations de dragage dans le lac oot
pemiis de mirouver deox cadavres. Le
barean du shériff refuse de confirmer les
bruils qui courent & propos de cannibalinme
rituel.

- Clauson gazetie, 20 Ogtobre 1837,
-



Au premier éiage, les murs sont restés nus, & l'exception de
quelques  structures portantes exigées par les normes de
construclion locales. Cet élapge est constitud de ce qui fut
autrefols lrois appariements ;. ils sont & présent dénués
d'ameublement cu de décoration: Dans deux d'entre cux, les lattes
et e plitre ont &1€ arrechés.

Il n'y a rien de particulifrement intéressant icl, mais le
gardien peul trouver Vendroit adéquat pour une diversion, ou un
des mauvais coups de la chorazine. Il ne serait gudre difficile de
pratiquer une ouveriure dans fe plancher pour s'introduire dans la
labo du dessous, et les fengtres de 1'étage ne sont pas raccordées
ou systéme d'alarme,

LE LECTEUR DE REVES : Iz machine est décrite dans les
aides de jeu.

Elle est insiallée dans une chambre circulaire vitrée, au centre du
pavillon du labo. Au milieu de cette chambre, une table d'examen
capitonnée. A l'extérieur, des consoles affichant les
informations ransmises par les électrodes du monitoring. Cette
disposition permet aux chercheurs de suivre les infarmations: au
fur et & mesure qu'elles arivent, tout en ohservant le sujet &
travers les vitres. |

Chacun des cing postes du moniloring, ainsi que les deux
points d'observation ‘sont équipés d'écrans qui visualisent le
réve du sujet. Subir une séance de Lecteur de Réves ne va pis sans
effets secondaires : en cours d'expérience, il perd ZD§ points de
Magie. Ce phénoméne d™affaiblissement” a &4 diiment pris en
comple par les chercheurs : aussi, aucun sujet n'est soumis 3 une
fréquence d'expérimentation supérieure & une séance tous les
trois jours. Tant que Jes points de Magie sont regagnés avec une
bonne nuit de sommeil répmlwr il n'y a pas de probltme, (La
choratine draine ces poinis de Magie pour aider & la création
d'balogrmu de réves de m.rmr de Cthulhu), o

lﬂrevumn:mg;su!lmdu bandes de format YHS .un
peut les visionner sur nimparte. des appareils en VHS de
la Salle des Archives ou des buresux du Pavillon du Labo: Tl ya
également un compatible VCR dans la galle d'émde du premier
é1age de la Yilla du Dinosaure, Les réves dont les bandes sont
conservées dans la Salle des Archives sont ceux de volontaires
rétribués, Ceux qui appartiennent aux patients personnels du Dr.

Ivanovna sont rangés sous cl€ dans sa chambre, dans un petit

cmm:m?mmumwdmmmgunm

excepté le Docteur. A ¢
Les casseites vidéo contenant des enregisirements dc-tmfr.s

mmvéudmllﬂlﬂndﬂhﬁmnqmnlpu de fenéue,

elles sont mises sous clé dans des classeurs magﬂ:umm.m
ériquetés, Seul le personnel de recherche a sccis A cette pidce, qui

est verronillée avec une serrare & combinaison. Pour entrer, il
faut composer une combinaison & quatre chiffres sur un clavier

situé immédiatement & droite de la parte. 5i trois codes erronis
sont composés A la suite, une alarme se déclenche dans la villa
principale. 11 faut unc marge de succés spéciale sur un jet en

Electricité pour mettre le clavier hors-circuit sans alerter le.

systbme de sécurité. ! =

| La bande-film d'un réve tnnqul: mrésents au spéculcur‘lmn
:énr. dimages incohérentes et d'événements qui se déroulent

commie des scines issucs de pitces différentes. On trouve:

fréquemment des visions ds vol, des canchemars de nudité en
public, des visiles innnnmuimpxrmqmv:mldummm.
cic. Tous les 1éves enregisirés sont U2s prosaiques. Le gardien

peut se dégourdir I'imagination en créant une sélection de Téves
et de couchemars, mais il ne doit pas y inclure d:rﬂﬁxmm

Mythc.

Le Sous-sol. du Pavillon du Labo ‘7
Une exploration dans les sous-sols du labo (fermés & cl& en

temps ‘normal, un’ jet ‘en Mécanique ‘pour ouvrir la portediune. o

La Tour du Carillon
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FOR de 20) ménera h une grande pibee encombrée de conduits, de
tuyaux, de boites vides et de compozantes de scmuu pour le
Lecteur de Réves qui se trouve su-dessus. Un jet réussi en T.O.C.,
et I'on s'apercoit que certains cibles, au len de sortir du bitiment
comme les autres, disparaissent & travess une eloison intérieure,
percée dune porte solidement verrouillée (résuliat d'un jet en
Mécanique inférieur ou égal & la moitié du _pourcentage de
Uinvestigateur dane cette compéianscs pour cuvrir cclie prouie yui
aune FOR de 35). Sur le battant, il y 2 tm écritean :

LECTEUR DE REVES
= ZOME HORS POUSSIERE -
Défanse d'Entrar

Sur un jet d'ldée réussi, on pensera qu'un appareil aussi
sophistiqué que le Lecteur de Réves a probablement besoin d'une
zone hors poussitre. Mais dans le cas présent, la supposition
csl fausse. Derridre octte porte, il ¥ a un leboretoire sommaire
mais opérationnel, qui récdle un apparcil émange relif @ de
nombreux instruments de contrile et de monitoring. Clest une
plate-forme de trois métres de diamitre, dont la surface est
transparente et dure, et sons laquelle on apergoit des lentilles
optiques disposées de maniére précise. i

Autour de cette plate-forme, et reliées & elle par des bras
incurvés en matitre plastique, quatre consoles rectangulaires aux
angles arrondis. Leur surface tournée vers la plate-forme est
également transparente, avec d'autres lentilles & lintéricur. Um
sutre plate-forme semblable & la premidre est su;pmdu
pln.l'nnd, el raccordée gux quatre consoles par des cibles d-‘-ﬁbres
optiques de I'épaisseur d'un doigl. i

De toute évidence, l'appareil doit e relié au Loctt.ur de
Réves proprement dit. Cette: machine complexe, c'est le

Symh&mdr.kﬂvu de Burton Fielding. it 3

Personne d'sutre ne connait cel appareil, et sa découverte
provoque un remue-ménage impressionnant. Fielding,
naturellement, devient hysiérique devant la révélation de son
mvml.u:m. el il tente de la détruire avant qu'elle ne tombe entre
les muins de Torrence Dandridge, Ce dernicr prétend aussitdt
qu'il est l'auteur de U'sppareil ; il ng voulait pas. révﬂerrmn
cxislence avant d‘r.tretﬁrl:[ul.lfnnmﬂm o _,

Lorsque Dandridge exprime ces prétentions, Fielding d:wnnt
fou et attaque Dandridge en criant au scandale. Aprés séparation
des deux hommes, Ficlding livre toute l'histoire sordide de
I'usurpation de Dandridge, et bien sir, Dandridge nie
farouchement. Les investigateurs devront déméler lo vrai du
Mnjmdumm&mmummmumwmc. .

C'eet une tour circulaire en pierre massive d'une dizaine de
métres. A Theure sctuclle, elle conlient un ascenseur qui
mnmmnl'w&:nnrmllmmpuﬂum&nudnmmnh
TUnité Centrale de l'ordinateur.

Du temps oil h":ﬂldﬂﬂmum:&mmlmdevmnm celle

\batisse contenait un carillon (plusieurs cloches de tonalité

différente) qui égrenait une courte musique sonore loutes les

- demi-heures,

Laorsque Ia villa fut mmﬁa, on rempjaca le mécanisme du
carillon par celui de I'ascenseur. La porie dé 1a tour qui donne sur
Textérieur est toujours verrouillée, et il faut un résultat en
Mécanique: inféricur ou £gal & Ia moitié du pourceniage de




70 < Cthulhu 90

l'investigateur dans cette compétence pour parvenir & crocheter
ln serrure: Tl existe une seconde sortie : une porte d'acier
souterraine, qui ouvre sur un escalier de ciment débouchant & l'air
libre non loin de 1a ville. La porte a une FOR de 100, &t ne
eompirie aucune poignée au serrure caléricure,

Les deux portes sonl relifes su systéme de séeurité ¢ un
T.O.C. permet de Jocaliser le déclencheur de I'alarme, ot un jet en
Electricité, de le mettre hors circuit. 5i l'alarme n'est pas
déconnectée, un signal sonore retentit dans le bitiment
principal, et I'Unité Centrale de Traitement est immédiatement
informée de Vimuption de géneurs. Dans ce demier cas, un pidge
mortel attend les investigateurs qui viendraient foulner en bas,

Un jet réussi en T.O.C. révile un petit couvercle de ciment &
quelques pas de l'escalier. Clest par cet orifice que l'on alimente
les réservoirs de carburant des proupes électrogénes. De Fautre
chté de D'escalier, se trouvent les priscs d'air et les sorties
d'échappement des générateurs.

A la baze de la tour du carillon, sa trouve l'ascenseur
permettant de descendre au sous-sol, et un escalier conduisant au
mécanisme de I'ascenscur en haut de 1a tour. Pris des portes, une
courte longueur de tuyau est coillée d'un disque grand comme la
paume de la main, perforé d'un trew de scrrure. Ce sont les
platines d'appel de I'ascenceur ; pour le faire fonctionner, il faut
une clé, ou un jet réussi en Electricité. Lorsque Tascenscur n'est
pas en fonction, il retowne au sous-sal. 5i I'alarme est
déclenchée, il reste en bas jusqu'h ce que le sysiéme de séeuritd
soil remis en ordre. L'ascenseur est pourvy d'une trappe de
secours aménsgée dans son plafond, et dun téléphone de
détresse communigquant avec le batiment principal.

Le complexe au-dessous:de 1a tour du carillon se divise en
trois secieurs ! stockage, groupes €lectrogines et salle de 'Unité
Centrale de l'ordinateur.

La centrale élecirique contient les groupes électrogénes de:

secours de I'lnstitut, ainsi qu'un vaste appareil de climatisation

et de purification de V'air desservant {a $alle de lordinaténr. Trois
petites consoles permettent de diriger et de contrbler les
machines ; I'Unité Centrale peut intervenir directement sur clles,
sans passer par ccs unités de contréle.' Les deux groupes
électrogénes servent' & approvisionner I'Institul en énergie
€lectrique de sccours, et la chorazine est prétc & tmer pour les
protéger. En fonctionnement, les groupes électrogines
dispasent d'une réserve de carburant suffisante pour une samsine
environ d'autonomie.

Clest également dans la centrale électrique que se trouve la
porie de dermidre du complexe. Elle ouvre directement sur
lescalier menant & la surface, mais pour cela il faut dégager les
verrous massifs. A moins que Valarme ne soit désactivée au
préalable grace @ linterrupteur qui se trouve & lintéricur,
Touverture de la porte 1a déclenche.

C'est encore la qu'est installée la principale boite de
dérivation desservant le complexe en électricité,

Lorsgu'on sort de I'ascenseur, pour s¢ rendre dang 1a salle de
Tordinateur, il faut entrer correctement un code de quatre chiflfres
sur um clavier situé sur le ciié des portes viwées coulissantes qui
ferment la chambre stérile. Sur le sol, devant ces portes, s'étend
un tapis noir deux fois plus grand qu'un paillasson d'entrée, Clest
un taps adhésif, qui utilise un courant électrique d'une intensité
inoffensive pour retirer les particules de poussitres des
vélements de toute personne anteant dans la chambre stérile.
Mis i part les conduits d'air conditionné, ceci constitue 1a seule
entrée dans la salle de 'Unité Centrale de Traitement. Une
caméra de 1élévision surveills la zone.

Comme premitre barriére défensive, la chorazine peut Elever
la tension de ce tapis, le chargeant d'une intensité électrigue
potenticllement fatale. Tout investigateur marchant sur ce tapis
fatal devrn opposer sa CON ' la charge de 20 du tapis. S'il ne
parvient pas i résister sur la Table de Résistance, il est
élecirocuté ; mais-dans le cas contraire; il prend tout de méme
une décharge qui 1'étourdit et lui fait' encaisser 106 points de
dommages. i
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La chambre stérile est un sas hermétique, évitant que ['air
extéricur ne cantamine I'atmosphire filtrée el & lempérature
contrblée de 1s salle de T'ordinateur. De part et d'avtre des pories
vitrées coulissanies, des blouses de labo sont rangées dans des
armoires, Il faut les enfiler avant d'entrer dans la salle de
programmation. Les portes intéricures, également coulissantes,
ne g'ouvrent que lorsque l'air de la chambie stérile a &é filré.

L'Unité Centrale peul convertir cetic chambre cn pitge
moriel, en maintensnt Jes doux systdémes de portes en position
fermée, et en pompont tout Tair de la chambre stérile. Pour
chaque round oi les investigateurs restent dans le sas, ils
doivent réussis un jet de CON, en commengant par leur CON x 5,
en continuant par leur CON x 4, et ainsi de suite. Lorsqu'un jet de
CON échoue, V'investigateur s'évanouit.

Lorsque tous les persounages onl perdu connaissance, ils
meurent en quelgues minutes. Les portes coulissantes sonl en
verre résistant et élastique, mais on peot les briser. Opposez les
dommages de toutcs les tentatives dattaguc & la FOR de 14 des
pories sur la Table de Résistance. Si les dommages I'emportent,
le verre vole en £cluts et de V'air frais péndtre dans la chambre.
Dans |a mesure oit un vide partiel 2 &é réalisé dans le sas, lorsque
le verre se brise, tous ceux qui sont & Vintérieur doivent faire un
jet de Chance, En cas d'échec, ils prennent 1D4 peints de
dommages & cause des éclats de verre qui volent

L'Unité Centrale de traitement couvre  clle seule trois murs
de Ia pibce, et n's quian seul erminal. Deux armoires métalliques,
de chague c61é de l'entrée, contiennent des centaines de
disquettes brillantes. Ces armoires hermétiques sont loujours
verrouillées, mais on peut les ouvrir en réussissant un jet en
Mécanique. Dans chacun des quatre coins de Ja pitce, une caméra
de sécurité pivole Evec une lenlour menagants.

Les Pouvoirs de La Chorazine

Noublicz jamais que 1a chorazine, par le truchement de |'Unité
Centrale, contréle 1électricité de I'Institut, ainsi que les
téléphones, le systdme de sécurité, et les volontés
inconscientes du personnel, Elle peut recourir & loules sortes de
combinzisons de ces éléments pour alfirer Jes investigateurs
dans un pitge, ou les détourner de quelque indice important.

Préparez un certain nombre de ruses pouvant mener les
investigateurs & leur perte. Dis que les investigatours percent le
stratagéme, la chorazine abandonne cette approche, ef plonge
des membres du personnel dans des crises de somnambulisme
meurtrier, ou bien induit le Dr. Ivanovon & expédier un ou
plusieurs investigatewrs & I'asile. Suivant les résistances qu'elle
rencontre, 1a chorazine tisse un [ilet de mensonges, de fausses
accusations et de preuves indirectes pour faire fleurir des
suspicions. Vaici quelques machinations possibles.

USURPATION D'IDENTITE : I'Unité Centrale est équipée
d'un synthétiseur vocal sophistiqué, En l'utilisant en
combinaison avec les bandes sonorcs du systéme de sécurité,
l'ordinateur peut simuler la voix de n'importe lequel des membres
de I'Tnstitul, voire celle de l'un des investigateurs. En s
branchant sur le standard téléphonique, la chorazine poul appeler
un investigateur, et par le truchement de la voix d'un ami, le
précipiter vers sa perte. Les appels exifricurs peuvent éuwe
relransmis, de sorte gu'un investigateur peui se croire en
communication avec le shérill, alors qu'en fait cest l'ordimateur
qui est & Pautre bout de Ia ligne. De (ausses informations ou de
fausses pistes peuvent ainsi étre données, Il se peut méme que la
chorazine détourne ou coupe une communication au bean milien
d'unc conversation, si I'Unité Centrale détecte gqu'un
investigateur parle d'un sujet dangereux.

PANNES DE COURANT ou ELECTROCUTION :
I'électricité du systéme de sécurité peut Btre détournée, pour
provoquer des pannies générales (couvrant les aliées et venues de
Gilbert Manes ou de monstres créés par le synthétiseur
d'images), ou bien pour infliger une décharge provoquant
1D1043 points de dommages & quicongque toucherait n'importe
lequel des ohjets métalliques contenus dans la tour du carillon, y
compris les serrures.

FAUX DOCUMENTS ET VRAIS PIEGES : 1'Uniié
Centrale est connectés i une imprimante grice & laquelle la
chorazine est i méme de fabriquer des notes tapées & la machine
d'un investigateur & un autre, qui peuvent servir de leurres, Par
exemple, un investigateur pout Teceviir un message de ce genre :
"Urgent. Dois te voir. Rendez-vous & minuit sur I'ancienne route
forestitre, Viens seul. Ne dis ricn aux astres. Ne m'en parle
méme pas. Trop d'oreilles &coutent”. Et nu rendez-vous, le
malheureux investigateur cst aftaqué par un monstre (si le
synthétiseur d'images cst opérationnel), ou par des spectres de
monstres suscitant de s folie (si le profil psychologique de
linvestigateur indique une vulnérabilité mentale adéquate), ou
encore par Gilbert Manes déguisé en blicheron, masqué pour ne
pas &tre recannu. Si linvestigateur survit & £a premigre attaque,
Manes bat en reiraite, et la chorazine doit essayer un sutre
stratagdme.

Leurre plus convaincant : la voix dun sutre investigateur au
t€léphone, réclamant de toute urgence la présence de son ami.
"Ecoute, je ne peux pas parler maintenant. I'ai découvert quelque
chose & la 1our du carillon. Ne laisse voir & personne que tu
viens. Je suis & l'intérieor de la tour - Je i& laisserai la porte
ouverte." Ei voilk l'investigstesr parti pour subir un terrible
chac électrique Jorsqu'il posera 1a main sur la porte de la tour du
carillon...

UTHLISER FIELDING : Burton Fielding est manifestement
suflisamment intelligent et compétent pour remonter & la source
de la perte électrique qui aflecte le Lecteur de Réves (elle sert &
alimenter le systtme de sécurité de I'Unité Centrale). Ex
pourtant, il ne le fzit pas. En fait, il ne réalise guére que chague
nuit Gilbert Manes perpéiue un sacrifice avec le Lecteur de
Réves, et que c'est lui, Burton Fielding, qui active en
somnambule l¢ programme condamnant un nouvel &re & une
maort hideuss |

UTILISER IVANOVNA : Le Dr. Ivanovna a en mémoire le
profil psychologique complet de tous les wolontaires de
UInstitut. Si les investigateurs commencent 3 poser des
probiémes, la chorazine les attaquera & travers elle, de fagon
particuliirement radicale. Un aprds-midi, alors qu'elle s'est
accordé une petite sicste, elle se léve, en proie 3 une crise de
somnambulisme. Pendant cette transe, elle a l'sir normal, mais
sef mouvements sont lents et ses yeux ne se fixenl pas (détails
que l'en ne peut remarguer que surun T.O.C).

Elle demande alors & linvestigateur visé de passer dans le
Lecteur de Réves pour ume courte séance. En injectant les
médicaments qui servent & contrbler les angoisses du dormeur,
elle ui donne secritement une overdose qui provogue une forte
attsque cardiaque (Tinvestigateur meurt 8%l ne réussit un jet en
1D100 sous sa CON x 4). Un jet en Pharmacie effectué pendant
qu'elle prépare le sétum permettra éventuellement au dormeur {ou
i tout sutre*observateur) de remarquer (svant linjection) qu'elle
s'est séricusement trompée dans ln composition du liquide. 5i on
le lui fait remarquer {ou si la victime est prise d'attaque
cardiaque), elle sort brusquement de sa transe, en s& souvenant
vaguement de ce qu'elle vient de faire, mais elle est convaincue
qu'il s'agit d'un sceident. »

Plus subtilement, la chorazine peut l'induire & croire qu'un
des investigateurs est un psychopathe dangereusement atieint.




Elle rassemblera avec soin des preuves & l'sppui de ses
convictions, par des entretiens personnels et des analyses des
réves de linvestipateur. Puis elle présentera sa théoric &
Dandridge et @ Windthrope. Ceux-ci, n'syant sucune raison de
mettre sa parole en doute, seront obligés de présenter les
preuves au tribunal du Comié de Moffal, et de faire intemer
d'office le malheureux investigaleur, pour une observation de 50
jours & Craig. Marina montrera volontiers ses preuves & tout
investigatear qui serait disposé i douter de sa théorie,

Un jet en Psychologie indique qu'elle est profondément
convaincue de ses conclusions (et elle Vest vraiment). Mais un
jet en Psychanalyse effectu# en examinant ses documents permet
de réaliser qu'une grande partie de ses éléments d'analyse est
vague et douteuse. En tout cas, le coup de théitre de sa révélation
risque de semer la consternation dans les rangs des
investigaleurs.

CONFUSION MENTALE : les membres du personnel sont
incommodés par les impératifs éurangers qui ont 1€ grelfés dans
leur esprit. La sitation s'intensifisnt, ils monirent des signes
clairs de cetie agitation, se plaignant de maux de 1éte et de
manque d'énergie. La programmation est contraire 3 leur nature
et it leurs désirs. Leur esprit essaie constamment de se libérer de
Ia terrible contrainte. Ceci, plus la fatigue physique occasionnée
par leurs activités noctumes renforcées, commence & affecter la
santé et Pefllicacité du personnel,

ORDRES DE TUER : wut membre de 1'Institut recevant
l'ordre do tuer un autre Etre humain {ceci ne s'applique pas i
Ivanovna si elle provogque une sttague cardisque par overdose, ou
& Dandridge défendant 'Unité Centrale contre une menace) doit
obtenir un jet de POU x 3, ou bien l'ardre reste sans effet. Dans
ce dermier cas, le conflit interne est trop forl, et le malheureux
sécroule, [l ne se réveillera que dans 1D8 heures.

Toute personne qui est attaqués par un membre du personnel
en erise de somnambulisme pewt tenter un T.0.C. pour remarguer
que les yeux de son assaillant sont vitreux et ne se fixent pas.

ces personnes sont de braves gens, que l'on
pourrait décrire de manidre sympathigue. Jamais ils ne
voudraient faire de mal & quelqu'on... Lorsqu'un investigateur
mesure cela, Ihorreur de la wansformation qui en fait des
aulomakes EUrtriers n'en est que plus aigug.

ENVOYER DES CAUCHEMARS : l'un des pires pouvoirs
de la chorazine est In capacité d'envayer la propre conscience
hideuse de Cthulhu dans V'esprit d'autrui. Normalement, ce n'est
possible que pour des membres de son culte, cu si R'lyeh est au-
dessus des vagues de l'océan. Mais TVinstitut Windthrope a
entrouvert une issue pour le Grand Cthulhu... Toute personne
subissant une séance dans le Lecteur devient psychiquement lige
i ce Lecteur, et par 13, réceptive & toute vision que Cthullm peut
lui envoyer.

Grice au Lecteur de Réves, la cherazine peut identifier et
intensifier les phobies spéeifiques ou les angoisse secrites des
investigateurs, en leur induisant des cauchemars teintés des
terreurs adéquates. Si un investigateur n'a pas de phobic
particulitre, la chorazine pourra tenter de lui cn implanter une
lors d'une séance avec le Lecteur, Ne craignez pas d'élic
imaginatif en présentant la vision qui surviendra alors, Si la
chorazine tente de créer une nouvelle phobie, l'investigateur
doit se soumettre it un jet de Chance. Si le résultar est inféricur ou
égal & son POU, il résiste & l'influence. 5i le résultat est
supérieur i son POU, mais inférieur au jet de Chance, 1z nouvelle
peur est implaniée, mais s'estompe su bout d'une ou deux
semaines. Si le jet de chance est manqué, linvestigateur gardera
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jusqu'h sa mort sa nouvelle phobie, Une victime de phobie qui
est exposée de manitre appuyée & I'objet de sa phobie, ou qui est
obligée d'agir contre lui, perd 0/1D6 points de SAN.

Ce type de phobie implantée ou amplifife peut &tre utilisé &
bon escienl par Ia chorazine. Par cxemple, si un persnnnage est
atteint d'ophiophobie, la chorazine oblige des somnambules A
battre les bois et & réunir une énorme masse grouillanic de
serpents ; puis, une nuit, & forcer la porie de l'investigateur, ¢ &
déverser ces créatures sur son tapis...

ATTAQUE PHYSIQUE DIRECTE : si un investigateur
supproche par trop de la vérité, la chorazine peut mener une
attaque psychique directe en essayant de voler I'ime de la victime
pendant son sommeil. Cette demidre est alors plongée dans un
chaos d'homreur d'ol toule évasion semble impossible, Dans ce
réve, il est aspiré dans le ciel, il wumoie dans les airs puis est
plongé dans les profondeurs de la mer, jusqu'au tombeau de
Cthulhu. Et 15, dans les insondables téndbres, Cthulhu s'sgite
dans sa torpeur et s'étire vers la victime, landis gue des
multitudes de shoggoths marins enragés grouillent non loin de
li. A cet instant, le joueur de la victime doit faire un jet de
Chance.

En gas d'échee, Ja victime perd 1D10/1D100 points de SAN,
Si le jet réussil, elle peut se réveiller elle-méme avant que le réve
n'ait évolué jusqu'd Thorreur de la fin ultime. Elle ne perd alors
que 1D10 points de SAN, mais elle est affectée de
Thalassophobie (peur de la mer). Le seul point positif de celle
capérience, c'est que les investigateurs ont un indice important
sur In source de leurs difficuliés. Lorsqu'une victime de ce type
d'sttaque a réussi un jet de Chance, elle est immunisée pour
ajours contre ce type d'attaque de 1a part de Cihulhu.

CREATURES DE REVE INTANGIBLES : grice aux
expériences avec le Lecteur de Réves, In chorazine dispose de
points de Magie drainés hors des sujets =ondés. Grice & ces
poinis, elle peut invequer l'image, issue des réves el intangible,
des créatures de n'importe quelle race de Serviteurs ; il lui en
coille un nombre de points de Magie égal & I TAI de la eréature,
Ainsi, le spectre d'un Profond peut #tre constitué pour environ
14 points de Magie.

Au moment ol les investigateurs entrent dans le seénario, la
chorazine a déji stocké environ 200 points de Magie. Elle
continue & en accumuler, & raison de 2D6 par sfance de réves.
Dans |a mesure o les investigatenrs sont les seuls sujets
expérimentaux du moment, il ne devrait pas étre trop difficile de
garder un compile de l'approvisionnement du parasite en points
de Magie.

Les créatures ainsi invoquées sont totalement intangibles, et
s'évanouissent dans le néant dés qu'on les touche, Elles ne
peuvent provogquer que des pertes de SAN : pas de dommages
physiques ou magiques, Lorsque les investigateurs réaliseront
que ces horreurs ne sont pas réelles, tous les jets de SAN qu'ils
feront contre elles réussiront. Clest grice & de tels fantbmes que
Nora Pope a €€ conduite & la folie : clle a vu plusieurs de ces
horribles créatures, <t son esprit n'a pu résister & la perte de
SAN. Quant aux investigateurs, le premier spectre qui leur sera
envoyé sera celui du squelette d'un dinosaure, épouvantablement
animé, et prét & tuer.

Ces specires issus des réves ne servent qu'aux tentatives pour
rendre fou un investigateur, ou pour protéger la tour du carillon,
e contenu vital de ses installations soutlerraines, ou le Lecteur
de Réves. Si quelqu'un essaye de s'enfuir (dans le cas ob la
chorazine & isolé I'Institut), il rencontre &u moins une de ces
apparitions sur 'étroit chemin conduisant & la toute ; le specire
tente d'empécher le véhicule du fugitif d'aiteindre la voie
principale ; aprés quoi, il s'évanouit sans laisser de trace.
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INVOQUER DES RACES DE SERVITEURS :le
Synthétiseur de REves est le projet seeret de Burton Fielding, qui
ne soupgonne pas que sa création dépasse largement ses
intentions. Lorsqueé le Synthétiseur sera relié an Lecteur de
Réves, il deviendra possible de créer une représentation visuelle
el sonore des réves du sujet.

Mais le Synthétiseur de Réves intfrosse sussi besucoup la

chorazine..,
Dés qu'il sera opérationmel, Cthulhu peanrra s'en servie pour faire
upparaitre des images de Races de Serviteurs, exactement comme
il est déerit au paragraphe précédent. Mais les créatures ainsi
apparues seroni réelles,

Les étres invoqués de celte maniére se concrétisent sur Ja
plate-forme du synthétiseur, cofitant un point de Magie par paint
de TAL Si elle parvient & s'échapper, la créature erre ensuite &
son gré dans le domaine, représentant une terrible menace contre
toute personne se trouvant dehors pendant Ia nuit. Le
Synthétiseur d'Images n'ascceptern que les créatures de TAI
inférieure & 22, ce qui lewr permetrn de se faufiler hors du
batiment sans provoquer des destructions trop voyantes.

Gilbert Manes est au courant des propriétés du Synthétiseur
de Réves, et dis que Fielding 'aura mis au point, il tcntera
d'utiliser I'sppareil pour créer d'sutres horreurs du Mythe qui
harcileront les investigateurs ef feront de I'Instimt un liew plus
convenable pour le Grand Cthulhu, On peut mer ces créatures de
maniére normale. La destruction de ["Unité Centrale surait pour
effet de couper la limison entre le Lectcur de Réves el la
chorazine, et ces horreurs retourneraient alors automatiquement
dans Jeurs Inniéres de Endhres.

Le "Clauson Gazetie"

Les articles de journaux peuvent étre découverts : soit au bureau
méme du journal, soit dans les vieux journaux entreposés dans
les greniers de 1a villa, soit encore i la Bibliothéque de Clanson.
[ls sont reproduils en pages 68 et 74, Pour trouver chague
article, il faut réussir un jet en Bibliothique. Les mEmes
informations peuvent &tre dispensées au cours d'une
conversation prolongée svec Windthrope ou Weemes.

La Suite de I'Histoire

LE DEPOT DU CHEMIN DE FER : le dépit se rouve s
nord de la ville. Ce n'est rien de plus qu'un regroupement
snarchique de hangars métalliques et de parcs & bestiaux, autour
d'une paire de voies de goarage. A quelques métres de 13, un
bosquet d'arbres maigres constitue psr fois 'habitation
temporaire de quelques clochards.

Il ¥ a Ik rois hommes méfants. Ils tenteront de s'en aller si
un investigaleur s'approche. Un jet en Psychulngia montre que
leurs regards sont hostiles. Si les investigateurs cernent un de
ces clochards, les autres vieonent & ses cbifs, pour s'assurer
quun aumre des lnmmdupuusepudefuwnmﬁ:&unm

Un peu de charme et un jet de Baratin persuaderont ces
hommes de raconter ce qu'ils savent. Pour chaque billet de cing
dollars que les investigateurs feront changer de mains, leurs
chances de succis en Baratin sont sugmentées de 3 points de
pourceniage.

Alde de Jeu N°14

Alde de Jeu N°12 Alde de Jeu N°13
Réouveriure Arrét Judiciaire
cbla.ViIla cnmre Un

du Dinosaure pposant

{a Villa du Dinosawe, sifués & é If Stltut

l'ouest de Clauson el inhabiléa
depuis longlemps, a &1é choisie
comma fulur siége de llnstitul
Windthrope de Rechercha sur
les Réves. |'ouverture est
programmée pour le mois de
mars.

Financé par la prestigieuse
Fondation Windthrops, [institul
a pour vocation d'explorer la
nature af les causes des réves.

Le Dr. Torrence
Dandridge, qui est le porle-
parcle de Iinstitul, déclare :
*Nolre recherche pourra
mener & une amélioration des
lraitements des afleclions

psychalogiques®,
Carlains citoyens locaux
sa sonl opposés &

Fimplantation de [I'lnstitut.
Frédérick Butls, nalif de la
région de Clavson el
propridlaire des terrains
adjacents & la Villa du
Dinosaure, a déclaré : "Ces
gens de funiversité n'ont pas le
droit d'abimer nolre bells
région el sa palure avec leurs
roules noires et leurs

machnes",
- 9 Janvier

Fréddrick Bults, opposant
noloire & limplaniation de
'Institut  Windthrope de
Recherche sur les Réves, s'est
vu aujourdhui signifier par
arrdl judiciaire de cesser
dinterférer avec la conslruc-
tion de Finstiu,

La partie civile a déclaré
gue Mr, Bulis n'avail cessé de
harceler les équipes d'ouvrlers
el les livreurs, et quil avait
menacé verbalement dem-
pécher lNouverture de [lnstitut.

Mous n'avons pu entrer en
contact avec Mr. Lawrence
Windihrope, qui inlenta laction
en justice, afin de recuailir ses
commenlaires.

-8 Fdvrisr

Menace

sur la route

Frédérick Bults a &1& amété
mercredi matin, suile & un
incident qui a eu lieu sur la
nouvelle route d'accés a
Minstitut Windthrope.

Des 16moins ont déclard

que Mr. Butts a ordonné au
conlremailre de rassembler
ses hommes el de parir,
Devanl son refus, Mr. Butls
aurail tiré deux coups de feu
dans le pare-brise dun dumper
garé & proximilé,
Mr. Buils est inculpé de
viclation de droits, lentalive de
voles de fait el deslruction
préméditée de propriété
privéa,

Nous n'avons pu entre en
conlacl avec Lawrance
Windthrope, Directeur da
I'nsiitut, pour recusillir ses
commentaires.

-ler Mars

=

Alde de Jeu N°16

Alde de Jeu N°15

Les délégués du shérill ont
passé la majeure partie de la
journée d'hier & conduire des
recherches pour retrouver
*Railroad Joe* Mullenberger,
une figure locala qui avall élu
domicile dans le dépdt fermo-
vigire de Clauson el dans ses
alentours depuis une dizaine
dannées.

Sa disparition a é1é signa-
léa par plusieurs ciloyans qui
donnaient régulidrement des
repas chauds au brave vieu,

Jusqu'a présent, l'équipe
de recherches n'a relrouvé
aucune lrace de Joe, el les
délégués du shérll n'ont re-
levé aucun indice de malveil-
lance. Les recherchos oni &l
tanl qui mpercevrail Railroad
Joe esl instamment prié
d'appeler le bureay du shénfl.

-3 Juin

ON A TROUVE : Swr la pirte
du hawt du Canyon du Wendigo,
wn soe de couchage of un sac @
der conlenani deux chemises de
flanelle ei une paire de jean:. Le
propriftaire peut comtacter le
shdr(flf Mae Forlain 6 Clasuson,

-6 Aot



Les clochards déclarent quiils n'ont remarqué aveun étranger qui
se dissimulerait dans le coin, mais qu'en dépit de leurs efforts
pour ne pas s¢ séparer, un de leur membres disparail chagque
semaine.

Ls région de Clauson était un petit paradis pour les
vigabonds. L'an dernier, & la méme époque, ils &taient au moins
vingt h camper prés du dépbi ferroviaire, Mais cest bien fini.
Les disparitions mystéricuses des derniers mois leur ont fait
peur. II y avait un autre clochard, appelé Kentuchy, avec
Railroad Joe la nuil de ga disparition,

“On éiais assis au coin du fen, Joe ef mod, on s'ouvrait une
boite de haricots, et voilk que wut d'un coup il pose sa cuillire,
il se léve et il s'en va. J'y demande : "Ob tu vas 7" "Me
promener!” qu'il répond | Incroyable | Le meilleur repas gu'on ait
depuis trois jours, et il va se promener] Et ben, ¢4 a pas dil &re
une bonne promenade. Il reviendra pas, cest siir [”

D'autres enquétes produiront des réponses similaires sur les
autres disparitions. Dans lous les cas o il ¥ & eu un témoin, a
victime a été saisie d'une légére hébémude, puis elle est partie.
Une fois, un clochard & voulu suivre son ami aprés qu'il ait &ié
gagné par celle stupeur - on nc les & jamais revus, ni I'on ni
I"autre.

Ces disparitions sont 'eeuvre de Gilbert Manes.

LE BUREAU DU SHERIFF : le shériff Mac Farlain est ravi
de montrer aux investigalcurs le sac de couchage et le sac & dos,
que personne n'est venu téelamer. IIs sont entreposés dans un
placard quasiment rempli de matéricl de camping el de
vitements. "Il semblerait que les gens soient plus négligeants
que jamais !* dit-il, en ajoutant que Is plupart de ces choses ont
& découvenes dans les campements de bord de route, 13 ofi des
randonneurs avaient bivouaqué pour la nuit. Les petits objets
pouvaient étre restés Th par érourderie, mais il est intrigué de
voir qu'on ail pu lnisser des articles aussi encombrants qu'un sac
i dos. "Le sac & dos, c'est quasiment Péquipcment de base I
commenie-t-il.

5i on linterroge & propos des personnes qui ont dispary, le
shérifl Mac Farlain est également coopératif, mais il n'en sait
guire plus que ce qu'en ont dit les journaux, hormis le fait que
Railroad Joe n'était qu'un clochard parmi six autres poriés
disparus pendint les six derniers mois. Le shériff pense qu'il y
en a cu d'autres, mais ces vagabonds sont difficiles & cemer, et
lorsqu'ils disparaissent, il est rare qu'on le signale. Personne n'a
signalé de disparition de randonneurs.

A propos de Mr. Frédérick Buus, le shériff fait quelques
commentames : "Freddy oavail an dépdt ferroviaire. Clest un bon
bosseur, mais qu'est-ce qu'il peut raser les autres gars en lewr
expliquant que ga va éire la fin du monde, et quil faut qu'ils
soient préts | Tous les weck-ends, Freddy s'en va chez lui dans
les bois, avec ses copains de bistrol el leurs pelites amies, pour
s'entrainer & vivie dane la nature_.."

*I'ai dil I'arréter deux fois, pour des histoires avec ITnstitut.
Il dit que Institat est une mawvaise chose pour [a forél, mais
c'est bien la premidre fois que jentends Freddy sc soucier de
Venvirormement. En fait, il est tout simplement furieux d'avoir
des voisins, qui pourraient interférer avec ses petites affaires &
lui...”

*Si vous avez I'intention de rendre visite & Freddy, pensez-y
& deux fois ; chez lui, c'est comme dans un fort, et rien entre ou
sort sans quiil le sache - surtout le week-end, quand toute la bande
est li 11 a méme des gardes. Entre les pikges et les chiens de
défense, vous aurez de la chance si vous arivez entiers ! Enlin,
Freddy fait tout de méme attention ; il sait que sl blesse
vraiment quelqu'un, il faudra que je le mette & l'ombre..."”

Interrogé sur les affaires de sorcellerie qui se sont produites
dans ce qui fut la Villa Gilman, le shérifl cite qu'il a entendu les
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histoires, mais qu'il n'a pas vraiment d'informations. Il propose
de laisser les investigateurs piocher dans les archives du sous-
sol... Mais deux jets successifs en Bibliothéque ne livreront pas
plus d'informations que le contenu de l'article paru dans le
journal. Les cadavres découverts @ la villa n'ont jamais éié
identifiés.

DU COTE DE LA VILLE : les gens de la région de Clauson
sont amicaux ot expansifs. [ls pensent presque lous (exception
[aite de quelque rileyr, allié de Freddy Butts) que Pinstallation de
IInstitut & la Villa du Dinosaure est une bonne chose pour la
communauté, el ils aiment bicn & priori les gens qui ¥ sont, bien
qu'ils ne les voyent pas beaucoup.

Quelques vieillards se souviennent des histoires qui omt
couru sur la famille Gilman, et des accusations de sorcellerie et
de sacrifices humains. [l y en sura un ou deux pour suggérer qu'il
s'est passé li-baz nombre de choses bien plus horribles... "Mais
personne n'a d'information directe...” disent-ils
sentencieusement, en se¢ balangant devant leur porie dans de
confortables fauteuils & bascule, Ils conseillent aux
investigateurs d'essayer au journal. Pour les wémoignages

ponctugls, reportez-vous en page #1.

Freddy Butts et Le Survivalisme

A un moment ou & un auire, les investigateurs voudront sans
doute jeter un coup d'il sur la cabane au fond des bois de Freddy
Buus. 11 se pourrait que In visite ne soit pas de toul repos....

Tous ceux qui approchent de la propriété en venant de la
route tombent nez & nez aves une paire d'adeptes de la survie
armés de fusils, tenant chacun un chien d'attaque en laisse, prét &
enfoncer ses dents dans lintrus, En termes non équiveques, ces
patibulaires individus ordonnent aux investigateurs de sortir de
leur propriéeé privée, s'ils ne veulent pas tomber sous le coup de
la loi.

On peut approcher du repaire de Freddy par les bois, en
empruntant les pistes de chasse bien battues que les
survivalistes utilisent pour leurs manceuvres : un de ces sentiers
dibouche sur I'ancienne route forestitre du domaine de 1'Institut,
et on peut le ouver facilement. Ces pistes sont régulitrement
parcourues par des patrouilles, et toute personne les coupamt
dans quelque direction que ce soit & 25% de chances de rencontres
un faction antiée qui réagira de manidre identique & la paire de
gardes surveillani T'entrée du chemin de terre.

De plus, ces pistes de chasse sont wuffées de collets. Au
cours de la marche vers le repaire de Freddy, chacun doit faire un
jet de 1D3-1 en Trouver Objet Caché. En cas d'éches, on se
tetrouve pendu par un pied, & gigoter en I'sir, la téte en bas... Cet
incident grotesque ne fait pas perdre de points de vie, mais
devrait causer quelque embarras & Iinvestigateur ninsi capturé par
les adeples de 1a survie. ..

Il'est peut-dtre plus slir de passer & travers Ia forét de pins : il
¥ & peu de végétation en sous-bois, on peut progresser méme en
l'absence de sentier. Il faudra sans doute cependant un jet en
Suivre une Piste pour trouver la palissade du fort déts le premier

coup.

Toute personne prise dans la propriété de Freddy est arrétée
et accusée de violation de domicile - Freddy est trés pointilleux
sur le chapitre de la loi et de l'ordre, Jorsqu'il s'agit de quelqu’un
d'autre que lui.

Tous les prisonniers sont escortés rudement jusqu'asn fort, od
Freddy proctdera & un peu d'intimidation.
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Fort Freddy

Freddy et ses amis onl construit 1un fort palissadé, identique b
ceux de la cavalerie qui sont décrits, dins les westerns. Eunbli
dans une vaste clairiére, le fort est défendu par quatre blockhaus
et deux petits postes de garde de chague cité du portail,
D'ordinaire, il n'y & pas dhomme & ces postes. L'ensemble est
entitrement fait de rondins de pins goudronnds. Des foyers de
pierres grossiéres permettent de se chauffer en hiver. Seul
&lément venant gicher Tillusion : les clous qui remplacent les
chevilles de bois traditionnelles, et les fenétres vitrées qui
percent les structures.

Les vues communes du groupe se résument & ceci : la
civilisation est condamnée sans zppel, mais on peut survivre &
sa chute, et de ses cendres peut renaiire quelque chose de plos
ascétique et de plus viril (comme Fort Freddy).

Les deux bitiments les plus grands sont sur deux nivesux, le
premier élage étant occupé par les baragquements. Sous les
quartiers des couples mariés, une cuisine et un réfectoire ont &ié
uménagés ; sous ceux des célibataires, il ¥ & un entrepdt.

Freddy interroge les intrus eapturés dans ses quartiers, qui lui
servent également de bureau. Si les investigateurs ont &6 surpris
ct Iui ont €€ amenés par un de ses amis survivelistes, il est
impitoyable. Mais si les investigateurs se sont débrouillés pour
mrriver toul seuls jusqu'au fort, il est impressionné par leur
connuissance de la forél et sc montre légirement plus amical.

11 ¥ a en permanence sept chiens et uatre survivalistes chez
Freddy, ainsi que deux sulres survivalistes accompagnés d'une
paire de chiens qui surveillent le chemin de terre. Les weck-ends,
l'effectif des survivalisies passe & quinze individus. Freddy
n'attaquera ITnstitul que pendant un week-end, lorsque ses forces
somt au complel.

Les compagnons de Freddy le respectent et lui obéissent,
convaincus qu'un jour leur survie dépendra de ce qu'il leur
apprend. Confrontés aux horreurs du Mythe, ils devienneni plus
nerveux, ef plus encling & des réactions violentes. Lorsqu'ils

attaquent 1'Institut, Freddy Buuts est le seul & pouvair les
contréler.

Neuf dobermuns vivent dans le fort. Pendamt que deux d'entre
eux sont avec les gardes en faction sur le chemin de teme, les
auires sont lichés en permanence dans 1'enceinte. 81 les
investigateurs wvenaient! % tuer 'un de ces chiens, les
survivalisies en concevraient une hostilitd définitive,

Des Détails sur Le Fort

La palissade d'enceinte da Fort Fraddy est parlout
d'una hauteur de 3,50 m. Les rondins qui |a
constituent sont taillés en pointe au sommet, afin de
décourager les grimpeurs éventuels. Son épaisseur
avolsine an moyenna 30 cm.,

Les blockhaus qui forment ses quatre coins ont
une hauteur approximative de 6 m a hauteur du toit,
Das maurtridres percent les parols des postes de tir
sur les quatres faces & hauteur d'homme. L'accas se
fait par une échalle intérieure et une trappe
condamnable. A lintérieur, quatre hommes pauvent
se lenir paut tirer. Les murs das blockhaus amréteront
les projectiles des pislolels et des fusils, mais pas
los balles de 50 mitraillouse ou les projectiles plus
lourds.

Le portail est assez résistant pour arréter limpact
d'une automobile. Mais un camion da 4 tonnes ou
plus, lancé contre las vantaux, les arrachera lous
deux de leurs gonds.

Tous les toits sont fails entidrement de bardeaux
de cadre rouge, génédrausement enduils de matidre
ignifuge.




Cest exaclement le genre d'action qui convainera Freddy que
VInstitut ne vaut décidément rien de bien, et qu'il faundrait en finir
gvec colle nuisance.

FREDDY BUTTS : ancien sergent dans les Marines, Freddy
consacre désormauis sa vie & la survie aprés In fin du monde, Avec
une poignée d'amis, il est un survivaliste du week-end ;
autrement dit, ils passent au moins deux jours par semaing dans
|a nature, dans sa propriété adjacente & U'Institut Windthrope, &
affiner lewrs compétences en combal et & se préparer au
désastre...

Fermement convaincu que lu civilisation sera fcrasée sous sa
propre bétise el que I'écroulement économique débouchera sur
I'anarchie, Freddy est déterminé & survivre & ce chaos en Elisant
sa demeure dans une forteresse.

Mr. Butts se présente comme un dangereux fanatique de la
gichetie, et cetie répulation pourrait attirer pas mal de soupgons
sur lui lorsque les choses commenceront & se giter & UInstitut.
Mais en fait, il aboie plus fort quil ne mord. Il a une vision un
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peu manichéenne du bien et du mal, et & scs yeux, I'Institut
Windthrope, c'est le mal. Nlimporte qui pourra le dire sux
investigateurs : depuis le début, Freddy est opposé & son
implantation. Il cst méme devenu tellement casse-pieds que
Lawrence Windthrope s'est vo forcé de solliciter un arrét
judiciaire pour mettre fin & ses interférences. Ces événements
ont fait l'objet d'un compie-rendu Gdéle dans le Clauson Gazette,
dont on trouvera des exemplaires dans les greaiers de la villa, ou
& Clauzon {voir sides de jeu),

La famille Butts, & l'origine, c'est installée dans la région
bien avant I'errivée des Gilman. Les souvenirs de Freddy sont
chargés d'histoires sur les sombres manigances gui se sonl
tramées & la villa, Ces histoires ont €€ lransmiscs de pére en
fils, contées et racontées devant des feux de eamps pour effrayer
ci distraire les petits enfants. Ce sont ces récits, el non quelgue
sonci d'environnement, qui teintent de méfiance ses sentiments
l'égard de I'Institm,

Il n'est pas bien sir de ce qui g'est passé dans la Villa
dlorigine, et ses croyances sont fortement influencés par les
films de science-fiction,

Etait-ce le site de quelque projet gouvernemental secret pour

eréer des mutants 7 Peut-étre qu'une sociétd Satanique secrbie
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L'Attaque des Survivalistes

Un arrét judiciaire interdit & Freddy de pénéwer sur les terres de
I'mstitut, mais Fori Freddy est tellement proche qu'il y 2 de
fortes probabilités pour que lui ou I'un de ses amis rencontrent
une des apparilions suscitées par la chorazine. Pour chaque
journée dlinvestigation, il y a 5% de chances cumulatives paur
qu'une ielle rencontre se produise, ce qui déclenchera chez Freddy
une véritable paranoia. Il en copcluera immédiatement que le
vienx mal s'est réveillé dans la Villa, et n'sura aucun mal i
convaincre ses pelits camarades qu'il n'y a plus qu'd mener
I'asgaut contre IInstitut Windihrope “pour &tre siir que ces
cinglés ne fassent pas encore de ravages",

En un rapide mouvement de troupe, Freddy ¢t ses comparses
investissent I'Institut, capturent tout le monde el entreprennent
de fouiller le domaine méticulensement. Clest un raid nocturne ;
un ou plusieurs survivalistes vont & coup siir se retrouvez le nez
au ras des crocs de quelque créature du Mythe volant au secours du
Lecteur de Réves. Prenez soin d'organiser la rencontre de telle
sorle goe loul ce beau monde puisse se poursuivre en hurlant &
portée de vue des investigateurs.

Freddy n'est pas imperméable & toute raison, méme i ce
stade; si T'on réussit un jet en Eloguence ainsi qu'en Baratin, on
peut encore le convainere que le personnel de I'Institut et les
visileurs ne sont en ricn responsables de ces homeurs de Ia nuit.
Si les investigateurs expliquent & Freddy tout ce qu'ils savent de
la situation, vous pourrez ajouter un bonus de 10 points de
pourcentage & leurs compélences en Discussion et en Eloquence
lors de ce jet.

Dans V'hypothése ol les investigaleurs parviennent &
convaincre Freddy, il en gonclue que le Lecteur de Réves est la
cause de tout, of il g'sppréte 4 le détruire. Les survivalistes ont
amené 5 kg de plastic : Freddy ordonne de disposer l'ensemble de
ces explosils autour du labo du Lecteur de Réves et dans le
souterrain, Dés I'instant ol Freddy et les survivalistes sortent
leur plastic, toutes les défenses relifes & ['Unité Centrale sont
activées. |1 s'ensuit une mini-bataille, dans laguelle les
investigateurs intervienment en tant qu'unité indépendante.

11 vaudrait mieux que le gardien évite wute directivité dans ce
petit drame, confiant la résolution du scénario aux talents des
investigateurs...

Les survivalistes ne sont nullement infaillibles ; les
investigateurs devraicnt svoir plus d'une occasion de leur
échapper ou d'endiguer leur mini-invasion. Toute personne qui
s¢ trouverait dehore, le soir du raid (y compris les personnages-
nofi-jousirs) pourra tenter un jel en T.Q.C. pour remarquer les
survivalistes armés qui investissent le domaine.,

Devant cette attaque, Gilbert Manes tente désespérément
d'échapper & ceux qui veulent le capturer et se rue pour défendre I
Lecteur, 11 évitera & priori de recourir & ses sorts, sanf £'il esl
seul, mais il ne se préococupera en rien de la fagon dont il
s'échappe ou de ccux quil blesse ce faisant : les investigateurs
pourront alors entrevoir sa vraie persormalité,

Cthulhu Apparait

Au début du scénario, Gilbert Manes avait dé&ja gratifié la
chorazine de sacrifices humains depuis un certain temps. Ceite
dernitre & 1050 points de POU : elle est préte & engendrer un
avatzr de Cthulhu,.. Elle le tentera lors do la seconde ou de ls
troisidme nuit du séjour des investigateurs,

La destruction du Carilion



Une vague image de Cthulhu se forme dans les eaux du lac
Holly. Elle est d'abord distordue ; des éclairs et des clfets de
neige la traversent, comme un écran de télévision lorsque Ia
réception est mauvaise, L'expérience est renouvelée chague nuit,
et l'image gagne constamment en définition, jusqu'a ce que le
POU atteigne 1130 points. A cc moment, l'image est
entibrement réalisée, prite 4 basculer dans le réel. Tous ceux qui
regardent vers le lac sont 1émoins de 'expérience, et ils perdent
1D4/1D10 points de SAN.

Manes poursuit ses sacrifices tovles les nuits (ajoutant
chaque fois 3D6 peints de POU volés 3 une infortunde victime),
jusqu'd ce que le niveau de POU requis soit atieint. Lorsque la
quantité de POU atteint 1080 points, 1'Unité Centrale isole
l'ensemble de I'Institut, prenant le contrdle complet du central
électrique et du systéme de sécurité, et empéchant toute fuite.
Gilbert Manes est le seul & pouvoir se déplacer librement.

Lorsque 1100 points de POU sont ou dans le cas ot
les investipateurs découvrent |'homible machination de Cthulhu,
Manes entreprend d'éliminer e personnel de IInstitut ainsi que
le groupe des investigateurs, I1 les assassine un par un, jusqu'a ce
que le complot seit contrecarré, ou bien que les 1130 points de
POU soient engrangés. De plus, & partir de cet instant, toute
persorne que l'on relie au Lecteur de Réves se voit arracher tous
ses poinis de Magie, ce qui améne une perte de conmaissance et
un coma tem] i

La nuit oi les 1130 points sont atteinis, un spectre du Grand
Cthulhu se forme sur le lac Hally, Dans un sifflement hideux, le
POU dérobé est libéré ; nuage blanc de plasma brilant, il détruit
tout sur son passage : la tour du carillon, ses installations
souterraines, et 'Unité Centrale elle-méme... Celul qui serait
assez stupide pour s'approcher de cette masse d'énergie
incandescente serail saisi par une sorie de pseudopode, englouti,
et réduit & quelques trongons calcinés. Les témoins de cette
horrible scéne perdraient 1/1D8 points de SAN.

Le nuage de plasma dérive jusqu'su-dessus du lac Holly ; puis

il descend, le transformant en un chaudron bouillonnant. Dans e

clair de lune, les volutes de vapeur tqurbillonnent jusque trés
haut dans le ciel. De l'effervescence de ce chaos grouillant,
émerge l'image spectrale du Grand Cihulhu ; elle est encore
légirement transparente, et nimbée d'éclais de lumitre verte qui
la cernent d'un sinistre orage lumineux. Devant les
investigateurs pétrifiés dhorreur, le limon visqueux remonts du
fond du lac et rampe & intérieur de Iimage, devenant la chair
palpitante du Grand Ancien. La vision de cetie forme spectrale de
Cthulhu cofite antomatiguement 1D10 points de SAN.

Yous vous souvenez des victimes assassinées par Gilbert
Manes 7 Lour destin n'est pas de reposer en paix... L'ultime
incarnation de Cthulhu est imminente i présent : les corpe de ces
imes damnées se ldvent par ceniaines el sortent de leur tombe
pour un dernier voyage. Tous ces cadavres hideux sux chairs
défnites convergent vers le lac Hally ; la, ils se- dissalvent
progressivement, devenant des ectoplasmes smorphes qui
t'infiltrent dans le lac, Se fondant en une masse mouvante, ils
vont former les camposanics physiques de ce bizarre organe qui
tient liew de cervean chez Cthulhu. Les témains de cct exode
macabre perdent 1D3/1D8 points de SAN, En dépit de ce que leur
terrifiant aspect ferait craindre, les zombies n'attaquent pas. Si
quelqu'un tente de s'oppaser 4 leur progression, ils se contentent
de repousser I'sgresseur hors de leur chemin,

L'ensemble de ce processus de recréation prend environ
douze heures. Lorsque le dernier zombic se fond en lui et que la
métamorphase est consommée, 'avatar de Cthulhu devient réel,
et tous les spectateurs perdent 1D10/1D100 points de SAN.

L'Affrontement Supréme

Méme & ce stade ultime, si les investigateurs parviennent &
interrompre le processus, ils peuvent conjurer ['spparition,
Dans le cas coniraire, lavatar de Cthulhu pourra gans eniraves
ravager le paye... 11 existe plusicurs expédients pour empécher
la constitution de cette monstruosité.

L'ELECTRICITE : Vhologramme de plasma qui dessine le
corps de Cihulhu peut &tre lonisé, ce qui anéantit e processus de
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formation en éparpillant les points de POU accumulés. La
tneilleure fagon de réaliser cela, c'est d'utiliser de I'électricité de
fort voltage. Une grande structure de méial conducteur, ou méme
un chble de heute tension, peuvent étre mis en contact avec
limage de Cthulhu et électrifiés ; elle sera alors détruile. (Non
lain de Clauson, il ¥ 2 une sous-station €lectrique, et les cibles &
haute-tension n'y manquent pas. Des embarcations avec leurs
rames somt amarrées & la rive du lac).

Il faudra probablement que les investigatcurs branchent leur
installation sur les lignes électriques municipales : les groupes
flectrogénes de la 'J"l]il du Dinosaure ont 1€ détruits lorsque le
niuage s'est formé. Au cours de cette opération, les créatures du
Mythe déjd formées dans le synthétisour de réves vont sans
doute tenter de leur faire obstacle. Gilbert Manes essayera lui
aussi de les arréter, par tous les moyens possibles. Mais lorsque
l'avatar de Cthallu a achevé de se former, plus ancune décharge
Electrique ne peut le blesser,

LES EXPLOSIFS : une forte explosion rompra 'hologramme
de plasma, détruira les zombies, et melira un lerme s processus.
1l faut que la déflagration soit énorme : cing kilogrammes de
plastic au moins, avec deux boites de dynamite.

ARRETER LES ZOMBIES : si les zombics n'stteignent les
rives du lsc qu'en nombre insuffisant, I'organe cervical de
l'avatar est incomplet. Auquel cas, lorsque le processus de
création prend fin, le monstre inachevé s'écroule dans 'eau du
lac, s'agite faiblement et sans but pendant quelque temps, gémit
hideusement, et finit par ne plus bouger, et se dissoudre au bout
de quelques heures. Sur la centaine de zombics en marche, il faut
en immobiliser au moins une trentaine afin qu'ils n'aticignent
pas le lac et qué l'avatar soil neutralisé,

Dans 1a mesure ol les zombies ne sont pas combatifs, il scra
plus aisé de les arréter qu'on ne pourrait le croire. Pour arréler un
zombie, il faut le détruire ou le mutiler ; un simple coup de feu
tiré sur un mort vivant ne suffit pas. Par contre, lui couper les
bras et les jambes ou le réduire en cendres avec un cockiail
Molotov s'averera efficace. I y o aussi Iz solution de foncer sur
les zombies avée une voiture ou un camion ot de les écraser,

Si Tavatar de Cthulhu ne parvient pas & se concrétiser, les
zombies redeviennent inanimés, n'étant plus que des cadavres
ordinaires.

Cthulhu est La !

L'avatar est achevé, mais en fait, ce n'est pas pour autant la fin
du monde. Bien que libre, ce Cthulho-ld est seul. Les autres
habitants de R'Lyeh restent captifs de leurs prisons, et attendent
indéfiniment que In conjonction des astres soit propice & leur
avinement.

Celn dit, les effets de la libération de Cthulhu sont
désastrenx., Durant la premigre nuit qui suit son arrivée, toutes
les personnes se trouvant & moins de quinze kilométres doivent
tester Teur SAN. Pour celles dont le jet est réussi, le barmge
meenlal ravageur de Cthulhu reste sans effet. Mais les autres sont
atteintes, et réagissent de diverses manikres, suivant le choix du
gardien :

1) la victime est gffeciée d'une terrible migraine qui dure 1020
heures ;

2) la victime, dans un accés d humeur, prwaquwh;m ou
casse délibérément quelgue chose ;

3) la victime perd ID6 points de SAN dans un horrible
cauchemar

4] temporairement aticinte de folie, la victime développe une
phobice.
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Les investigateurs doivent & présent compter avec la menace
de ce nouveau et terrible danger. §'ils se risquent & Clauson, ils y
trouvent un chaos complet. Des émeutes &clatent. Liincendie et
le pillage consument la ville. Les meurtras of les suicides
suivent une sugmentation vertigincuse.

Pendant ce temps, dans Institut, I'svatar de Cthulhu
s'installe, transformant la place pour en faire =a bage. 11
commence 4 invoquer tout un assortiiment de monstres, les
laissant ravager les lisux & leur guise et corrompre tout ce quiils
touchent.

Il y a plus grave. Chague nuit, l'influence du Grand Ancien
supmente, & raison d'un kilomiétre par nuwit. Un jour, ce
cauchemar vivant de folie et de mort consumera e monde entier.
Mais avant cels, les investigatcurs passent sans doute par
quelques moments d'agitation inlense pour temter de. défruire
l'avatar actuel de Cthulhu. Dane la mesure ot cette version de lut
n'est issue que d'un spectre, et que ce n'est pas sa personne réelle,
si les points de vie do I'avatar sent rédpit & 0, il se dissipe, et
Cthulhy se résume b nouveau i cette entité gui dort dans s4
wmbe, au plus profond de R'Lyeh.

Si cet avatar de Cthulhy se sent talonné de trop prés par les
mvestigateurs, il se peot qu'il s'en alle willeurs... Les

Songes Funestes - 8]

in\r?sliga.lcurs seroni alors obligés de e n::xm;v:r, Peut-Eire
utiliseront-ils les comptes-rendus des jowmaux sur de nouvelles
folies collectives et violences de masse. .,

La Victoire

Si les investigateurs empéchent la chorazine de créer T'image de
Cthulhu, ils recevront chacun 1D20 points de SAN. Cela peut
sembler beaucoup, mais aprés tout, ils viennent de vaincre
Cihulhu, méme si ce n'étail pas exaciement lui. Si de plus ils
démasquent et capturent Gilbert Manes, ils regoivent 1D6 points
de SAN supplémentaires. Enfin, pour chagque membre du
personnel du Lecteur de Réves (4 I'exclusion de leurs personnes,
mais en comprenant Dandridge et Johnny Booger) qui est encore
en vie & 1a fin du scénario, ils sont gratifiés d'un point de SAN.

5'ils démasquent Dandridge, ils regoivent la gratitude
éternelle de Fielding. Au vue des résultats du Lecteur de Réves,
Fielding risque de ne plos travailler sur du matériel de mise en
image des réves. Muis il va certainement continuer & faire de la
recherche scientifique. Il pourra uliérisurement servir de source
d'informations dans ce domaine lorsque les investigateurs suront
besoin de consulter quelgu'un de fable, B,

-

Un Petit Tour a4 Clauson

Le centre da Clavson se situe autour de llintersaction
da Main Street el de Clausen Road ; c'est égalament &
qua clignotent les seuls feux de signalisation da la villa.
L'unigue banqus, la Clauson Vallay Mationale, se trouve &
langle nord-ouest de cetta intersection. Ella voisine avec
le bureau du shérifl et la prison {quatre cellules). Les
bureaux de la Gazetls sont construils un peu plus &
l'ouast, sur Main Strest.

A deux cents métres au nord enviran, sur Clauson
Road, se situent I'école primaire et le lycée, Encore deux
cents métres, ot c'esl la voie ferrée, en pleine campagne.
Les arbres ef les maisons s'arrétent un peu avant le

dépét,

Iinformations Complémentalres

Les parsonnes et le lisux qui vont suivre sont porteurs de
bribes d'information utiles at trompeuses, qui ressortiront
au hasard des conversations.

Dory Lincoln : elle se rappelle lorsqu'elle était petite
fille, que ses parents avaient peur de l'anclanne maisan
das Gilman, et qu'ils lui avalent fermellement inlerdit de
s'an approcher,

Nathanle! Lincoln : Le mari da Dory. || se sauvient
d'un jour ol quelque chose est passé, flottant dans les
eaux du Clauson, causant une grande agitation dans [a
ville, Mals il n'a Jamals su exactement ce que c'dlait. Les
autres enfants et lui se dirent antre eux que c'était une
téte humaine qui parlait encore ; mais ce n'était que le fruit
de leur imagination, la pire chose qu'ils ajent pu se

représantar...

La Barbeterin de Clauson : Joe Bidwell est le
barbiar local, [l a rebaptisé sa boutique dans l'espoir d'y
attirer quelques Mexicains, mals cette lactique n'a pas eu
beaucoup d'effets. Joe prétend que Franklin Merton, qui
était propriétaire de la Gazeite dans les années 1930,
élait un toqué d'histoires de sorcibres, de fantdmes, et
autres balivernes. Il avait fait beaucoup plus de bruit

autour de la mort de la famille Gilman que Paffaire n'en
mititalt... |l affirma que seule linfluence de Mortan sur le
shériff a pu empécher que I'Anglais ne soit inculpé de
maurre.

Melissa Stemmer : ancien professeur d'anglais et de
journalisme au lycéde de Clauson, & présan retraitée. Son
avis es! également que les articles de Morton ne
s'appuyaient pas sur des preuvas [rréfutables. Elle pense
méme que le Rocky Mountain News (de Denver) s'est
moqué de ['enquéta qui a suivl. Les viallles parutions
confimant cetle opinion.

Paul Baumscrofer : employé & la quincaillerie de
Clauson, et ami de Freddy Butts. Lui aussi se mélis de
Institut : il a vu des voitures tralner an ville & das heures
indues de la nuit, et il pense qu'slies venaient da 13,

imelda Jurgen : propriétaire de I'habitation de Rita
Maeter, Elle soutiant que I'institut & fail pression sur Rita-
pour quelle vienna y travailler. En présence d'une
investigatrica, Mrs. Jurgen s'arrange pour lui glisser en
confidence sa pensée profonde ; Dandridge veut "obliger
Rita a faire un peu plus que son travail, sl vous voysz ce
que |a veux dire.”

Joa Ben Perry : chef de chantier au dépdt de 'agence
locale da transport de gravier. Encora ami do Freddy
Butts. D'aprés lul, beaucoup d'anciens habitants de
Clauson ont quitté les lieux aprés la mort des Gilman,
craignant des représailles.

Miguel Serrlza Zaporie : manceuvre dans un tanch
local. |l est entré iliégalement dans le pays, mals tout le
manda l'aime bien et le protége. D'ordinaire, Migusl envoie
tout ca qu'il gagne & sa famille, mais il y a quelques
semaines, son pairon lui a octrayé une prime de $20, et lui
a ardonné d'aller s'olfrir un bon diner en villa. Sur le
chemin du retour, en passant prés du dépdt du chemin de
fer, il @ vu un vieux clochard qui marchait au clair de lune.
Ses bras étaient étendue comma ceux d'uft zombie dans
les films d'll Santo | Migual en a é1é tout effrayé et cala lui
adonné envie de rentrer au Mexique,




82 - Crthulhu 99

ol LTI ETR TG (T
FIRrAE WERITLN AN ILERRAET SV T

-

CRIINENTTE AR R TR DL

| WIETTRIRAEEG Ot ":Hﬂlll' EITIRAETI
15 -

et

e T TR EINITNTTTES Frt 4 77 g =

4\

R T

i
iy "l
e L] |

S LY

Le lectewr de réves

\ i =

R N el BN N R

1
E A E R R R BT R EE D N

teataing 00 sP e e tn\' 2

s ac S adags P Badte a0l




- 87 -

AU COURS DE CETTE AVENTURE, nos héros scront cenfrontés
& une terreur qui leur est totalement érangére : une chose animée,
identique & celle que Lovecraft & immortalisée dans sa nouvelle ;
“La Couleur Tombéa du Ciel,

A bord de la maveite spatinle Atlantis, il y a eu un passager &
destination de la Terre, non prévu su programme : 1a Couleur.
Elle dévore & présent les habitanis du Kansas, accroissant sa
force tout en s'efforgant de protéger sa progéniture. Pris au pidge
de la quarantaine mise en place par leés autorités fSdéreles, les
investigateurs devront €lucider la canse du mal mystéricux qui a
té les mstronavies ot qui fait & présent des ravages au sein de la
population locale. Quand ils suront identifié la Couleuwr, il leur
restera i découvrir un moyen pour Eliminer cette entité quasi-
indestructible. Le 1out, & l'insu des autorités désemparfes, &
moins que les investigaleurs n'sient convainen le gouvemement
de lewr compétence en la matidre - ce ne scra pas chose aisée.

C'est un scénario en forme de défi. La Couleur n'est pas une
créature faisant partie intégrante du Mythe : ni la compétence en
Mythe de Cthulhu, ni 1o consultation des ouvrages du Mythe
n'éclaireront les investigaleurs sur sa nature ou sur les manitres
possibles de la vaincre. Du fait de son immatérialité, il semble
difficile de capturer 1a Couleur, ou méme de I'ateindre. Pour en
venir & bout, les investigateurs devront s'astreindre & une
cbservation et une organisation particulitrement soignenses. A
Tintérieur de la zone cn quarantuine, il y & des indices sur les
points vulnérables de la Couleur, ainsi que divers personnages
non joueurs pour préter main forte, Mais il faudra des
investigations exceptionnellement brillantes pour que cette
aventure s¢ termine sur un coup d'arrét perté & ceits invasion de la
Terre par une mortelle Couleur Tombée du Ciel....

o Toutes les caracifnstiques nécessaires i co scénario sont
reporiées & la fin de celuici, y compris celles de la Couleur
Tombée du Ciel. La description générale et l2s caraciéristiques de
l'esplee des Couleurs se trouvent peu aprés le débul de l'aventure,

Données a |I'Intention des

Investigateurs

Ce sont les informations dont disposent les investigaleurs avant
que le scénario ne commence - bulletins d'informations, journaux
1élévisés, el interviews. Sl le désire, le gardien peul fort bien
les diffuser supris des investigateurs sur la lancée d'un scénario
différent qui aurail précédé celui-ci. Si les joucurs s'imaginent
alors que ces informations concernent l'aventure antéricure ct les
négligent en les prenant pour de fausses pistes... tant micux |

La NASA continue & foumir des communiqués de presse sur
les progriss de In mission, rapportant que (out va bien & bord de la

L.a Terreur Tombée du Ciel

O les investigateurs auront & faire front dans une
situation de crise oil les considérations astronomigues
vont cdtoyer les préoccupations bassement matérielles,
et ot ils rencontreront une voyageuse dont les visites sont inoubliables.

naveite, el que la mission se déroule comme préva. Les rumeurs
de désastre sont catégoriquement démenties, ef la lueur
mystérieuse est anribuée i diverses causes rationnelles : défaut de
caméra, ou reflet du saleil sur lo viseur de Mc Afee ou le satellite
proche. Les rapporis, e provenance des stations qui suivent su
irajectoire auour du globe, confirment que la navette est loujours
en orbite, conformément & son programme.

A la fin de 12 premidre semaine du vol de I'Atlantis, les
médias réclament & grands cris davaniage de nouvelles de la
navette, tandis que la NASA persiste & déclarer que tout va bien et
que la mission se déroule normalement.

La Vraie Histoire

Les communiqués de presse optimisies de la NASA ont fait
gagner du temps, mais n'ont apporté sncune solution & un grave
probléme. Une infection ou un genre de contamination s'ast
cmparé des astronautes. Peu de temps aprés que la nuée lumineuses
se soil rude & lintérieur de la navets, le taux de radiations s'est
dangereusement élevé. La nuée a disparu en un &clair & intérieur
dy vaisscau, et les astronautes ont €ié incapables de Ia localiser.
Le taux de radiations a fini par baisser jusqu'd un nivesu moins

Aprés le désastre de Challenger, 1o NASA est devenue
hypersensible & toute apparence de danger pour les astronautes.
Le Contrble de Mission a interrompu les communications &
usage public dés le premier soupgon : il se produisait quelque
chose d'snormal...

Peu apris, les caméras vidéo de la navette furent affectfes de
pannes périodiques : elles n'envoyaient parfois que des lueurs
floues en direction du sol, au lieu des images habituelles,
parfaitement définies. Ce fut aprds les premiers problémes
lechniques de cet ordre que les astronsutes tombirent malades. Ils
se senlaient épuisés, et leur commengait & se détériorer,
Tandis que les médecine de la NASA tentaient d'éablir un
dizgnostic, les membres de I'équipage déclinsient de maniére
alarmante. Les ifisiruments enregistraient parfois des sauis dans
les taux de radiations & bord de la navette, mais rien qui puisse
provoquer de pareils sympiimes...

Les progrés de la maladie faisaient penser davaniage & une
conlagion 4ud un empoisonnement, mais ils ne suivaient aucun
schéma continu. A contre-ceeur, Jes dirigeants de la NASA durent
conclure que la navetle avait £& vicime d'une contamination
interplanétaire. .,

suile du récit en page 87
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Aide de Jeu N°1

FLASH D'INFORMATIONS DE LA CBS

“La navette spatiale Atlantis a décollé ce matin 4 8 h 45
du Centre Spatial Kennedy da Cap Canaveral,
conformé-ment & son programme de lancement.
Plusieurs heures de vol se sont dcoulées, et fout
semble aller bien pour cette mission de navette, la plus
ambitieuse depuls la vol désastreux de Challenger en
1886, Le Conirdle de Mission, au Centre Spatial de
Housten, indigue que le vol est impeccable jusgu'a
prisant, La service d'informations de CBS suivra e val
de V'Atfantis pendant les deux semaines historiques
qu'll va passer dans l'espace.”

Aide de Jeu N°2
INFORMATIONS DU SOIR DE LA CBS
CHARLES KURALT : Il y a su quelgues

inguistudes ce matin trés 161 au Contrile de Misslon,
lorsque la commandant de vol & bord de FAtanis,
Gordon Me Ales, a rapporté qua la navette venail de
passer & ravers una "nuée lumineuse®,

En dehors d'un léger saut dans les taux de
radiations externes, la navelte n'a connu aucune
difficulté, Les scientifigues de la NASA se sont refusés
& spécular sur la nature du nuage.

Nous en sommes au roisiéme jour de ce voyage de
FAtlantis prévu pour deux semaines.

Nous avons dans nos studios un scientifigue qul
fait autoritd en matidére d'espace, fe Dr. Karl
Leathargan. Que pensez-vous que la navette ait
rencontré, Or. Leathergan?

CR. LEATHERGAN : Charles, nous ne faisons que
commencer & comprendre les mystéres de l'univers,
Ce nuage quse le vaisseau a traversé ressemble au
phénoméns dil “de lucioles® qui fut rencontré par
John Glenn au cours du premier vol en orbile des
Etats-Unis, lors des pramiéres missions Memury. Vous
vous en souvenaz ; il s'est avéréd que ce n'élail
probablemant rien de plus que des rejets cristallisés
provenant du valsseau méme,

Mais lincident qui nous préoccupe aujourdhul est
différent. Je pense qu'il est 80 au champ magnétiqus
terrestre, probablement en conjonction avec les
caintures da radiations da Van Allen. Un nuage de gaz
ou djons a &6 attiré et retenu par les puissanis
champs magnétiquas da notre planéte | probablement
armaché aux csintures de Van Allen, Il a &té maintenu
sous cetta forme de nuée lumineuse, et c'est cenle
nibuleusa que MAtantis a fraverséa,

La brusque montée des radiations signalée par mon
mnah.? Colonel Gordon Mc Afee, vient comoborer catte
8.

Aiga de Jeu N°5

HELLO AMERICA

“Des communiqués parsistent & circuler dans la
monde arabe, selon lesquels la panne de
communications de I'Allantis serait fabriquée de toutes
plbces par les Etats-Unis, dans le but de tester un
dispositif d'attague nucléalrs au-dessus du gelle
Parsigua.

Un porte-parcle du Ministére des Affaires
Etrangéres a Indiqué ce matin que ces rumaurs
n‘avaient aucun fondement, an les qualifiamt de
suffisamment ridicules pour rendre toul commentalre
officiel superflu.

Des émeutes provoquées par cette affaire de
I‘Atiants ont $claté au Caira ot & Karachi, st une grande
manifestation de protestation est programmé cet
aprés-midi & Téhéran.”

Aide de Jeu N°3

LA COUVERTURE TELEVISEE

DE LA MISSION

La vue provient d'une caméra siiude dans la soutle de
la navette, L'astronaute Mc Afee s'active dans la bale
ouvrant sur l'exiérieur : 1l répare un sateliite en panne,

Il ache un outil qui fiotte 4 la dérive, et la caméra
pivote pour suivre l'objet. Ce falsant, la caméra salsit
une bréva lueur émanant du coté de la navette,
guittant la champ de la caméra, Le commentatew de la
I&lévision se demande tout haut ce qui a pu provoquer
ce raflet, Grace 4 la transmission radlophonigue en
direct, on entend un des astronautes restés dans
I'habitacie de la navetts priar "Mac® (le Colonsel Mc
Alee) de se dépécher de revenir & lintérieur : “Les
appareils Indiquent un taux de radiations supérieur 4 la
normala”,

La caméra montre ensuile Mc Afea gul se dirige
vers le sas d'entrée tandis que la communication radio
avec le navene s'interrompt, suivie presque
immédiatemeant d'un amét de |image. Retour au
Contréle de la Mission, Pause, "Nous avons perdu le
contact avec Aflantls, Notre émission en direct va sa
poursuivre dans un Instant avec une déclaration du
Controle de ja Misslon. lci Bernard Shaw qui vous parle
da Naw York".

Aide de Jeu N°4

INFORMATIONS DU SOIR :
LE PRESENTATEUR

“Le Contrdle da Mission d'Houston a rapporté cet
apris-midi qu'un grave Incident technique & bord de
FAtlantis empéchait pour linstant les communications
par la volx et par limage de s'slfectuer normalement
avec la navetie spatiale,

Le ponta-parole da la NASA a gjouté que le suivi
télémétique continuall, e gue le vol de FAtlaniis
n'étail pas menacé, Une conférence de presse ast
programmée demain 4 10 heures, afin de répondre
aux questions sur la situation.”

Aide de jeu N°6

CANAL 81 (La chaine des Branchés)
"lei Wayne Rucksacker, avec les derniéres rumeurs sur
ldtantis. Amis conspirateurs, bonjour |

Et pour commencer, double scoop | La raie
lumineuse apparua dans le champ de la caméra [uste
avant la coupure de la communication, c'était lavancéa
d'un sabotage thermigue {dur ! dur !} envoyé par les
Japonals pour délruire |a vaisseau spatial, pour nous
empécher de terminer quelques tests cruclaux pour
faire pousser des transistors complets dans l'espace |
Mals attertion, c'est pas fini | La NASA va meftre en
scéne un atterrissage de a navette dans |e Pacfiqus,
ia semaineg Fod\aina. On espére que les Soviets vont
eroire que ["Arlantis a réussi 4 positionner son DDN
ultra-secret au-dessus du Golfe Persique ! C'est fou,
non 7 Ah, au falt, DON, ¢a veut dira Dispositif de
Défanse Nucléalre. Vaut mieux metire son chapeau
par las temps qui courent.

Et ‘maintenant, volcl les derniers instants da
I'‘Atfantis | C'est une bande pirate, chers cinglés, alors
tous & vos cassattes : 8-7-6-5-4-3-2-1 ¢'est parti | On
ast au ralenti, Vous voyez catte lueur 7 Regardez ¢a |
La navette an a vraiment &té inondée | DolsJe wraiment
vous dire ce qui s'est passé quand on n'a PLUS RIEN
vu™
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La Couleur Tombée du Ciel

{Race indépendante Supérisurs)

Description : La Couleur est un organisme dowé de sensibilité,
fuif £& manifeste sous la ferme dune couleur. Ce n'est pas un éire
gazeux, mais une oniit immatérells. Elle est visible lors do ses
déplacements : tache de couleur amarphe et miroitante, elle
déroule alors les nuances lumineuses de ses teintes pdles qui ne
rappeliant en nen le spocire conny, Cette tache se déplace au-
dossus du sol de manidre vivante, Elle pout également imprégner
Fatmosphére, lul communiquant sa luminescence. Lorsqu'elle se
nourrit d'une vicime, I peau et les choveux de linfertuné sont
contaminés par cette luminescence,

La tallle de la Couleur dépend de la quantité de force vitale
qu'elie a pu draingr de ses viclimes. Au début de ce sconario, elle
est légérement supérieurs 4 la taillo humaine, La Couleur en ella-
méme ast immatérielle, mais on peut la sentir lorsgqu'elle passe
cola ressemble au Irdlement dune bruma gluante et malsaino.
Elle est radioactive : sa présence est enregisirbo par les comp-
leurs geiger sous la florme dune saute brusque du taux de radia-
tions, excoptionnelle et distinctive. On peut la suivme & la race da
cotte fagon. Le matdriel aptique modame & intensification de Ju-
mitre parmet de la localiser comme une tache de Juminosind
beaucoup plus forte, mais les appareils optiques 4 infrarouges
sont sans utilité,

Avant de s& lancer dans une aveniure matiant en scéne calla
entilé, les gardians auront tout intérét A lire “La Couleur Tombsde
dv Ciel®, de H.P. Lovecralt’.

* N.d.T. paru on frangais aux Editions Danogl, Coll Présance du
Futur, Traduction J. Papy.

Motes : la Couleur est une entitd issue des profondeurs
intarsielisires, une vagabonde venant dune partie de l'espace ol
les lois naturelles sont difiérentes, Elle a un cycla de vie. Les
Couleurs adultes créent des embryons. Ces derniers sont inol-
fensifs en eux-mémes ; ce sont sphéres dune dizaine de
canlimétres, apparemment creuses. Si l'on en brise une,
rembryon est datuil. Lorsqu'un embryon est déposé dans le sol
fertile dune planéte, il commance & gemor. Cuslques jours pas-
sent, et la coquille exteme se dissout, lalssant émerger la nou-
velle créature, que nous appellercns “larve” pour plus de
commodite,

La larve o5t une entité gélatineuse, qul peut croftre jusqu'a
une taille dnorme. Au fur 81 & mesure qu'alle s'nfiitre dans [e
systéme écalogique, la végétation locale subit une creissance
étonnanie at maksaine. Les fruits prennent un golt amer. Les in-
soctes el les animaux naissent ditformes, Toutes les plantes
commencent A |uire faibloment la nuit, dans les nuances élranges
do la Couleur, La vopétaltion est saisio de mouvements nocturnes
convuisifs ot se lord comma en prole aux effets dun grand vent,
méme par temps calme. Au boul dun certain temps, les dtres vi-
vants, animaux &t humains, rayonnent de cetta luminescence
extra-spectrale de la Couleur - en particulior ceux dont elle s'est
nourrie. Au dibul, il faut des jets en T.0.C. pour remarquer le
phénaméne ; mais il finit par devenir dvident pour lous les obser-
valeurs. Au bout de gquelques mois, la larve sa métamorphose en
una jeune Couleur.

Cette jeune Couleur commence & effectuer de brefs trajets
hors do son anire pour se nouwrrir, et & drainer la forooe vitale
qulalie peut trouver dans la zone qui & d'abord été infestée par
linfluence da la larve, Lorsgu'elle a accumuld suflisamment
drénargie, elle quitte la planéte et s'dlance dans l'espace, ol elle
atteindra les stades supdreurs da son cycle.

Pour acquérr la jorce nécessaire & ce départ, une Couleur
doit absorbor toute fa force vitale contenue dans deux hectares
environ da terre riche en vie animale. En 'absence danimaux de
grande taills, comme les vaches el les porcs, ou de sources de
puissance de qualik® supérieurs, comme les humains, la Couleur
doit drainer une zope plus vaste, pouvant éventuellament
atteindre 4, voire 8 hectares, Celte zone est désormais ruinde.
Aucune vie vigdtale ne parvient 4 repousser sur le sol qui somble
brlé

Los capacités de la Gouleur sent inhibées ou atténudes par la
lumidre brillante ; cest tout naturel : elle n'est elle-méme qu'unc
lerme do lumigre. Elle passe la majeure partie des heures diumes

dans des cacheltes sombres et fralches, do préférence sous
'eaw. Les citernes, les puits, les lacs, les résorvoirs ol les
oefans sont autanl d'endroits qul luf conviennent

Lorsquielle se nowml, la Couleur oppose [a totalité de son
POU eontre I'onsemble dos points de Magie de sa victime. Paur
chaque dizaine de peints gue la Couleur a en excés par rappot &
sa victime, elle draine 1 paint do chacun de ses scores en FOR,
CON, POU, DEX ot APP, et 1l inflige 106 points de dommages
{indépendamment des points de caracléristigues absorbés),
Chagque point do POU drainé s'ajoute au POU de la Couleur. Les
aifres points de caractédstiques absorbés sont métabelisds afin
de sustenter la créature. Si son POU est inférieur & colui de sa
ciblo, elle ne peul pas |a parasiter.

La wvictime d'une attague ressenl celle-cl commo une
aspiralion, accompagnée dune brilure. On peut entendro un vral
bruit de succion... La vielime dont 2 Couleur s'est nourir deviant
griso et fidtie, présentant do profondes déprossions ainsi que
des ndes ot das crevasses hideuses.

Les jeunes Couleurs, qui ont encore des POU asse? bas,
éprouvent des difficultés & se nourir de victimes ayanl un POU
aussi haut gue les humains. Elles samangent pour ¥ parvenir en
recourant 4 des Alagques Mentales, Una Couleur pout ainsi
infecter et affaiblir I'esprit de tous les dtres sensiblos vivant &
proximité da son repaire. Pour chagque jour de rédsidence au
volsinage de la Couleur, chague parsonne doit opposer son INT
au POU de la Goulour ; en cas déchec, elle pard 1D6 paints de
Magie et 106 points de SAN. Les points de Magie que la Couleur a
ainsi délruits ne pauvent éfre regagnés de la maniére habituelle
tant que la vietime n'a pas quitté la zone,

Malheureusement, la victime est égalemenl “collée” & sa
demeure par la Coulour. Celte influence devient progressivemeant
imézistble au fur et & mesure que la viclime décline. Si cette
darnidre prend consclemmant la décision de quitter lo lieux, elle
dolt faire un jot de dés ot oblenir un résultat inféneur ou égal 4 ses
paints da Magio du moment x 5, laute do quol, elle reste doude
I, résistant passivement 4 loules les lentatives visant & l'en
laire partir. CQuant 4 ceux qui deviennent fous & cause de
linfluence de |la Couleur, ils résistent dgalement aux dites
tentalives, mais de maniére activo.

Une Couleur a lo pouveir do concenirer toutes ses dnergies
afin do désintégrer un ot dans la plupar des matdriaux, Les
substances qui résistent le mioux & cet elfet soni les plus dures.
It faut une minute et 106 points da Magie & la Couleur pour

ddsintégrer un métre cuba de bélon.
suite p. B7
LA COULEUR TOMBEE DU CIEL
Caractinsiques Jat Moyenng
FOR 106 par 10 pts de POU o fraction 34
TAl égale au POL 1011
[NT 405 14
PoU 2Da* 10-11+
DEX 2D6+12 13

Déplacoment : 20020 en volant

Armes : So Nourrir 85%, dommages 106 + pertes de

caractiristiques **

mun Mentale, automatique, 106 points do Magie + 106 points
N

Désintgration, destruction aulomatiqua

Etreinte 60%, dommages d'éireinte

Armure : aucune, mais sucuna aftague matériglle (y compris par

des armes magiques) ou par la leu ne peut 'ateindre. Elle a5t

vulnérable aux attagues magiques qul ditruisent la POU, au

signe des Anciens, ou aux champs magnétiques da forte

ntensité ; ces demiars peuvont Femprisanner.

Sorts : aucun

Compétences : aucune

SAN : voir une Couleur falt perdre 0/1D4 points de SAN, voir sa

victime 1/108 points de SAN,

* PO fnivial : § est gppeld & $accrofire uiddeurameant au fur 81 & mesure

qua fa Couleur s nourit. :

** drainage des caractdristiques en FOR, CON. POU, DEX ot APP de fa

viclime lors dime aftague oo ce Iype.
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Avec le méme effort, elle réduira & néant un huitieme
do métre cube d'alliage au titanse, ou bien plusisurs
mitres cubes de bois de pin. La substance de la cible
ast habituellament creusée suivant la Torme d'un
tunnel ou d'un trou. Les bords de l'excavation
semblent fondus, mais aucune chaleur n'est mise en
osuvre jors du processus da désintégration.

Enfin, la Couleur peut se solidifier partiellement,
devanant translucida, et gagnant la possibililé d'user
de sa FOR (1D6 x nombre de dizainas de points de
POU de la Couleur). Elle paut alars s'emparar des
humains pour las frainer dans son antre afin de s'an
repaitre plus tranquillement, ou bien agripper les
armas dirigdes & son encontre, ou encora manipuler
das objats.

sufte du récit de la page 83

Les spécialistes de la NASA érient particllement dans le
vrai. La navette avait éié touchée par une contamination d'une
horreur inimaginable : unc créature immatérielle se nourrissant
de la substance des astronautes... Une créarure de Ja meéme esplce
avait déji visit€ la Terre : cent ans plus e, il en élait ombé une
prés d'Arkham, dans le Massachusetis ; elle éuait arrivée sous la
forme d'un céuf incrusté au coour d'in météarite magnétique qui
s'était écrasé nu sol. En sc nourrissant de ['énergie vitale des
plantes, des animaux et des &tres humains qui vivaient 1, elle
avail grandi en tille et en puissance, jusqu'a ce gu'elle puisse
reprendre son £lan vers l'espoce, en iraversant le champ
magnétique lerrestre et en regagnant les immensités
interstellaires.

Clest 1a le cycle de vie normal pour une Couleur : les
embryons plongent vers la surface d'une plandte & Tintérienr de
mélfores particuliers ; Ih, ils grandissent et deviennent des
adultes, puis ils retournent vers les immensités de Vespace
extérienr... La Couleur gue les astronautes ont remcontré €ait
préte A donner naissance i sa progéniture. Mais notre systéme
solaire est dépourva du type de météore nécessuire pour
l'implantation des embryons, La Couleur €1ait en erbile, prise au
pitge du champ magnétique terresire, et elle cherchait quelque
chose qui puisse faire office de nid pour sa progéniture. Elle éait
1a depuis des éons, toujours vivante, toujours en attemle,
indifférents aux éternités qui s'éaient &coulées.

La trajectoire de I'Atlantis I's mené i traverser une nébuleuse
qui n'était autre que le Couleur. Tandis que la navette fongait A
travers l'espace, la créature s'est fixée sur elle, et & fini pur la
pénétrer. C'élait elle, cette forme lumineuse que la caméra a
fugitivement saisie...

A lintérieur, la Couleur s'est installée. Les Couleurs
Embryonnaires sont faibles, et doivent atendre que la volonté de
leurs proies décline wvant de pouvoir se nourrir. Il w'en va pas de
méme avec l'adulte : celleci o done frappé sur le champ et
commencé & s'alimenter. Tendis qu'elle se mourrissail au
dériment de ses compagnons, 1a Couleur a gardé Me Afee en vie |
ses énergies psychiques lui ont sueé 1'dme, le rendant
progressivement fou de terrenr et d'angoisse, dans 'espoir de lui
faire gublier au plus vite son entrainement pour quil consente &
quitter I'orbite. Le retour de Ia navette saine ef sauve sur la teme
£1ait de la plus haute importance : lh-dessous, sur le monde blew,
il y aveit de la nourrimre, Et la nourriture £rdit terriblement
nécessaire : car & présent, la cogue de la navette étail presque
templiec de globes fragiles qui £taient autant de Couleurs
Embryonnaires. Me Afee n'est pas devenu fou sur la seule
influence de la Couleur : ¢'est horrenr de voir ses amis s'affaiblir
et mourir devant sa pmpre impuissance et celle des autoriiés den-
bas qui a fail basculer sa raison...

Le dilemme de 1a NASA £rait sans issue. 51 la navette restail
en orbite, les astronavies allaient mourir. Mais si elle
atterrissait, il y avait un risque trés grave : voir s'élendre
linfection qui avait décimé l'équipage, et aboutir su cauchemar
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d'une épidémie venue de l'espace. Certes, il existait des
procédures d'isolation et de décontamination, mais personne ne
savait si elles auraient de l'effet sur une maladie exiraterrestre qui
avail pu survivie aux rvigueurs de l'cspace ecxtérieur...
L'auerrissage représentail donc un vrai danger de contagion.
Dans 1ous les cas, on aboutissait su désastre, Paralysée par son
indécision, la NASA se vit, pour finir, retirer toule possibilité de
choix...

Me Afec en éisit venu b crowre que les sutorités avaient
abandonné ['Atlantis, dans Tintention de laisser le vaissean
pestiféré & jamais en orhite. 11 & done déconnecté les circuils en
lisison avec le sol, et il #'est préparé & un retour manuel. Bien que
ravagé par lu folie, il n'a pas oublié ses compétences, pour la
plus grande chance de 18 Couleur. Dans les houres qui précident
l'snbe, FArlantis s'est posé sur une grande roule déserte, & deux
pas de la petite ville de Gove, dans le Kansas.

L'Entrée des Investigateurs

Le gardien & plusieurs possibilités pour injecter les investiga-
teurs dans la future zone en quaranisine,

« La meilleure méthode consisie b les saisir au vol, lors d'un
voyage qui leur fait traverser le pays. [1s rentrent peut-Etre chez
cux aprés une investigation couronnée de succks dans le
Colorado... Peul-Bore sont-ils au contraire en route pour cetie
destination... A moins qu'ils ne soient en train de prendre des
vacances bien méritées. Toujours est-il que lorsque le scénario
commence, les investigateurs roulent & vitesse de croisidre sur
E::_mm: 70 & travers le Kansas, en écoutant probablement la
io.

Un des investigateurs se rappelle gu'une de ses relations
habite dans la région ; il s'agit du Dr. Willis Hargrave, un
spécialiste en médecine spatiale, i présent retraité. Hargrave &
travaillé pour Ja NASA pendant les programmes Mercury et
Gemini. Le gardien est libre d'imaginer la nature exacte de la
relation entre Vinvestigatcur et le Dr. Hargrave. L'investigateur
pourrait par exemple avoir suivi un cours d'université donné par
Hargrave apris qu'il se soit retiré de la NASA. Avec toules les
informations diffusées & propos de FAtfantis, l'investigateur se
souvient tout nmurellement de cetle personne. Il se rappelle
aussi que ln dermidre fois quil s'est entretenn avec Hargrave, le
docteur 1'a invité & passer le voir lorsque cela ui chanterait...
Peut-tre cst-ce le bon moment pour honorer ceite invitation 7
;e.ut—&tn: que Hargrave saura quelque chose sur le mystére de la

aveite..,

s Autre possibilité : les investigateurs regoivent un appel au
secours émanant d'un ami, qui peut &re Hargrave, 11 a découvert
par lui-méme que la quarantaine n'a rien avoir avec le bacille
charbormeux.., 11 est & présent victime de la Couleur. Il parvient
i obtenir un appel en extérieur sur une des lignes de T'équipe
technique de Ja NASA, et & articuler : "...c'est la navette qui F'a
amenée... la guarantaine... pss le charbon... ga suce et ¢a
briile...” et la ligne devient silencieuse. Les investigatcurs
doivent s'introduire dans la zone en quarantaine pour apprendre
¢e qui s'est pussé. Ils peuvent méme rencontrer Je Dr.
Wordsworth & un barrage routier, cn train d'insister avec
véhémence pour qu'on le laisse entrer afin qu'il puisse aller voir
ce qui est arrivé & son ami Hargrave...

e 5i les investigateurs sont suffisamment nombreux & avoir
quelque crédit dans le dormaine scientifique (pourcentages dans les
compélences appropriées supérieurs ou égaux i 50%), Ia NASA
peut faire appel & eux en tant que conseillers, en particulier §ils
ont |a réputation d'avoir quelque expérience dans linsolite. Dans
ce cas, le scénario est tracé d'avance : les investigateurs doivent
découvrir V'existence de la Coulewr ; déterminer qu'elle est la
responsable de ce mal mystéricux qui ‘afflige les citading ;
découvrir 1a Couleur ; enlin, en venir & bout. Iz dispesent, d'un
bout & l'sutre de I'aventure, de restources (fdérales, et ils omt
toute latitude de mener des investigations & l'extérieur, en
personne ou par ordinsteur i
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Bienvenue a Gove

Les investigateurs arrivent su coucher du soleil. Gove est une
petite communauté rurale, & I'écart des grands axes routicrs. Le
pays est vallonné, avec de nambrenx champs de blé.

Les investigateurs n'ont aucun mal & trouver la maison de
Willis Hargrave, & la limite sud-est de la ville, Clest une demeure
modeste, avec voe sur un océan d'épis de blé milrissants qui
s'éiend au-deli. L'endroit est calme et bucolique, avec wutefois
une exceplion. Jusic en face de la maison de Hargrave, de I'sutre
cité de la route, il y a un grand entrepét de fermille entowré de
barritres de grillage surmontées de barbelés. Surmontant
fitrement les piles de carcasses d'mutomobiles; une emseigne
voyante sur laquelle le visage souriant d'un homme replet
voisine avec I'annonce : “Chez Buddy. La Meillewre Casse b IEst
de Gove." On eniend un fort bourdonnement. Les fléches de trois
grues dépassent le haut des cldtures, & des extrémités opposées du
dépdL.

Lorsque les investigateurs arrivent devant la maison de
plain-pied de Hargrave, c& demier sort sous le porche pour les
sccueillir. L'homme parail simple et robuste ; il ressemble
d'avantage & un lermier qu'd un ancien scientifique... 1l porie des
jeans et une chemise de flancile. 1l reconnait celui qu'il conmait
parmi les investigateurs, et il les invite tous b entrer. Il insiste
pour qu'ils passent la nuil chez lui, cor il fait déja sombre. Dis
pourront #insi repartir frais et dispos le lendemain matin..,

§i quelqu'un émet un commentaire sur I'énorme dépdt de
ferraille de T'nutre cité de la rue, Hargrave ironisc sur son voisin.
"Ce fils de p... 1" orache-t-il, en parlant du propriétaire du dépot,
"Il ¥ a cing ans, il & magouillé pour s'insialler 1a et il a construit
cette horreur. Il parait que la limite urbaine fait justement un
coude B cet endrait 1, et qu'il est & l'extérienr ! Et moi, je me
retrouve avec une pile d'épaves devamt le nez si Jai envie de
prendre Je frais sur le pas de ma porte d'enirée...

“I1 ¥ & deux, mois, je lui ai collé un procés. Une de ses grues
avait déversé un tss de ferraille sur ma bicycleite que javais
appuyée contre sa clature pour quelques minutes. Tl m's payé une
nouvelle bicyclette, mais il se venge en laissant tourmer ces
damnées machines toute la nuit, pour que le vacarme m'empéche
de darmir... Je me suis plaint, mais il & répondu : "On ne sait
jamais ; il vaut misux qu'elles soient prétes si jai & dépanner un
caddy 1" Ma seul consolation, ¢'est qu'il doit dépenser une fortune
pour les garder en fonctionnement. Comme le type est prés de
ses sous, je parierais quil nie faudra que quelques semaines pour
quiil se lasse et qu'il les éteigne & nouveau...”

Hargrave s'intcrrompt sur ceue lirade ; puis s'excuse auprés
des investigateurs pour les avoir enmiyés avee 5es MENUS SOUCIS.
11 répondra b toules les questions que les inyestigateurs lui
poseront sur la casse et sur son propriétaire, Abihu "Buddy”
Steeep, 11 ne comnait pas bien lindividu, et ne souhaite pas lo
connaitre mieux,

Tandis qu'ils entrent, Hargrave les prévient : il a un autre
invité pour la nuit ; aussi, ils devront s‘accommoder du divan e
de quelques lits de camp, qu'il entreprend de disposer dans le
salon. 11 a déji promis la chambre d'amis & son adtre mi!,m-_
Mais il ne permettra pas aux investigateurs de passer la nuit an
motel local.

Il avertit les investigateurs : son sutre invité sort un peu de
Yordinaire. 11 ¢'agit du Dr. Wordsworth, un médecin d'Emporia
Clest un ami intime de Hargrave ; ce demier le connait depuis
Tenfance, et le tient pour un excellent homme, doué d'une vive
intelligence.

Hargrave emméne les investigatenrs sous la véranda fermée
qui se trouve derritre la maison, et les présente au Dr. Yincent
Peter Wordsworth, Ce dernier est un personnage i I'uir sévire,
avec des cheveux gris fer et des lunettes noires cerclées d'écaille.
Lorsque les investigateurs font leur entrée, il est plongé dans la
lecture d'une grande Bible qui manifestement a déji beaucoup
servi, et porte & sa bouche d'énormes cuillerées de mélasse qu'il
puise directement dans un pot dun litve. Lorsque les
présentations sont faites, Wordsworth se Iive et leur prodigue de
calmes ¢t fermes poignées de mains appuyées d'un sourire
chaleureux., 1 lewr demande de 1'appeler Pele, en ajoutant, avec un
gesie en direction de Hargrave : "Dans la vie, le meilleur remide,
c'est un ami sur qui I'on peut compter..."

Apris les présentations, tout le mende prend place pour une
petite conversation. Le Dr. Wordsworth est spéeialiste en méde-
cine inteme, et il préconise un régime comprenant du germe de
blé, de la mélasse, et des doses de S000 mg de vitemine C. 11 dé-
montre brillamment combien le sucre semble affaiblir le comps @
une main gui tient un morcean de sucre semble plus faible
physiguement que Ja méme muin sans le morcean de sucre... Siles
investigateurs se prélent i cette histaire de bras de fer, vous aurez
recours & un jet de résistance POU contre POU, en opposant le Dr.
Wordsworth & chacun des investigateurs, un par un.

5i l'on demands & Hargrave son opinion sur le mystére de ls
naveite, il déplore le fait que les choses soient aussi différentes
do temps o il était dans la NASA. Les cargaisons militaires
occupent une grande place i présent... [l pense qu'il peut y avoir
du vrai dans les rumeurs selon lesquelles le silence de la navette &
quelque chose & voir avec les systémes de satellites militaires.
“Yoos vous souvencz de la demidre fois ol les Iraniens ont
divulgué une histoire comme celle-ct 7" demande-t-il, en faisant
référence h la levée de boucliers en Iran autour des années B0,

Wordsworth ajoute alors son grain de sel, constatant gu'unc
défense solide n'est pas dénuée de sens, du point de vue de la
bible, Si quelqu'un tente d'en discuter avec lui, en objectant, par
exemple, que le Christ £tait Je Prince de la Paix, et non de la
Guerre, Wordsworth fait slors remarquer que le Christ n's jamais
condamné un soldat, ni demandé qu'il abandomne la guerre.
Hargrave intervient alors pour observer qu'on ne devrait jamais
tenter de prouver guoi que ce soit sur la base d'affirmations
négatives, puis il oriente les conversalions vers des pensées
propices au repos. Pete Wordsworth doit partir 16t le lendemain ;
il doit visiter des patients & Emporia. Hargrave mide les
investigateurs & s'installer pour la nuit, puis leur souhaite le
bonsoir,

La Maison de Hargrave

C'est une maison de plain-pied de style nural, avec une fagade
frontale en briques. Un grand salon, une salle & manger ¢l une
cuisine, une salle de bains, deux chambres, un bibliothbque-salle
d'étude, et un sous-sol la composent. La parte de derriére qui
ouvre dans la cuisine donne sur une grande véranda fermée, avec
vue sur une pelouse et sur un arbre unique. Les champs de blés
commencent i une centaine de métres derrigre la maison. L'entrée
est face & l'ouest, et i la casse de Buddy. La maison tourne le dos &
Test.

La bibliothéque de Hargrave regorge de journaux médicaux,
ainsi que deudivies techniques et professionnels sur la médecine,
et plus particolitrement sur celle de U'espace. La plupsrt des
ouvrages sont neufs ; Hargrave se tient au courant de la
recherche. Lz seul ouvrage de vulgarisation de sa bibliothéque est
un exemplaire du livre de Fred Hoyle : les Maladies Venues de
FEspace (théorisant les maladies i partir des cométes, etc...). Il
n'y a rien d'sutre qui soit inselligible pour Je profanc. Si les
investigatewrs ont recours A ces livres pour cssayer de trouver une
méthode pour combattre la Couleur, aucun ne leur sera utile.
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Sur le bureau de Hargrave, un manuscrit (ses mémoires
inachevées) voisine avec un 38 revolver et une boite de balles
pour cefte arme.

Au sous-gol, un abri anti-stomique a &€ aménagé dans les
années 1950, 11 se touvail déja I au moment ot Hargrave a
acheté la maison, et celui-ci I's wansformé en débarras, Clest 1a
qu'il range en temps habituel les lits pliants sur lesquels dorment
les investigateurs. Un vieux compteur geiger volumineux trone
sur une étagére. 1l fonctionne encore, mais il faul un jet en
Electricité ou en Physique pour en comprendre le sysitme. La
porte de Tubri est dissimulée derrigre un rayonnage qui pivole en
dégageant une ouverture dans le mur du sous-sol. Si quelqu'un fait
une observation sur cet abri, Hargrave se lance dans une diamribe
sur la paranofa qui régne de nos jours.

L'abri anti-slomigue est bien dissimulé ; il pourrait servir de
cachette sux investigateurs qui souhaiteraient échapper aux
regards pendant la quarantaine décrétée par les autoritds. Si tel est
leur choix, Hargrave ne divolguers pas leur secret.

La Meilleure Casse a I'Est de Gove

Si un investigateur cherche i examiner de plus prés l'entrepdt de
ferraille de Buddy, il ne voil pas grand chose. En regardant &
wravers 1a clbtore, il apergoit des épaves d'automobiles, un petit
bureau au milien de I'enclos, et les énormes grues bourdonnantes,
pourvues de gigantesques électro-aimants alimentés par des
groupes électrogénes installés & proximité. Si cet investigateur
effectue sa visite pendant P'heure qui svit son amrivée chex
Hargrave, il va entendre un cri forieux lorsqu'il regardera b ravers
la eldture. Levant le nez, il verra une version plus petite ot plus
graisseuse de l'image qui souriait sur Penseigne ; le sourire a
disparu, et apparition le toise sans aménité depuis le portail
d'entrée : c'est Buddy Streep...

Buddy &tait en train de fermer pour la nuit, et il ordomme d'un
ton boorru & l'investigaleur de sortir son nez de ses affaires. Si
linvestigateur ne réplique pas lout de go avee un Baratin, Buddy
exhibe un petit pistolet et fulmine : "J'ai vous ai vu chez le mina-
ble d'en face. Retournez vite chez ui et tenez-vous i carreau ["

Que linvestigateur proteste ou non quil ne connait pas
Hargrave, Buddy le met en garde ; "Tirez-vous ou je liche mes
chiens |". Apris avoir chassé I'mtrus, Buddy rentre dans l'enclos,
puis en ressort au volant d'une Edsel restaurde, tincelante, 1]
verrouille le portail puis s'en va.

5i les investigateurs s'introduisent chez Buddy plus tard dans
la nuit {un demi jet en Mécanique ou une paire de coupe-boulons
pour ouvrir le portail), ils constatent que I'homme dispose pour
son dépét de trois grues équipées d'électro-nimants, ainsi que d'un
grand compacteur hydraulique pour écraser les autornobiles.
Chaque grue est alimentée par un groupe électrogéne distinct. Un
jet réussi en Conduire Engin Lourd permet de constater que deux
de ces grues ne sont que des tas de ferrailles cassées et que seuls
leurs électro-aimants fonctionnent encore, On remarquera sur un
jet en Eleciricité que Buddy a effectué un branchement de fortune
sur tous les électro-aimants afin de les garder en fonctionnement
loule la nuit, Wout en consommant un minimum de carburant.

La petite baraque de bois installée au miliew du dépdu abrite le
bureau, Elle est sale et nauséabonde, Les murs sont couverts de
vieux suto-radios, de démarreurs, de batteries, et d'un fouillis de
pigces électroniques. Sur le burean gisent les livres de comptes de
Buddy. Un"jet en Comptabilité réviElera, s'il est réussi, que les
enirées portées sur les registres ne sont pas cxactes, bien qu'il
soit difficile de déterminer précisément le vice de forme, Ces
registres ne sont que des versions maquillées des vrais livres que
Buddy conserve chez lui. Prés du burean, un fusil de chasse semi-
automatique de calibre 12, Dans le tiroir du bureay, une poignée
de cartouches. Ni le bureau, ni la baraque ne sont fermés a clé.
Buddy fait confiance & Toby et Ripper, et il estime qu'avec eux la
serrure du portail d'entrée est la seule b Etre néccssaire.
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Toby et Ripper sont deux bergers allemands que Buddy liche
dans 'enclos pendant la nuit Le jour, il les enferme dans un
chenil pris du bureau. Linvestigaleur qui se risque nuilsmment
chez Buddy (ou qui se contente de jeter un ceil & travers le
grillage) devra braver leurs grondements [éroces et leurs crocs.
Le geul moyen de venir i bout de Toby et de Ripper, c'est de les
assommer provisoirement ou définitivement... Yous trouvercz
leurs caractéristiques & la fin de 'eventure.

L'Atterrissage de La Navette

Aux environs de trois heures du matin, un double bang relentit el
tout fe monde s'éveille, sauf Pete Wordsworth. Immédiatement
gpris, un épouvantable fracas gronde longuement en direction de
Vest. Un coup d'eil jeté b I'arridre de la maison inondée par le
clair de lune révile une colonne de fumée & quelques kilométres de
la, comme si les champs de blé éuient en feu. Hargrave suppose
qu'un avion est venu s'écraser au sol, & moins qu'il ne s'agisse
d'un météore. Las joueurs astucicux suront déjh deviné la véritd,
méme si leurs personnages ont pew de chances d'en faire autant :
FAtlantis u atterr quelque part & Test de Gove.,..

Au cours des quelques heures qui suivent, diverses stations de
radio annoncent qu'on a signalé le passage de méidores et
d'OVNI; il y & méme un émoignage selon lequel une météorite
aurnit touché l'ouest do Kansas. 5i les investigaieurs ont une
radio qui couvre les fréquences de Ia police, ils peuvent entendre
des rapports confus d'un poste local & l'sutre, montrant qu'd
Tévidence les sutorités n'ont mucune idée de ce qui se passe. Si les
investigateurs cherchent une autre station, ils tombent sur le
flash dinformations qui ne se contente pas de mentionner les
iEmoignages sur des OVNI dans le Midwest, mais reiransmet en
outre un bulletin de la NASA selon lequel le vol de FAtlantis se
poursuit toujours comme prévi.

Hargrave décide d'aller voir de quoi il retourne (de loutes
fagons, il n'arrivait pas & dormir). Il demande si quelqu'un veut
l'accomnpagner. Les tentatives visant & sppeler les autorités pour
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signaler I'dvénement restent vaines : les lignes sont saturécs,
Pete Wordsworth a continué & dormir pendant tous ces
événements ; on lentend distinctement ronfler dans la chambre
d'amis. Si les investigateurs le souhaitent, Hargrave le réveille ;
mais dans le cas contraire, Hargrave suggére qu'on le laisse
dormir.

Le Site de I'Atterrissage

Au bout de quelques minutes d'un trajet chaotique au gré des
cheming de terre qui se tontillent parmi les champs de blé, la
voiture (celle de Hargrave, ou des investigateurs) s'approche de
T'endroit d'oft s'éléve encore de la fumée. Au-dessus des épis, on
vaoit clairement émerger un grand aileron blanc : c'est Ia quene de
Iz navetie spatiale Atlantis.

En arrivant sur la State 23, les investigateurs distinguent
complétement la navette. Elle a atterri en catastrophe sur la
route, entrant particllement dans un champ de blé en bout de
course. La fumée provient du froment en combustion, qui a pris
feu au contact de la chaleur intense du nez et du ventre du
veisseaw. Seule I'humiditd provenant d'une averse providentielle
& évité l'explosion. Le nez de la navelic est en contrebas ; il & ét&
froissé lorsque le train d'atterrissage avant a cédé au cours de la
rude prise de contact avec le sol, mais en gros, 'ensemble est
intact.

5i I'un des investigateurs s'est muni d'un compleur Eeiger, il
enregistre un taux de radiations supérieur & la pormale sux
alentours du vaisseau spatial ; mais un jet de Connaissances ou de
Physique éubhl._qm: de ielles lectures sont plausibles & proximité
d'un objet qm vient jusie de quitter son orbite. Le taux de
radiations n'est pas dangereux,

A l'intéricor de la navette, sucun mouvement n'est visible,
bien qu'k travers les hublots du cockpit, on voic se déplacer une
lumigre pile. Juste ay moment ol les investignteurs arrivent, le
panncau qui se trouve derriére le cockpit s'ouvre lentement dans
un craquement et un sifflement d'air pressurisé.
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51 les investigateuwrs e sovhaitent, ils peuvent se metire en
position dans les champs de blé avoisinants afin de voir sans
étre vus. Quoiqu'il en zoit, ils voient le pannean s'ouvrir
lentement. Une échelle est laneée depuis 'intéricur, Une forme
humaine, revétue d'une combinaison de vol se détache en
silhoueilc contre 1'éclairage de sécurité blafard de I'iniérieur.
L'2ue enjambe avec une doulowreuse lenteur l'ouvertire du
parmeau et enlame e descente laboricuse, le long des deprés.

Il n'adresse aucune réponse aux éventuels appels des
investigateurs, Sous Jeurs yeux, il parvient & descendre la moitié
de l'échelle, puis glisse et tombe sur lo sol. Il bouge encore
faiblement, puis reste sllongé et immobile. A cet instant, une
lueur devient visible dans le parmean de la navelte, une coulenr
malsaine qu n'a rien de natarel, &l qui fait hérisser les chevenx
des spectateurs.

Cette lucur a une couleur qui n'est pas de ce monde ; sucun
investigatenr ne saurail la décrire, ni méme la comprendre, Elle 2
le méme germe d'éclat dir ot émange que celui émis par une lampe
i ultravioleis, maiz elle n'est ni bleue, ni verte, ni violette, ni
d'sucune avtre coulemy conmue. Lorsgu'ile la voicnt, les
investigatenrs perdent chacun 0f1D4 poinis de SAN,

Avant que quiconque ait pu esquisser un geste, la Jueur jaillit
du panneau ¢omme un twrent de lumitre et s'élance par-dessus les
champs de blé en direction de Gove. Depuis linstant de son
apparition, jusqu'h celui ol elle s'évanonit dans le lointain, lous
les complenrs geiper se trouvant sur les licux s'affolent,
cnregistrant une prodigicuse radioactivité.

Si personne d'autres n'est volontsire, Hargrave s'avance pour
poricr secours 3 l'astronanle,

Lorsque le gronpe atteint Thomme & ferre, ses membres
peuvent distinguer clairement son visage dans lc faisceau d'une
lampe torche que Hargrave s apportée, I1 faut un jet dIdée pour
identifier dans ce visage, Fastronaute Mc Afee, (ant ses traits
sont distordus, Voir ce qu'il reste de l'astronautc coilte: 0/1D6
points de SAN... Son visage a pris unc coloration grisitre. 5a
chair semhie déshydratéc et friable, Sa peau se détache par
fragments, tailladée de [issures qui ressemblent tant & des
erevaszes qu'on s'attend & les voir laisser sourdre des humeurs
corporclles. Ses cheveux sont tellement desséchés que la plupar
se soni séparés du criine lors de 1a chute de 'astronauie, et gisent
autour de sa téte. 11 semble s'8tre ratating, ¢t sa combinuison de

val a I'sir wop grande pour lui & présent...

Sur un jet réussit en Diagnostic, on verra que Tapparence de
Mc Afee ne préscnic sucune similitode avec un cmpoisonnement
par radioactivité, Mais voici que Pastronaute so met & bégayer
des paroles inintelligibles. IL faut un jet en Ecouter pour saisir ce
qu'il dit. Tl pépéte sans cesse : "ils savaienl. Est-ce quils
savaient?... Nous envoyer la-bas... C'était 1a... Ils savaient...
Est-ce qu'ils savaient 7 " Ei ainsi de suite.

Si les investigateurs le souhaitent, ¢l & condition de faire
vilz, ils peuvent inspecter I'inifrieur de 1a navelte avant Iamivée
des autorités. 11 ne leur faudra que guelques secondes pour franchir
I'échelle.

§i un investigateur ne pense pas  proléger ses mains avant de
toucher les barreaux, il est beiilé par leur chalenr ; 103 points de
dommaeges.

A lintérieur de la navetts, sanglés & leurs sidges, croupissent
les autres astronautes... Ils sont morts et bien marts, Ce ne sont
plus que des chrysalides grisitres €1 desséchées, dont fa vue colite
0/1D6 points de SAN. 5i le gardien se sent dhumenr
particulidqrement macabre, il peut avoir laissé quelques éincelles
de vie chez l'un de ces malhcureux. Dés qu'on tente de les
déplacer, les cadavres sc désagrigent (nouvelle perte Eventuclle
de 0/1D4 points de SAN). 11 est facile de ramaszer des

échantillons de tissus musculaires ou de cheveux sur I'mm ou
I'sutre des cadavres, ou sur Me Afec, si toutefois les
investigateurs en ont In présence d'ssprit.

5i les investigateurs sont ssscz ($méraires pour risquer un
oeil dans les soutes, il leur faut réussir un jet en Mécanique, Un
senl essai powra &tre tenif avanl lmrivée des forces de la NASA
En cas de succks, les invesiigatenrs peuvent constater que la
soute est remplic de milliers de sphéres fragiles et iridescentes,
Chacune mesure environ ume dizame de centimires de diaméire,
el scintille d'une coulenr gqu'aucun investigateur n'a jamais vue
suparavant, 57ls tentent d'en briscr une, clle éclate avec un petit
bruit sec, ct disparait sans laisser aucune trace. (Nate @
Untention du gardién : lorsque la naveits s'est écrasée au sol, la
Couleur aveit enveloppé les sphires afin de les protéger des
heuris).

Avant gue les investigateurs ajent le tempe d'en savoir plus,
un jet en Ecoute révile un bruit carsctéristique * des hélicoptéres
s'approche par I'est.. 8'ils préfirent ne pas sco laisser surprendre
par les autoritfs (seit qu'ils ne Ieur fassent pas confiance, soit
plus simplement qu'ils n'alent pas envie d'8tre retenus et
interrogés), les investigatenrs doivent quitter les lieux su plus
vile.

Hargrave est ambivalent pour ce qui est de parler awa
autorités. Il suivra ce que décideront les investigateurs. Si ces
demiers décampent bien avanl que les hélicoptires ne soient sur
place, ils peuvent s'échapper movennant un jel réussi en
Conduire Automobile. S'ils n'ont pas été suffisamment rapides,
ils pourraient également avoir besoin d'un jet de Chance pour
éviter de se faire repérer par un hélicoptére. Le gardien peumt
medifier ces jets en fonction des circonstances ; si le conductenr
ne précise pas quiil conduit tous feux élcints, diminuez de moitié
tows les jets d'évasion.

5i lcs investigateurs mitendent l'mrrivée des autorités, ow ne
parviennent pas & s'échapper i temps, ils sonl appréhendés par
des soldats vélus de combinaisons de protection NEC
{Nuclézire/Biologique/Chimique). [ls somt retenus jusqu'au
matin, & l'arrivée du Dr, Hudson el do Gén. Drako. 5i les
investigateurs sont indolents su point de ne pas s're dérangés
pour aller examiner le sile de I'ntterrissage, ils devront apprendre
ultérieurement ce qui s'est passé ; de Hargrave, probablement, qui
entamerg alors une coopération active avec les autorilés.

La Quarantaine

3i les investigateurs tentent d'oblenir plus d'informations en
éeoutant la radia ou les fréquences de la police, ils s'apercoivent
que Ics ondes diffusent les mémes communiqués sur une chute de
météorite que quelques heures auparavant. Si quelquun appelle la
police, on lc remerciera du renseignement, et on linformera que
la State 23 a éé temporsirement barrée, Depuis les [enétres de
derritre de la maison de Hargrave, on apergoit les lumitres des
hélicoptéres qui entourent e sile de laltcrrissage, mais avcun
bruit ni aucune activité ne sonl spparents, mis & part les
ronflements de Pele Wordsworth dans la chambre d'amis. Les
investigateurs devraicnt finir par se rendre compte qu'il n'y a plus
grand chose d'sutre & faire cofle nuit. 5'ls revenaient sur les
lieux, ils risqueraient encore de se faire arriter par les militaires
;[t d'Ere maintenus cn garde a vue en attendant la venwe du Dr.
udsomn,

Le lendemain matin, les investigateurs ei Hargrave sont
réveillés 5t par Pete Wordsworth qui chante faux mais fort une
joyeuse marche, dont il serine inlassablement deux plrases:
"Debout | le jour se léve | Debout | le jour s'ra long 1 ¥ ... Il
exécute ses exercices matinaux i une cadence accélérée, puis il
est enfin prét 3 relourner & Emporia. Il offrc & chacun des
investigateurs une édition en miniature des Quatre Evangiles
pour la santé spirituelle, ainsi que la reproduction d'un amicle



récent sur la vitamine C paru dans "Prévention Magazine™ pour la
santé physique.

5i les investigateurs ne parlent pas de atterrissage en
catastrophe de la navette b Wordsworth, Hargrave laira
épulement V'événement. [1 dire plus tard quil avait décidé de ne
pas impliquer son ami dans cette affaire : Pete o trop de tiches
imporianies & accomplir.

Hargrave prépare le petit déjeuner paur les investigaieurs

ant qu'ils se lévent et qu'ils discutent des événement de la
nuit passée. Il envoie l'un d'entre cux chercher du pain et du sucre
dans la l¢ garde-manger aménagé dans 1'abri anti-atomique, ce qui
donne sux investigaleurs une chance de découvrir cetts partie de
Iz maison i ce n'était déji fail. Tandis quiils regardent s'éloigner
la voiture de Wordsworth, Buddy arrive & son dépt de ferraille de
V'autre cbté de la rue. Pete lui crie au passage un salut plein
d'entrain, avquel Buddy répond par geste obscéne.

5'ils cherchent & nouveau & obtenir des informations par la
radio, les investigateurs tombent sur une station de Kansas City
qui annonce que la NASA va bientit délivrer un communiqué
"d'intérét local”. Presque simultanément, ils apergoivent par la
fenétre qui donne sur la rue une jeep de la National Guard équipée &
I'nrrigre d'une mitrailleuse de calibre 50, qui vient de s'aréter
devant chez Buddy, Ses gqualre occupants somt vitus d'étranges
combinaisons ressemblant & des cirés, qui couvrent
intégralement le visage et le corps. Un jet de Savoir permet
didentifier ces vétements : ce sont des combinaisons de
protection NBC (Nucléaire-Riologique-Chimiqua).

Sous leurs veux, deux soldats deseendent et s'approchent de
Buddy, tandis que deux antres soldats armés et en tenue de combat
attendent prés du véhicule.

La conversation est inandible, mais sa teneur est manifeste.
L'officier & I'air de donner des ardres & Buddy. Ce dernier s livre &
des gesticulations emportées et obscEnes, Mais lorzque lofficier
commence & prendre la mouche et & tapater In poitrine de Buddy
avec son index alors que les soldats de la jeep préparent
ostensiblement leurs armes, le ferrailleur perd visiblement de sa
superbe. Il referme l'enclos en grommelant de fureur, puis
regagne son Edsel. Un des soldats sy installe avec lui, et la
voiture de Buddy s'éloigne. Le soldat et les auires officiers se
dirigent alors vers la maison de Hargrave.
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5i les investigateurs veulent esquiver les autorits, Hargrave
les cachera volontiers dans I'abri anti-gtomique, en refermant le
rayonnage derritre eux. [ promet de ne rien dire de leur présence,
mais insiste sur le fait qu'il est de son deveir de rejoindre les
soldats, afin de voir 8'il peut &re de quelque secours. A partir du
moment o les investigateurs sonl entrés dans I'sbr, ils ne
peuvent plus entendre ce qui se passe duns le reste de 1a maison.
S'ils laiszent g'écouler un délai raisonnable (une heure vu deus)
avant de réapparaiire, Hargrave sers panti avec les soldats, et tout
sers tranguille. 1ls ne reverront plus Hargrave, & moins qu'ils ne
sc laissent surprendre par les autorilés ou qu'ils n'aillent les voir,
phus tard dans le scénario,

5i les investigateurs restent sux cétés de Hargrave pour
accueillir les soldats, on les informe (d'une voix éoulfée ot
ouatée) qu'ils sont évacués en raison d'un risque de contamination
par les bacilles charbonneux. Les combinnisans de protection
des soldats sembleraient un argument de poids en faveur de ces
consignes, muis les investigateurs ont vu le site de In navete....
3'ils protestent, l'officier leur rétorgue qu'il a des ordres, et qu'il 3
Umtention de les faire respecier. Toules les personnes présentes
doivent done le suivre. Les investigateurs sont aments su Matel
de Gove, et on leur intime V'ordre d'y rester tant que la région est
en quarantaine, Cependant, ils peuvent se déplecer librement en
ville. 3i les investigateurs révilent quils se sont rendus sur les
lieux de la catastrophe, ils sont appréhendds et gardés & vue en
attendant 'arrivée de Hudson et de Drako.

Sur toules les stabons de radio et de (Elévisien, on diffuse &
prézent 1a nouvelle selon laquelle une vasie zone en quarantaine s
&€ délimitée dans V'ouest du Kansas, Fait remarquable, sucune des
stations ne parle de PArlantis. Tous les tfléphones continuent &
étre blogqués.

Las investigateurs ne sont pas seuls depuis bien longtemps
lorsqu'ils entendent une autre voiwre qui s'avance sur le chemin
d'accis de la maison. Jetant avec précaution un ceil i V'extéricur,
ils voient Pete Werdsworth en descendre. 11 {rappe & la porte, et
il n'obtient pas de réponse, il l'ouvre en uilisant une ¢lé que
Hargrave lui a donnée, Wordsworth est content de les revair, el
s'élomne de ce qui vient de Jui sriver. "On m's carrément fuit
rebrousser chemin & un barrage routier, Tl ¥ avait des soldats
emmitouflés dans des combinaisons anti-atomiques jaunes, e
méme un tank, un de ces abominables engine qui pointent un
canon plus long que ma veiture 1°

Les dernivrs instanis de Me Afee
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Les soldats en question fuisaient partie de la National Guard
du Kanzas. I1s ont déclaré que personne ne pouval entrer ou sor-
tir de 1a zone & cause d'une épidémic de charbon, “De charbon 1"
ricane Wordsworth | "Quelle ineptie” | Tl continue dans cet
csprit, puis il s¢ calme an bout d'un moment, ou si les
investigateurs interrompent. 11 préte e oreille attentive & tout
ce qu'ils vont Jui dire.

Le Charbon

En l'absence d'un investigateur qui connailrait cette
maiadie, Werdswaorth, fournira ces infermations. Le
charbon est une maladie infectieuse seplicamiqua,
atteignant principalemant las herbivoras. Elle est due
4 une bactérie, le bacille charbonneux. Les humains
pauvent &tra cantaminés par contact avec la peau, la
chair, etc... des animaux infectés.

Le charbon est mortel pour les animaux, mais ne
représente pas une contagion grave pour les
sociétés humaines aciuslles. Chez les humains, il sa
manifesta d'ordinaire sous la forme d'un ulcére dans
lequel s& développe un centre neir &t nécrotique. En
I'absence de traitement, un empaisonnament du sang
paut s'ensuivre, qui risque de se généraliser at
d'entralnar la mort. C'est une maladie dangerause,
mais un trailement & la pénicilline permet d'obtenir
quasi infailliblement une amélioration rapids, et il
exizle un exceflant sérum préventif.

Il arrive trés raremen! que des infections
pulmonaires et intestinales se développent ; cellas-ci
mettent bien plus gravement la vie du patient en
danger.

5i les investigateurs £'étomment de ce que Pele ail &€ renvoyé
sur scs pas el non appréhendé, il leur dit que les soldats ne
semblaient pas avoir regu lordre de détenir qui gquc ce soit,
cafouillage militaire typique, sans sucom doute. S'ls lc meftent
dans le secret en lui faisant part de la chulc de la navette et de ce
qu'ils ont vu, ils gagreront un allié d& premier ordre bien qu'un
pen autoritaire, 8'ils Jui parlent de la Couleur gu'ils ont apergue,
Wordsworth est troublé. I1 hésite entre deux hypothises : &uait-
cc un nuage de gaz exotiques ou bien une émanation du disble 7
Tout bien considéré, il décide qu'il s'agissait d'un démon, et il so
prépare pour & bataille spirimelle qui, selon lui, no manquers pas
d'arriver.

L'Organisation Officielle
de La Quarantaine

En fin de matinée, e Comté de Gove est mis en quarantaine, La
Kansas National Guard et le régiment d'infanteric de Fr Riley
veillent & gon isolement du reste du pays. La I-70 est fermée, et le
trafic détourné vers le nord sur I'U.S. 24, La zone de quarantaine
est délimité au nord par ls 1-70, & Vest par I'U.S. 283, & l'ouest
par I'U.S. 83, et au sud par 1a state 4, Gove cst 1a seule ville qui
soit intégralement dans la zone. Cette dernitre englobe le site
d'atterrissage de la navette. Les médias ont fait savoir qu'une
grave épidémie due sy bacille charbonneux vient d'éclater, que
c'est la pire du sitcle, &t que personne n'est autorisé i entrer ou &
sortir de Ia zone dans Iimmédiat.

Les mutorités ont di recourir au mensonge car cllos se
rouvent en butte 3 quelques chose qui dépasse leur expéricnce.
Elles ne savent pas ce que Mo Afee a ramené & bord de Ja navette,
ni pourquoi il a perdu la raison. Mais ccla les effraic, et elles
venlent prendre toutes les mesuras qui sont en  leur pouvoir pour
s'assurer que la contamination apparenle de la navelle soit
endiguée...

Une équipe scientifique de ln NASA est wrrivée sur le site, e
lex militsires ont &tabli leor quartier général & Gove. Ils sont
déterminés & enrayer le mal venu de l'espace, ¢t & prévenir toute
panigque désastreuse. Leur temps est complé pour frouvé les
réponses, of {ls savent qu'ils né pourront pas garder longtemps
secret l'attcrrissage de la pavenle, méme avec de faux
communigués simulant la poursuite du programme de vol...
Malheureusement, ils ne sont absolument pas préparés pour faire
face & un prédateur interstellaire d'une puissance
incommensurable, Mais ils font da leur misux..,

Ay début de 1a guarantaine, pey de confraintes pézent sur les
citoyens de Gove (et sur les investigateurs, s'ils se trouvent dans
cette ville) : un couvre-feu & 19 houres, &t une restriction des
mouvements & la zone urbaine. Toutes les personnes trouvécs i
l'extérienr de la ville sont appréhendées, puis installées au Motel
de Gove. Lorsque la Couleur commence & se nowrir au détriment
des citadins, tout le¢ monde cst assigné @ résidence, & moins
d'avoir une mission officielle. Afin de prévenir 1a panique, tom
le monde regeit quotidiennement des injections d'cau stérile.
Pour ccux que I'on estime contaminés, aucune évacuation n'sura
liew tant que les scientifiques n'auront pas isolé et défini la nature
du mal,

Le quartier général du gouvernement consiste en une dizai
de caravanes el plusieurs grandes tentes installées dans un
parking & proximité du centre urbain ; certaines sont de couleur
kaki, marquées des msignes de 'armée des Etats-Unis, alors que
les autres sont blanches, avec des symboles NASA  fraichement
spposés sur leurs cotés. Dans Ia plos grosse des caravanes de
l'armée, s& trouve le posic de direction du Général Justin R.
Drako, commandant militaire de la zone en guarantaine. Dans la
plus grosse caravane de la NASA, celu du Dr. Momis Hudson,
chef de I'équipe de recherche et danalyse de Ja NASA.

Des projecicurs illuminent V'endroit pendant la nuit Un
parking proche a éré entouré dé barbelés el converli en terrain
d'atterrissage pour les hélicoptdres. Le quartier général
bowrdonne d'activités ; des jeeps, des camions et des hélicopidnes
vont el vienment sans cesse entre I'épave de la navelte et les
barrages routiers garnis em hommes nuit el jour. Les seules
lignes. fléphoniques opérationnelles aboutizsent dans ces
romorgques. ; lous les autres services téléphoniques resient
suspendus.

Les investigateurs qui chercheraientl & envoyer.ou i recevoir
des communications avec Uextérienr souhaiteront peut-ire se
brancher sur les lignes du quartier général. Un jet en Electricité
leor permettra d'elfectuer le moniage, & condition qu'ils disposent
d'un poste téléphonique qui ne soit pas endommagé. Plus facile,
un investipatetr peot se contenter de Baratiner un membre du
personnel pour quil le laisse faire un appel & l'intention d'un
prétendu parent inguiet, elc....

La Couleur a Frappé

5i les investigateurs se terrent chez Hargrave en compagnie de
Pete Wordsworth, il vaudra micux qu'ils restent & lintéricur
jusqu'd la nuit. $ls aventurent au-dehors, le gardien peut exiger
des jets en Sa Cacher pour éviter de se fasrc repérer par la horde
d'hélicoptéres qui fonl la navetic entre Je site de ['atterrissage en
catastrophe et le quartier général,

Les investigateurs qui ont accds & un laborateire de chimie
pourront tcnter d'analyser les prélévements éventucllement
effectués fur les asoonautes. Hargrave possiéde un petit labo de
chimic portatif, qui peut &tre niilisé & cette occasion. 11 faw
plusieurs heures pour mener & bien cetie analyse, et un jot en
Chimie. L'échantillon s'avire étre un tissy musculaire humain
desséché, imprégné d'une substance étrange, impossible i
identifier. Observée dans un spectroscope, la substance irradie
tme couleur irréelle qui n'est pas de ce monde, et que les
investigaleurs n'ont vu qu'unc fois suparavant ; c'était celle de la
lucur qui émanait de la navette...



Le soir méme, au coucher du soleil, il se produit guelque
chose d'important sur le site dé Fépave. Les investigateurs sont
probablement en train d'observer les lieux d'une fagon ou d'une
autre. Pour Wordsworth, en tout cas, c'est siir, ¢ar il est pris d'une
prémonition. Quant aux investigateurs, s'ils ne se trouvent pas i
partée de vue de la navette & la tombée du jour, ils pourront
apprendre ¢e qui s'est passé d'aprés un témoin oculaire, et donc
ils regarderont 1a nuil suivante.

Au coucher du soleill, donc, seules les lumiires des
projectenrs qui entourent I'dpave sont visibles initialement
Tandis que les spectateurs observent, une seconde lueur sur le
ehté du site devient visible, change de nuance, puis prend cetie
coloration étrange el inconnue que les investigateurs
connuissent b présent. La lueur insolite illumine de fagon
sinistre les champs de blé et la route en s déplagant. 11 apparait
bientot que la tache lumincuse a contourné le site de I'épave de la
navelle, et qu'd présent elle suit une trajectoire qui la méne en
droite ligne i Gove. La maison de Hargrave se trouve jusie sur le
chemin... Pete Wordsworth empoigne sa Bihle et sc tue &
l'extéricur pour l'arréter. I se plante tout seul an milicu de s
pelouse, en beuglant des admonestations bibliques et des
exorcismes |

La Couleur se rapproche, émerge des champs de blé, a
traverse le terrain. Mais avant d'atteindre la forme gesticulante de
Wordsworth, elle ralentit, puis- s'arrBle. Elle stationne un
instant, et les herbes s'illuminent érangement tandis que les
piquets de la cloture deviennent phosphorescents. Puis elle
s'élance en direction du nord, en décrivant un are de cercle auiour
de [a maison et du dépdi de [emaille de Taotre e5té de la rue, avant
de reprendre sa direction initiale vers Gove.

Que s'est-il done passé 7 Comme sur le site de Vatterrissage,
la course de la Couleur a £1& défléchie par le champ magnétique du
dépét de ferraille, mis en euvre par les &lectro-aimants toujours
en fonctionnement. Tant que ces aimants sont actifs, Ia Couleur
sent le champ magnétique ¢f contourne la zone. Les hites de Ja
demeure de Hargrave sont excusables s'ils crodent que les pribres
de Pele Wordsworth y sont pour guelgue chose, mais leur
mauvaise estimation des choses pourrail uliéricurement s'avérer

Les jours passent, et la lueur suit le méme parcours lous les
soirs au coucher du soleil, se déplagant en direction de Gove, puis
contournant la maison et le dépdt de femmaille. A préscnt, elle no
s'mmréte plus, comme elle 'z Fait le premier soir, Wordsworth
continue avec constance i sortir chague soir et & 'admonester
avec véhémence.

Si les investipateurs surveillent I'apparition de la Couleur
lors de la seconde nuit, une anire chose devient visible jusie su
coucher du soleil, avant l'arrivée de la Coulewr. Le sommet des
épis de blé devient légtrement phosphorescent, comme si de
minuscules élincelles de few de St-Elme parsemaient les champs
scintillant d'une luminescence d'un autre monde. Les étincelles
irradient cette méme couleur maundite que la couleur qui avait
jaillit de la navette.

La troisiéme muit ot la lumikre parail, le champs entier est
gagné par la faible lneur kaléidoscopique de 1a Couleur, et le blé
bouge silencieusement, comme si le vent T'ébouriffait. Des jets
en T.0.C. informeront les investigateurs gu'on ne ressent sucun
venl.

La quatriéme nuit, Iinquiétante lueur a gagné l'herbe de la
pelouse, et il est clair que le blé s'agite et se tord de son propre
chef... La sixitme nuit, méme 'arbre qui se trouve demitre la
maison est cemé de la luminescence de la Couleur, ct il tord
convulsivement ses branches comme le reste de la végétation.
Cette vision coiite Of1DM points de SAN.

L'équipe de la NASA qui se trouve sur le site de I'épave ne peut
spercevoir la luminosité des champs de hié et le mouvement de Ta
Couleur ; Ia lueur est trop phle pour traverser l'éclat aveuglant des
projecteurs. De 1a méme fagon, les hélicoptéres qui patrouillent
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tous feux allumés ne se rendent compte de rien. Tant qu'ils n'omt
pas fait remarquer le phénomine & quelqu'un d'autre, les
investigateurs el Wordworth sont les seuls i étre conscients des
changements qui affectent la vie végélale...

Le Regne de La Couleur

Chague nuit, la Couleur quilte sa tanitre située dans les chumps
qui entourent le site de 'atlerrissage, o1 se rend & Gove paur se
nourrir. Elle sent 13 eoncentration humaine de la ville. Les
chercheurs qui se trouvent prés de I'épave et les investipatenrs
auraient pu constitucr ses premibres proies 8'ils n'svaient pas éié
protégés par le champ magnétique engendré par les groupes
électrogines de campagne ou les énormes électro-aimants de
Buddy.

8i les investigateurs disposent encore d'un véhicule
(Wordsworth posséde une sutomobile, lui aussi), ils peuvent
tenter de suivie la Couleur en ville. Mais ils la perdent.... La
lueur de 1a Couleur est faible ot ténoe, et elle n'est pas obligée de
suivre les routes. Ils peuvent tenter de la traquer une fois qu'elle
est en ville, en parcourant les rues & petite vitesse, i la recherche
de 1o fameuse lueur aux nuances qui ne sont pas de ce monde. 5i ke
gardien Ie souhaite, une marge de succés particulitre sur un
T.0.C. permetira & un ou plusieurs investigateurs d'apercevoir la
Couleur qui éclaire faiblement l'intérieur d'une maison obsoure,
Ou peui-Etre qu'un jet en Ecouter également réussi avec une marge
de succés particulidre laissera entendre un hurlement étouffé, Si
les: investigateurs déectent et suivent la Couleur, ils la verront
peut-Stre & I'oeovre A travers une vitre, en train d'écorcher T'ame
d'ung infortunée victime.

Clest au gardien de décider si les investigateurs arrivent &
temps pour interrompre le festin de la Couleur, ou bien s'ils ne
trouvent qu'une parodie de vie monstrueusement affaissée et
noircie, qu'ils devront miséricordieusement délivrer de sa
misére... 5i la Couleur s'est suffisamment nourrie avant que les
investigateurs ne la trouvent, il se peut qu'elle soil assez
rassasiée pour ne pas les attaquer. Mais elle peut aussi précipiler
des objets sur cux, ou briler leur &me et leur systéme nerveux...
5i les investigateurs semblent incapables de la menacer (ce qui
cst probable), la Couleur peut wut simplement les ignorer et s'en
aller, en leur laissant la sensation d'un vent ignoble qui serail
passé,

Mais i elle décide d'attaquer, seule une diversion majeure,
camme une altagque magique ou un simant qu'on lance & travers
elle (dans T'hypothdse o les investigatcurs ont saisi
limplication des électro-aimant), pourra épargner & la proie qu'a
choisi la Couleur des dommages physigues et psychiques. 5'ils
parviennent & opposer i la créature une attague efficace, elle
s'enfuira pour chercher des victimes plus faciles. ou elle
retournera vers son repaire, afin de ruminer ce nouveau tour des
choses.

A moins que Jes investigateurs n'aient instatird un tour de
veille, il est probable qu'ils ne verront pas la Couleur rentrer
juste avant l'aube. 5'ils sont debout, un T.O.C. permet de la
remarquer, ¢t de confirmer qu'elle rentre dans les champs tous les
matins. Une marge de succis particulidre sur un TOC leur donners
une idée de l'emplacement de son repaire, s'ils souhaitent la
traguer pendant le jour,

Les autorités sont immédiatement au courani des ravages de
ce qu'elles appellent “la maladie de la navette” parmi les citadins,
quiil ¥ it ou non des survivants aux attaques. Elles imposent une
quarantaine plus sévire sur la zone, avec un couvre feu plus strier,
el lorsque le rapport est établi entre les divers (émoignages
gignalant une “"loeur horrible” autour des cas déclarés, elles
ordonnent le black-out total. Cette mesure va aider aussi bien les
investigateurs qu'elles-mémes & localiser la créature lorsqu'elle se
déplace dans la ville. Mais bien siir, seuls les investigatenrs sont
& méme de deviner quiils ont affaire & un Ewe vivant et
sensible....

suile o réclt en page 88
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Evénements [nsolites

Le cours des choses dépend i présent des intenlions du gardicn et
des partis que prendront les investigaicurs. Nos héros
souhaiteront peut-&tre demeurer dans asile que leur offve la
maison de Hargrave, en ayant éventuellement deviné I'effet
protecieur des champs magnétigues engendrés par les grues de
Buddy, Cette découverie peut &ire facilitde si un soir, pric de
sommeil, Pete Wordsworth faillit & ga tache de bouter la créature
hors du terrain, Celle-ci so détournera quand méme...

Les investigateurs peuvent tenter de déjover les ailagues
nocturnes de la Coulenr, tout en effectuant des reconnaissances
pendant la journée ; en cherchant zon repaire tout en &vitant
mussi bien les hilicoptires au-dessus de leurs (ies que I'équipe de
la NASA installée prés de I'épave de la navetie. lls peuvent
encore décider de pousser l'exploration dans la ville ou sur les
routes conduisant vers l'extéricur de la région, pour se laire unc
idée de I'étendue de la quarantaine et des forces déployées pour
son maintien,

Autre décision possible pour les investigateurs ; s'échapper
de la zone en quarantaine afin d'obtenir des informations sur le
contexte qui leur paraissent utiles, Vous jugerez de leur succts
suivant I'ingéniosité de leurs plans. S'ils Elaborent une stratégic
réalisable pour se glisser hors de Ia région, ils devraient réussir,
peut-Etre au prix de quelques jeis appropriés. Un plan hasardeux,
mal congu ou irréalisie les enverra dans les bras des autorités
plus tdt que prévie 5i leur plan est d'une bétise flagrante, Pete
Waordsworth pourra émetire des objections, se faisant zinsi
V'avocat du dinble (en dépit de ses convictions).

Les investigateurs qui parviendraient & s'esquiver de ln zone
en guaraniaine devront également y rentrer discrétement, afin de
vérifier les nouvelles informations qu'ils détiennent. Yous
déterminerez leur succks de la méme manitre que lors de leur
évasion. Les paragraphes qui vont suivre décrivent quelques
incidents que les investigateurs observeront peut-dire, i moins
qu'ils 'y soient carément impliqués. D'autres événements de la
méme veine peuvent venir & 'esprit du gardien. Vous userez de
ces péripéties pour exalter 'horreur de la situation et introduire
des éléments d'information.

LA CONVERSATION SURPRISE : au cours d'une
reconnaissance nocturne dans la ville, les investigaieurs voient
les phares d'un véhicule qui toume & un cein de rue tout prés
d'eux. 8'ils réussissent immédiatement un jet en Se Cacher, ils
parviennent & se meitre hors de vue avant que le véhicule arrive,
Doublez les chances de succis de chacun d'entre eux si l'obscurité
est déji tombée, Si les investigmteurs regardent ou écoulent
depuis leur cachette, une jeep de la National Guard avec deux
soldats & son bord arrive presque devant cux et s'arrére, Si l'un des
investigateurs & mangqué sen jet en Se Cacher, les militaires
sautent & terre et le poursuivent. S'ils le ratirapent, ils
'appréhendent et Femménent su Motel de Gove. Mais ils ne le
pourchasseront pas de fagon bien méchante ; ils simaginent qu'il
s'agit seulement de quelque empolé qui s'est faitl prendre & [(aire le
mur pendant le couvre-feu,

5i tous les investigateurs sont parvenus & se cacher, la jeep
s'arréte et les deux militaires font une pause, interrompant leur
patrouille pour fumer une cigareite en bavardant. Ils parlent
d'une jeune fille quiils viennent apparemment d'arréter et de
reconduire chez elle alors qu'elle viclait le couvre-feu. Un soldat
exprime quelgues regrets ; "On aurait dib la laisser venir avec
nous, comme elle voulait. On aurait e de lo compagnie”.

Mais I'sutre n'est pas d'accord. "Tu plaisantes, mec. Et 5i elle
avait en le charbon 7 Elle te souffle dessos, et tw finis tout noir et
wout ridé 1" Le premier rétorque : “Le charbon | tu parles 55l y a du
charbon dans ce bled ! 11 se passerait plutit quelgue chose qui

wurait & voir aveg les huiles de la NASA gui sont arrivées. Et
quelque chose de gros 1",

Le second revient & la charge : "Et tu crois qu'ils auraient fait
appel @ des rigolos comme nous 4l se passait un truc vraiment
important 7 Tai des doutes, mec ! Bon, on ferail mieux d'y aller.
Tentends sur la radio que deux types somt morts.” Et la jeep
s'éloigne...

5i les investigaleurs opposeni aux conserits une rtésistance
armée, ces demiers se rendent immédiatement.

ON ENTEND DES TIRS D'ARMES AUTOMATIQUES :
un soir, su cours d'uné reconnaiszapce en  ville, les
investigateurs entendent des lirs d'armes auiomatiques. 5'ils se
rapprochent das explosions en staccato, ils touvent une des
jeeps de patrouille. Plusieurs soldats sont en train de faire feu sur
une maison. Le tir continue sporadiquement, jusqu' ce qu'un
lieutenant arrive sur les lieux & bord d'une jeep o ordonne sux
hommes de cesser de faire few. Il demande & étre informé de ce qui
s'est passé, L'un des hommes prend la parole : "T'al vu quelque
chose,.. quelque chose dhorrible qui bougeait dans la maison et
on a tous entendu le ori et... et ... -" 1l hésite, incapable de
poursuivre, Aucun des mitres hommes ne dit mot.

L'officier se préparc i entrer dans la maison, sccompagné

d'un des soldats, afin d'évaluer les déglis qulils ont fait, A cet
instant précis, le Général Drako mrive dans sa jeep personnelle.
Le lizutenant va au rapport, envoyant un homme seul &
Iintérieur. 11 cst encore en train de faire son exposé lorsque le
soldat qui éteit entré dans la maison ressort en titubant, pris d'un
haut de cceur, £t s'évanouit. Drako ordonne aux sutres d'aller &
I'iniérieur ; mais en les voyant ressortir en étal de choe, il décide
de s'y rendre lui-méme. Les investigateurs entendent une
exclamation, puis voient émerger le Général © son visage est
couleur de cendre. 1 ordonne & ses hommes : "Mettez de V'ordre
li-dedans. Licutenant, vous appellerez les Docteurs Hudson et
Hargrave. Nous avons quelques nouvesux cas ici.”
§i les investigateurs resient en observation dang leur cachette,
ils voient arriver une ambulance de l'armée ; les corps soni
enlevés. Tls verront méme éventusllement le Dr. Hudson qui est
venu avec ve ; ils réaliseront sinsi que Jeor ami collabare
avec 'équipe d'enguéte.

UN HELICOPTERE PASSE : un soir, les investigateurs
voient patrauiller un hélicoptére. Ils l'observent tandis quiil
effectue un passage en rasc-moties, balayant le sol de son
projecteur. Soudain, une pile luminescence se délache du champ
de blé qui se trouve sous Thélicopire, et passe en un éclair dans
Thabitacle. Pendant quelques insiants, rien ne se produit, puis la
trujectoire de 'engin devient erratique et il &2 met en vrille. Sa
queue s'abaisse, touche le sol : I'hélicopiére capote el 5'écrase
dans une explosion ¢ une gerbe de flammes. Un T.O.C.
permetira de détecter les nuances impossibles de la Couleur qui
s'éloignent de 1a carcasse en feu.

Cet accident devrail mieux [faire comprendre sux
investigateurs combien la Couleur est dangercuse, et qu'elle
n'épargne pas les militaires. Il peut avssi foumnir une diversion,
i la faveur de laquelle les investigateurs se glisseront hors de la
rone de quarantaine, si tel est leur désir.

RENCONTRES FORTUITES : wous trouverez en page 106
des renscignements sur quelques-uns des habitants, afin de
donner un peu de corps & la mise en sciéne de la population
locale,
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LA MORT D'UN AMT : cet évinement survient si le gardien
désire qu'un investigateur ou un allié (Pete Wordsworth, par
exemple) soit la proie de la Couleur ; peut-ire dans le cos ol Jes
investignteurs ont besoin d'éire un peu remmés. Ils se trouvent
done éventuellement dans le havre que leur offre I'abri anti-
siomigque de Hargrave. Tandis qu'ils sont bloitis les uns contre
les autres et gu'ils supputent la nature de leur prochain
mouvement, un choc sourd se produit de l'autrs cbité de la porte de
I'abri. Qui estce ? La Couleur ne frapperait certainement pas |
Les questions lancées de lintérienr restent sans réponse. On
continue i frapper jusqu'i ce que quelgu'un se décide & ouvrir,

Larsqu'un investigateur entrebiille le battant et rigue un ceil
dehors, il doit affronter l'immonde parodie de ce qui a €t le
visage de son camarade, & un stade de désintégration
extrémement avancé. La Couleur s'est nourrie de lui sans merci,
le laissant en vie alors qu'il sursit dii largement Elre déjh mort.
Dans l'esprit de la victime, s subsisté une demitre lueur : le
souvenir de ses amis, ¢t clle s'est trainée jusqu'ici, amenant
Ihorreur & leurs pieds... Le malhesreux tombe littéralement en
mielies, sa chair friable s¢ délschant en lambeaux sous les yeux
des investigateurs. Ses muins se sonl cassées & force de taper 4 la
porte et gisent sur le sol de la cave, tandiz qu'il continue
machinalement & frapper avec les moignons desséchés de ses
poignets, Les investigateurs qui contemplent cc hideux
blasphtme perdent 1D3/1D10 points de SAN. Cetie victime, ils

la connaissaient |

Informations Extérieures

§i les investigateurs parviennent i effectuer des recherches hors
de la zone en quarantaine, soit en personne, soil par ordinateur
i , ils apprendront peut-8tre qu'une autre Couleur est déjh
venue sur Terre, Pour une recherche informatisée, il faudra quils
disposent d'un ordinateur persormel ou d'un autre terminal, d'un
modem et dun émetteur-récepteur capable d'accéder & Tunité
d'échange la plus proche (ainsi que d'un poste de radio,
équipement minimal pour combattre l'ennui devant son
terminal). Une recherche par ordinateur peut également
g'effectuer grice au téléphone ordinaire, mais il faut pour cela
étre en dehors de la zone de quarantaine. Les investigateurs ayant
des connaissances scientifiques parviendromt peut-iire b se
brancher sur les réseaux de communications par satellite...

La Couleur péndire dans une maizon

Pour chacun des points qui vonl suivre, il faut réussir un jet
en Biblicthkque distinet.

LES DOSSIERS DE L'UNIVERSITE DE MISKATONIC:
dans les dossiers anciens des dépariements de Physiqoe et
d'Astronomie figurent les descriptions de la méltéorite qui avait
renfermé la précédente Couleur, avec l'inventaire de ses
propriétés insclites, mentionnant en particulier sa haute tencur
magnétique. 11 ast également précisé dans les notes qu'elle luisait
d'une couleur qui n'était pas de ce monde, et qu'au spectroscope sa
diffraction ne correspondait & rien de conmu.

LES DOSSIERS DES JOURNAUX D'ARKHAM : divers
articles commentent la chute métforite initiale, les résuliats
obtenus par les scientifiques et la maladie de la famille Gardner
qui vivait dans la ferme touchée par la métfonte, Un des récits
parle d'un sutochione qui, passant une nuit & proximité de cette
ferme, prétend avoir vu les arbres et les herbes luire de fugon
éirange et s'agiter sans qu'il y ait le moindre vent. D'autres
décrivent les €tranges fruits et légumes qui poussdérent ce
printemps-1a : énorme mais d'une teinte curieuse. Un demies
article dépeint la mort des Gardner, dans un incendie démentiel
qui a détruit plusieurs bitiments et les terrains des environs.

LES ARCHIVES DU COMTE DE MISKATONIC : sur
les eartes d'état major de la région, on peut voir que ce qui fut
jadic la ferme des Gardner se trouve sujourd’hul an fond d'une
retonue d'emy. On trouve des tapports occasionnels sur d'étranges
maladies ravageant ceux qui wtilisen! ce réservoir ; tous évoquent
les symplémes associés & la Couleur. Un rapport de
reconnaissance du terrain daté de 1925 recommande 1'sbandon du
projet de barrage ; mucun détail n'y est donné, mais de
mystéricuses impuretés souillant les eaux souterraines sonl
mentiormées en passant.

LES DIVERS ANNUAIRES TELEPHONIQUES : unc
recherche dans les ennuaires permet de localiser le mémreur qui
avait rédigé le rapport de 1925. S5i les investigateurs
parvierment & le contacier au £léphone, ils pourront entendre le
vieil homme, qui est extrémement #2¢, mais toujours vivant Si
cela arrange le gardien, ils pourront apprendre de lui toute
I'histoire, telle qu'elle lui a été racontée dans les annfes 20, et
qu'elle a &€ rapportée dans "La Couleur Tambée du Ciel”,
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Mis & part les investigateurs vraiment paranciaques, lous
finiront par conclure que le mieux & faire est encore de se
présenter devant les autoriiés et de leur communiquer loul ce
qu'ils savent, afin de convaincre les militaires e1 la NASA qu'il
faut qu'ils collaborent tous pour vainere la créanuce, Le fait de
savoir que Hargrave travaille activement avec 1'éguipe de la
NASA devrait Teur donner confiance pour certe entreprise, dans
la mesure ol ils peuvent Etres sirs qu'il intercéders en leur faveur,

Dans le cas ol ils s'obslineraient & ne pas se joindre aux
forces gouvernemcntales, il est probable que les investigsicurs
se feront surprendre & violer 1 quaraniaine, Cela peut se produire
de bien des fagons - en manguant un jet en Se Cacher ou en
Discrétion pour éviter unc patrouille militaire, par exemple.

Une fois appréhendés, les investigateurs sonl soulagés de
leurs armes éventuelles, ¢t emmenés dans une tenle pris de la
caravane du Général Drako. La scule entrée est gardée par deux
soldats armés. On ne les fera pas aliendre longiemps : ils sont
mapidement convoqués devant un officier. Ce dermnier Jes dévisage
avec suspicion, avant d'entamer Vinterrogatoire. 11 leur demande
qui ils seni, et pour quelle raison ils ont violé cette quaranisine
impérative.

Si les investigateurs prétendent ignorer 14 quaraniuine ou les
restrictions, Vofficier ne les croil pas. Les compétences en
Eloquence ou en Discussion sont plutdt nuisibles, de méme que
celle en Baratin : elles irritent le Général Drako qui écoute
l'interragatoire depuis Ja pitce voisine. 11 entre en colére, ot les
investigateurs se voient accuser en bloc de parcsse, de
délinquance, de perversion et méme de gauchisme.

Drako ne prétera l'oreille & aucune histoire de monstre de
I'espace. Si les investigateurs ont éié arrétés prés de la maison
de Hargrave ou & Viniérieur de celle-ci, Drako s'est déji entretenn
avec |= Docteur, et celui-ci Iui a appris la vérité. Dans ce cas, il
laissera les investigateurs s'empéirer dans leurs propres
MENSONEES, PUis cuverrn un assistant chercher Hargrave,

Si les investigateurs ont été appréhendés & ym avire endroit,
ou s'ils refusent de coopérer, Drako renouvelle ses accusations :
ce sont des pillards, des saboteurs sous le régime de la loi
martiale. Tl suggire qulen conséquence, il peut les faire fusiller
pour absence de coopération ; en tout cas, il est certain quil va
Tes faire emprisonner. Aprés avoir subi quelques minutes de ces
fanfaronnades, les investigateurs finiront par &tre confroniés au
Dr. Hudson, direcienr de I'équipe.

Hargrave s'est déjh entreteny avec Hudson, et pour peu que Jes
investigateurs soient d'éwife prometicuse, ce dernier demandera
i ce qu'on les reliche sous sa respensabiliié, Drako n'est guére
satisfait de veir les investigateurs lui filer entre les doigts,
suriout g'ils se sont montrés hostiles & toute coopération, Il va
grommeler que Hudson sbuse de son rang, et se montrer réticent &
Tidée de ne pas mettre les investigatenrs sous les verrous. Le
scientifique finira par passer au-dessus lni pour obtenir 'aval de
ses supérieurs. Le Général se montre plutdt mauvais perdant, et il
avertit les mvestigatenrs qu'il les aura & Vel ; un seul fmix pas, et
ils pourront dire adieu i lour liberté.

Lorsque les investigateurs s'adressent & Hodson, ils doivemt
peser soigneusement leurs paroles. Hudson n'acceptera pas le
d'une créamure intelligenie et malfsisante qui serait
responsable du mal gui ravage les citoyens de Gove. Si les
investigateurs avancent une telle explication, Hargrave prend un
air giné, ef Hudson les interrompt dédaigneusement : "Vous avez
vu besucoup de films de science-fiction 7" Les investigateurs
sagaces modifieront Thistoire, en décrivanl éventuellement la
Couleur comme tune colonie de hactéries, oo un nuage dé spores.
Voilk un langage que Hudson peut accepter...

Les investigateurs ont la ressource de lenter des jels en
Discussion pour convainere le savant qu'il a tout avantage & Jes

prendre dans son équipe. S'ils réussissent des jets sous les
compétences professionnelles ou scientifiques adapiées i la
situation, cela contribuera & persuader Hudson de les promouvoir
conscillers de la NASA.

Si Ies investigateurs sont dans les bonnes grices du Dr,
Hodson, ils y gagnent de pouvoir user de toutes les ressources
offertes par le gouvemement et 'équipe scientifique. Cela dit, il
leur faudra tout de méme un jet en Droit ou en Eloguence pour
voir exaucer jeurs requiles par trop insolites. Ils ne pourront
jamais gagner les faveurs du Gal Drako, hien qu'il coopére aves
eux (& contre-ceeur) #'ils semblent obienir des résuliats. 11 est
difficile mais possible, en syant des preuves suffisantes A
Fappui, de convainere les chercheurs de la NASA de lo présence
d'une entité vivante sous I'spparence de la Couleur. Quant &
I'étenduc de la coopération gouvernementale, elle dépend de la
fagon dont les investigaleurs se conduiront.

Ce Que Savent Les Autorités

Un probléme mystérieux se pose & propos de la navette, Un tron
d'un métre de diamitre a éié pratiqué par action thermique &
travers |a paroi de sa soute, de l'mtérieur vers U'extérieur. Les
bords de ceite perforation semblent aveir fondu, mais les
experts sont unanimes : extréme chaleur qui a é1& nécessaire
{qui constitue déja une énigme en elle-méme) aurait di détruire
FAtlantis...

Tous les astronautes ne sont plus que des enveloppes mortes
et raccomies, et il en va de méme pour les victimes parmi les
habitants de la ville. Les tentstives visant & obtenir une culture
du responsable : bactérie, virus, ou organisme, se sont svérées
vaines. On & cependant pu extraire des tissus biologigues des
viclimes un éuwenge sérum qui, pendant quelques minutes qui
sujvent la mort de la victime, conserve une étrange coulear qui
ne figure pas dans le spectre. Auvcun des scientifiques ne peut
expliquer cet effet, et son existence défie Nappareil théorique de
la physique... Selon ses lois. lwute Energie peut &tre analysée
comme une longueur d'onde sur le spectre élecromagnétique et
toute Jongueur d'onde visible doit produire une couleur
caractéristique. Ce nouvean phénoméne n'syanl strictement rien
de commun avec les bases de leurs connaissances, les savants
ont convenu tacitement de l'ignorer, et ils travaillent sur d'autres
aspects du mystdre, Cependant, chacun des savanis est conscient
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qu'il y a li une opportunité professionnelle en or ; la découverte
est suffisamment importante pour valoir une dizaine de prix
Nobel...

La Localisation de La Couleur

Apris 'alterrissage en catastrophe de la navetie, la Coulenr a
quitté cette derniire pour chercher une eachetie plus convenable
pour ses embryons. Quelques heures plus tard, elle est revenue et
a ouvert un trou dans la paroi de la soute afin d'en extraire sa
pragéniture, qu'elle a enzuite transportée jusqua la ferme
shandonnée des Lomax qui s¢ trouve i proximité el qui posséde
un puits propice. Les embryons sont & présent en lieu sfir .
enfouis dans In vase tout au fond du puits. Tis seront bienidt préts
i éclore. En attendant, leur mére doit se nourrir. Au moment ofl
les investigateurs découvrent le reépaire de la Couleur, huit des
embryons se sont wansformés en larves.

A Ia longue, les investigateurs ienteront probablement de
découvrir obi se terre la Coulsur pendant le jour, lorsqu'elle reste
inactive, S'ils ont observé ses allées of venues nocturnes, ils en
auront sans doute déduit qu'elle demeure & proximité de I'épave de
la navetie,

Les investigateurs essaycront peut-Etre de ratisser la zone qui
s'étend depuis le mason de Hargrave jusqu'au-deld du site de
I'stierrissage, dans l'espoir de repérer la cachetie de la oréature.
S'ils le font & I'imsu des autorités, cela risque d'éoe difficile, &
moins d'avoir d'exceptionnelles compéiences en dissimulation.
Ils peuvent recourir & un compieur geiger pour relever les tux de
radioactivilé dans cctic zone. Un nombre suffisant de mesures
permetra d'éablir un tracé isobarique dont le centre correspond
au puits de la vieille ferme des Lomax.

5i les investigateurs ont rejoint I'équipe de la NASA, Hudson
peut leur fournir des cartes d'étal-major de l'armée sur lesquelles

sont poriés les résultats des mesures de la NASA. Ces relevéds, |

analysés en tenant comple de la Couleur, permettent de désigner
immédiatement 1 vicille ferme Lomax.

La ferme abandonnée est I'un des deux cnsembles de
constructions situés & 1,5 kilométre au-delk d'une ligne joignant
la naveite, la maison de Hargrave ot lauire ciité de la navette, Le
second ensemble, la ferme Shinwell, est une affaire qui marche,
L'armée s évacué ses habitants dis le premier jour de la
quarantsine. La ferme Lomax est abandonnée depuis plusicurs
années, depuis que Shinwell a acheté la propriéié, en laissant
tomber en ruine la vieille batisse. Hargrave rappelle quil y a la
une grange écroulée et un puits profond. I suggére que I'un de ces
endroits pourrait fort bien &e un terrain de reproduction
potentiel pour Fagent de contamination...

IA FERME LOMAX : §i les investigateurs ne font pas partie
de I'équipe gouvernementale, In majevre partie des informations
et des événements qui vont suivre est inutlle, Le gardien devra
les adapler aux actions des joucurs, ce qui ne devrail pas éue
difficile. §'il se sent en veine de gentillesse, il permetira aux
investipateurs d'étre témoins A distance de cetle séquence, en
laissant le devant de 1a scine & 'Squipe de la NASA.

Cansidérant qua présent les investigateurs travaillent en
collaboration avec 1la NASA, et qu'ils ont décidé d'effectver des
recherches dans la vieille ferme Lomax, ils dolvent constituer #n
groupe. Hargrave les accompagne, ainsi que Hudson (h leur
grande surprise) qui dirige personnellement une équipe de la
NASA. Cc dernier réquisitionne un camion, fournit aux
investigateurs et & Hargrave des combinaisons NBC, et conduit
ses troupes en direction de Ia ferme,

Lorsqu'ils arrivent sur les lieux, il est évident qu'ils ont
trouvé le repaire de la Couleur (et plus particuliérement sils
utilisent duo matériel de détection des radiations). Iei, la
végétation est surdéveloppée et anaschique, et soumise B des
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torsions ¢t & des déformations contre nature, 5i le groupe arrive
an coucher du soleil, ses membres voient Therbe ct les autres
plantes Emetire peu § peu une luminescence de la méme weinte que
la Coulsur - et se tordre encore plus convulsivement que celles
qui s'agitaient derritre chez Hargrave. Dans la vicille grange
écroulée, il n'y & rien d'autre que des toiles daraignées et des
vepves noires hideusement développées {certaines ont des corps
aussi gros que des balles de ping-pong). Les compteurs geiger
indiquent que 1 plus haute source de radiations se trouve dans le
vieux puils,

Laissez les investigateurs organiser In recherche. Hargrave,
Hudson, et 1'équipe de la NASA peuvent émettre des idées ou des
observations utiles pour le déroulement de la rencomtre,
cependani, ils sont sans doute suffisamment assommés,
désemparés vu simplement préoccupés par les révélations, pour
que le contrile de l'aclion reste entre les mains des
investigateurs. 8i ceux-ci cherchent i se fawe sider par le Gal
Drako, ce demier risque fort de s'emparer du controle des
opérations & la premidre occasion.

Si quelqu'un présente un compteur geiger directement au-
dessus de la margelle du puits, l'apparcil enregisire une énorme
sante de radistions, identique & celle que les investigateurs ont
peut-éire remarguée la premiére fois que la Couleur a émergée de la
navetre, Linconvénient, c'est qu's chaque fois quun instrument
esi ainsi brandi su-dessus du puits, celui qui le tienl cour! le risque
{20% de "mal” chanee) de se faire attaquer par la Couleur, qui
tentera de V'aspirer dans le puits. 5i 'appareil est présenté grice a
des moyens mécaniques, 1a Couleur essaiera de Te désiniégrer.

Le camion st équipé d'une sonde extensible avec laquelle on
peut prélever un échantillon du fond du puits. (Ne pas oublier les
20% de chances d'sttaque de la Couleur par instrument utilisé).

Celui gui sonde le puits senl une résistance molle et Elasique
i cnviron cing métres de profondeur. Les torches ne révélent an
fond qu'une bouc noiritre et collante. Lorsque la perche est
remontée, elle porte un globe de vase visqueuse, collé & son
extrémité. I scintille de la Couleur cantre nature, méme & In
lumitre du jour, Il ¥ a une protubérance sur un des chtés de celte
obgcine masse gflatincuse ; une sphére étincelante d'une dizaine
de centimétres. Le globe est une Couleur larvaire, alors que la
sphitre est un embryon. Nul doute que tout le monde se trouve
fasomé par ce spectacle, et que plus d'un se précipite pour
prélever un échantillon de la gelée. Y compris des
investigateurs. Les exhortations & la prudence émises par les
investigaleurs circonspects ne seronl pas enlendues...

On apporic des récipients de verre stériles. Lorsque les
investigateurs tentent de déloger la sphire et de la déposer
doucement dans un de ces récipients, elle éclate et s'évanouil :
les investigateurs ont déjh eu T'occasion de voir eela, s'ils sont
entrés dans 1a soute de la navette juste aprés son allerrissage.

5i quelqu'un s'avise de déloger la masse de vase, clle jaillit
soudainement de la perche et se plague sur le bras de ceite
personne, Surprise, celle-ci liche 1a sonde, mais il est trop tard.
L'affreuse substance dévore avec rapidité la manche de la
combinaison NBC et parvient & la chair. La victime tombe et se
tord en hurlant. Ses cris s'interrompent au bout de quelques
secondes, mais elle continue & luiter pendant presque une
minute. Si quelqu'un tente de U'aider en grattant la vase pour la
décoller, ou simplement s'approche de trop prés, un crachat
ignoble saute de la masse gélatineuse, et si l'ex-sauveieur ne
parvicnt pas i I'Esquiver, il devient une autre victime.

Toute personne frappée par un fragment de la larve doit
obtenir un jet réussi sous sa DEX x § pour parvenir & s'arracher
de sa combinaison NBC avant que la chose ne I'ail traversée et
n'ait infeeté sa chair. Ceux qui sont ainsi comtaminés endurent
les mémes souflfrances que 1a premibre victime, mais leur agonie
est deux ou trois fois plus longue, car ils n'ont &8 atteints que
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petites projections ne peuvenl pas se subdiviser encore ; en
théorie, une personne frappée par l'une d'entre elles peut érre
sguvée, & condition que la partie infeciée de son corps soit
excisée rapidement et que la vase soil enlevée du méme coup,
L'opération inflige immédintement 3D6 points de dommages,
mais les sauveleurs ne risquent rien,

La vue de la mort dune personne en proie sux ravages de la
vase cofie 1/1D6 points de SAN. Le seul secours gue 'on poisse
apporter i la premigre victime, c'est une balle bien placée... 5ile
Gal Drako est & proximité, il a le réflexe de dégainer son arme
pour répondre & V'attague, mais son regard se [fige devant le
spectacle, et il reste paralysé d'indécizion, contrairement A sa
nature, [l n'agit que si l'on des investigateurs le lui ordonne. Le
sort de la victime est la démonstration que 1'équipe a trouvé le re-
paire de [ Couleur. 11 reste b présent @ Jui régler son compie... Le
Général Drako Jui-méme en défEre & présent aux investigateurs ;
il est encore sous le coup du choc, aprés ce qu'il a vu...

La Lutte contre La Couleur

Les investigateurs pourront imaginer plusieurs méthodes pour
défaire 1a Couleur, en fonstion de ce qu'ils awront appris ou
déduit.

LES EXPLOSIFS : jeter des explosifs dans le puits, afin de
sceller 1a Couleur su fond. Les militaires disposent de 1out un
arsenal d'explosifs, allant de la grenade & main jusqu'h l'ogive
nucléaire. $i les investigateurs sont tout seuls, ils devront se
procurer tant bien que mal de la dynamite, bricoler des cockiails
maison & essence, ou encore piller des stocks militaires,

A condition d'Ere suffisamment puissante, une explosion
scellera le puits et ébranlera les Couleurs embryonnaires, ce qui
les tuern. Les Couleurs larvaires no sont pas encore totalement
immaetérielles, de sorte qu'elles scront emmurées par
l'explosion. I1 leur faudra des années avant de pouveir se frayer
senles un chemin. Mais la Couleur adulte n'est affectée par
aucune explosion terrestre : elle émergera du sol pour atiaguer
tous cenx qui se trouvent li. Aprés avoir dévasté out ce qu'elle
pourrs, elle s'enfuira pour s¢ trouver ung nouvelle mnigre. Dis
qu'elle 'aura, elle reviendra au puits, el commencera i creuser une
série de cheminées dans le sol, afin de permetire i sa progéniture
de se dégager ot de la suivre dans son nouveau repire. Elle a huit
Inrves, et pratiquera donc huit forages,

Un engin nucléaire tactique détruit les larves, mais la Couleur
peut toujours s'enfuir ailleurs ; elle fera encore des ravages, puis
s'enfuira dans lc cicl lorsquzlle aura accumulé suffisamment de
Pouveir pour percer le champ magnélique terrestre.

LA LUMIERE VIOLENTE : la Couleur ne chasse que Ia nuit,
el se cache durant le jour au fond du puits. Les investigateurs
risquent d'un déduire & tort que la lumitre intense la blesse, et
tenter de l'emprisonner su moyen de projecieurs surpuissants
bragués sur le puits. Hélas, la lumikre ne fait qu'incommoder la
Couleur, sans plus. Les projecteurs pourront retenir la Couleur
dans son puits jusqu's ce gu'elle devienne impatiente de se
nowrrir ; & cet instant, elle les attaquera, en les écrasant et en les
fondant. Ceux qui se Gouvent trop prés seront également
agressés. Aprés avoir détruit les lumigres, la Couleur embarquera
ses embryons non encore éclos de leurs sphires iridescentes, én
direction d'un autre refoge. Puis ¢lle reviendra pour emporter
Egalement ses Jarves.

LE SIGNE DES ANCIENS : pour des raizons jnconnues, la
Couleur est curieusement vulnérable & ce signe. 5i T'un des
investigateurs le connait, il peut cn user contre elle, Si l'on
scelle l'ouverture du puits & I'side d'une grande pierre ou d'un bioc
de bélon portant un Signe des Anciens gravé, la créature ne

pourrs pas émerger par 1 Mais elle pourra creuser un autre
tunnel & travers le sol pour se constituer une nouvelle sortie.

Le simple fait de toucher la Couleur avec un Signe des
Anciens peut suffire & la détuire. Le Signe peut étre jeté dans le
puits au moment ot la Couleur s'y terre ; ou bien on peut le
brandir & bout de bras lors d'une de ses attaques. La Couleur craing
naturcllement le Signe des Anciens, maie elle le hait aussi, et
altaquera en premier toute personne qui le portera

Lorsqu'un Signe des Anciens entre en contact avec la
Couleur, le Signe se réduit en poussitre, et la Couleur peut ére
détruite - le pourcentage de chinces de succes est £gal au score en
POU du Signe {(normalement, 2 points n'cffrent qu'une petile
chance de 2%, mais certains Signes des Anciens de fabricati
spéciale peuvent en avoir plus). Méme si la Couleur n'est pas
détruite, elle fléchit et recule aprés In désagrégation du Signe,
restant inerte pendant un round de combat avant de pouvoir
redevenir active,

51 la Couleur est détruite, son POU accumulé se perd
mstantanément dans une ire explosion. Tous ceux qui
s¢ trouvent § moins de 3 méwes de la Couleur encaissent 4D6
poinis de dommages ; ceux qui se rouvent i moins de & mibtres,
3D, ete, Les dommages diminuent de 1D6 points pour chague
supplément de 3 méres, ou fraction de cetle distance. Lorsque la
Couleur est démuite, il est possible de contenir sa monstrucuse
progéniture en démolissant le puits avec des explosifs. Au
moins pour quelques années...

5i les investigateurs déploient une quantité exceptionnelle
de Signes des Anciens, la Couleur risque de déclarer tout
simplement forfait et de s'enfuir dans I'espace, sbandonnani ses
embryons et ses larves aux tendres soins de la NASA.

LES CHAMPS MAGNETIQUES : les investigateurs
observaleurs n'auront pas mangqué de remarquer goe la Couleur
n'sime pas les champs magnétiques, et cela lewr fournira une
srme contre elle. Parmi les indices, la déclaration 1#lévisée du
Dr. Leathergan selon laquelle le champ magnétique terresire o
sans doute retenn en orbite la nuée lumineuse, el aussi les grands
détours de la Couleur devant les électro-aimanis de la casse de
Buddy. Si les investigatcurs ont eu socés k des informations &
l'extéricur de la zone en quarantaine et ont obtenu de consulter
les vieux rapports de I'Université de Miskatonic sur les
propriéiés magnétiques de la métorite qui & amené la Couleur sur
la Terre un sitcle plus 16t cela viendra corroborer les précédents
indices.



Les sources les plus proches de forces magnéligues
importanies sont les grues de Buddy. Pour les amener el les
positionner autour du puits asséché, il faut plusicurs jeis de
compélence. Pour commencer, il faut conduire la grue valide el
les bras de charge & travers champs jusqu'su puils : un jet en
Conduire Engin Lourd. 1l faut ensuite brancher les aimants sur
une installution militaire : un jet en Mécanique et un jet en
Electricité pour chacun. Chague jet mangué gache un aimant La
NASA pourra éventuellement oblenir quelques électro-aimants
su ires, mais il faudra un jour au meins pour faire venir
le matériel. Plusieurs techniciens se trouvent parmi les hommes
de Drako ; chacun ayant 3D6 x 5% dans la compéience
approprie. L'installation des grues est longue, et ne devrait pas
fre terminée avant la nuit tombés,

Les champs de trols aimants sont suffisants pour contraindre
Ia Couleur & rester au centre de leur wriangle. Elle ne peut ni
s'échapper, ni uscr de sa technique de désintégration ou de tout
sutre, plus destructrice. Elle ne peut rien faire, ni aller nulle part.
Au cours des semaines suivanies, les militaires aménent du
matériel lourd pour produire un énorme champ magnéligue,
achitent le terrain, et constituent un centre de détention dont la
Couleur ne pourra jamais s'échapper, sauf en cas
d'incompélence, de sabatage ou de panne d'électricité.

5l n'y a que deux électro-simants opérationnels, la Couleur
est un peu coincée, mais nullement vaincue. Elle réalise qu'elle a
perdu la partie, et s'enfuit dans Fespace (voir plus loin le chapire
mtitulé : “La Couleur s'Echappe”).
o 1l existe une auitre possibilité pour expleiter les électro-
gimants de Buddy, en particulier si les invesligateurs n'ont pas
localisé le repaire de la Couleur ou sils font cavalier seul, Elle
consiste & appéter la créature pour la faire entrer duns le dépit de
ferraille, et & s'en occuper sur place. Les investigateurs peuvent
dans ce cas essayer d'éieindre les électro-aimants avant que la
Couleur n'enlame sa chasse nocturne, of attendre 1 qu'elle vienne
b cux. L'effet préventif des mimants étant annulé, la Couleur
continuera tout droit & travers la maison de Hargrave jusqu'au
dépit de ferraille. 81 un investigateur est posté & chague grue,
prét i allumer le contact dés que la Couleur ateint le centre de
l'enclos, elle peut &ire pifgée an beau milieo de la casse de Buddy.

Pour que la machination réussisse, il suffirs d'un seul jet en
Electricité ou en Conduire Engin Lourd (au choix du joueur) pour
gue chacun des investigatleurs parvienne & brancher le courant en
méme temps que les autres. Pour attirer la Couleur en position
correcte, il vaudra micux que deux ou trois investigaleurs se
tiennent au centre du terrain pour servir d'appit. Faute de quoi, 1a
Couleur risque de se contenter datiaquer la victime la plus proche
et de §'en nourrir, et cetle victime pourrait so trouver dermiére la
premitre grue venuve... Le gardien vérifiern éventuellement si
quelques-uns des investigatenrs sont munis du Signe des Anciens:
ceux qui n'en porteront pas seront choisis en prioritd par la
Couleur.

Si la Couleur n'est pas approximativement au centre lorsgque
les électrp-aimants sont remis en marche, elle n'est pas prise,
mais seulement repoussée (et elle ne tombera pas deux fois dans
le méme traquenard). Si un des investigateurs ne parvienl pas i
faire partir son électro-nimant en simultanéité avec les autres
{qu'il ait manqué son jet de compéience ou quiil mit &€ distrail
d'une fagon quelconque), la Couleur n'est pas prise su pidge.
Néanmoins, elle est repoussée de toute personne sur laguelle elle
était sur e point de se nourrir,

Si la plan se déroule bicn, la Couleur reste prisonnitre de la
souricitre tant que les groupes électroginmes continuent &
fonctionner et que Buddy ne revient pas. A ce stade de
l'opération, méme s'ils ont agi en franc-tireurs, les
investigateurs peuvent décider qu'il est temps d'en référer aupris
des autorités, Aprés estimation de la situation par I'équipe de la
NASA, I'nrmée achéte le dépdt de ferraille de Buddy ainsi que la
maison de Hargrave, et installe un centre de détention
megnétigue pour la Couleur. $'ils ont attrapé la Couleur tout
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seuls, les investigatours sont auréolés d'un grand prestige aux
yeux des auviorités ; méme le Général Drako lewr manifeste une
approbation bougonne.

51 elle a échappé de justesse aux électro-aimants de Buddy, T
Couleur n'est pas susceplible de se risquer & une évasion
prématurée dans l'sspace, comme elle le ferait gi elle &iajt
seculée de cette fagon dans le puits des Lomax., Par contre, si la
menace des aimanis est accompagnée d'un autre danger imminent
{évenmellement, un Signe des Anciens de grandes dimensions),
la Couleur s'échappe dans le ciel (voir plus loin). Si les
investigateurs tendent leur guet-apens chez Buddy juste apris
avoir sérieusement menacé la Couleur dans le puits, ou
simplement aprés 'avoir agacée, leur tentative échoue, car la
Couleur s'est déji cherché une sutre cachette. A moins que le pare
de ferrailles ne soit sur une ligne directe entre Cove et son
nouvea fepaire, la Couleur ne s'approchera plus de chez Buddy.

LES SORTS MAGIQUES : les invesligateurs peuvent
tecouriv & d'mutres magies que le Signe des Anciens, 8'ls
Contactent ou Invoquent une créature d'une race indépendante
supérieure ou d'une race de serviteurs supérieure, un Grand Ancien
ou un Dicu Extéricur, el quils parviennent & communiquer de
fagon amicale avec cetie entité, elle pourra feur indiquer la
vulnérabilité de la Couleur sux champs magnétiques ou au Signe
des Anciens (i l'estimation du gardien), suivant ses
propensions. Mais lentité réclame immanquablement un
paiement pour ces renseignements (également & l'estimation du
gardien) ; un sacrifice, en général, ou un veen sux graves
conséquences. Aucune de ces entités ne combatira la Couleur, &
moins d'y éwe contrainte par un sort de Contrdle. Méme dans ce
cas, la Couleur reste invulnérable & toutes les attagues
physiques, méme cclles que pourrait par exemple développer une
Horreur Chasseresse.

Parmi les soris que T'on peut tenter de mettre en ouvre,
figurent la Poudre dTbn Ghazi, qui rend la Couleur trds visible,
méme dans la lumigre la plus intense ; le Flérissement, qui est
sans effet ; et la Terrible Malédiction d’Azatoth qui est par contre
trés efficace. En fadt, si cette demibre est utilisée, la Couleur est
extrémement découragée, et chagque fois que le sort est lancé avec
suceds, il y & 20% de chances cumulatives pour que la Couleur
décide de s'enfuir de la Terre (voir plus loin).

LES AUTRES AGENTS : ni le fou, ni les liquides ou les gaz
empoisonnés, ni les projectiles, etc. n'affectent la Couleur. Les
appareils de visée au laser dont sont équipés les lanks, les
missiles, etc., nont aucun effet sur elle, mais des rayons laser de
forte inlensité (comme ceux congus pour endommager les
missiles, par exemple) pourront chasser la créature. Les micro-
ondes ne lui causent sucune géne, pas plus que les dérisoires
cireuits flectriques domestiques, annmobiles, ete.,. La Couleur
est invulnérable aux ondes sonores, comme & loute sutre [orce
physique.

La Couleur s'enfuit

5i elle est pressée de trop prés par des électro-simants, des
Signes des Anciens ou d'autres harcélements, la Couleur peut se
décider i quitter Ia Terre pour tenter de s¢ reproduire ailleurs, En
pareil cas, les événements qui vont Etre Enoncés se produiront.
Pour les bezoins de T'histoire, il faudrait que le gardien s'arrange
pour que T'évesion ait lieu su coucher du soleil. La chose se passe
probablement dans la ferme Lomax. La wégétation
environnante, ainsi que la charpente carbonisée de la wvieille
maison ¢t celle de In grange écroulée commencent & se tordre et &
luire de cette pale luminescence fantomatique el extralerresire qui
caraclérise le spectre de la Couleur.
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Sous les yeux des investigateurs, la luminosité de la Couleur
augmente, et forme un rayon Jumineux se déversant hors du puits
dans le ciel. Av méme instant, la phospharescence spectrale des
environs se mue en une sarabande d'étincelles qui s'Eléve pour
rejoindre le faisceau de lumidre de la Couleur, i ob les nuages
roulent furicusement sous I'impact du rayon blasphématoire,

Soudain, la Couleur jaillit verticalement du puits, s'enléve
1out droit vers le cicl sans laisser trace du rayen lumineux
derritre elle, car elle en dévore 'énergie pour son vol vers ies
¢toiles. Un dernier drainage de Pouveir achéve toutes les
matidres organiques contaminées & la ronde, et lindeseriptible
Jumitre malsaine qui infectait l'endroit est aspirfe duns le ciel,
uprés ce qui semble &re unme spectaculaire et silencicuse
explesion. C'est la fin. Toute 1a végélation el touies les autres
matitres organiques contaminées des environs (v compris Lous
les personnages infeciés mais encore en vie) se désagrégent en
une fine poussitre grise. Il ne reste plus qu'un désert mort,
semblable & la “Jande foudroyée™ qu'une autre Couleur laissa jadis
derriére elle, non loin J"Arkham.

Si, faute d'avoir saisi la signification des premiéres
manifestations, des personnages se trouvent encore dans la zone
de contamination su mement ob la Coulenr prend le chemin des
cicux, ils sont pris dans Puitime explosion de POU, perdant 3Dé
paints de Dommages et 2D6 poinis de POU lorsque leur force
vilale est drainée par la Couleur pour alimenter énergétiquement
son décollage.

La Couleur a quitté la terre. Mais a-t-elle complatement
ahandonné notre systéme solaire 7 Ou bien s'est-elle contentée
de revenir en orbite, attendant patiemment un autre vol spatial
qui la raménera un jour pour qu'elle se nowrrisse & nouveau 7 Ces
fquestions ne recevront de réponse siire que le jour, od peut-&tre,
la Couleur Tombée du Ciel reviendra parmi nous...

La Fin de I'Histoire

Il est tout & fait possible que la Couleur ait gagné la partie, 5'il en
est minsi, elle fait &clore ses milliers de larves, puis repart dans
Vezpace. Tl est également possible que la Couleur clle-méme soit
vaincue, mais gque ses embryons restent intacts, par ignorance ou
incompétence de la part de la NASA ou des investigateurs. Dans
les deux cas, les larves se répandent ¢f pompent la vie de toute la
région agricole sur des kilométres & la ronde. Les militaires
tentent d'évacuer la populasion, mais celle-ci, contaminée par la
pesanteur mentale engendrée par la Couleur, refuse de partir. Les
troupes stationnes pour veiller & I'évacustion finissent par Etre,
elies aussi, affectées de cette viscosité mentale, et refusent & Jeur
tour de s'en aller. La plupart des gens doivent ére déplacés de
force, mais nombrewx sont ceux qui se cachent pour rester,

Plusieurs mois plus tard, cing mille Couleurs devenues
adultes s'élancent vers l'espace, et cent soixante kilomaires
carrés de terre sont dévastés au milieu du Kansas. Des centaines
de milliers de personnes trouvent la mort. 11 reste une “lands
foudroyée” semblable & celle qui s'étend prés d'Arkham, mais
bien plus vaste, Aucune vie ne se développera jumais h nouveau &
cet endroit. Devant cels, les investigateurs réalisent (s'ils ne
l'ont déji fait) que la Couleur avait répandu sa semence avant de
s'en aller, et chacun d'enx perd 2D6 points de SAN, Le pays
demeure en quarantaine pendant des annfes, el de nombreuses
missions d'études gouverncmentales vienment le visiter, pour
essayer de comprendre ce qui est arrivé i cette tere.

Notez que si les investigateurs se comtentent de fuir la
région, en lsissant les malheureuses autorités déconcertdes se
débrouiller toules seules aveo le probléme, la Couleur assurera la
croissance de sa progéniture de manitre sutomatigue, puis
repartira saine et sauve. Les investigatcurs perdront 2D6 points
de SAN chacun.

Si les investigateurs détruisent 1a Couleur ou 'obligent &
retourner dans V'espace, ils recevront 1D8 points de SAN chacun.
S'ils en sont venus & bout sans le secours des autorités, vous les
pratifierez d'un bonus de 3 points de SAN : ils Y'ont bien mérié.

‘ils ont également détruit les embryons de la Couleur, vous leur
atiribuerez 1D10 points de SAN supplémentaires,

S'ils ont également détruit les embryons de la Couleur, vous leur
attribuerez 110 points de SAN supplémentaires.

Que les investipateurs sojent parvenus ou non i débarrasser
la région de la Couleur et de son emprise, leurs démélés avec
I'armée, la NASA, el les personnages officiels ayant des
respansabilités dans la Juridiction de Gove el de la zone en
quaraniaine suront slrement des conzégquences pour eux. Les
voies de fait, stteintes & la propriflé privée et autres délits
perpétrés par les investigateurs devront &tre amnistis, expiés
ou réparés dune fagon ou dunc autre. De méme, les contacts
porsonnels et Jes smitiés qu'ils auront pu éablir ne devraient pas
Ere oublids, et ressortiront au cours d'aveniues uliéricures,

Les Personnages

LA COULEUR : il s'agit de la Couleur mére, qui est la canse
initiale de wpus les problémes. Pour les détails complets sur ses
possibilités, consultez Tencadré sur la Couleur qui se trouve pris
du début de ce scénario,

LA COULEUR TOMEEE DU CIEL, Meére
FOR18 TAl42 INT12 POU42 DEX18

Déplacoment 40

Armes : S¢ MNoumir B5%, dommages 106 + pertos dans les

caractéristiques”

Atague Mentalo, dommages particuliers, 106 points de Magie + 106

points da SAN

Désintégration, destruction automatique

Etrginte 60%, dommages par étreinto

*a des points da FOR, de CON, de POU, do DEX st dAPP aux
5 lors dune attague visant 4 Se Nourrir, Toutes fos victimes

ayant un nombre de points de Magle supdrisur ou dgal 8 13 perdant 2

peints dans chacune des caracidristiques affectées. Une victime

:&aﬂémrﬂnhﬂdﬂpﬂm de Magie infdriewr ou dgal & 12 perd 3

ints.

DR. WILLIS HARGRAVE : Willis Hargrave est un docteur
en médecine spatiale retraité, 11 a fait partie de la NASA, Clest un
homme anquille et empli de sa voeation, expert dans son
domaine bien qu'il ait un point de vue critique sur les tendances
actuelles de 1n NASA, 11 est déchiré entre son sens du devoir
envers son pays el sa loyauté envers les investigateurs. Il offre
dits que possible ses services & la commission d'enquéte de la
MNASA, mais il taii la présence des investigateurs jusgu'h ce quiil
n'ait plus d'autre choix gue de parler. 8'l pense que les
connaissances des investigateurs pourront aider la NASA &
combaitre le mal venu de Vespace, il les livrora peut-ftre, mais
ce sera b contre-coeur, ef certainement pas & Is légére. Il plaidera
vaillamment en leur faveur suprés de Hudson et du Gal. Drako, e
il ferm tout ce gui sera en son pouvoir pour aider les
investigateurs & gagner la confiance des autorités.

DR. WILLIS HARGRAVE, Médecin

FOR9 CON1D0 TAI12 INTIB POU14

DEX10 APP11 EDU21 SANTD PV 1i

Compétences : Astronomie 65%, Botaniqua 55%, Chimie 45
Infwmﬁgum 40%, Discussion 55%, Diagnostic 75%, Pmﬂﬂa':s Soﬁ%'l‘t
95%, Bibliothoque 75%, Pharmacie 40%, Psychologie B80%,
Psychanalyse 45%, Médecine Spatiala 85%, Trouver Objet Cachd
E?g. Soigner Maladia 75%, Scigner Empoisonnement 60%, Zoclagie

DR. VINCENT PETER WORDSWORTH : Wordsworth
{Pete pour les intimes) est médecin & Emporia, dans le Kansas. Il
& une personmalité dynamique et positive. 11 est confiant dans sa
médecine, dans ses convictions et dans la puissance de Dieu
sccourable pourvu gue T'scte soit juste et que I'on connaisse Sa
Parole. Wordsworth est un ami de Hargrave et, comme tel,
devient celul des investigateurs. Tl n'a pas confiance dans les
militaires, et il pense que les scientifiques fermient micux de
consacrer plus de temps & des ceuvres utiles, au lieu de perdre leur
énergic dans des entreprises superflues comme la conquéte de
l'espace. Il se fait du souci pour sa femme el ses patients &



Emporia ; s'il parvient & sortir, ou & avoir aceés & un €léphone
dont la ligne fonctionne, il eppelle immédiatement les siens.

11 s'avire un allié loyal dans la croisade des investigateurs
contre la Couleur ; il finira par décider qu'il s'agit d'un esprit
malin, accomplissan! l'wuvre de Satan. Les investigateurs
peuvent parfois avoir des défuillances. Mais Wordsworth se
lance dans la croisade comme 5%l s'agissait d'un combat
personnel entre lui et I'Ennemi, transformant la campagne en
une vaste bataille spiritgelle qu'il entend gegner. Hélas | ni sa
théologie ni sa médecine ne lui permenent d'appréhender la
vraie natwre de la Couleur. TI méprise et dénonce les pratiques
magiques pour combatire la créature, et a le sentiment que des
techniques aussi lerre-§-terre que le magnétisme ne sonl pas
dignes de considération. Mais cependant, s'il constate que les
gimants sont efficaces, il peut changer d'avis quant & lz nature de
l'ennemi. En tout cas, son excés de foi risque finalement de
provodquer s chule.

Il peut &tre fort utile, en apportant aux investigateurs sa
connaissance de la région, un réconfort moral, on méme b
I'vecasion des idées directrices lorsgu'ils somt en proie &
Findécision. 11 peut les inciter A persévérer dans la bataille
spirituclle contre Ia Couleur au moment ol les investigateurs
pensent & baltre en retraite, voire les aitirer vers des événements
qu'ils sursient mongué sans son intervention, Si les
investigateurs se monirent impuissints & sauver quelqu'on de la
Couleur, il se retire dans une période de priére o de méditalion,
les laissant agir seuls. Dis qu'il apergoit la lusur de la Couleur, il
accourt et s'efforce de la reponsser,

DR. VINCENT PETER WORDSWORTH, Médecin

FOR12 CON13 TAI10 INT16 POU1B

DEX12 APP12 EDU19 SANSE PVie12

Compétences : Elude de la Bible 70%, Histoire Chrétienne 45%,
Diagnostic 55%, Conduire Aulomobile 45%, Promiors Scins 65%,
Bibliothéque 50%, Eloguence 85%, Citer les Ecritures 55%, L/E
IAllemand 65%, L/E le Grac 85%, L/E I'Hébreu 65%, E/L le Latin
50%, Trouver Objet Cachd 45%, Saignar Empoisonnement 55%.

ABIHU “BUDDY" STREEP : Buddy Streep est le
proprifiaire de "La Meilleure Casse & I'Est de Coves”, le dépdt de
ferrailie qui se trouve en face de la maison de Hargrave. Clest un
homme peu sympathique, négligé, coiffé d'une tignasse hirsute,
A mi-chemin entre la trenlaine et la quarantaine, il est dép
bedonnant. Cette canaille n'hésitera pas i entreprendre
n'importe quei, du mament que cela lui permet d'svoir le dessus -
sans se soucier d'éthique, de morale, ou méme de Jégalité,

Buddy & entendu dire un jour que les Messes Noires éraient
cflébrées par des gens tout nus. Il a donc un peu tripoté dans
l'occulte quelques temps. Chez lui, sa bibliothéque est
bourrée de pomographie & bon marché, enirelardée de quelques
otvrages occulies. Il a une copie de la Bible Satanique portant la
dédicace : "Pour Buddy, dec la part d'Anton™ (c’est une
contrefagon), ainsi qu'un faux exemplaire du Necronomicon en
édition de poche qui n'est qu'une falsification sans intérét. Il n'y
s qu'un véritable cuvrage apparicnant au Mythe parmi les autres
livres : un exemplaire éculé de 1'édition Golden Goblin des Cultes
Innommables de Von Juntz. Mais Buddy n'est jamais parvenu &
dépasser l'introduction indigeste de ce volume.

En dépit de tous les soupjons gu'il peut inspirer aux
investigateurs, Buddy ne sait rien sur la Couleur. §i elle
commence & affecter son espril, il se pourrait qu'il devienne fou
et qu'il décide de I'sider en lui amenant des victimes, dans 1'idée
que cela pourrait le mettre dans ses bonnes grices. Il va sans dire
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que la Couleur n'a sucune notion du concept de gratitude, et
qu'elle dévorera Buddy sur le champ, comme elle le ferait pour
nimporte qui. Buddy détient chex lui un fusil de chasse & canon
scié (illégal), chargé de chevrotines, Il n'hésitera pas & s'en
servir sur la premitre personne quil surprend en wrain de
gintroduire dans sa maison. 57 pense gue cela lui rapporicra
quelque chose de donner les investigaleurs aux autorités, il le
fera : il les dénoncera 3 titre de saboteurs communisies, ou pire,

Buddy et Pete Wordsworth sont des ennemis naturels, Si
jamais Pele tombe sur la bibliothéque de Buddy, il dénoncera les
"instruments du démon” et tentera de les détruire en les langant
dans la cheminée. Il commencera par la pornographie, et ne
jettera les livres occultes gqu'aprés coup. §'ils agissent
rapidement, les investigateurs pourront peut-Eire sauver les
Cultes Innommables de la destruction.

BUDDY STREEP, Ferrallleur

FOR1Z ©CON13 TAI15 INT14 POU12

DEX13 APP9 EDU 12 SANS2 PVie 14

Armes : Fusil de chasse da Calibra 20 60%, dommageos 206
Compétences : Complabilitd 85%, Marchandage 70%, Crédit
5%, Conduire Automobile B5%, Electricité 70%, Baratin 70%,
Mécanique &5%, Conduire Engin Lourd 70%. Eloquence 45%,
Diiscrition 65%,

BEERGERS ALLEMANDS DE BUDDY
chien FOoR con TAI DEX POU PV

TOBY 12 1 & 13 7 12
RIPPER 9 w 5 16 12 13
Déplacoment 12

Arme Alaque Dommages

Morsure  55% D8

Compétences : Trouver Objet Caché 75%, Suivre une Piste &
lodeur B5%.

MORRIS HUDSON : Hudson est & la téte de T'éguipe que la
NASA a envoyde & Gove pour enguéter sur les causes de la
contamination qui s'est emparée de |a navells spatiale et sur son
aterrissage sans autorisation dans le Kansas. Cest un assez bon
scientifiqgue et un bon administrateur. Malheureusement, il a
affaire & une force qui dépasse de beaucoup la compréhension
commune. Il est convaincu que les atiaques de 1a Couleur sont les
syndromes d'un virus extraterrestre, 11 est incapable de
decmm_ voir que les dégits sont lecuvre d'une seule créature douée
vie,

Sa plus grande crainte, c'est que ce désastre puisse paralyser
Ie programme de la maveiie pendant des années ; aussi, il
coopére avec la quaraniaine militaire, bien qu'i son idée il soit
souhaitable de mener les investigations de manidére différente,
Sa seconde plus grande crainte, cest que limage de Ia NASA ne
soil lernie, au cas ol transpiremient des rumeurs selon lesquelles
I'agence considérerait avec sérieux une théorie de "monstre de
Vespace”. C'est un homme juste et objectif ; il donnera leur
chance aux investigaleurs, ne ful-ce que par respect pour son
vicil ami Hargrave, & moins qu'ils n'essayent de lui faire avaler
des théorics inacceplables, qu'elles soient vraies ou non.

DR. MORRIS HUDSOMN, Médecin

FORO COM1T TAI11 INT18 POU13

DEX10 APP11 EDU21 SANGS PViell
Compétences : Administration 75%, Astronomie B5%,
Astrophysique 80%, Chimie 55%, Informatique 70%., Discussion
B5%, Diagnostic 50%, Premiers Soins 50%, Bibliothéque 65%,
Physigue B0%, Psychologie £5%, Soigner Maladia 35%.
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JUSTIN R. DRAKO : Le Général Drako est le chef militaire
investi de la charge de maintenir l'ordre & 'intérieur de la zone en
quarantaine, et de veiller & ce que cefle guarantaine soil
respectée. Il ditient I'autorité supréme sur la zone, excepié dans
le domaine scientifique, ol Hudson a la prééminence. Drako
accomplil toutes choses suivant le mode militaire, II se méfie de
tous coux qui ont un autre point de vue,

Certains aspects de sa tiche sctuelle ne lui plaisent guére :
jouer les nounons pour les seientifigues de la NASA et les
infirmidres pour les civils, par exemple. Mais il sait que c'est
important, et il y voit une chance excellents de bien s'en tirer et
de grimper un échelon. Il réprimera tout ce qui risque de le faire
paraitre & son désavantage, et soutiendra l'inverse. Tant que les
investigateurs n'auront pas fait leurs preuves, il ne leur fera pas
confiance e il s'en méfiera, Puis il meitra toules ses ressources i
leur service si tout se passe bien, afin de moissonner un
maximum de lauriers.

JUSTIN R. DRAKO, Brigadier-Général, Armée des
Etats-Unis

FOR18 CON14 TAl 14 INT 12 POU 15

DEX12 APP10 EDU1E SANTS PVie14d

Armes ; Poing 80%, dommages 103+104

45 Automatique 65%, dommages 101042

Fusil M-14 75%, dommages

Compétences : Administration 85%, Conduire ung Jeep 45%,
Interrogaloire 60%, Droit Miliaire B5%, Réglementation des Salalres
Militaires 80%, Conduire Engin Lourd (tank MEGATE1) 45%,
Eloguance T0%.

REGIMENT D'INFANTERIE

Ssrgent

DEX 12 SAN 55% Pyie 13
Fusil M-16 35%, dommages 208
Caporal

DEX 11 SAN 15% Pvia 12
Fusil M-16 48%, dommages 208
Soldat N™

DEX @ SAN 50% PVie 10
Miraillause M-60 35%, dommages 206+3
Soldat N°2

DEX 14 SAN 35% Pvia 10
Fusil M-16 46%, dommages 208
Lanca-grenade M-203 46%, dommages 306vayon do 3 méires
Saldat N°3 .
DEX 13 SAN 55% PVie
Fusil M-18 55%, dommages 208
Soldat N4

DEX 6 SAN 4% PVie 14
Fusil M-16 40%, dommages 208
Soldat N°5

DEXB SAN 65% PVia 15
Fusll M-16 52%, dommages 208
Soldat N°6

DEX 12 BAN 45% Piie 13
Fusil M- 16 48%, dommages 208
Soldat N°7

DEX5 SAN 75% PVie 16
Fusil M-16 36%, dommages 208
Soldat N°8

DEX 14 SAN 7056 PVia 18
Fusil M-16 41%, dommages 208

Saldal N°9
DEXS SAN 55% PVie 14
Fusi M-16 38%, dormmages 208 |

Quelques Habitants

Chague soir, la Coulour vient consommer un ou plusigurs de ces
malbeursix que la quaraniaing promel & Fabanokr. Les mesures
prises par [anmée et la NASA n'ont fail que concentrer an supericia be
G:ﬂl’dll_—mhﬁﬂfdlll Coulewr ; alis r'a plus U qu'a instauror un service
régulier,..

Les habitants sont aitisiés par los déods qul se sont déja produits ; ds
ont paur : peur de mourr sux-mames, peur da voir maidr keur lamilla
&l leurs amis, voire 1oute leur communawd, peur que laur uni-virs ne
soif irévocabloment bouloversé, abimé, voire condamné ; de plus, ils
sont en colére devan Mincapacith des experts & protéger 1a ville g1 8
mattre fin & oot hovibde sidge.

Voloi quelques habitants de référence, aves leurs pourcentages en
POLL

Ahorn, Norman : POU 9. Norm st propridgtaire dune station
dessence et d'un garage ; mals maintenant, i 'y a plus ren dautre &
falre que de regarder 1a Wdvision, T a spontanémon! proposé ses
servicen pour Pentretien dos véhicules de Parmée, mais il g'ext vu
répondre de s'en tenir & 'dcart dau moins six mblres... Apris ls
second jour de gquarantaing, 5% de chances s'accumulent
quotdiennement pour que Norm cbde 4 ses genfiments dinutilité et
oo coléve ai onle de tabasser un des soldals en patrouile,

Carny, Mary Elzabsth : POU 18, Bien quielle assisie réguidrement
aux offices de [Eglise Baptisie, Mary Efizabeth est un membra de la
Wicea, ¢l une sorcibre pratiquante, 1l arrive parfois que la nuit les
rideaus de la mansarda soiecl rimbés de lumikre bisue : sl frouve
que | [umidre bleue favorise ses méditations. Il y a loutes sortes
d'objots pecultes dana sa maison, Parmi ses livres, un rocusil des
nouvelles do H.P. Lovocralt. Mals elle n'a famals vu "La Coulew
Tomibsde du Clal".

Cordall, Sammy : POU 10, Samantha Cordell a 11 ans, et elie
souffre de troubles mentaux. Chague soir, alle scrute la nult depuis es
fonéire, & Métage. Elle & wu la Couleur Honer dans la vile chague nul,
&t a commendsd & déwslopper un lantasme ; co serait ks cape du Princo
Charrnant, qui I'étendralt pour dédtruire le monde entier afin de feie do
Samaniha sa ming. ..

Fuger, George : POU 12. George e3f un astronoma amateur, Les
champa obscurs tdu Kansas conviennent bien & son hobby, blen que

I'aimosphére ne soil souven! pagpaissi cdaire quil te souhaiterait.

Quelques nuits aprds le débul de la quarantaine, ||l a vu passer la
Coubeur, et || s's4t rué en hurlant vors une jeep on patrouille. Au

gardien de décider o que les soldats ot fait. .

Hounshell, Bettina : POU 13. Mrs. Hounshefl es! une contistataire,
Gui crle & travers un porte-volx quil n'y aucune raison pour que
quelques centaines de gens, frappés de la malédiction de Dieu,
manacés di mort, dont les dmes accabiées ont un besain urgent de
S200UTS, Mo pulssent pas en outre &lre convenablemant nourmias et
avoir des repas satisfalsanis. A quatre jours du début de la
quarantaine, Mrs. Hounshell dispose de sa propre jeep, stiectionne
les produlis alimantaires af margichars, et ks live & travers la vilie :
elfe conrdle avec officaciié |a distibution de nourriture pendant ta
rests du 1emps ol Pt d'urgence est maintani,

LaBaer, Eulalife : FOU 8. Ceme dame tient avec Dorothy Naubaer
des conciliabubes noclurnes, d'odl Il est ressort fusqu's présent quune
dique de scientifiques a ramend du Triangle des Bermudas un vase
qui contenait 'étrange maladio qul accable Gove, Le seul antdate
connu soralt une ou plusieurs doses généreuses ol quotidiennes de
Win de sursau macind avec de Maubdpkng,

Neubaer, Dorothy ; POU 8, A deux reprises au cours de
semaine de quaraniaing, sfle a & rouvie en compagnie dEukalie
Labaer en train derrer dans un dtal dhébdude avancds & la sorte de
la ville. Mrs. Noubaer a une voix particulldrement aigud, s efie
protesie contre son oscolie lorcde [usqus sa maison en plapissant
des déndgations sirideniss.

Sickafoosa, ira : FOU 11. Cest un radic-amateur. Bien quil ne solf
P25 rés habile, i posséde un émetisur-récepteur qui a sutfsamment
do purissance pour atieindre nimporie qual endroft gux Etats-Unis, au
Mexique, ot au Canada. , il semble an panne, et Ira ne se

soutia plus de résoudre lo probiéme depuls que la maladio s'est
abatiue sur la ville, Nédanmoins, comme il 08! assez amical, les
investigalaurs qui réussiront un jol en Eleciridid ou en Electraniqua
niul.lll'ﬂ:; facilomaent & trouver la panne {un cdble de hawl-pareur
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L'EPOQUE EST CELLE XAUJOQURDYHUL. Le retour des Grands
Anciens se rapproche. Entre autres horreurs, les lives anciens
ont prophétisé que Hastur 1'Indicible sera amené sur Teme par un
allié humain. Brien Lochnar, le leader du groupe & succés
américain du moment, s'efforce d'étre cet allié...

Lochnar a constitué sont trio de heavy-metal rock il y a mois
ans, et depuis lors, God's Lost Children (les Enfants Perdus de
Dieu, en abrégé GLC) s'est propulsé sur le devant de In scine do
rock. Mais fe but principal de Lochnar, en créant son ensemble,
était de s'en servir pour [aire descendre Hastur sur 1humanité,

11y & cing mois, le groupe a commencé sa tournée & travers le
centre des Etats-Unis, tournéc baptisée "Unspeakable”
(I'Indicible), d'aprés le titre du dermier album du groupe, trés
éconté, La lounée est sur le point de s'achever, Pendant qu'elle
se déroulait, Lochnar & &levé huit blocs de béton, tous consacrés
& Hastur. Les positions géographiques de ces monolithes
forment une immense réplique du motif de pierres en forme de V
nécessaire & 'invocation de Hastur.

Lorsque le neuvidme et demier monolithe sera érigd, Lochnar
rendra possible la venue de Celui Qui Ne Doit Pas Etre Nommé en
amenant le public du groupe & entonner & l'unisson un chant
particulier - qui (ail partic du spectacle en temps habituel. Hastur
descendra alors des éiles...

L'sventure se déroule & Jacksonville, en Floride, pris de
V'endroit ol Lochnar a lintention d'élever le demier monolithe.
Jacksonville est sa ville natale, Si le gardien le souhaite, il peut
modifier le lieu, tout en gardamt & V'esprit que le groupe doit
donner son spectacle sur l'emplacemant d'un des menolithes
Erigés sur les neuf sites ndiqués plus loin dans le texte, Dans ce
cas, il faudra effectuer les changements sppropriés dans le
programme de Ia tournée du groupe, et la ville que le gardien aura
choisie deviendra la ville natale de Lachnar.

L'aventure survient su cours de la neuvitme méditation qui
figure au programme de la tournée ; ce programme est déaillé sur
une mide de jeu délivrée aux joueurs ultéricurement dsns cetle
aventure. Lochnar insiste sur ces interludes, proclamant que ces
journées lui sont indispensables pour accomplir son
rajeunissement spirituel.

Certains événements relévent d'un programme déterminé qui
doit s'insérer dans l2 cours de l'aventure. Ils sont énumérés ci-
apris. Les actions des investigateurs peuvent cependant en
modifier quelques-uns.

Les Stars du Mal

Ol nos vaillants investigateurs apprendront
que la musique contemporaine recéle d'autres pouvoirs
que celui d'adoucir les meeurs.

Nouveaux Soris

Ce scénario comprend un certain nombre de nouveaux soris
spéciliquement associés & Hastur et & Aldébaran. Ces sorts ne
sont efficaces que lorsque Aldébaran est visible au firmament,
d'octobre & mars. Des nuages peuvent le cacher sans gue cela
affccie ces sorts. L'aventure commence en janvier, ce qui permet
d'utiliser ces soris & n'importe quelle heure suivant le crépuscule
(18 heures, approximativement). Les sort# perdent leur
efficacité aux environs de 3 heures du matin, lorsque Aldébaran
disparait derritre Thorizon. 51 Hastur est liché sur la Terre, les
soris deviennent ulilisables du erépuscule jusqu'i I'aube, tout ou
long de V'année, i lintérieur de la zone délimitée par les neul
muanalithes.

Parmi les sorts, on complera également les sons classiques
de PAppe! de Crhulhu : Invoquer un Byakhee et Appeler Hastur,

Programme des Evénements

Ces évdnements survienneni av cours da Faveniure.
Sufvani les actions des investigalours, quelgues-uns
peuvent étre modifiés.

14 Fidvrler - Le groupe jous pour le premier soir &
Jacksonville, Au cours des heures qui suivent le concart, la
joune Kinsky est assassinda,

15 Févrler - La presse écrite rolate la mort de Mary Jo
Kinsky. Second Concart de GLC & Jacksonvilla.

16 Févrler - Les deux suspects dans laffaire Kinsky sont
transférés & 'Hopital Psychiatrique de Greenwood Statn.
Trolsitme concort do GLC & Jacksonville.

17 Févrlor - God's Lost Children jous pour la guatriéme
fols devant une salle comble & Jacksonwville ; Lochnar sa
prépara pour sa neuvieme méditation.

18 Févrler - Lochnar entame la neuviéme méditation de =a
toumée : il quitte Jacksonville en compagnie de Billy, de Star
el d'une poignée de motards. La corps de la jeune Kinsky est
ransiérd dans un établissement local de pompes fundbres.
19 Févrler < Lochnar replire un site roprid s
neuvidme monalithe, - i

20 Févrler - Enterroment de Mary Jo Kinsky. Ce mémo
soir, Lochnar couks le béton du newvidme bloc.

21 Féwrior - Lochnar et les motards reviennen! &
Jacksomwille. GLC jous & nouveau & guichets farmés.

22 Féwrier - Dernier spectacle de God's Lost Children 4
Jacksonville. Invocation de Hastur.
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L'Information des Investigateurs

Les investigateurs sont entrainés dans ceite histoire par un
article paru dans leur journal du soir, ou par toute mittre mise £n
relation que la gardien estimern persnasive - la victime est une
parente, ou bien ce somt les investigateurs qui la découvrent, eic.
L'article est reproduit ci-aprés.

5i les investigateurs ne discernuient pas la référence b Hastur
qui est faite dans "Unspeakable”, un jot réussi en Mythe de
Ctlwilhu fera ressortir cette possibilicé.

Les Familles et Les Amis

Méme en Floride, c'est Thiver. Il n'y a pas dc neige, mais les
journées sont couvertes, le vent souffle, el les nuits sont
froides. Néanmoins, de nombreux arbres conservent leur
feuillage, et la température peut fort bien s'élever du jour au
lendemain, attcignant la chaleor proverbiale de cette région,

Lorsque vous exposerez les indices qui vont suivre, essayer
de répondre de fagon compléte & chacune des questions des
investigateurs, de sorte quils afent e sentiment de comprendre
entiérement le contexte de la victime et de ses micurtriers.

On wouvera les adresses utiles dans 'snnuaire (éléphonique.
Mary Jo Kinsky est issue d'une famille de la classe moyenne,
sans hisioires. Aucun des membres immédiats de la familie
(pire, mére, ou frire cadet) ne se présentera i la porte : un simple
parent expliquera doucemnent mais fermement que tout c& gue sait
1a famille, c'est que Mary Jo é1ait allée au concert avec Serena et
Kim Macklinburg, qui habitent de I'sutre cdté de la me. Un coup
d'eeil révile une sulre maison assiégée de la méme fagon par les
camionnettes de la 1€lévision ot de la radio.

Serena el Kim ont presque vingt ans. Elles sont en larmes,
profondément troubiées, et n'ont aucune information utile, Les
trois jeunes filles étaient des fans de GLC, et toutes étaient
aliées au concert en croyant bien s'amuser.

LES AGRESSEURS : Momingside Heights est un quartier ol
I'en étale son argent entre gens du méme monde. Plusicurs
agents de la police ont £1# discritement disposés en faction prés
des demeures voisines des deux jeunss hommes, préts &
intervenir s les journalistes ot les badauds perdaient e sens de
la retenue.

Comme chez Mary Jo, les parents des jeunes hommes qui ont
aitagqué Mary Jo sont trop sccablés pour recevoir des curieux
érangers., Par contre, les amis, ls famille et les veisins
acceptent de se déranger, pour convainere les investigateurs que
les agissements impuiés & Tappan et & Powell somt
imcompatibles avee d'aussi charmants jeunes gens.

Toui le monde est choqué et troublé par les incroyables
événements. Tappan et Powell étaient des amis de Jongue date.
Jamais ils n'svaient eu maille & partir avec la police, ou avec
leurs professewrs ; ils &taient peut-ére un peu wrbulents, comme
des jeunes, mais la veille encore, on n'surait pas hésié i les
considérer comme des jeunes hommes trés respectables.
Personne n'a jsmais entendu parler de Mary Jo Kinsky.

Clest la vérité, Mais sur un jet en Eloquence ou en
Psychologie, les investigateurs’ apprennent auprés d'un jeune
voisin que Tappan et Powell consommaient souvent ensemble
une puissente drogue hallucinogéne, et qu'ils en avaient
Just=ment pris e soir du concert de GLC. Cela n'a pas &€ dit & 1a
police, car le voisin ne veut pas ajonter un E&lément
supplémentaire aux charges qui phsent déja sur les deux inculpés.

Aide de Jeu N°1

Une Jeune Fille
assassinée apres

un Concert de Rock

Deux jeunes gens de Jacksonville onl &8 arrélés
e malin, sulte & la morl de Mary Jo Kinsky (17
ans), donl on avail relrouvé e corps dépouillé de
ses vélements el curieusement peint quelques
heures plus 161, dans Rose Park.

Edward Tappan Jr. (22 ans) et Michasl J.
Paowell (21 ang], lous deux résidant & Momingside
Heighls, ont été incarcérés par le police de
Jacksonville. Les trois jeunes gens avaienl
assisté & un concert la vellle au soir, danné par le
groupe de rock “God's Lest Children', ou GLC.

Sedon les da Miss Kinsky, la jeune
fille a renconieé les deux jeunes hommes pour le
premiére fois & ce speclacle, Elle étail resiée
introuvable & la fin du concen, el sa disparition
avall été signalée & la police.

Clest une pafroville de police qui a découvent
le cadavre de Miss Kinsky dans la parc, aux
environs de 4 hewes du malin. Les agents onl
refusé de commenter Métat du cadavre,

La mort de la jeune fille fait suite & une
chalne d'incidents violents dmaillant fa lournde de
GLG, baptisée "Unspeakable’ dans les publicités
du groupe. Les rixes, les aftaques el le
vandalisme accompagnani les concerts de GLC
ne manguent pas d'irriter les forces da Nordre et
les associstions de citoyens,

GLC donne encore cing speclacles &
FAuditorium Hugues, les 15, 15, 17, 21 &t 22
léwriar. Toutes les places sont déja vendues.

o,

Seul Lochnar pourrait deviner la partic de lhistoire resiée
dans Tombre. Tappan et Powell &taient dans un éat de
réceptivité suraigul qui leur a fait saisir la signification de la
musique de GLC, Pénétrés de sa substance, ils ont &1é convaincus
d'sccomplir des fragments de plusicurs rites que Lochnar avait
inclus dans ses morceaux. Mary Jo Kinsky & éé leur victime ¢ ils
l'ont choisie au hasard, et V'ont escamotée hors de l'auditorinm
#4ns que persorme ne les remargue, au cours du pandémonium qui
accompagnait les rappels,

Le Révérend Harliss Crawford

Il est vitu de manibre modeste mais élégante, Son comportement
est & la fois humble et agressif. 1,80 m, mince, il porte un
costume de gabardine bavane, sssorti de chaussures brunes, d'un
chapeau brun, d'une chemise blanche {un pen fripée), ot d'une
cravale chocolat & pois blancs. Sa poche droite biille en
permanence, dilatée par une bible manifestement s utilisée.
Lz Révérend Crawford a une quarantsine d'amnées | sa peau est
tannée par le soleil du Sud, et son expression est empreinte d'une
crunulé contrudictoire & la Bonne Nouvelle qu'il préche.

Le RévErend est capable des plus piteuses supplications
matérialistes comme des plus ardentes assertions de foi en Dien,
en la Bible Autorisée, et en diverses subtilités doctrinales
curactérisant I'Eglise PentecStiste du Septitme Jour dite de-la-
Foi-de-Dieu-en-TEsprit-Saint, dont le foyer se wouve & Lurline,
en Arkansas (U.5.A.), non loin de Pine Bluff,

Crawford ¢st un homme d'une sincérité profonde, devdt
jusqu'su bout des ongles, et un peu dérangé. Il n'est jamais
parveny & concilier le voru de pauvreté que lui impose sa foi et les



réves de richesse et de pouvoir qu'il caressait lorsqu'il était jeune
homme... Tout en priant avec acharnement afin de meltre fin &
ses tourments, il envie de manidre obsessionnedle les riches et
les privilégiés. La nuit, il réve de cités Gerasées sous le pied de
Diev. 11 ne s'entendra guire avec les dilettantes ou les
investigateurs issus do la grande bourgeoisie.

11 lui arrive parfois d'emprunter des objets sans en informer
leurs propriétaires, et lorsqu'il st confondu, il entre dans des
fureurs noires. Parfois, il travaille nuit et jour & dhumbles
besognes, écomomise son argent, puis préche 'Evangile grice
sux bénéfices, Parfois, il se ment & loi-méme, laissant la
tentation el la colére Venvahir, &1 il se tourne vers alcool...
Mais il n'est pas grossier, et n'a jamais frappé quelqu'un de plus
faible que lui. II n'est pas pire que beaucoup de gens : il serait
méme pluldt meilleur que besucoup d'sutres... Lorsquil est
indisposé, il ralentit et accentue lourdement son discuurs : "Ne
me prenez PAS pour un imb&CILE ! Je SUIS un HOMME que
DIEU a DOUE de RAISON, MONsicur *

Son église lui interdit 1 tabac, V'alcool, l'eeuvre de chair &n
dehors du mariage, tout usage de véhicule & moteur ou d'arme &
feu, toute sctivité dominicale en dehors de la prédication et de la
méditation, la consommation de légumes ordinaires de
I'hémisphire occidental autres que le mais, la viande en
conserve, le fait dentrer dans une maison en précédant son
propriéiaire ou de la quitter en le suivenl, et toute autre
prohibition doctrinale qui plairait au gardien. Il pew cbserver
ces interdictions ou bien les transpresser, mais il n'oubliera
jumais leur existence.

Appeler ses supérieurs hifrarchiques su sein de son église est
une opération de langue haleine, Elle révitle que son droit de se
présenter comme un ministre de 1a Foi officiel o &8 révoqué ; il
reste cependant libre, naturcllement, de répandre la Bonne
Parole, comme c'est le droit de tout Chrétien, L'interlocuteur, un
ceriain Révérend Gordon, ne révélera pas la raison de sa
révocation ; il ne commenters pas non plus les compétences nd
les pouvoirs de Crawford ; 1out ce quil en dira, £'est que ce n'est
pas son ami, mais qu'il est bien disposé envers lui,

L'INTERET DU PERSONNAGE : Crawford se méfic & juste
titre de GLC, mais il s'imagine que ce sont des Satanisies - tout
au plus I'un de ces nombreux groupes de rock qu'il croit ligués
avec e Démon, 11 n'a jamais entendu parler du Mythe de Cihulhu.

Bien que Uintroduction du Révérend Crawford dans 'aventure
soit 3 effectuer au gré du gardien, son personnageé n'est pas
optionnel : les investigateurs ne pourrcnt pas assembler les

pitces du puzzle sans hu.

Le moment de l'introduction de Harliss dans le scénario dé-
termine avec quelle rapidité les investigateurs sont susceptibles
de comprendre les indices et d'agir en conséquence. Si le gardien
se sent bien avec le personnage, il peut z'en smuscr ; on
introduira alors Harliss plus tot, en partant du principe qu'il peut
aussi bien compliquer que simplifier le cours Evénements.

Le contact peut se [airc b partir des deux cdtés. Le Révérend
Crawford et les investigateurs suivent le méme chemin, si ce
n'est que le Révérend pense en termes de Satanisme - et non de
culte & Hastur. Faites apparaitre Crawford, ou suggérez qu'une
personne qui lui ressemble apparait & tous les endroits ofi les
investigateurs se rendent pour relever des indices. Si les
investigateurs tentent trop 15t d'entrer en contact avec Crawford,
faites le disparaitre : il prendra un taxi, ou se perdra dans la
circulation, elc...

§'il se présente plus tard, c'est parce qu'il & remarqué les
investigateurs, et qu'il les considire comme des alliés
potentiels, au vu de la décence de leur comportement ; il a alors
pris les devants pour les contacter,

Le prédicateur piste GLC depuis quelques lemps, amassani
des preuves significatives des activités impies de Lochnar,

Les Stars du Mal - [09

C’nwl'n}'dpuut détenir tous les éléments de preuves nécessaires
pour faire avancer le jeu, mais il est toujours préférable de laisser
!m Joueurs excrcer leur propre ingéniosité pour que les
invesligateurs découvrent eux-mémes les lenants et les
aboutissants,

Crawford & su moins en mains les indices suivants : des
coupures de presse sur le groupe, leurs albums, une bande en

‘lecture inversée du second album, plus la connaissance des

créations de monolithes de Lochnar, assortie d'une carte
monrant leurs localisations, Si clest uiile, il peul meme avoir
unc photo d'un des monolithes de béton, Plus imporiant encore,
Crawiord est su courant de la cérémonie imminente, et il peut

conduire les investigatzurs sur le sile de l'érection du neuvidme
monalithe.

_ Au moment donné, Crawford aura présenté suffisamment
dinformations pour gue les investigateurs en viennent i
suspecter Lochnar et eherchent i avoir une entrevue avee lui. Ce
scra le moment de penser & retirer Crawford du jeu. Solution
conseillée : le faire succomber aux coups des Sadigques
Sataniques, battu & mort & coups de chaines de moto dans un
parking & proximité de 'hétel du groupe. 1l faudrait qu'il meurt
:pfh aveir liveé ses informalions, mais avant que les joueurs
mmq: sirs que leurs investigatcurs onl appris lout ce qu'il
savail,..

LE REVEREND HARLISS CRAWFORD
FOR11 CONMT1  TAI1Z  INTD POU 13
DEX11 APP1 EDU1D SANB PVie 12
Armes : Coup do poing 55%, dommages 103
Etrginie 30%, dommages particuliers

Compélances : Discussion 45%, Bibliothéque 55%, Occulisme
65%, Photographia 15%, Psychologie 35%, Chanter 45%,

Le Poste de Police

Le brigadier de service su burean des affaires criminelles déclure
que les suspects ont &8 transférés & I'Hopital Psychiatrique de
Gresnwood State pour observation. 5i les investigateurs
mnsistent, et si l'un d'entre eux aw moins a des justificatifs
praofessionnels séricux ou réussit un jet en Eloquence, l'officier
arrange i contre-coeur une entrevuc pour eux avec le détective
chargé de I'affaire, Garret Brown.

Le Détective Brown dit aux investigateurs que Ia culpabilité
des détenus semble claire, bien qu'il ne puisse trouver sucun
mobile & cet assassinat, ni avcune raison pour qu'ils aient choisi
Mary Jo Kinsky pour victime. Il suggire (mais un jet en
Psychologie montre qu'il manque de conviction) que les deux
jeunes hommes étaient des amateurs d'émotions fortes et des
toxicomanes, des exemples de la décadence morale atteignant
méme les faumilles les plus solidement enracinées dans la
respectabilité des honnétes contribuables,

En tout cas, il ne pense pas quaucun des deux prévenus uit
jamais eu affaire & 1a justice ; d'ailleurs, les deux jeunes gens ont
sombré dans un état semi-catatonique depuis leur arrestation. 5i
un investigateur obtient un second jet en Eloquence, le Détective
Brown s'mrrangera pour que le groupe puisse rendre visite aux
suspects ol voir le corps de la jeune Kinsky.

Si le jet en Eloguence n'est pas réussi, les investigateurs
devront se débrouiller pour accéder i la dépouille de la jeune
Kinsky ou & I'hdpital de Greenwood en traitant avec les
responsables concerndés...
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La Morgue

Pour voir la dépouille, il faut réussir un jet en Discussion, ou
bien &tre nanti d'un laisser-passer émanant du burcau de
IAttomey du District {(qui suit Paffaire). Mais un investigateur
qui serait médecin pratiquant powrra sutomatiquement obienir
d'entrer.

L= corps de Mary Jo Kinsky n'est 1 que pendant les deux
premiers jours de I'aventure ; aprds quoi, il sera wransféré dans un
établissement de pompes funtbres local, puis enterré Je 24
janvier. La vision du cadavre 8te 0f1D3 points de SAN. Le torse
est tailladé de multiples coupures profondes, et les membres
sont tordus et brisés. De nombreuses contusions szant
apparenies. Le nez et les oreilles ont & coupés ; ils gisent dans
un sac de matitre plastique 15 av bras droit.

Plus troublant encore @ le corps est recouvert d'un motif
minuticusement exéculé avec upe bombe de peinturc jaune.
Lorsqu'on le regarde du coin de l'eeil, Ie dessin s'anime et se met &
onduler ; dis qu'on le regarde de face, U'effet disparait. Un jet en
Mythe de Cthulhu permet de remarquer un symbole ressemblant &
I'infime Signe Jaune, intimement Ii€ i Hastur...

L'Hépital Psychiatrique de
Greenwood

Pour obtenir une entrevue avec les deux meurtriers présumés, il
faut une Jettre du Détective Brown ou du bureau de I'Attomney du
District, ou encore un jet réussi en Droit, Un psychiatre ou un
psychologue professionnel qui pourrait présenter les pidces
justificatives appropriées pourra les voir de manikre
automatique.

Les deux patients sont logés & l'élage supéricur des
installations, dans deux cellules matelassées distincies. Bien
qu'ils soient tous deux sbatfus, voire comateux, ils sont
également sujets k d'imprévisibles explosions de viclence, Pour
cetle taison, on les garde sous tranguillisants. De Ventretien
aves les sujets sous camisole chimique, il ressortira des
bredouillages incohérents, ponctués & l'occssion par
l'onomatopée : "Hii 1"

5i un investigateur réussit un jet en Psychanalyse pendant
qu'il parle evec I'un des meurtriers, le sujet devient plus lucide, et
se met & articuler ¢ "Lui... Doit pas Etre Nommé... 1l a faim de
Liberté... On ne l'mrétera pas... " Un investigateur devrail
reconnuitre I une rélérence i Hastur ; vous aurez recours & des
jets en Mythe de Cthulhu sclon les nécessités,

BRIAN LOCHNAR : 11y a également ici le dossier médical de
Lochnar, qui date de son internement & Greenwood, quelques
années plus tél. Ce dossier est confidentiel. 5i les
investigateurs apprenment son existence, il leur faudra fureter
dans le complexe hospitalier pour pouvoir le consulter, ou bien
émblir des relations suflisamment amicales avee l'un des
médecins de service pour gue celui-ci accepte de leur
communiquer un tésumé du contenu du dossier. Le Révérend
Crawford sait que Lochnar a €1& hospitalisé ; ses fans les plus
dévouds également. L'information pourra done venir de
n'imporie quelle personne connaissant GLC, ou en relation avee
le groupe.

L'autesr du rapport médical a quitté I'établissement depuis
longtemps ; & I'hopital, plus personme ne se souvient de Brian
Lochnar en tant que patient.

God's Lost Children

Brian a 26 ans maintenant, Il a grandi & Jacksonville, en
Floride. Bien que son ptre les git abandonnés, Iui et sa mére, le

Aide de Jeu N*2

Extralt du Rapport Médical
Concernant Brian Lochnar

.. @ regu une grave blessure & la téte, Ceci s'est
produil lors dune tentative du patient visant &
s'envoler dapuls le toit du garage familial. Le patient
prétend avoir effectué d'autres expériences de vol
pendant son hospitalisation dans cet établissemant,
et avolr voyagé vers les éloiles. Le patient est
psychotigue, périodiquament affecté par das illusions
de pouvoir. Dans cella optique médicale, il serait
souhaitable que le patient reste hospitalisé pour un
;Ir;;lngmnt de longue durée, et ne soit pas remis en

ré ...

jeune garcon avail de bons résultats & 1'école, jusqu'a ce qu'il
subisse une grave blessure & la téte, & Vige de 12 ans.

Au cours de £a convalescence, il & sppris i jover de la guitare, et
# quatorze ans, il s'est joint & un groupe de teenagers. A dix-sept
ang, Lochnar & sbandonné I'école pour s¢ consacrer & la musique
& plein temps.

A dix-neuf ans, il & €& hospitalisé, suite & un mélange de
drogues et d'aleoal qui I'a laissé dans le coma pendant presque
deux semaines. Lorsque Lochnar a repris conscience, son
comportement violent et paranofsque a contraint sa mére k e
faire interner & 'Hopital Psychiatrique de Greenwood State. 11 est
resté 1h pendant Jes six mois qui ont suivi ; il choisissait
souvent de shabiller avec des vétements féminins.

Aprés avoir partiellement guéri, Lochnar a signé son
bulletin de sortic de linstitution, et a passé les deux années
suivantes su sud du Mexique. LA, il s'est lié & un vénérable
“brujo”, qui I'a instruit dans 'usage des plantes psychédéliques.
Ses visions sous lempire de la drogue allifes au doctrines du
brujo ont converti Lochnar & V'adoration de Hastur,

Revenu sux Etats-Unis, il a constitué le groupe God's Laost
Children, En utilisant un exemplaire du Turner Codex, Lochnar a
élaboré une machination afin de libérer Hastur de son
emprisonnement.

Les Enregistrements de GLC

God's Lost Children a fait denx albums, en trois années d'exis-
tence. Le premier, God's Lost Children, a &£ bien accucilli ;
maie c'est le second, Unspeakable (L'Indicible), qui leur valu
gloire et la fortune. On trouve les deux albums, en casseties ou
en disques 33 et 45 tours dans n'importe quel magasin de
musique. En outre, un vidéo-clip de "Unspeakable”, le titre-
lecomative, a &€ publié,

Le premier album est un cocktail d'arrangements heavy-
mictal stridents, que I'on ne peut décrire que comme une musique
de ranse, présentant parfois 40 & 60 mesures de violentes
psalmodies €largies & Iinfini. Un jei en Mythe de Cihulhu
permeitra de discerner que certaines de ces psalmodies sont
criblées de' citations du Necromomicon.

Les titres de l'album qui ont valu au groupe ses premiers
succds sont "The Dark Ones Rise (Ceux de I'Ombre se Lavent), et
"Old Times, New Times" (Jours Anciens, Jours Nouveaux), Ces
deux chansons sont marquées d'un astérisque : leurs paroles sont
en partie empruniées au Turner Codex. Un jer réussi en
Anthropologie, en Archéologie ou en Bibliothique indique que
le Codex est une ancicnne traduction snglaise jadis controversée
de teates religicux mayas,




g

Les Stars du Mal - 111

Alde de Jeu N°3

God's Lost Chlldren
Avec cel album irrésistible, il semblerail que “God's
Lost Childran® solent destingés dés leur premidre
&dition & devenir des stars. La titre vedotte, "The
Dark Ones Risa" (Ceux de I'Ombre se Lavent} donne
envie A Mauditeur de le repasser encore et encora.
Sans doute, il y aura das oppasitions & cedaines des
parclas, mais cola se vérifie ioujeurs dans le cas de
vrais novateurs. Les premibdres ventss sonl
prometteuses, el on chuchota que Fall-ln Records
envisageralt une suita.
Les obsarvateurs prédisant un énorme succés pour
la premidra tournéa du groups en tant que vedelles.

= Biltboard

Aide da Jau N°4

Extralt

<. |a déclaration de Brian Lochnar qui est peut-éire la
plus élannants, c'esl qu'l base sa vie sur un livre
particulier, Ca n'ast ni la Bibla, ni méme Etidorpha.
L'ouvrage surprenant que Brian utililse est parfols
appale o Tumer Codex ; ca sont des travaux anciens
an anthropologie sur la religion Maya. Un tel
ésotérisme semble bien en harmonie avec Fattitude
intransigeants de GLC.

= Rolifng Stone

Aide da Jeu N°6

Brian Lochnar
La photo de couverture monire Lochnar qui tient sa
guitare, un instrument ddcordé de dessing faunes
sinveux, Un fet en Mythe de Cihuihu, st f'on
reconnaftra des motifs qui ressemblent au Signe
Jaune.
LC : On dit que vous avez Glé un éléve modéle, un
vral ehouchou da vos maitres & Mécole primaira, mais
ua les chosas se sonl gatées & un moment donnd.
e s'asl-il passé 7
Lochnar {en rani) : Cuais, ['ai découvert le sexe |
LC : MNon, sérisusament. J'ai entendu dire que vous
aviez été blessé, ou un truc de ce genre, ot que ¢a
avail changé votre vie. Qu'estco quilya eu 7
Lochnar : C'élait quand javals douze ans. Nous
avions décidé, un ami el moi, que nous allions voler
depuis la tolt du garage, exactement comma
Et blen, ['al sauté, ot pas lul. J'al atteri
sur la 18te, ot jo ma suis fendu le crane par o miliey...
Jo suis resté dans les pommas pandant sbx hauras,
at ma mére pensait bien que j'slials y rester... Enfin,
c'est pandant qua ['étais dans les choux 2“ jai fait
ce réve sur un autre endroft, et ga a changé ma fagon
de voir las choses.
LC : Quoi ? Vous avez vu Diau 7
Lochnar [rant & nouveau): Bon, ce n'élail peut-
&tre pas Dieu le Pire. C'éail justa un patll disu...
LC : J'al eru comprandre que vous aviez passé
Ggalement quelque temps dans un hbpital
psychlairique autour de vos dix-neuf ans. Pouvez-
vous nous pariar de ca 7
Lochnar : J'ai été & Greenwood pendant quelgue
temps. Javais quelques problémes & résoudre. Rien
devraiment inléressant & raconter...
LC : Et bien, ce que j@ voudrais savoir, c'est qusl
genre de mibdiator vous utilisez lorsqua vous
enregistrer les...

- Guliar Player

Alde de Jeu N°5

La Tournée a Commencé

A grand renfort de publicité, God's Lost Children a
ouvert sa tournée «Unspeakable= cette semaine
au Cow Palace de San Franscico,

Comme prévu, plusieurs groupes ont manifests 4
I'extériour de |a salle de concert, mais la polica n'a
signalé aucun incidant.

GLC a &1& interdit d’antenne dans les stations de
radio du Midwest et du Sud, mais ses venles
augmentent ot sa popularité s'accroit.

Les observateurs prédisent un énorme succés
paur {a premiare tournde du groupe en tant que
vedattes. - Billboard

Le second album du groupe, Unspeakable, a &é produit de
fagon fort habile. Bien gue ses sonorités soient haulement
commercinles, des chants violents hypnotisent ses auditeurs.
Celui qui I'écoute pour la premiére fois perd O/1 points de SAN,
meis pour les auditions ultérieures, sucun jet de SAN ne sera
nécessaire.

En vedette dans le morceau qui a donné som titre & I'album,
"Unspeakable”, un artiste invité porie le pseudonyme "The
Rayal Pant”, un anagramme de Nyarlathotep. Au dos de I'album,
ligure une petite photographie d'un homme noir de haute taille,
soufflant dans un saxophone ; elle st sous-titrée "The Royal
Pant",

En fond sonore du morcesu “Unspeakable”, on entend un
chant inhumain. Il angmente rapidement de volume, jusqu'd
couvrir l¢ reste de 1a musique. Si Palbum esi enregistré sur une
bande magnétique, puis passé & T'envers, on fait une découverte
renversanie. Jusie au moment ofi le chant diminue et devient
fond sonore (n'oubliez pas que la bande passe & l'envers), ce
chant inintelligible devient soudain une voix qui n'est pas de ce
monde, el qui récite une litanie sur une impérieuse gamme de
onze tons : Mglw' nafh Celaeno k'ragn nafl fhtagn ! Sur un jet
réussi en Mythe de Cthulhy, celui qui 'entend pour la premidre
fois perd 1/1D6 points de SAN : ce langage reléve clairement de
cet homible langage que nul humain ne comprend, et qui csi
atribué & Cihulhy par ses hideux serviteurs...

Lz clip-vidée "Unspeakable” gque Lochnar a produit est une
déception. Sa technique sommaire e sa viclence qui ne rime &
Tien ont amené la plupart des stations de télévision & refuser de
le diffoser. Ceux qui le visionment ne perdent que leur lemps el un
petl de respect pour cux-meémes. ..

Une énorme quantité de publicités et de critiques ont paru
dans les journaux & propos du groupe. Moyennant un jet en
Bibliothitque pour chacune, les coupures de presse qui figurent en
encadré semblent &tre suffisamment significatives pour valoir la
photocopie.

L'Interview du Groupe

Si les investigateurs désirent entrer en contact avec le groupe, il
leur faul s'adresser & l'agent publicitaire du groupe, Barry
Watson.

Watson esl un rouquin vigoureux cf haut cn couleur, qui parle
vite et sane s'arréter, Il arbore des pantalons, une chemise et des
chaussures €légants sulant qu'onéreux, avec une veste de cuir
italienne particulitfrement cofiteuse. Mais ces vEtements ont
quelque chose de déplacé sur lui - des jeans, un T-shirt ef une
canette de bikre lui siéraient micux.
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Aide de Jeu N°7
Programme des Spectacles de
GLC

San Franscico, 25-26-27-28 Seplembre
San Diega, 1-2-3-4 Oclohre

Los Angelas, 5-6-7-8 Octobre
Phoanix, 8 Octobre

Minneapolis, 13-14 Octobre

* méditation, 15-16-17 Oclobre
Minneapolis, 18 Octobra

Des Moines, 20-21 Oclobra

Chicage, 23-24-25 Odlobre

* méditation, 26-27-28 Octobre
Chicago, 28-30 Oclobre

51 Louis, 1-2 Novembre

Kansas City, 3-4 Novembra

* méditation, 5-6-7 Novembra

Kansas City, 8-8-10 Novembra
Canal Zone, 12-13 Novembra

Dallas, 16-17 Novermbra

* méditation, 18-19-20 Novembra
Dallas, 21-22 Novembre

Détroft, 25-26-27 Novembre
Pittsburgh, 29-30 Novembre - 1er Décembre
indianapolis, 3-4-5 Décambra
Baston, 11-12 Décambre
Philadelphie, 14-15-168 Décambre
Naw York, 18-18-20-21-22-23 Décambre
San Juan, Puerlo Rica, 28-29 Décembra
Battimore, 31 Décombre - 1ar Janvier
Teronte, 4-5 Janvier

Louisvilla, 7-8 Janvier

* méditation, 8-10-11 Janvier
Louisvilla, 12 Janvier

Winston - Salem, 15-16 Janviar
Houston, 19-20 Janvier

* méditation, 21-22-23 Janvier
Houston, 24 Janviar

Atlanta, 27-28 Janvier

* médilation, 29-30-31 Janviar
Aflanta, 1er Févriar

Miaml, 4-5-6 Févriar

* méditation, 7-8-8 Février

Miami, 10-11 Février

Jacksonville, 14-15-16-17 Févrlar

* méditation, 18-19-20 Février
Jacksonville, 21-22 Féyrier

Watson n'accorde des interviews du groupe gqulaux
journalistes professionnels (il en va différemment pour les
conférences de presse). Sur um jet réussi en Baratin, il autorisera
linterview sans vérification ; 5i le jet est mangué, il demandera &
vioir des justificatifs. On peut également l'acheter © drogue, sexe
ou srgent, la namre ot l'importance du pot-de-vin somt & la
discrétion du gardien ; les intcrviewers doivent cependant 2ire
suffisamment compéients pour ne pas le griller sux yeox du
groupe.

Lochnar ne sera peut-8re pas en ville Jorsque les
investigsicurs appelleront (il & un meuvidme monolithe @
dregser). Dans ce cas, Walson programme ['micrview pour
lorsgque Lochnar sera rentré,

Qe les investigateurs aient obfenu ou non une interview,
l'assistant de Watson, Peter Gates, leur donne & chacun un
dossier de presse. A lintfrievr, il ¥ & dewx places pour le
prochain concert.

Si les investigateurs ont droit & nne nterview, leur ticket
leur parmet d'avoir accés & un box réservé & la pressc, aménagé
sur la mezzanine, La, ils peuvent profiter dun agréable bulfet,
tout en suivant confortablement le concert. De plus, ils ont des
laisses-passer spéciaux pour pouvoir se promener en coulisses
avant ot aprés le show. Ces laissez-passer sont constitués d'un
badge de satin adhésif imprimé, que I'on porte sur ses vElcments
de telle sorie que e service de séeurité (les motards de Lochnar)
puisse le voir.

Peter Gates, 1'assistant de Watson, est wvisiblement
mécontent, 5i cela convient au gardien, ii contactera les
mvestigatcurs pounr leur servir Thistoire suivante sur Lochnar.

Gates raconts aux investigateurs que Lochnar lui a volé sa
pelite amic (wne groupie ramassée sur la route), et quelques jours
plus tard, fatigué d'elle, il ¥a largude quclque part en Arizona,
Deux jours aprés, la fille s'est suicidée dans un hitel minable. .
L'histoire cst vraie, mais rien ne dit que Lochnar a fait plus que
8¢ comporter comme un goujat. Gates peut contribucr & éveiller
les soupgons des investigateurs. 5i sa dfloyauté est découverte,
Lochnar se contentera peut-étre de le renvoyer, mais il s¢ peut
également qu'il le fasse passer i (abac par les motards.

Le Dossier de Presse

C'est un dossier lithographié, sur papier glacé, Il contient des
photos en 20x25 du groupe, svec pour chacun de ses membres
une courle biographie passablement vague. Le matériel
publicitaire est émaillé de coupures de presse, provenant en
particulier de Billboard, Rolling Stone et Guitar Player (ce qui
pourrait attirer Vattention des investigateurs sur ces magazines
en tant que sources d'infarmations).

Aurre £lément potentiellement utile : 1a liste des dates de la
tournéc. Si les halics-méditation sont reporiécs sur une carte, un
"¥" géant apparsit : il étend ses branches de Minneapolis &
Houston et & Miami duns Je sud, La méditation actuelle est la
demidre du programme, el 1a neuvitme de la tournée, La région
de Jacksonville forme Je neuvitme point du grand "V,

Tout investigateur connaissant T'vn des soris : Appeles
Hastur ou Invoguer un Byskhee, ou qui a vu les manolithes
nécessures i I'mvocation de Hastur, ou encore qui réussit un jet
en Mythe de Cihulhu, reconnait dans ce V" le signe
indispensable pour [airc venir Hastur sur Ia Temre. On ne sait ce
qu'entrainera la taille colossale de co dessin, mais un jet dldée
laisse présager que Thumanité n'en tircra guére de bénélices,

En fin de dossier, s'étale un baratin publicitaire selon lequel
«les méditations de Brian sont c&l8bres. Avec ses amis motards,
il fonce & ombeau ouvert sur leg roules, vers la liberté d'esprit
que procure l'ivresse de la vilesse et do dapger. "Ca m'side & me
remetire les idées en place”, commente Brians. Le leclcur &n
conclut que Lochnar aime conduire tme moto, ot qu'il a trouvé
dams cetie sctivité quelque signification métaphysique, Ce gui
est parfaitement vrai : les méditations dissimulznt ses
invocations ininterrompues de Hastur I'Indicible. ..
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Billy, Star et Donwt
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L'Interview

Elle @ licu l'aprés-midi, dans un studio d'enregistrement local gue
Iz groupe a loué pour répéter en vue du troisigme album. Lorsque
les investigateurs amivent, ils sont accueillis par Walson,
l'agent publicitaire, 5%l lul a €1 promis un pot-de-vin, il entend
&re payé avant que les investigateurs aient leur entrevue.

Watson les avertit : il ne veul pas que les membres du groupe
soient questionnés & propos du meurtre de 1a petite Kinsky. Il va
jusqu'i les menacer de violences ¢t ses propos sant appuyés par
la présence des gardes du corps du groupe - divers membres du
club motocyclisies dénommé les Sadiques Satsniques - qui
trainent de-ci de-1h dans le studio. Un jet en Psychologie suggére
que plosieurs d'entre cux pourraient 8tre veaiment dangereux, et
que Watson lui-méme ne doit pas étre taguiné i la légére.

La rencontre entre les investigateurs et le groupe se déroule
dans un salon confortable. Lorsgu'ils arrivent, Lochnar est
shsent, mais le bassiste et le batteur sont déji 14, en compagnie
dune jeune femme nommée Star. Les wois sont vautrés sur un

dans un nuage de fumée de cigarcites et une brume de
Southern Comfort ; ils regardent des jeux télévisés. Brian doit
arriver d'un instant & Vautre,

Les investigateurs sont présentés & Mark Holland, le
bassiste, et Kevin Schwartz, le batteur du trio. Aucun
commentaire sur la présence de Star, Holland et Schwartz sont
amicaux, mais sans familiarité excessive envers la jeuns femme
dont les vEtements de cuir moulent les formes séduisantes. Clest
la petite amie de Billy, le leader des Sadiques Sataniques. 5i l'un
des investigateurs e risque i y toucher, elle réagit ; mais elle ira
le dirn ensuite & sont petit ami, et c'est un homme trés jaloux...

Larsqu'elle ouvre la fermeture éclair de la manche de son
blonson de mota pour se gratter le bras, un investigateur qui
réussit un T.0.C. notera des lignes rouges et des hématomes &
Vintérieur de son bras. Star est une héroinomane, bien plus
accrochée que son petit ami Billy.

Mark Holland

Grand et mince, Holland «'habille avec des pantalons de cuir noir
et un gilet qu'il porle torse nu. De nombreuses amuletics sans
signification précise pendent autour de son cour, et une vieille
casquette de cuir est éemellement vissée sur son crine - il est
atteint de calvitie et ne tient pas & ce que cela sc sache.

Holland n'est pas communicatif, mais il ne dédaigne pas
pour sutant de parler de Brian Lochnar. 11 ne révile rien de silr
aux investigateurs, bien qu'il se méfic de Lochnar et dc sa
fascinalion pour l'occulte. Mais Holland pense seulement que
Lochnar est un excentrique, oo qui n'est pas rare dans le monde du
showbiz. [l n's sucune présomption quant sux relations que
Lochnar entretient en réalité avec le Mythe.

11 ne se plaint pas des fameuses méditations de Lochnar, ces
vacances spirituclles qu'il s'eccorde périodiquement en cours de
tournée. Meis Holland préférerait Eire plus souvent en scine.

MARK HOLLAND

INT 13
SAN 42

POU 12
PVie 12

TAl 13
EDu 12

FOR12 CON10
DEX13 APP10

Kevin Schwartz

Court et musculevx, Schwariz arbore une coiffure afro el une
épaisse moustache noire. 11 porte d'ordinaire des bottes & talon
taut, alin de parajtre plus grand. Parmi les musiciens, il est le
plus amieal, et il répond & peu prés & n'importe quelle question
que peuvent lai poser les interviewers. Il ne nourrit sucun
SOUPGON Ou Mauvais sentiment & I'égard de Lochnar, et ne vay
quasiment rien comme source d'informations.

11 est accroché i la cocaine : il se prépare des lignes qu'il
smiffe puvertement pendant linterview. Kevin a un sens de
I'humour Wgbrement tordu, =t il est capable de fabriquer de toules
pitces une histoire sur Lochnar on sur le groupe, juste pour faire
marcher les investigatenrs. Il peut méme leur désigner une fausse
piste, en leur parlant de l'affiliation de Lochnar aux Moonistes
ou B quelque autre secte, histire de Jeur monter un bateay,

Autre panmeau @ il peut leur raconter que lzs parents de
Lochnar sont tous deux internés dans une institution
psychiatrique de Yermont, inserits sous de fausses identités,

Schwartz place ses mystifications de manidre aussi
convaincante que possible, en premant & part un des
investigateurs pour luj susurrer ces psevdo-informations,

KEVIN SCHWARTZ
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Lochnar Arrive

Une demi-hevre aprés 'entrée des investigateurs, Lochnar amrive,
en compagnie de Billy, le leader du gang des Sadiques
Sataniques. Lochnar porte ses wétements de ville : pantalon
rouge, bottes i talon haut montantes jusqu's hauteur de genou,
parka jaune canari avec HERAKLES LUVS THEBES en lettres
pailletées sur le dos, T-shirt et gilet de cuir, et gants omnés de
plumes vertes et hrunes,

Bottes comprises, Lochnar mesure quasiment deux mitres,
Sa chevelure d'un blond presque blane refombe jusqu'a son épaule
du cité droil de sa téte, mais du ciué ganche il 2 le crine tondu.
Son teinl est pile et d'aspect maladif, Ses prunelles d'un blen
délavé lui donment un regard distant et éthéré, qu'il rehausse en se
maquillant les yeux avec un golt trés sir. Il est paré dine
montagne de bijoux, principalement des colliers er des
bracelets. Son oreille gauche est percée de trois clous et d'un
pendant d'ozeille : un V en onyx dans lequel sont incrustés huit
dinmants et un rubis, régulitrement espacés.

Parmi d'autres articles qui pendent & son cou, un sifflet se
balance au bout d'une chaine en or, Ce sifflet est un cadeau offert
par un émissaire anonyme de Hastur. 1l ne révile sa vraie
fonction qu'd ceux qui onl prononeé leur Promesse & Hastur,

Lochnar va droit aux investigateurs, et s¢ présente avec un
sourire chaleureux. Billy se dirige nonchalamment vers le
canapé et s'affale prés de Star. 11 commence sur-le-champ & la
peloter, sans ce soucier des investigateurs.

Lochnar accorde vingt minutes aux investigateurs pour leur
interview ; mais c'est un roublard, et ils n'apprendront pas grand
chose de lui. Lochnar reste amical et coopératif, mais il évite
avec tact de répondre sux questions qui le génent rop. Sur des
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jets en Psychologic, les investigateurs réalisent apris coup
qu'ils ont &é plus sondés que sondeurs pendant cefte interview...

Si les investigatcurs metient sur le tapis le sujet du meurtre
de la jeune Kinsky, Lochnar les accuse avec colére de vouloir
faire du sensationnalisme, S'ils insistent, Lochnar va & la pone
et appelle Watson. Les investigateurs ne larderont pas i se
retrouver jectés du studio par de gros motards pleins d'adeurs
fortes...

BRIAN LOCHNAR

FOR13 CONTS TAI14  INT17 POUR4

DEX 14 APP 14 EDU1D SAND PVie 15

Compélances : Mythe da Cthulhu 8%, Esquiver 85%, Condulre
Automobile 60%, Conduire Molocycletie 67%, Baratin 55%, Sauter
65%, Ecouter 65%, Occullisme 45%, Eloguanca 52%, Pharmacie
23%, Psychologie 35%, Chanter 65%, Discrétion 77%, Trouver
Objet Caché B5%.

Sorts : Invequer/Conlréler un Byakhee, Appeler Hastur, Terrible
Malédiction d'Azathoth, Libérer Hastur, Chant de Hastur, L'indicible
Promessa.

Le Concert

Lorsque la salle est pleinic, TAuditorium Hughes contient plus de
6000 personnes. Les places colitent de $12.50 & §16.50, mais
on ne trouve plus de tickets qu'an marché noir & présent; el les
prix débutent & $50, en fonction de la compétence en
Marchandage.

Les portes ouvrent & 17 h 30, mais le spectacle ne contmence
pag avant 21 h 15, si ce n'est pas plus tard. Les coulisses sont
solidement gardées et les investigatenrs ne peuvent y pénéirer
que <'ils ont des laissez-passer spéciaux. L'auditorium est bourré
& craquer avant I'hevre programmée du début de concert. A moins
que les investigateurs n'utilisent les tickets qui figurent dans les
dossiers de presse distribués par Watson, ils doivent subir le lot
commun : ariver suffisamment 15t pour s'emparer d'une place
assise, et ne jamais a licher par la suite,

Les fans de God's Lost Children sont passablement
remuants, le fait est notoire ; il est pratiquement impossible de
rester en place sur son sitge pendant tout un spectacle. Cultivant
la provocation dans leurs vétements of leurs actles, ils repérent
aver une tapidité wes slire tout investigatenr habillé de manitre
conventionnelle ou affichant un fige mir qui se rouverait dans le
public, et il se fait conspues. 51 les investigateurs se déplacent
dans le thédire, ils seront agressés plus d'une fois. De la drogue
circule ouvertement, et I'air est déja saturé de marijuana lorsque
les lumidres décroissent ot que le groupe entre cn scéne,

La majeure partie des deux heures de show risquent d'étre de
peu dlintérél pour les investigateurs. Le gardien ne doit pas
hésiter & introduire tautes les rencontres ou tous les &vénements
qu'il pense adéquats. 1l y a constamment des altercations &
propos des places assises, et les concerts de GLC sont célRbres
pour le nombre de bagarres qui les émaillent. C'est le genre
d'ambiance qui plait sux pick-pockets...

Dans les toilettes, lovies gories de personnages se croisent
dans des situations plus ou moins curieuses : drogués, travestis,
parents inquiets, enfants en train de vomir par terre... La méme
cabine voit passer indifféremment des usagers des deux sexcs,
uinsi que des sctivités dont la popularilé cst éremelle et que 'on
n'eflectuc pas d'ordinaire pas en public.

Les spectacles de GLC ne comportent pas de premidre séance
pour chauifer la salle ; leur performunce de deux heures est suivie
des rappels habituels, Lochmar occupe principalement le centre
de la moitié frontale de la scéne ; Holland les ailes droite et
gauche, Quant & Kevin Schwartz et sa batterie, ils sont Iimités &
une hante estrade, en arrigre of sur la gauche de la scine.

Lorsque le spectacle commence, la scine est plongée dans
l'ombre.
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NOUVEAUX SORTS

Libérer Hastur

C'est une incantation qui, en conjonction avec les nouf
monolithes requis pour le sort Appeler Hastur, parmet &
Hastur de pénétrar et de reslor ibrement 4 Vintdrieur do
ia zone triangulaire comprise entre les monolithes qui lui
sontdédiés, Lochnar fait entonner ce chant par son public
al cours do la dermidro nuit do la oumée.

A lintérigur de catte région, Haslur n'est pas abligé do
retourner dans les deus au lever du soleil, at # paut restor
actif pendant toute 'annde. On peut de plus y recourir &
tous les sorts on relation avec Hastur, et ce a4 n'importe
guel moment. Paur créer les manalithes, Lachnar a couléd
des lormes en bédton | il s a armangées en formant un V
da dimansions géographiques, guidonne & Hastur la libre
disposition da la vallée du Miesissipi toute entidre...

Seul le leader es! teny & connalire le chant Tous les
autres participants & lincantation perdent 1 point de
Pouvalr, Pour chague dizaine dé points de POU sacrifiés,
un point do POU valable pour Hastur ou pour ses créatu-
res gagne la Terre. En conséquence, il faul 350 chanteurs
pour gue Hastur soit amend an personne, puisqu'l a un
P de 35. Pour une Larve Stellaire de Hastur (pourcen-
tages égaux i ceur dune Larve Stellaire de Cthulhu} qui
aun POU da 21, 210 chantewrs da plus sonl nécessaires,
Silas cing ou six mille spectateurs d'un concart antonnent
la chant, Hastur powrra franchir 'espace qui nous sépare
d'Alddbaran en compagnie dune horde de hideuses
homeurs. ..

Chant de Hastur

Ce schant» ast un hululemant plaintif, qui colite & celul g
la pousse 104 points de SAN, ainsi gue 104 points da
Magie par round ol ke sort est lanct. L'étrange miélodie
n'a d'efficacité que dans kes rounds ol un jet en Chanter
réussit ; alle doft &tre dingda contre une cible spécifique,
bign quo ous coux qui sont présants puissant Mentendra.

Lorsque lo sort est rduse, la peau et ia chair de la
vicime se boursouflent at bolwgeonnent de pustulos
purulentes, infigeant 106 points de dommages par
round. Au bout de deux rounds, ks vésiculos qul affectant
la victime li laissont des cicatrices ndduisant son APP de
106 points. Au bout de quatre rounds, des ksions intar-
nes diminuent sa CON de 106 points. Lorsqua ses points
de vie tombant & 0, son corps enfle démasurdment, puis
éclate avec un bruit écosurant, dans une plule de sang et
de vapaeur qui éclabousse lo sol,

Ga chant peut &re ulilisé de manidre délensive, sn
neutralisation da l'usage que quelkyu'un d'autre pourrait
en faire, Deux sorciars peuvent aussi Chanter 'un cantre
l'autra... Si los deux jels en Chanter sont réussis, aucun
dommage n'estinfligé. Il aut que l'un des sorciers man-
gue son jet (ou soit & court de points de Magie) pour que
|'autre puisse lul nui. En temps ordinaim, ce sort n'est
ulilisable cpse loreque l'étolls Aldébaran est visible do nuit
au-dessus da I'horizon.

L'Indicible Promesse

Ce veau drallégeance lail & Celul Oui Ne Doit Pas Etre
MNommé colte & celui qui le prononce 208 points de SAN,
En rotour, Hastur {Indicible sccorde & son vassal des
hénéficas approprids. Une récompensa type paut ére le
don d'un ouvrage important, comme le Texie de
R'lyeh, par fun des agents humains do Hastur, ou
encone une atirbution annuelle automatique de 3 poinis
da POU pour ke restant de sa vie. Ou blen la connaissance
da sorts, la don dobjets magiques, etc... © toul est
possibla.
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Tandis que Schwartz frappe lentement I'immense gong de bronze
dressé derridre lui, Lochnar prononce les phrases d'ouverture de
*The Dark Ones Rise”, dont les paroles sont extraites du Turner
Codex. La basse et les percussions vont crescendo, lo public se
dresse sur ses pieds el la scine s'illumine soudain ; dans un fracas
d'enfer, le premier morcean du groupe commence.

Aprés mille effeis laser et mille fumigénes, un million de
décibels plus tard, le groupe achive son speciacle et quine la
scéne. Ses membres atlendront su moins dix minutes avanl de
revenir pour les rappels qui leur sont coutumiers.

[D'un bout h T'sutre, le show ne révile que peu d'informations
que les investigateurs n'auraient pu déjh se procurer en écoutant
les enregisirements du groupe ; le bis, par contre, esi
intéressant, Pour cette derniére prestation, Lochnar joue
wujours "Md Times, New Times" en dernier, et pendant ce
morcenu, il entraine le public & psalmodier 1a mélopée sans
paroles du sort Libérer Hastur. Un jét en Mythe de Cihulhu
permetira de percevoir qu'il ¥ o des accents du Mythe dans ce
chant.

Lochnar exhorie le public & chanter de plus en plus fort,
essayant d'emeéncr les spectateurs & hurler jusqu'd ¢'époumoncr.
Le public chante encore lorsque 12 final 'du groupe explose. Dans
un ballet de projecteurs spectaculaire, 'estrade des percussions
s'éldve lentement, devenant un simulacre de pilier de piere. Des
torrents de fumées de toutes les conleurs se déversemt & sa base,
et Lochnar tombe & genoux, arrachant des motes suraigugs & sa
guitare. Les lumnitres mewrent d'un coup, et le show s'achéve dans
les clamenrs et le umulie des fans en folie.

Un investigateur qui aurajt déjd renconiré les Etrcs
interstellaires que Von nomme Byakhee ne manguers pus de
reconnaitre dans le solo final de Lochpar une imitation des
hurlements qu'émeltent ces homeurs aux ailes crochues.

Les Chambres d'Hétel du Groupe

Pour les musiciens et toul leur entourage, le 22&me éage entier
de 'hétel Bellaire Arms » &£ retenu. L'hdtel se trouve en ville,
non loin de TAuditorium Hughes. Les ascenseurs ne dépassent le
20eme étage que lorsqu'une clé spéciale en matitre plastique est
fntroduite dans une fente. De nombreux employés de 'hitel en
sont munis, et il ¥ en 3 une petite réserve dermitre le comploir de
In réceplion (ob il ¥ a également toujours un Téceptionmste). 11
est passible d'sccéder au-deld du 208me éage par les escaliers de
secours, mais les portes ne s'ouvrent que de l'autre cOié (on peut
cependant en crocheter les serrures),

Le meilleur moment pour venir fouiner A cet endroit, c'est
un concert & le groupe et ses shires sactivent autour do
show. Mais il reste gu moins quatre motards qui sont 1i pour
garder I'é@lage. 1ls se trouvent duns unc pitce prés des ascenseurs,
cceupés & regarder un spécial dessing animés Road Rummer & Ja
télévision. Ils ont lsissé la porte ouverts afin de pouvoir
entendre ce qui s¢ passe dans le couloir, mais ils ne sont pas
particulidrement sur leurs gardes, Les investipateurs entendent
distinctement la 1€lévision el les voix des motards. I1 suffira que
leurs joueurs annoncent qu'ils fomt des efforte pour &tre
silencieux, pour qu'ils se déplacent sans encombre d'un bout &
autre de Pélage. I este bien siir que 1in ou 'autre des motards
risque toujours de sortir dans le eouloir...

A cet éage, il y a vingt-quatre chambres et suites, et les
noms de leurs occupants sont signalés sur des Ecriteaux
sccrochés aux portes qui ouvrent sur le couloir commun. Par
commodité, la majenre partie du groupe et des sccompagnateurs
ne ferme pas les portes & clé ; mais ce n'est pas le cas de Lochnar
- dont il faudra crocheter la porie. Les bruits dans le genre coup
de feu dans une serrure atlireront immangquablement Fattention
des motards.
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Lochnar a prononcsd la Promesze ; en rotour, il & regu
la pouvoir dutilisar ke Sifflet d'invocation qui est en sa
possession. Hastur a maintenant une emprise sur une
forme mortalle. ., Peur chague année succirssive de la vie
de Lochnar, il y a 2% de chances (non cumulatifs) pour
gue Hastur 8'en empare, lui infligaant les métamorphoses
dues A MNndicible Possasseur,

L ‘indicible Possesseur

Hastur finit par prendre possassion de tous ceux qui ont
prononcé Findicible Promesso. Lorsque cela se praduit,
lesprit de Hastur s'empare d'eux et trans-lorme leur
corps, Ce demier doit 8tre en vie (si la vicime est morte,
la transformalion s'amorce tout de méme, mais avorie
aprés quelques heures). Si colui gui a prononcé la Pro-
messe o5l déodcd, Hashur pos-sdde 4 sa place son plus
proche parent, au bout dhun délai de 106 jours. La peau
de |a victime prend uone ixiure écalllausa d'un gris vard-
tre. Lo corps de-vient une parodie boursoufide de forme
humanoide ; les mambres sont mods, comme désossés,

Uz fols possédéa, la chose qui en rézulte 6 contonie
dondinaire d'assouvir ses pulsions les plus vitales : en
loccurmence, tuer ot dévorer,

Comme pour ka plupart des sorts qui ont un rapport
avec Hastur, co hideux produit a5l affects par la position
d'Aldébaran ; lorsque celte &toile se couche, ou que le
soleil so lbve, il sombre dans un état comateux, pendant
1020 points de FOR el de TAI {un seul jet en 1D20 ;
soustrayez le résultat da chacune dos caracténstiques),
Sil'unou lautre da cos pourcentages davient inldrisur ou
égal & 0, la chose maurt at se dissout Si elle survit, la
E'?eﬂ“ sa réveilo la nuit suivanta, lorsgue Alddbaran se
En combat, la chosa da Hastur peut tenter d'agrpper
ga victime avec ses bras lenlaculaires. Si son coup esl
rdussi, la viclime meur! instantandment dans des dou-
leurs atroces, une dcume hideuse jaillissant de ses
oreiles et de sa bouche,

Mais au lieu de ceda, la chose de Hastur peut projeter
ses doigts ressomblant & des tontacules griffus A Finté-
rieur du corps da la victime, et aspirer kes fluides de son
corps, drainant 1010 points de vie sur Ja coup, puis
enoure autant & chaque round qui sult, prsgu'a la mort da
ta victime, Tous les points da vie ainsi drairds sant
répartis entra la FOR et la TAl du monstre, dans los
proportions qu'll désire. Plus la chose de Hastur s'empare
de vicimes, plus elle grossit. Si elle ne dévore pas
suffisammant do victimes pandant la nuit, les 1020 paints
de vie qu'elle perdra au kever du soleil finiront par amener
sa dissolution.

LINDICIBLE POSSESSEUR

Caracldnistique Jet Mayenne
FOR la privcédente x 2 21
CON la précadanta x 3 31-32
TAI la précddente x 1,5 20

INT 15

PO 35

DEX la précadents 10-11
Pvie 28
Deéplacemant B

Armen : Toucher B5%, mort ou drainage *

* drairage de 10110 pointa de vie par round, chacun de ces paints
venant &'ajouter & la FOR ow A la TAI de la chosa do Hastur,
Armure : 6 points d'écaflles + chair caoutchauteuss

SAN : voir cetie hometr colie 1/108 paints de SAN. Viir une
wictime qui se fait aspicer jusqu'l 'os colite 11108 points de SAN
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Aide de Jeu N°8
Minneapolis, 17 octobre

Chicago, 28 Octobre
Kansas City, 7 Novembre
Dallas, 20 Novembre
Louisville, 11 Janvier
Housten, 23 janvier
Atlanta, 31 janvier
Miaml, 9 Février
Jacksonville, 20 Févrler

Alde de Jeu N°g

GARTE REGIONALE

Tiowbe W SEorRGIE (bt

Si les investigateurs parviennent dans la chambre de
Lochnar, ils 1a trouvent sombre et négligée. Des ‘partitions
portant des symboles insolites gisent sur le bureau, prés dun
rayonnage de bandes en casgetics. Certaines de ces bandes sont
les albums de groupes obscurs & tendance oceulie ; dautres sont
des enregistrements’ de travail' de 1a nouvelle musique de
Lochnar. Ces nouvelles créations sont principalement
constitufes de chants étranges duns un langage inconnu. Les
suditeurs sont immédiaternent gagnés par une nervosilé anxieuse
dés qu'ils Ventendent ; #ils persistent dans leur &coute, ils
n'apprendront rien de plus, mais perdront (/1 point de SAN.

Dans un tiredr, il y & tout un sttiril de drogues, avec environ
$20.000 de cocaine stockfe dans de précicuses tabalibres
antiques. Duns un autre tiroir, une liste manuscrite des sites des
monolithes, ainsi qu'une carte schématique localisant le dernier
des monuments, accompagnée d'une lettre derite par un avoué.
Un exemplaire du Turner Codex est négligemment posé sur une
table.

Le "Turner Codex"

Il existe des exemplaires de cet ouvrage dians la bibliothéque de
I'Université de Miskatonic, ainsi que dans celles de Harvard,

Aide de Jeu N°10
Stanford, Chase et Associés

Avoués
200 beach, Sulle 8, Miaml FL 33131-07661

Le 12 Décembre 19—

Mr Brian Lochnar

Trio Corporation

Suite 7D

1001 Avenida de las Estrellitas
Hollywood, CA 90028

Cher Mr. Lochnar,

Nous avons le plaisir de vous annoncer gue nous
avons acquis le lermain que vous désiricz, pour la somme
de § 1800.00. Le réglement de 1a venie a &6 fail, et 'acte
notarié enregisiré, Nous conservons une trace des
documents dans nos dossiers, et nous expédions les
originaux & volre secrélarial par courrier séparé.

Dans l'sspair que nos services vous ont offert toutes
satisfactions, nous vous prions d'agréer nos sentiments
dévouds,

H.G. Swunford
Avoué
HGS:ml

Duke, et peut-tre d'sutres é&tablissements. Originaire de
Pancierme civilisation Maya, cet enscmble de fines pliques de
cuivre, sur lesquelles des dessins et des hifroglyphes ont €&
minutieusement martelés, fut découvert & la fin du dix-netviéme
sitcla par Maplethorpe Turner,

Riche indépendant smoureux des licux insolites, Tumer
découvrit le codex parmi des ruines, & la frontifre nord du
Guatemala, et lc ramena dans son manoir de Boston. L3, il
consacra onze années & déerypler ses piclogrammes... La
traduction finale qu'il publis ‘en’ 1902 fut ignorée de la
communauté académique, car Tumer refusa jalousement de
pubtlier les détails qui auraient pu corroborer ses travaux,
spparemment dans l'intention de ne voir que son nom associé i
ce qui pouvait s'avérer une découverte majeure... I] déclara que sa
parole de gentleman devait &tre plus que sullisante,

Apris sa mort, les précicux originaux de cuivre furent perdus
lors d'un incendie en 1919. L'ouvrage de Turner, dont furent
imprimés un millier d'exemplaires seulement, est resté un livre
[antaisistg aux yeux des universitaires, qui lignorent poliment.

La traduction présente un aspect de la mythologie Maya
totalement inconnu par aillears. La lecture du Codex coiite 106
points de SAN, sjoute 4% en Mythe de Cthulho et 1% en
Anthropologie. Cet ouvrage a un multiplicateur de sorts de x 3,
el contient les sorts suivants : Le Carillon de Tezchaptl,
Concocter le Breuvage de I'Espace, L'Indicible Promesse,
Appeler Hastur, Libérer Hasmor, ot le Chant de Hastur, dans cet
ordre.



Quelques Extraits Signlificatifs du Codax :

» Au plus profond du lac sombre Il dameure, Cerains disent
gu'll est enchaing, d'avires disent qu'll dort seulemant. Il
attend Son heure, s Son heure sera.

« Ellas s'dlédvent triomphafement comme des colonnes
ssues du Monde Soutarrain, les Epines da Rhadnoih, Celuf
qui Dol

o El Liif Qon Est Celui Qui Ne Dodt Pas Etre Nommé sera libéré
par la main de homme. i ast dit que ceite main ne peut
Farréler, et il doit en éire ainsi. Les Anciens dolvent vanir, et
les hammes doivent voir leur fin, et 13 terre sera & nouveau
poussiére.

« D'étoile en dioile Il s'élance en jubilant. La terre tremble de
peur. L'heure de la fin esl venue.

« La Carillon de Tozchspt! prolége des ennemis, &f permet de
déiruire e sorcier qui chante. Plus la Carilion est fait prés
des dieux, plus if sera elfficace.

Les Sadiques Sataniques

Ces motards ont entre 23 ot 45 ans. Ce sont des rebelles et des
voyous, aux extrémes de la critique d'une sociéié plus large qui
tente de ne pas les voir, la plupart du temps. Cette bande n'a
sucune relation avec les clubs motocyclisies normaux - les
Sadigues Sataniques font leurs propres lois, et choisissent leur
propres us et coutumes. Ceriains parmi eux sont des
toxicomanes.

Bien qu'ils soient tous équipds de bousons de moto en cuir et
que beaucoup aient des casques intégraux et autre équipement
protecteur, on risque suriout de les apercevoir en jeans et en T-
shirts, portant des ceintures ornées de lourdes boucles
(précienses duns les bagarres) et des bottes de molo & bouts
ferrés (pour les mémes raisons).

Faute d'une meillcure idée, les membres du groupe obdissent
aux ordres de Billy, le leader. Mals ce sont des enarchistes et des
romantiques, ¢t non des soldats. Ils n'accomplissent pas les
ordres comme des zombies. Si les demandes de Billy se
trouvaient lotalement en conwadiction avec les intéréts du
groupe, la plupart de ses membres ne tarderaient pas & s’en aller.
Seul un noyau dur resterait autour de Billy quelques temps ; ce
groupe est présenté dans le chapilre suivant.

Billy a €1 atfiré par la musique de Lochnar dés la sortie du
premier album ; il I's cherché et il & fini par e rouver dans un
club de San José. Par la suite, le gang a €1 engagé pour assurer
le service d'ordre de quelques concerts, puis a &8 invilé &
sccompagner les musiciens pendant leur tournée "Unspeakable™,

Les motos du gang (ainsi que celle de Lochnar) pouvent éire
logées dans I'un des semi-remorques qui ransportent le matériel
du show. Mais les vrais motards préferent rallier un point & un
autre en chevaochant leurs engins, si le temps le pormiet, La
parade fracassanle des énormes Harley-Davidson moniées par
des motards patibulaires conslilus une cscorte impressionnante
pour la caravane. Les Sadiques Sataniques arborent sur le dos de
lewr blouson un dessin de la téte de Satan, flanqué de 2 §
majuscules, Ils sont unc vingtaine de motards pour encadrer la
tournée.

Le Noyau Dur

s BILLY : L& leader du gang est un ami personnel de Lochnar.
11 est grand et musclé, et ses yeux sont afflipés d'un strabisme
quelque peu porcin. Billy est exceptionnellement superstitieux ;
il verse dans l'occulte, et il & appris par Lochnar Feaistence du
Mythe. Billy s pronencé I'Indicible Promesse.

Billy est un gars corizce, mais en général, il évitera de
s'impliquer en personne dans une agression conire les
investigateurs, & moins qu'il ne soit personnellement menacé, I1
tente ces lemps-ci de ne pas se commettre dans des agressions
physiques ; il ne participe que de loin en loin, histoire de
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UN NOUVEAU SORT

Le Carilion de Tezchaptl

Avec ce sor, ['utilisateur apprond & enchanter une
petite cloche ou un carillon de métal pur. (L'argent
dannara la mailleur son). | a ritnal A'anshantamant
nécessile six heures, 106 peints de SAN, &t 2 de
POU. Comme il a déja été suggérd, plus hauls est
I'altitude & laquelle lenchantement esl sffectud, plus
la carillon sera eflicace. Pour chagqua centaine de
métres d'élévation du lieu de I'enchantement par
rapporl au niveau de la mer, le carillon regoit 3%
d'aHicacité, Par axempia, sl le carillon ezt enchanté
au sommel d'une mentagne de 1500 métras
d'altitude, le carillon a 45% de chances d'étre
efficace chague fois qu'on le fait sonner,

Lorsquil est enchanté de maniére adéquate, la
carillon devient une arme efficace & l'encontre de tout
sorcier qul lancerait un sort en chantant ou en
utilisant un Instrument de musiqua. Dans ce type de
sorts, on peut compter Libérer Hastur, Chant de
Haslur, Chant de I'Ame, ate. Larsqu'on le fait sonner
doucement, le carillon retient et absarba le sort de ce
sorcier, annulant ses effets pour ce round. Vous
effectuaraz un jet an 10100 pour chaque round ol la
carillon est en action, ainsi que pour déterminer
[alitude & laquells il a été ensorceld.

Lorsqu'll absorbe la magie d'un chanteur, le métal
se lemit de manidra particuliérae, st la carillon change
de timbre. Le carillon peut sonner en conlinu pour
absarber les sorts qui prennent plus d'un round pour
étra lancés, ou pour absorber les sorls succassils.
Lorsqu'il & absorbé un son, il en retient I'essence
pendant 2DE minutes.

Sl, avant qua l'essence ne sa dissips, le porteur
fait sonner fortement le carillon, I'énargia que ce
derniar a absorbée est brutalemant libérée, et
violemment retournée & lindividu qui avait chanté a
lorigine les sorts absorbés. Pour chaque paire de
points de magie ocu de POU que s carillon avail
absorbé, 1086 points de dommages seront infligés, ca
qui entrainera d'ordinaire une morl calastrophiqua
pour le sorcler chanteur, & moins quil n'ait qualque
magie dea délense toute prite.. Les vaisseaux
sanguins du malheureux entrant @n éruption, at is se
mat & saigner par tous ses pores. 5'll encalsse plus
da la moitié des dommages, ses globes oculaires
explosent, provoguant une cécitd permanente-au
ol il survivralt :

Lorsqu'on se sert du Garillon, on ne perd pas da
points de SAN, saul peut-étre en voyant ses effals.
La création du Carillon se pala chérement : le créateur
davra prononcer la terrible Indicibla Promessa...

maintenir sa réputation. Il s'injecte fréquemment de ['héroine,
mais il risque davantage de choisir d'sutres cockiails
pharmaceutiques, qui le réndent violent, impitoyable, et quasi
msensible & la douleur.

Billy st amoureux de Star. 8'il surprend quelqu'un en train de
la peloter, il laissera son gang le massacrer. Quant & celui qui
ferait du mal & Star, ce serait un homme mert...

Bien que la SAN de Billy soit de 22, il est atieint de Folie
Indéterminée pour avoir délibérément mordu au Mythe, Bien
qu'il ne soit pas sujet & une neutralisation du fait d'une Folie
Tempaoraire, il risque encore de perdre ultéricurement des paints
de SAN.
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Un Indicible Possesseur {vu de loin)

BILLY {Le Laader)

F>R168 CON16 TAl 15 INT 16 PO 1S

DEX14 APP14 EDUIZ SANZE PVieis

Armes ; Coup de Poing 85%, dommages 1D3+1D4

Coup do Téte 65%, dommages 1044104

Caoup do Pied B5%, dommages 1DE+104

Etrainle 80%, dommages particuliers

Coulsau 75%, dommages 104+1D4

357 Magnum 80%, dommages 101042

Compétences : Grimpar 85%, Mythe de Cthulhu 21%, Esguiver
85%, Conduire Automobile B0O%. Electricitd 75%, Baratin 55%,
Premiers Solns 45%, Se Cacher 60%, Sauter 75%, Ecouter 65%.,
Mécanique 75%, Occullisma 65%, Eloquence 35%, Pick-Pocket
25%, Psychologie 55%, Conduire Moto B5%, Discrétion 80%,
Trouver Objot Cachd B5%.

Sort : Lindicible Promassa.

& STAR : Comme elle est la petite amie de Billy, & contre-coeur,
elle a dii faire V'Indicible Promesse. Clest la Mauvaise Fille
classique : I'air de tout savoir et dEire gatisfaite d'elle-méme, et
sucun désir de se racheter. Insouciante, elle cst plutdt fidéle &
Billy, mais considérera néanmoins les avances d'un bel
investigateur... Les motards, quant & eux; ne so risquent pas &
éprouver la foi de Billy en sa fidélité,

Star est & la fois belle et dure. Elle porte un peigne
d'aluminium dont le manche en queue de rat & &€ siguisé, ainsi
qu'un 25 automatique dans son sac. Elle sait se servir irds
efficacement des deux. Aprés avoir abandonné le lycée, Star a
passé trois ens en détention pour la mort par homicide de son

pére.

STAR (La Petlte Amie de Bllly)

FOR8 CON10 TAI® INT12  POUB

DEX12 APP1E EDU10 SAN21  PVie1d

Armes ; Peigne aiguisd 65%, dommages 104

Pistalet 25 automatique, dommages 106

Compétences : Mythe de Gthulhu 10%, Ecouter 67%, Conduire
Malo 35%, Trouver Objet Cachd 409,

Sort : L'indicible Promessa,

« DONUT : C'est le meilleur ami de Billy et son exécuteur, son
second, en somme, & la téte des Sadiques Sataniques, Donut est
imumnense, et sa face bosselée el couturée évoque fortement celle
de Quasimodo. Sous cette apparence grossitre se cache un esprit
vif. L'occulte ne l'intéresse pas du tout, et Billy ne lui & jamais
parlé de Hastur ni de I'Indicible Promesse.

DONUT (L'Exécuteur)

FOR17 CON17  TAI18 INT 15 POU 14

DEX 13 APPS EDU4 SANBD PVe18

Armes : Coup da Poing 85%, dommages 103+106

Coup da Pied 30%, dommages 106+106

Etrginle 80%, dommagaos particuliers

38 Revolver 75%, dommages 1010

Couteau B0%, dommages 1D8+106

Compélences : Grimper 0%, Esquiver 65%, Se Cacher T0%.,
Sautor 65%, Ecouter 65%, Conduire Mals 77%, Discrétion T0%,
Trowver Objat Caché 655,

¢ GOAT (la Chévre) : Il en & V'sir, il en a l'odeur, et il en a le
compartement ; d'oll son surnom. Grand et maigre, il o une
mauvaise jambe, reste d'une blessure regue plusicurs années
supargvant dans un sccident de moto. Il est le chef du gang en ce



qui concerne 1'initiation des nouveaux membues, el ce parce que
personne ne parvient i concevoir des idées écceuramies plus
rapidement que T, Gowt s &udié les arts mantiaux dans le cadre
d'une tentative pour réduire son infirmité. Tl transporie
également un 45 automatique, niché dans ses pantalons,

GOAT (Che! d'initiation)

FOR{5 OCON15  TAli4  INT 12 POL 14

DEX17 APPS8 EDUIC SANSY PVieis

Armes : Coup da Paing B0%, dommages 203+ 104

45 Revolver 55%, dommages 101042

Cempélences : Grimpar 55%, Esquiver 55%, Sa Cacher 80%,
Sauter 85%, Arls Martiaux B0%, Pick Pocket 65%, Conduire Moto
75%, Discrédtion 85%.

UNE NOUVELLE COMPETENCE
Arts Martiaux

Lors d'une atlaque par coup de poing, de 18ta ou de
piad, ou par étreints, si la résullat du jet d'atteinle est
inférieur ou égal au pourcentaga an Arts Martiaux da
l'aftaguant, ce dernier cause un double dommage ;
par exsmple, son poing occasionne 203 points de
dommagas, augmentés du bonus aux dommages
ordinaires qui, lul, ne doubla pas.

Sl un défenseur ayant la compélance en Arls
Martiaux réussit une parade - en obianant un résulial
dé jat de dé inférieur ou égal & son pourcentage en
Arts Martiaux -, alors le défanseur n'ancaisse pas de
dommages. La parade par les Arta Marliaux ne paut
étre utilisée que contre les attaques avec des armes
de corps a corps.

o LESTER : 11 est grand, glabre et adipeux - un énorme ver
boudiné dans du cuir noir, I & toujours une chaine de moto
chromée roulée en triple autour de la taille, et un cran d'arrét
dissimulé dans sa botte. Lester est le plus susceptible
d'ussassiner quelqu'un, principalement parce qu'il ne voit pas ce
quiil pourrait faire d'autre avec un adversaire.

LESTER (La Brute)

FOR15S CON15 TAl19 INT10  POUA
CEX 10 APPSO EDUS | SAMSS  PViet7
Armes : Coup de Paing 75%, dommages 103+106
Chalne BOAG, 1D6+106

Couteat 85%, dommages 1D4+106
Compélences : Grimper 40%, Esquivar 20%, Se Cacher 10%,
Sauter 35%, Conduire Mato 85%.

e TWINK : Cest un petit malin tout maigre et marqué par la
petite vérole. 11 se promEne puverlcmenl avee un immense
coutean passé dans sa ceinture, et il cache un pistolel sous son
blouson. Twink est une téte brillée ; c'est lui qui est le plus
susceptible de provoquer la violence, méme s'il a des ordres
comtraires, ou encore de sortir une arme,

TWINK (La Téte Briiée)

FOR12 CON13 TAI10 INT 13 POU 11

DEX17 APP12 EDUB SANZ3 PVie12

Armes : Coulaau B5%, dommages 10442

38 Revolvar 44%, dommages 108

Compétences : Grimpar 80%, Esquiver B5%, Baratin 85%, Se
Cacher 80%, Sauter 85%, Conduire Moto B5%, Discrétion B0%.

" Les Stars du Mal - 121

o CARRIE : Unc motarde d'un mitre quatre-vingls environ,
Dans les bagarres, ¢lle se montre viciense el sans scrupules.
Contrairement aux sutres fammes qui montent en pénéral derritre
leur homme, elle a sa propre moto, et elle est fréguemment
célibataire. Cest une femme séche, nux muscles durs et au visage
en lame de couteau ; elle prend irés mal les insultes. Elle a
toujours un stylel d'acier dans sa bolle gauche.

CARRIE (Le Chasseresse)

FOR14 CON1B TAl1S INT 11 POU 10

DEX 12 APPSB EDUS SAN 30 PVie 17

Armes ; Coup de Poing 55%, dommages 203+104
Caoup de Pied bign placs 55%, dommages 206+104

Couteat 76%, dommages 104+1D4

Style! B5%, dommages 108+104

Compétences : Grimper 50%, Esquiver 55%, Se Cacher 35%,
Sauter 45%, Aris Martiaux 55%, Conduire Moto 85%, Discrétion
45%.

# RAT : Ce lovbard au facits allungé et mavvais arbore
d'innombrables tatouages. Il aime & se servir de coups-de-poing
enjolivés d'aiguilles de plus de 2 em. I est rompu aux aris
martinug, mais il préfere frimer que se batire séricusement.
Personne ne I'sime, mais il est commode : il est partant pour
nimparte quoi...

BAT (Le Perdanl)

FOR14 CON12  TAl2 INT 8 POU B

DEX 12 APPS EDUB SAN42 PVie13
Armes : Coup dé Poing 65%, dommages 203434104 *
Coup da Pied 55%, dommages 206+104

Compétences : Gri 45%, Esquiver 45%, So Cacher 45%,
Sauter B5%, Arts Martiaux 65%, Plck Pocket 55%, Conduire Mato
75%, Discrétion 85%.

* los dommages sont aggravids autant par les coups-de-poing & aigeilies que
par futitisaton des Arts Martiaix.

o LURCH : Lorsqu'il était jeune homme, il & subi une lésion
eérébrale qui n'a pas &€ soignée. Maintenant, il ne vit que pour
les applaudissements que le gang lui prodigue lorsqu'il se sert
d'une massue improvisée,

LURCH (Le Nigaud)

FOR1S CON15 TAI1E  INT7 POUE

DEX 10 APPS EDUS SAN32 PVie 16

Armes : Coup de Poing B5%, dommages 1D3+1D4

m& improvisée 55% en attague, 85% en parade, dommages
Compéiences : Grimper 40%, Esquiver 20%, Se Cacher 15%,
Sautar 30%, Conduire Moto 55%, Discrétion 15%.

La Neuviéme Méditation

Le 18 février & § heurcs du matin, Brian Lochnar entame sa
dermitre méditation. Dans un bruit de tonnerre, motos, motards
et quatre camionnettes de location sortent du garage de hdiel, &1
fancent en direction de I'Intersiate 10, laissant dans leur sillage
des groupies éplorées et des volées de fans glapissants,

Un jet en. T.O.C. éablira que les camionneties sont
lourdement chargées et que seize molos avee dix-scpt molards
{Star est montée derridre Billy) font partie de la balade.

Piétons et automobilistes g'écartent épouvaniés devant le
tintamarre blasphématoire de la caravane. Quelques rues plus
loin, celle-ci est rejointe par une cscorte de trois véhicules de la
Surveillance des Autoroutes de I'Etat de Floride. Toujours
coopéralive, cette organisation a acceplé de foumnir un peu de
paix ef de tranguillité & cette grande star qu'est devenu Lochnar,
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Une fois sur I'autoroute, les voitures de surveillance s'alignent
de front en amére de la caravane, interdisant tout dépassement ;
puis elles ralentissent, et la caravane continuant sur sa lancée
disparait & U'horizon, Les groupies el les fans se voient ainsi
empéchés de suivre Jeur idole, et incidemment, les
investigaleirs Eussi..,

5i les investigateurs n'ont pas encore fouillé I'éage de GLC
it I'hotel Bellaire Arms, ¢'est le moment de le faire... Tout se
présente alors comme décrit précédemment, ¥ compris les quatre
gardes devant leur télévision. La earte indiquant I'emplacement
du neovidme site est encore &, de soric que les investigatenrs
peuvent sy rendre Jorsqu'ils le désirent.

Les quatre gardes qui sont restés en arrizre font partie duo
noyau dur des compagnens de Billy ; ce demier et le reste de ses
fidkles sont aux coiés de Lochnar.

La route suit la direction de l'ouest, puis toume vers le nord
gur la Florida 125, vers le grand marais d'Okefenckee et la
frontiére de la Géorgie. Une demi-heure plus tard, aprés avoir
dépassé plusicurs sutres cmbranchements routiers, les
investigateurs sz retrouvent sur un chemin agricole, non loin de
la rivitre Suwannee.

Jimmy Mc Cready

Virage aprés virage, le chemin de temre s'élire dans de frais
bocages. Une averse récente a réendu e torrain glissant. Les
investigaleurs apercoivent sans mal les traces des motos el des
camionnettes. Au détour d'un bosquet, ils débouchent & deux pas
d'une maison ; une barrikre de bois cadenassée bloque la voie,

On ne voit personne, mais de la fumée sort de 1a cheminée de
la pelite maison de bois. Au-del du portail, le chemin continue,
sinsi que les traces ; puis lout disparait dans les arbres i une
centaine de méwes de 1a.

Les investigatcurs doivent faire un choix ; se replier
prudemment sans se faire voir, contourner la maizon el
continuer sur les waces de Lochnar, frapper poliment & I porte
et demanider qu'on les laisse passer, ou enfoncer le poriail et
conlinuer sans sutre forme de procis...

ST LES INVESTIGATEURS S'EN VONT : s'ils ne
reviennent pas & temps, Lochnar achiéve le neuvidme monolithe,
et invoque Hastur le 22 du mois.

51 LES INVESTIGATEURS ENFONCENT LE PORTAIL
un jet réussi en Conduire Automobile, le portail céde et leur
véhicule fonce sur le chemin. Un jet en” Ecouter permet de
percevoir un cri provenant de la maison, mais il n'y a pas
d'muires conséquences.

51 LES INVESTIGATEURS CONTOURNENT LA
MAISON : & une centaime de métres & droile ou & ganche de la
maison, ils tombent sur le-marais, bordé d'épineux et de lerires
de sables hérissés de figuicrs de Barbarie.

Demandez des jets en Zoclogie @ si quelgu'nn réussit, il se
que les alligators sont en semi-hibernation en ceils

saison froide. Si Je jet est mangué pour tous, ce qui est fort
possible, vous pourrez utiliser les alligators comme un leurre.
Rappelez & la ronde que la population saurienne de Floride est
montée en flsche, e que les attaques des alligators sont devenues
monnaie couraniz. On entend peut-étre des bmuits d'¢claboussures

dans le marais, & moins que d'éranges grondements ne {assent
écho tout prés de 1i... Il n'est pas exclu que la saison des amours
ne soit sur le point de commencer, et que les miles ne soient
tendus et agressifs,..

Demandez également un jet en Se Cacher. §i quelqu'un le
manque, un homme noir sort de la maison et fait signc su
groupe. "Hé 1" clame-t-il, "vous cherchez quelque chose 7° A
partir de 14, le fermier Jimmy Mc Cready peul aussi bien venir
vers les investigateurs s'ils se monirent amicaus, que crier el
rentrer au golop dans sa maison dans la cas contraire. 3'ils
parlent avec Mec Cready, il Jeur dira essenticllement la méme
chose que e& qui est porté dans la section suivante.
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SI LES INVESTIGATEURS FRAPPENT A LA PORTE :
Me Cready n'est rien de plus qu'un fermier avec lequel les avoués
de Lochnar ont passé tn scte de venie selon lequel un bout de
terrain Il est cédé pour y ériger un monolithe. Lochnar s'est
efforcé d'aligner le plus possible ses monolithes sur des droites
convergenies, en observant spproximativement les mémes
intervalles entre leurs sites.

En tout cas, Me Cready va déclarer qu'un jour des hommes de
loi sont venus, et qu'ils lui ont offert $1500.00 pour un dixitme
d'hectare deterrain. Ils ont dit que quelqu'un voulait ¥ mettre une
sitle & Ia mémoire de son arridre-grand-pére, qui était mort dans
le coin plus dun sidcle auparavant

"Mais alors, j'ai dit, Ca sera gros comment 7" continue Mc
Cready; "et ils ont dit ; Assez gros, mais vous pourrer labourer
agtour”, Bon, ¢a me parsissait pas mal, tout ¢a. Alors je les ai
fait monter jusqus 51800, ouais, 1800.00 dollars, et en
liquide!" Mc Cready en wépignait presque de joie. “Mais voill,



mainienant que je vois I'équipe qui a débarquée pour faire le truc,
frmf: demande £'il n'y a pas quelgue chose de louche dans cette
faire.,."

Mec Cready et sa femme, Mary Beth, sont de braves gens. Ni
I'un ni l'sutre ne savent quoi que ce soit, mais ils sont anxieux,
et ils n'ont pas tor... 5i Hastur est invogqué, la zone qui entoure
le monolithe va devenir un terrain de manmuvres pour les
monsires meurtriers du Mythe. D'aprés les Me Cready, 'équipe
de Lochnar campe i cing cenls métres environ en suivant le
chemin, et la parcelle qu'ils ont achetfe est encore & trois cents
métres plus loin.

Le Site du Monolithe

Dans ce chapitre, on considére que les investigateurs arrivent
speis le coucher du soleil.

A peu de distance des arbwes, on apergoit de grands feux de
camp. Les membres du gang se distrayent avec divers concours :
eelui qui boil le plus de bitre, celui qui éructe le plus aprés, =t
d'antres plus grossiers que 'on ne nommera point ici. Personne
ne moente la garde ; persomne ne tient debout, d'ailleurs. Le
monolithe a £ coulé, el ous sonl retoumés su camp, sauf trois
personnes : Lochnar, Billy et Star.

Les camionnettes ont apportt les fournitures correspondant
i dix métres cubes de ciment & prize rapide; une bétonnidre, et le
bois nécessaire pour construire le coffrage. La forme du
monolithe mesure deux métres en largeur, deux mitres en
longueur, et deux métres el demi en hauteur. Le valume de béton
doit étre au moins égal & neal métres cubes, mais la forme du
monument n'a pas dimportance. Les motards ont sssemblé les
coffrages, mélangé puis coulé le béion, et enfoncé dedans une
douzaine environ de tubes de carton, afin d'accélérer le séchage
du giment.

Prés du monolithe, c'est un autre genre de f8te qui a Liew, dont
Brian, Billy et Star sont les scteurs, La sckne est illuminée par
plusieurs projecteurs €lectriques. Sur le sol, un sac de toile est
agité de soubresavts. Au milicu d'unc dépression, un grand
coffrage de bois de construction grossidre : c'est la structure de
bois qui contient le béion encore humide gui constitue e
monaolithe,

Une ou deux heures apris le coucher du soleil, Brian lourne sa
Tace vers le ciel, et entomne un chant, Aux environs de 21
heures, Billy et Star se metient également & chanter avec lui.
Quelques instants se passent, et un €trange vrombissement
devient audible dans les cieux, Quatre byakhees ont &€
mvoqués, et le ronflement provient des ailes de ces monstres,

Sans interrompre son chant, Brian empoigne le sac de ioile
et en extrait neul chatons aux pattes bondissanies. Il tire un
coutean de sa ceinture, et geclionne maladroitement le cou de
chacun des animaux. On entend simultanément un grognement
qui résonne dans les profondeurs souterraines. Le sol s& souldve
autour du monolithe ; des nuées de vapeurs puantes s'échappent
des fissures de ln terre. Loin au-dessus, les byakhees hurlent leur
contentement. La vision de cette cérémonie cofite 0/1D3 points
de SAN.

Star n'est pas invulnérable sux effets de la folie provoqués
par les pertes de poinis de SAN, et le gardien est libre d'en jover.
11 s& pent qu'elle devierme folle, el quelle force Lochnar & la tuer,
fournissant un petit amuse-gueule sux byakhees, Ces demicrs
I'arrachent du sol, et l'emportent vers les cieux. Pendant les
quelques minutes qui suivent, une pluie de petits morceaux de
Suar s'abal des énibres célestes (et les spectateurs perdent
1/1D8 points de SAN).
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U'n Indicible Possessewr {vu de prés)
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Dans le collrage de bois, le ciment est encore mow, mais su
cours des guelques jours qui suivent, il va sfcher. Lorsque le
béton est suffisamment dur, c'est d'ordinaire Billy qui revient sur
les lieux ; il déverse de l'essence sur la structure, et il y met le
few. 1l ne reste plus ensuile que le monclithe de béton neirci et
fumant.

5i les invesiigateurs arrivent aprés que la cérémonie soit
achevée, ils ne trouvent que le bloe de ciment mould et las
cadavres des chalons, Un T.O.C. révile des empreintes de
battes, des traces de pneus de moto et de camionnetles, et
éventuellement de nombrenses empreintes de byakhees.

Il Faut Vaincre Brian Lochnar

Avec la création du neuvidme bloe, tout est prét pour
Iinvocation de Hastur, I1 ne manque plus & Lochnar que d'amener
son public & entonner le chant pour Libfrer Hastur, et le Grand
Ancien powrTa venir et rester sur la Teme. Le processus va
probablement étre difficile & enrayer,

Les investigateurs peuvent détecter et détruire
sysiémaliquement les monolithes : ils pourront rouver les
indications utiles dans les dossiers de Stanford, Chase et
Associfs, ou bien dans les notes de Lochnar, Quelques bitons de
dynamite dans les trous de séchage, of le tour sera joué,

Malheureusement Lochnar est relié physiquement & ces
monolithes, et il saura instantanément si I'un d'éntre eux est
dérruit. Bien que cela présente quelques difficultés, il peut
remplacer les blocs,

On peut saboter les concerts de Lochnar, en démuisant le
matériel du groupe, en faisant retentir les alarmes d'incendic, ou
cn activant les sysidmes d'extinction par noyade en pluie.
L'artifice peut fonctionner une fois ou deux, mais 1ot ou tard, Jes
investigateurs se feront prendre, et auront maille & partir avec Ia
Justice..,

Le plus sfir serait de wer Lochnar, mais 'assassinat d'un
personmage aussi populaire équivaut & un suicide, sans compler
que cela manque de classe, de Iégalité et de moralité, Compte-
tznu des méthodes modemes de 1a médecine légale, les assassins
peuvent quasiment &tre siirs d'Etre pris et inculpés. Des méthodes
moins banales pouvent &tre mises en ceuvre (invoquer des
manstres, recourir i des sorts, ete.) ; mais si Loclmor survit & la
premidre attaque, il ripostera contre les nvestigateurs avec tout
son pouvelr...

Cest en scéne que Lochnar est le plus vulnérable. Mais il est
difficile d'amener dans une salle de concert des armes & feu
(fusils, par exemple) ayant une précision satisfaisante (les
motards et les forces de l'ordre exercent & ce sujel une
surveillance implacablc). De plus, le public tenters de metire en
pitces toute personne vue en train de tirer sur lear héros. Les
investigateurs peuvent lancer des sorts dans Je but de blesser la
star : ils ne seront pas décus de la riposie. Lochnar reconnait
instantanément ce type d'attaque, repére 'ennemi, el contre-
attaque adroitement avec e Chant de Hastur : le public pense que
cela Fait partie du spectacle,

Reprendre lo chant pour le renvoyer & son expéditeur est une
borme défense contre ce sort, mais si l'investigateurs ne le sait
pas, ou il n'a pas suffisamment de chance lors de
I'affrentement, Lochnar continuera jusqu'a ce que la victime soit
morte. Il achbvera alors son spectacle. Le moyen le plus siir et le
plus efficace d'srréter Lochnar, c'est de recourir au carillon
magique décrit dans le Turner Codex, mais cela veut dirc que
quelqu'un doit prononcer 1Indicible Promesse...

Pour sa part, Lochnar ne souffrira aucune géne dans ses
plans, Il réglera les fautes mineures (meltre le nez dans ses
affaires, par exemple) en envoyant un escadron de motards aux
trousses des investigateurs. Les voyous ne chercheront & tuer
personne ; ils se contenteront de bousculer les investigateurs, de
lancer des coups de pieds dans les portitres de leurs voitures, et

de les détrousser. Les nvestigateurs obstinés verront leurs cotes
raitdes de la méme fagon que leurs automobiles.

8i Lochnar déeide qu'il doit en finir avec les investigateurs,
il n'utilisers pas les motards, A la place, i invequera un
byakhee. Au pire, il usera de son sort spécial de contact svec
Hastar pour lui faire métamorphoser le corps de Star (Billy est
encore trop uile pour lui) en Indicible Possesseur, et il enverra
le hideux résultat détruire le groupe.

Lorsque Lochnar invoque le Possesseur, Star réalise ce qui va
se passer ; elle peut alors courir auprés des investigateurs pour
implorer leur aide. Elle va probablement les atteindre jusie avam
que la transformation ne s'opire, c¢e qui permeiira aux
investigaleurs de ne pas manguer un seul aspect de la
métamorphose dans toute son homrour ; globes oculaires qui
éclatent, peau qui se fissure, etc...

Lochnar n'a que jusqu'd fin mars pour réussir 3 faire entonner
le chant pour Libérer Hastur par son public. §'il échoue, il lui
faudra attendre l'annés suivante pour achever sa machination.
Les investigateurs ne pourrant pas le freiner longtemps s'ils se
borment & ne lui envoyer que des coups d'épingle ; (6t ou tard, il
leur faudra trouver le moyen de vaincre définitivement la star du
mal...

Conclusion

Si les investigateurs parviennent & arréter les mendes de
Is..nch.rm, ils recoivent chacun une récompense de 3D6 poinis de
AN.

Sfils ne parviennent pas b le mettre en échec, il pourma
smener Hastur sur la Terre. L'événement est signalé par tous les
astronomes sutour de monde ; un halo géant se forme dans
lionosphére, centré sur I'éioile Aldébaran. Les scientifiques ne
tardent pas & découvrir que 1a couche d'ozone s été fortement
affaiblie au-dessus du sud et du milieu des Etats-Unis. Pen de
ternps aprés, une Enorme sécheresse s'abat sur le sud. Des
histoires sans rapport cnire elles signalent que des
rremblements de terre denvergures diverses font rage dans le
centre des Eiats-Unis. Devant ces désastres, chacun des
investigateurs perd 3/3D4 points de SAN,

La seule présence de Hastur rend plus difficile l'existence de
I'h'umanité, mais en clle-méme, clle ne provoque pas
Papocalypse, méme dans les parties plus particulidfrement
affectées du centre et du sud des Etats-Unis. N'oubliez pas que le
Grand Cthulhu est resié sur notre plankte sane interruption, et
que la vie » tout de méme & possible pour de nombreux peuples.
Mais on peut estimer sans risque de se omper que le crime, la
violence el les comportements irrationnels augmentent, i la
fois & Vintérieur et & Vextérieur de la région affeciée.

Le gardien est libre de décrire des événements plus graves et
d'une portée & plus long terme, &l le désire. B

Instructions d'Utllisation des Calendriers

Cherchez l'année qui vous intéresse dans lindex de Iz page suivante. le
nombre inscrit en rifdrence & Pannde et le muméro du colendrier
correspondant & cetie amnde 13, Vous trouverer cer caleadriers sur lea
Iroix pages qui suivent.

NOTES : e 1752, VAngleterre ef ses colonies ont adopié le calendrier
Grégorizn ; ¢'est la raison pour laquelle dans le calendrier 15 le mois de
Septembre @ un aspect awrsi dirange. Avani [1382 o pendant
approximativement un demi-milldnaire, iowe (Eurcpe wilisaii le
syatéme Sfuliem, et bicn qu'il soil plus désordonné, quelques nations ont
conservd fon usage jurgu'au diz-neuvidme sidcle,

FPour les dater précédant 1610, vous suivrer la dispogition des
années sur ce principe : dans {e calendrier Julien, il y a une annde
bissextile tows ler quatre ans. Dang le¢ calendrier Grigarien, il y &
épalement une annde bissextile lows les quatre ans, mair les anader de
début de sidcle qui ne sont par divisibles par 400 fort exception : ainxi,
1900 n'a pasr été une annde bizsextile, mais 2000 le sera,
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suite de la page 32

MATERIEL D'IMMOBILISATION POUR UNE BLESSURE
DU RACHIS : un matelas-coquille, ung minarve da type
sauveiage, deux sacs do sable de 2 kg, trois sangles. Ga materisl
permet dimmatiiser la victime ; | paut &tre utilisé on traction, et il
PBIT“H.}G de déplacer le blossé de lagon relativement sire. Codl
$300.00.

ASSORTIMENT D'ATTELLES : gualre attelles en matidre

synthétique (excellentes dans les cas de fractures angulaires) et

une attelle da traction. La pose d'une attolle permat de réduire la

souffrance, la perte de sang el le chac cavsd par une fracture. ||

g;:;tuéhu vital d'en appliquer une lors d'une fracture du fémur. Codt ;
00,

L'Auxilaire Médical

Comme paur le tochnicien en AMU, la mission do l'auxiliaire meédical
est de préserver la vie et de réaliger un hbpital on une ou deux
heures, Sa farmation prend environ 1000 heures. Il est
indispensable qu'l ait reu au préalable une formation en AMU. Un
investigateur ayant lo niveau d'un auxiliaire médical peut foumir un
premier récontort psychologigue non négligeable; dant fa partde est
& déterminer par le gardien, Colt do l'ensemble du matériel :
$10.000,

KIT DINTUBATION : permet finsartion dun tuyau de matiére
plastigue dans la trachée du patient, pour éliminer de sos veies
respiratoires et da ses poumons fe sang, los vomissures, etc.,
améliorant d'autant les chances de survie d'un blessé dans le coma,
Colit : $200.00,

PANTALON ANTI-CHOGC : expulse par preéssion le sang des
jambos el du pelvis vers |a poitring &t le cerveau, trallement Gui
convient particulidrement lors d'un choc di 4 une hémorragie. Les
pantalons pauvent compenser la perts d'un lie de sang. lis
facilitent égalemont la pose de parusions sur une victime dont les
veines se sont affaissdes, suite & la perte de sang. Le choc di & une
hémorragle {lors d'une perte excédant un litre) twe la viclime de
lagon probable s dure plus dune heure, Les pantalons antichec
peuvent dtre mis en place en cing minules. Colit: $300.00.

MONITEUR CARDIAQUE, DEFIBRILLATEUR : un patit
moniteur viddo montro les irrégularités dans les pulsations
cardlaques qui mattent la vie en danger. Par des électrodes lixées
sur la poitrine du blessé, on peut faire repartic un cosur améts avec
das chocs électriques [défibrillation). 1l y a un léger risgue
d'élactrocution sérieuse pour les sauveteurs. |l sl souvent
nécessaire de procdder 4 des défibrilations répéides, en
conjonction aves des massages cardiaques, de Voxygéne, une
intubation des voles respiralcires et uno chimiothérapie. Dans
Iidéal, la promitre réaction se prodult dans les dix minutes. Le cosur
qua ['on a fait repartir peul &'arréter 4 nouvedu ; la idocaing est une
substance stabilisante qui réduit oz risque, Colt : $6000.00,

PHARMACIE : lg coflret comprand doux perfusions
intraveineuses avec aiguilles, wyaux, et deux sacs de liquide dun
litre en matidre plastique. La perfusion doit éire posde avant que l'on
puisse administrer des médicaments, et il faut cing minutes pour
qu'elle démare. Ce démarrage est difficile sur les victimes en &lat do
choc ; les pantalons anti-choc sont alors wiiles, Un litre de liquide de
perfusion remplace 500 ml de sang pordu. Le fiux maximal d'une
porfusion est de 100 ml par minute, mals on poul &n poser deux 4 la
fois. Les médicamanits ot los quantités qui venl sulvre font partie da
la pharmacie slandard. Golt de lensombie : $1000.00.

» Chiprire do Calcium > deux doses. Lo médicament de la dernidre
chance lors d'un armrét cardiaqua. Il paut falre repartir le cosur, mais
aussi causar dos dommages cérdbraux. Une dose dure dix minutes.
& Dizzepam (Valium) :six doses, Aliégo les convulsions et constilua
un sédatif pour six houres. Une ovordose (deux mesures ou plus)
risque de provoqguer une porte de consclance,

« Epindphrine : doure doses, Uliisée an cas damét cardiague, efle
augmenle les chances de défibrillation, particuliérement en
association avec la lidocaine et e bicarbenate do soude. Une dase
dure cing minutes. Elle permet 4galement de calmar une réaction
allergique metant la vie en danger, comme § poul en survenir aprés
une piqlre dabeille.

e Glucoso : deux doses. Révellle rapidement une victime
inconscionte dont lo taux de sucre a chulé dangereusemant. Une
dose dure une heure.

e Lidocalne :six doses. Réduil kes rsqueos damét cardiague ou de
récidive, et augmenta les chances de défibrillation, plus
particuliérement en association avec ['épinéphrine et le bicarbonate
de soude, Une dose dure dix minutes.

& Morphing *six doses. Soulage la douleur, parficuliérement en cas
de billure, de biessure ou de fraciure. Agit comme sédalif, Une dose
dure guatre heures. Aggrave une blossure & la téte. Une overdose
(deux dozes) provogque una perte do conscience. Une overdose
grave (lrois doses ou plus), un andd respiratolne. On garde alors la
victime en vie sous resplration artificiells ; on lui donne da laxygéne
et du naloxona,

» Naloxong : six doses, Anlidote spécifique dos overdoses avee un
opiacéd (hérafng, morphlng). Si la pedle de conscienon n'est dus qu'a
une avaerdose dlopiace, la naloxone révelllera le patiant en trois
minutes, Deux doses consdeutives peuvent &lre nicassaings,

# Bicarbonate da soude ; six dosos. On lutilise lors dun amét
cardiaque, en assaciation aves I'dpinéphnine el la lidocalng, pour
améliorer les chances do défibrillation. Une dose dure dix minutos,

MATERIEL DE SAUVETAGE : il sert & irayer un chemin pour
extraine une vicime dune épave, en particulier lorsquil s'agit d'une
autgmobile accidantés. || comprend - une hache, une pelle, une
pince & levier, une corde, un cric hydraulique, un burin & air
comprmé avec un compressaur el un palan, Coit de l'ensembla. ¢
$2000.00.

TROUSSE DE CHIRURGIE : comprend des gants, des
scalpels, des aiguilies, du tuyau et des sutures, afin do dégager das
voles respiratoires obturées ou de soulager ung ditresse
resp[r;t;l: par suite de lraumatisme de [a cage thoracique, Codt
5500.00.
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LA CITE, Aide de Jeu N°1

Université de Miskatonic

Département d'Archéoclogie
Arkham, Massachusetts

Cher -

Les exécuteurs testameniaires de volre Ongcle Bemard m'ont adressé & vous. Je vous prie
d'accepter mes condoléances pour ce deull prématuré, et de bien vouloir excuser ce qui peut

vous sembler une intrusion injustifiable.

Votre oncle avait en sa possession une statuette d'ivoire représentant un jeune homme nu
portant une couronne de feuilles de laurier. I pensait que cetts figurine étail d'origine
hellénigue. A I'époque ol il expédia les photographies de cel objet & mon dépariement, nous
fomes d'accord avec cette analyse, tout en étant incapables de classer le style de la statuette ou

de deviner san origine.

Motre estimation a été considérablement medifiée au vu de nouvelles informations. J'ai pris la
liberié de contacter les avocats de votre oncle, qui m'ont appris que la statue est & présent en
voire possession. |l est impéralif que fexamine personnellement cet objet, et que nous nous

entretenions d'un sujet en relation avec lui.

Veuillez me faire savoir quel moment serait le plus propice pour vous. Vous pouvez me
contacter par les services de I'Université, ou me téléphoner, également & I'Université, poste
N°663. Si je ne recois aucune nouvelle de vous dans les jours qui viennent, je tenterai 4

nouveau de vous renconirer.
Amicales salutation,

Dr. Walier Bowers

LA CITE DES ABYSSES

Viici que la mort 8'sst érigé un trdne

Dans létrange cité gui s'étend sollaira

Loin dans les pales aurs de 'Ouast,

O le bien et le mal 6t le maillaur et le pira
Dorment d'un sommell étemsl,

L3, les tombeaux, les palais et fes tours

(Tours rongees par le temps ef qui na tremblent point [)
Ng rassamblent en fien & ce que sont fas ndires.
Autour, abandonnéas des vents qui insufflalent la vie,
Résigndes & loubli des cieux

Stagnent les eaux mélancoliques.

Nul rayon céleste ne tombera

Sur la longue nuit de catle clladelle ;

Mals une fusur née de la mer livida

Ruissefle sur les loursllas silencieuses -
Glisse aux pinacles des beffrois -

Sur les démes - sur les fldches et les murailles colossales -
Et sur los basiliques de la Babylone noyée -
Sur les chapiteaux aux ombres oublides
Lieme jadis scuiptd el floraisons de pierra -
Sur maints el maints mervailleux sanciuaires
Au couronnement festonné de frises
Entrelacant la vicletie 8t la vigne.

Résigndes & loubli des cleux

Stagnent les eaux mélancoliques.

Ainsi se mélant fes lours el les ombres

La ol lout semble suspendu dans les airs,
Et d'une tour hautaine contemplant Ia citd

La mort lafsse planer son dédzin de géant,

La, das tamplas éventrés et das tombes béantes
Baillent sous les ondes de lumiére bléme ;

Mais ni les richesses qui gisent 1A

Dans les yeux des idoles au regard de diamant -
Wi les fabuleux joyaux dont le mort est paré

Ne tentent los eaux qui dorment & famals ;

Car nulle ride ne court, hélas |

Au jong de ce désert de verra -

Nulle houle ne conte que peut-éire des vents
Existant sur des mars lointalnes et plus heureuses -
Nulle vague ne soupire que des venls aianl exislé
Sur des mers moins hideusemsnt seraines.

Mais void qu'un trouble st dans les airs :

La vague - if y & un mouvement icd |

Comme si las fours avaient écarld,

En sembrant légérement, le moma fiat -

Comme si leurs faites avalant imperceptiblement crouséd
Un vide dans les Cleux lénus,

Les ondes lumineusas sonf & présent plus rouges -

Le souifle das heuras n'est plus que faible ai bas -

El lorsque, parmi des gémissements qui n'ont rien de
terrasira, =

Au fond, tout au fond celte ville se fixera désormals,
L'Enfer, s'dlovant d'un millier da trones,

Viendra pour son allégeance.

- Edgar Allan Poe.




SONGES, Aide de Jeu N°1

“Vous étes le Cousin de Nora

Vous #les le cousin germain de Nora Pope. Vous la
connaissez depuis I'enfance, &t vous &tes restés an
contact en vous écrivant régulldremeant depuis que
vous avez pris des routes séparées. Le seul fait de
consommer una drogue de quelle sorte qu'ells soit est
totalemant contraire & la droiture de sa parsonnalité,
Elie est strictement antialcooliqua, elle ne fume pas,
et on lul a vu refuser du Coca-Cola 4 cause de la
caféine qui entre dans sa composition,..

La voici & I'hépital, dans la coma ; et les
Journaux ont mentionné dans leurs comptes-rendus
qua tout un assortiment de drogues illégales a &té
découvert dans sa chambre... Les narcotiques ont-ils
été délibérément mis dans sa chambre 7 Par qui ?
Fuurquul ?

Vous réalisez qu'dbruiter le fait risque
ﬂ ‘alarter volre gibier, réduisant voire efficacité
dlinvestigateur. Vous ferez donc e voyage avec vos
collaguas investigateurs pour tirer affaire au clair...

SONGES, Aide de Jeu
N3 -

Une Employée
de l'Institut
Hospitalisée
Une employés da Tlnstitul
Windthrope a &6 évacude
par transporl aérien vers le
Hamoda.l Hospital da Denver,
la nuit derniére, pour un
Irailement
Miss Nora Pope, qui fai partia
du personnel de neftoyage da
Finstitu! Windlhrope de
Recherche sur les Réves, a
élé déclarde dans un élat

préoccupant,

Les délégués du shénll ont
signalé qu'un assorimenl de
drogues psyci'ntmpaa a dlé
découvert dans la chambre de
Miss Pope.

L'Institul est installé-a la Vila
du Dinosaure, & I'Est' de
Clauson.

- Clauson gazette
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SONGES, Alde de Jeu N*3

_Une Femme se perd
pgndanl un Pigue-
‘migue '
Martha Gilman, soeur. dAbner
Gilman, le propriftaire de 1o Villa
Gilman, & & pertée disparoe mandi.
Miss (Elman, qui effactusic vn
efjour entival, o'eet manifestement
pesdua dane Jos bofn. Son sheence 4
[ é1é wignalfe par sa fomille, o jos
{voistns ot appané lour concouge
pour Jes mcherches
- Clauson Garetie, 10 Juirt 1038

SGNG_ES. Aide de Jeu N°10
Récit d'Un Rescapé

Une histoire Etrange’ & £ conlée
aujotrdhui par Orville Pike, un trappeur
local, Mr. Pike nffirme qu'un de ses pidges,
pres do lse Holly, a pris quelque chose de
bien différent de Panimal & fourmare qu'il
complail ¥ Lrouver.

Mr. Pike raconte : "Cu faisait bien une
1818 de plis que moi en se levant, of c'était
gros comme un ours | Mais ¢'Etait pas un
ours. Ss peau était verte ef ressemblait §
une pesu de grenouille, ses gros yeux de
poisson lui soraient de ln 1Bie, o1 ses
paties étsient larges comme des plats i
tarie, 5i je m'éais mpproché, ga aumil pu
me metire en pidoes comme Hen, mais je
me suis pas approché | F'ai déulé comme
un lupin, et jamais jirai poser des pitges
priz du lac Holly, maintenant. Cetie chose
peut bien garder mes pidpes, Jirni pas les
chercher [

Les suditenrs d'Orville furent unanimes
pour déclarer que c'fail In meilleore
histoire quiil n'ait jamaic racomife. Les
visions' de Mr. Pike distrayent ses
habitnés depuis plus de dix ans... Nous
siendons avec impatience sa prochaine
crtation.
= Clairson Garetls, 7 Seplembre 1837

SONGES, Aide da Jeu N°12

Réouverture
de la Villa du

Dinosaure

La Villa du Dincsaure, situde &
I'suast de Clauson et inhabitée
depuis longlemps, a 4k choisie
comme futur sidqge de ['lnstitut
Windthrope de Recherchs sur les
Réves. L'ouverture est pro-
gmrq:-;nm ogu.u e lr:ois O mars.

ance . par prasigieuss
Fondation Windthrope, I'Institut a
peour vocation d'explorer la nature
et les causes des rdves.

La Dr. Tomonce Dandridge,
qui est o porte-parole de I'nstitut,
déclare : "Notre recherche poura
mener & une amdéfioration des
traltlements des affections psy-
chologiquas®,

Certains cifoyens locaux se
sont opposés 4 Nmplantation de
Iinstitul. Frédérick Butts, natif de
la région de Clauson &l propnd-
taire des temains adjacents & la
Vila du Dincsaure, a décland -
“Cos gens de l'universitdé n'ont
pas e droit dabimor notre belke
région et sa nature avec lours
routes noires el lours machines®,

- 8 Janvier
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SUNGES, Alde de Jeu N°7

Institut Windthrope de Recherche sur Les Réves
CLAUSON, COLORADO

FORMULAIRE DE DECHARGE

L'Institut et Le Lecteur de Réves

L'lnstitut éludie les réves sous monitoring, en ulilisant essentiellement une innovation technelogique
étonnante, appelée le Lecteur de Réves. C'est un dispositil dont le princlpe est simple, mais dont la
construction et le fonctionnement sont effroyablement complexes.

Le Lecteur de Réves contrdle les impulsions électriques et les modifications chimiques qui interviennent
dans le cerveau d'un dormeur, et il les convertit en éléments de données déchiffrables par.un ordinateur. Ces
données deviennent une image vidéo transmise & une ou plusieurs unités d'enregistrement.

En induisant des modifications chimiques minimes dans la circulation sanguine d'un dormeur et en lui
appliquant des stimuli électriques, on peut légérement altérer ses réves ; la nature précise des changements
ainsi produits reste cependant imprévisible. Nos recherches avancent lentement, avec beaucoup de
précautions.

Le Lecteur n'est pas dangergux. L'Unité Centrale de l'ordinateur auquel il est relié contrdle toutes les
entrées de données, et un dispositif de sécurité est installé. Les chercheurs contrélent tous les tests de réves,

. etsont méme en mesure d'annihiler |a frayeur intense que peul produire un cauchemar.

; Le Lecteur de Réves est installé dans une chambice vitrée circulaire, au centre du batiment du labo. Au milieu
- de cefte chambre, une table d'examen capitonnée, propice a la relaxation profonde. Des dizaines d'électrodes
~ sont placées en contact avec des points délermings de [a téte et du corps du sujel. Les fils qui sortent des
' électrodes aboutissent & des séries de prises aménagées dans la paroi incurvée. Lorsque la chambre est en
. opération, elle ressemble assez & une toile d'araignée...

‘ . Tout autour de cette chambre, des consoles extérieures affichent les données transmises par les électrodes
du monitoring. Les chercheurs peuvent surveiller ces données tout en observant simultanément le réveur a
travers les vitres. Vous vous sentirez peut-étre un peu comme un poisson rouge dans un bocal. Mais que cela
ne vous inquidte pas... Les ocbservateurs sont~a pour votre protection. Chacune des cing consoles du
monitoring ainsi que les deux postes d'observation sont équipés d'écrans pour visionner les réves.

Votre Réle et Le Nétre

Votre role se borme & réver. Nous vous sommes reconnalssants de votre coopération. Vous n'avez rien d'autre
afaire. Pour linstant, nous rassemblons des données ; vos réves nous permetiront peut-étre de développer
des hypothéses et de les vérifier. _

En échange de ce que nous espérons &tre pour vous un agréable séjour en montagne, Nous vous prions
de limiter vos sorties en ville, et de ne pas parler de notre travail & des personnes étrangeres a l'nstilut. Les
éléments de réponse que vous avez pourraient facilement rendre nulles de nombreuses expériences
scientifiques et les centaines de milliers de dollars investis dans le projet n'auraient servi 4 rien. Pour cetle
raison, tout sujet d'expérience volontaire qui violerait nos conventions devra éire renvoyé de 'nstitut.

En revanche, vous &tes libres de circuler dans le périmétre de I'institut : nous n'avons pas de secrets pour

' nosamis. Dans le cadre de |a procédure d'admission, vous devez remplir chacun un questionnaire médical et
i psychologigue, et vous soumettre & un examen psychiatrique en profondeur. Les signes de maladies
[ psychiatriques antérieures ne réduisent pas vos chances d'admission - nous recherchons au contraire ce type
| de voloniaires. '

B _Et si vous le souhaitez, vous pourrez visionner vos propres réves (pas ceux de quelqu'un d'autre), car ils
| sont volre propriété, selon la nouvelle législation relative aux Droits de Création. Nous devons cependant vous
[ prévenir : limpact de ce que nous appelons l'auto-examen peut &tre dévastateur pour des individus non

préparés.

Si vous Approuvez, Veuillez Signer ci-dessous

Je soussigné, sain de corps el d'esprit, ayant lu et approuvé tous les points de I'énoncé précédent ce
paragraphe, déclare par la présente décharger l'instilut Windthrope de Recherche sur les Réves de toute
responsabilité 4 I'égard des dommages physiques, mentaux, émotionfiels ou moraux survenant lors de men
séjour & l'nstitut ou ultérieurement.

Enoutre, je donne agrément 4 I'Instilut pour enregistrer el analyser mes réves. En retour, l'Institut consent 4
agir comme conservateur de ma créalion personnglle, 4 préserver dés maintenant et définitivement son
caractére sirictement confidentiel, et & m'offrir une consultation hebdomadaire dans le domaine de I'lnstitut da
Clauson, Colorado, U.S.A. si je désire.

_Date

i

1




SONGES, Aide de Jeu N°8

Liste Descriptive du Personnel

Vioici ce que vous avez gppris aprés Une journds passée &
linstitut, Vous avez eu [occasion de rencontrer chacun des
membres du parsonnel, et ils vous inspirent les impressions
suivantas,

« TORRENCE DANDRIDGE : le créateur du Lectaur da
Réves, et un académiclen renommé. C'ast un bel homme aux
cheveux gris ; || a 54 ans. 5a femma est morte dans un
accidant d'avion, |l y a plusisurs anndes, Son attitude ast
bienveillante, et il est toujours: plein d'égards pour autrui.
Mais c'est aussi un homme trés important, et il doil souvent
demander & ses suvbordonnés de réglar les détails
secondaires. Le Lecteur de Réves est le plus grand succeés
gu'il n'ait jamais obtenu, et il s'y consacre avec passion. .

« BURTON FIELDING : lassistant en qui le Dr. Dandridge a
toute confiance. |l est relativement jeune {29 ans), maigra el
coiffé d'une épafsse lignasse. Il est hostile et asocial. 1|
ignore les investigateurs, ainsi que la plupart de ses
collagues, el se comporte comme s'ils n'existaient pas.
Lorsquil ne peut esquiver une conversation, il se monire
bourru et coupant, mettant fin & I'echange en s'exclamant :
“Ja n'al pas ls temps” et en s'en allant & grands pas.

« LAWRENCE WINDTHROPE : ce grand gentlaman aux
cheveux argentés est le directeur de [lInstitut, et le
président da la Fondation Windthrope. Lawrence est homme
jovial, qui rit facilement. || est trés amical, et s'intérassa au
passa de tout la monde. |l est d'una évasivité charmante &
propos du sien, ramenant loujours rés courtcisemant la
sujet de [a conversation A ses visiteurs,

e JOHNNY BOOGER (c'est un pseudonyme) : ce n'est pas
& propremant parler un membre du personnel de ['Institut :
c’est un patient. || était bassisle et il écrivail des chansons
paur un groupe:punk connu. Une vie chaatique jointe & una
expérimentation forcenée de drogues exctiques ont: eu
raison de lul. Johnny est a présent perdu dans les miasmes
des cauchemars quinduisent las psychotropes.

Lorsque Joe Schianfeld, le manager de Johnny, a entendu
parlar de I'institut Windthropa, il 2 arrangé un séjour pour son
poulain, dans l'espair que le Lecteur de Raves parmetie une
guérison plus rapide que celle pifere par |a psychanalyse
conventionnelle. Jusqu's présent, les progrés ont 614
minimes... Personne n'est admis dans la chambre da
Johnny, & part les Drs. Ivanovna' et Wesmes, et plus
rarement, Mr. Schienfald. Mais vous avez entendu dire par le
Dr. lvanovna quae Johnny ne pouvait communiquer & I'heura
actuelle qu'en chantant dés paroles hermétiques et
chargées de symboles. F

s . JOE SCHIENFELD : cet homme d'un &ge moyen,
corpulent et ventripotent, est le manager de Johnny Booger.
Il arrive & linstiut et en repar & Intervalles irréguliers.
Caustiqua, discourtois et franchemant odieux, Schienfeld
esl cepandant résllemeant soucieux du bien-gtre de Johnny.
*Ii a fait Fidiot tant qu'il @ pu, mais je ten fiche | I méritait
guand méme pas ga |” déclare Joe aux investigateurs. Le
manager posséde une infinie réserve d'énormes cigares

malodorants, qu'il fume & toule hsure et agite avec
beaucoup d'énergie pour appuyer ses propoe, Et Schionfeld
parle beavcoup,

« VINGENT CAROL : c'est le gardian. || ast trapu et
corpulent, Il est également timide : vous n'avez pas su
l'occasion da lui parler, mais vous l'avez apergu alors qu'il
déambulait dans le domaina.

« MARINA IVANOVNA : l'une des deux psychialres da
PFlnstitut. Marina est une femme calme d'une quaraniaine
d'années, qui a émigré de Union Sovibtique neuf ans plus
16t Paolie et résarvée, elle est experte en matiére dae
désordres mentaux. Elle étudie les effels des expériences
du Lecteur de Réves sur le psychisma des sujels testés, et
pravient ses collagues lorsqu'un risque est & craindre. Elle
o5t sérieuse, ol n'exerce son sens de lhumour (plutdt
sédulsant) ﬂu'an dahors de sa vie professionnalle. Elle
s'intéresse depuis peu aux techniques non directives de
RAogers, el passe beaucoup de temps auprés de Jahnny

Boogar.

« CARL WEEMES : l'autre docteur en médacinge de
IInstitut. C'est un quadragénaire fort bien fait de sa
personna. Il est psychiatre, ot |l s'intérasse & tous les sujets
qu'on puisse aborder. Dans les Invastigateurs, il voit une
nouvelle source da conversations stimulantes. ..

s GILBERT MANES : cat homme ramassé et ingrat est la
cuisinier da Ulnstitut. Il est trés compélent, avec une
préférence pour la cuisine scandinave. Ses axécutions da la
Tentation de Janssan (un plat da pommas de tafres aux
anchois) et des frikadellars (croquettes de viande dancises)
valent le déplacement. Il est toujours poli, presque
obséquisux, el trés délérent envers les investigataurs.

e« HARRY JONES : Thomme & tout faire. C'est un homme de
27 ans, bourru, avec des cheveux longs at bouclés,
réminiscence d'una mode dépassée, et des yeux pensifs. ||
aime travailler avec ses mains. Depuls qu'll a quitté ls lycée,
Harry Jones voyage sur les routes de ['Ouast, subsistant
avec das menus fravaux lorsqu'il n'a plus d'argent.

= ELLEN CODY : lintandante da {Institut. C'est une granda
bruna bien faite. Elle ne vous a guére prété attention, nan
qu'elle vous soil hostile, mais elle a énarmémaent da travail.
Surtout & présent que Nora Pope n'ast plus 14 pour lassister.

« FARLEY DANZER, BOBBY VERNOR : Farley el Bobby
sori les alda-infirmiers de linstitul. Leur fonction est da
prendre soin ou de maitriser las patients trop bouleversés ou
violents. La pluparl du temps, ils servent d'assistants de
labo et d'hommes & toul faire. C'est une paire de joyeux
lurons, toujours gais. Il arrive parfois que Danzer se bagarre
un peu & Clausan, lors de son jour de congé.

» RITA MAETER : elle s'occupe des tfravaux de secrétariat
ordinaires, el sart de réceptionniste lorsqu'on en a besoin,
C'est una femme Agée, plutdt dénuée de sens de humour.
Elle quitte son travall & 17 heures précises, au volant d'une
Carvair rouge (impeccablement restaurée), dans un grand
nuage de poussiére.




SONGES, Aide de Jau N°11

Sorcellerie dans
la Villa Gilman :
La Confirmation

Le shériff Bart Clay a déliveé anjound’hui ke
mppen officiel sur le décks d'Abner Gilman
el de s famnille.

Sclon le Shénff Ban Clay, la famille
Gilman tout entidre Elwit profondément
impliquée dans un occultizme pafen, Desg
preuves indiguent que les Gilman sono
responsables de Penfévement et du meunre
d'au moins deux vagabonds, dont les corps
ont subi leurs rites impies.

crimes ont £ découveris par

Douglas Windihrope, un éminent slitniste

dang le Massachuecils, trouva des
indications de prolongement de telles
aclivités dans notre région, e mena
discritement ine enguéte.

Mr. Windthrope affirme avoir trouvé un
autel gacrificiel dans s Villa Gilman,
environné de tous les apparats de la magie
noire. Sur ced entrefaitce survint Abner
Gilman ; une lutte s'ensuivit enwrs Jes deux
hommes.

An cours de oz combat, [a biltisse prit feu.
Toute une portion de la maison v'embrass, et
1a famille périt entifrement dans lincendic,
Mr. Windihrope quant & lui fut gravement
hrﬂ-]l!, mais il & survécu.

' Conduit & Rifle, 1 fut mis dans le tmin
pour, Denver afin de rejoindre 1'Hbpital
Acheson ; il ¥ poursuil sa convalescence. Cet
homme couragcux, si loin de son pays,
mérite notre recommaissance oL notre amitié,

Bien que le temple occulte wit Ef

considérablement endommagé, len
trouvailles de Mr. Windthrope ont éé
cotroborfes par Jen découvertes ultéricures
que les délégués du shérfl ont fites sur ses
indications. -

© Les restes de Fautel sacrificiel émicnt
encore, visibles dana l.ll vills, et des
optmiions de d e dans e lac ont permis
de retrouver d:uwudwmh Le bureau do
shérfl refuse de confirmer les bruits qui
courent & propos de cannibalisme ritoel.

Glmsmgmm 20 Octobre 1937,

SONGES, Aide de Jou N°13

Arrét Judiclaire
contre Un Opposant

a I'Institut

Frédérick Butts, opposant noloins
& Tlimplantation de [lnstitut
Windthrope de Recherche sur les
Rives, ses! vu aujourdhul signl-
fler par amél judiciaire de cesser
dinterérer avec la construction
de [linstitut,

La partie civile a déclard que
Mr. Butts n'avall cessé de harce-
lor les équipes d'ouvriers ol Jes
fivreurs, ot quTl avall menacé ver-
balement d'empécher louvertura
da [nstitut.

Hml navons pu entrer en

ave: Mr. Lawrence
"Mnmlrwu quiinlentalaclionen
justice, afin de recuellir ses com-
menlaires.
-6 Féwriar

SONGES, Aids de Jeu N°14 -

Menace
sur [a route

Frédérick Butts a &td armdié
mercredi matin, suite & un
incldent qui a eu lieu sur la
nouvelle route daccés 4
Finstitut Windthrope.

Des tdmains ont déclard
que Mr. Butts & ordonné au
cantremaliire de rassembler
sos hommes ot da partir. De-
vant son refus, Mr. Butls
aurail Bré deux mura
dans le- pare-briza dun
dumper ganb & proximité,

Mr. Butts est inculpé de
violation da droits; tentative
da voies de fait et desitruction
préméditée de  propriégid
privéa,

Nous n'avons pu entre en
contact avec Lawrenoca Wind-
thropo, Directeur da nstitut,
pour recueillir ses commen-
taires.

~Tar Mars

SONGES, Aide de Jou N°15
Une Figure
Locale disparait

Les délégués du ehésiff ont
passé la majeurs partie de la
joumée dhier & conduire des
racherches pour retrouver
“Railroad Joo™ Mullenbarger,
une figure lncale qul avait élu
domicile dans e dépdt ferm-
viaire de Clauson et dans ses
alentours depuis une dizaine
d'annéos.

Sa disparition a &1 signa-
We par plusisurs citoyens qui
donnaient rigulidrement des
repas chauds au brave vieux,

Jusqu'ad présent, l'équipe
do recherches n'a retrouvé
avcune trace de Joe, el jes
déléguds du sheénff n'ont re-
levé aucun indice de malveil-
lance. Les recharches ont &6
abandonndas, mais lout
habitant qui apercevrail Rail-
rosd Jog sl instamment prid
dappeler [e bureau du shérifl,

-3 Juin

SONGES, Aide da Jeu N°16
ON A TROUVE : Sur la piste du

hesiet dis Camyon du Wendigo, s sac

e couchage of un soc d dos contanant

dawx chamives de [Tanelle of une paire

de Jeans. Le pro-prifiaire pest

contacter lo shirlf Mo Farlain 4

Clasceom,

~ & Aodt




Fund, Endowment or Foundatio
w would you spot trouble?

s rale of return and you might
ymplete performance piciure, ¢
srmation and Measurement Ser

vice gives you an objective per.
. Your AIM Financial Consultai
view performance with you eve
-t out to you all the significant
fan ...even the contribution of y

& graphs compare your portiol
nchmarks like the S&P 500 Inde
ilicy Index helps you evaluate y
wised on your investrment policy,
sivie AIM indices available. You
“urd trade-offs with greater confi
snsion fund sponsors wanting a
- o performance, the AIM service
ue,
schure previews how the AIM se
folios of all sizes. In addition, ¢
les a unigue overview of the evs

con1-2yearC
auseyou've ez
Elw important in- FSLIC
. be when you're 60PlusC
‘new 60 Plus CDs minimut

| 2cause anyone 60 today for
‘Dextra interest*  carned,2
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9" Wireless Remote
:olor TVs. Cable Ready

'0” STEREO Broadcast
s0lor TVs. Wireless Ren

'5"-26" Wireless Remot
able Model ColorTVs.
-able Ready

'5"-26" Decorator Cabir
;onsole ColorTVs.
:able Ready Tuning.
tandom Access Remot
6"-40" Big Screen Proji
:o0lorTVs with Wireless
lemote Control. Built-ir
‘roadcast STEREO

It is very often the lot of the mech
ta ba required to place small bolts
screws in places where the hand car
be inserted to
guide them,
and the draw-
ing shows a
handy tool for
the purpose,
It is made
from £lwt
stock, with an
apening cut
inte the end
in which the
holt or screw
is placed. A\ short length of spring s
riveted to the tool, bears against the h
af the Lolt and holds it firmly while i
placed in position; when in place, an
ward pull on the tool releases it from
piece,

Keeping Air Out of Suction Pipe

All pump suctions that take water £
tanks at low leads have a tendency
“well in" under full load, which admits
and <auses a
complete loss |
of vacuum, It
is alivions
that the size
of the suction
pipe has &
great deal to
do with this.
Practical ex-
perience has
determined
that the in-
stallation of
suction pipes from 1% to 6 in. in diam.
does not require any particular thou
but that anv size above this should
carefully arranged. An intake pipe of s
2 or 3 ft. in length, capped at one end
drilled with as many holes in the
as will equal the total arca of the p
placed inside the tank or rescrvoir
the holes downward, as shown in
drawing, will prevent the “welling in”
consequent loss of vacuum, The effect
ness of this arrangement may be |
understood when it is said that tank:
great arca and with depths above the
take of not more than 12 to 16 in. k
operated successfully with intake p
from B to 12 in, m diameter.
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LES STARS, Aide de Jeu N°10

Stanford, Chase et Associés

Avoués
200 beach, Suite 9, Miami FL 33131-07661

Le 12 Décembre 19--

Mr Brian Lochnar

Trio Corporation

Suite 7D

1001 Avenida de las Estrellitas
Hollywood, CA 90028

Cher Mr. Lochnar,

Nous avons le plaisir de vous annoncer que nous avons
acquis le terraln gue vous désiriez, pour la somme de &
1800.00. Le réglement de la vente a &té failt, et l'acte
notarié enregistré. MNous conservons une trace des
documents dans nos dossiers, et nous expédions les
originaux & votre secrétariat par courrier séparé.

Dans l'espoir que nos services vous ont offert toutes

gsatisfactions, nous wvous prions d'agréer nos sentiments
dévoués.

H.G. Stanford
Evoué
HGS :ml
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FUSIL D'ASSAUT AK-74 : Peids : 41 kg
chargé 4 plein. Longueur : 930 mm. Carfouche !
5,45 mm x 38, Cadence de Tir 1650
coups/minute. Pays de Fabrication :U.R.8.8.

FUSIL ENFIELD XL 85 E1

(Arme Individuelle) : ic_mp =
Poids : 4,98 kg. Longueur : 785 mm.
Cartouche : 5,56 mm NATO standard.
Cadance de Tir : 750 coups/minute.
Pays de Fabrcation : Royaume Uni.

o o I TS N

FUSIL FN 50-0C
Longuetr : 1090 1
Cadence de Tir ;
Fabrication ; Belg

FUSIL D'ASSAUT AKM : Foids :
3,98 kg chargé a plein, Longueur : 875
mm. Carfouche : 7,62 x 39. Cadence dg
Tir : 600 coups/minute, Pays de
Fabrication : U.R.S.5,

FUSIL NATO M14 : Poids : 5,9 kg chargé a plein. Longueur : 1120 mm, Cartouche : 7,62 mm
NATO. Cadence de Tir : semi-aulomatique. Pays de Fabvication : U.S.A.




Quelques Armes Contemporaines

= (Représentées a la méme échelle)
Dessins RON LEMING e Textes SANDY PETERSEN
PLANCHE N1
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FUSIL G3 HECKLER & KOCH : Poids :

5,025 kg. Longueur : 1025 mm. Cartouche :
7.62 mm NATOQ. Cadence da Tir : 600

coups/minute. Pays de Fabrcation : Allemagne
Fédérale.

N 50-00 FAL : Poids : 4,85 Kkg.
= 1090 mm. Carlouche : 7,62 mm NATO.
de Tir : 700 coups/minute. Pays de

an ; Belgigue.

M e e v et
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FUSIL M16 : Poids ;3,555 kg. Longueur 8990 mm. - '

Cartouche : 5,56 mm NATO standard. Cadence de Tir : 950
coups/minute. Pays de Fabncation :U.5.A,

FUSIL STEYR : Poids : 4,09 kg. Langueur : 780 mm, Cartouche : 5,56 mm NATO ”
standard. Cadence de Tir : 650 coups/minute. Pays de Fabrication ; Autriche.
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REVOLVER 357
MAGNUM : Poids :
1,07 kg chargé a plein.
Longueur : 198 mm.
Cartouche ;357
Magnum. Cadence de
Tir : double action.
Pays de Fabrication
U.5.A.

FUSIL D'AFFUT BARF
1676 mm. Cartouche : 5l

LANCE-GRENADE M79 : Foids : 272 kg chargé A plein. LongueL
mm. Carfouche : grenades de 40 mm. Cadence de Tir - un seul coup.
Fabrication ; U.S.A.

CARABINE DE SPORT MARLIN 444SS A LEVIER
D'ARMEMENT : Poids 2,05 kg chargée a plein. Longuaur
1030 mm. Carfouche : 444 Mariin. Cadence de Tir : levier
darmement. Pays de Fabricalion : U.S.A

WEATHERBY MARK V : Poids : 4,955 kg chargé & plein. Longueur
variées, jusqu'a 460 Weatherby. Cadence de Tir : culasse mobile. Pays




SARRET MODELE 82 : Foids : 14,97 kg chargé & plein. Longueur :
he : 50 browning. Cadence de Tir : semi-aulomatique. Pays de Fabrication :

PISTOLET MITRAILLEUR MADSEN MODELE 1950 : Poids - 3,8
kg chargé & plein. Longueur : 794 mm, Crosse replide : 528 mm. Carfouche .
9 mm parabellum. Cadence de Tir : 550 coups/minute, Pays de Fabrication ;

»
PISTOLE
AUTOMAT
MODELE
PISTOLET MITRAILLEUR f;’;"f,;f,;“‘.E
SKORPION MODELE 61 Ca:%ucna‘
{crosse repliée) : Poids . 2 kg. Cadence de
Longueur : 513 mm, Crosse ' automatique
replide : 269 mm. Carfouche :32 @ J Fabrication

ACP. Cadence de Tir : 840
coups/minute. Pays de
Fabncation ; Tchécoslovaquie.

igueur : 737
oup. Pays de

H

uaur ;
FUSIL A POMPE ITHACA : Poids : 2,5 kg chargé & plein.
Longueur : 690 mm. Cartouche : calibre 12, 2.75". Cadence de
Tir : mécanisme 4 pompe. Pays de Fabrication : U.S.A.

e N e s e e

PISTOLET LUGER (incof

P-08 : Poids : 1,07
kg chargé a plein,
Longueur : 223 mm.
Cartouche :9 mm
parabellum. Cadence
de Tir : 1semi-
autornatique. Pays de
Fabricalion :
Allemagne.

veur : 1181 mm. Carfouche :
Pays de Fabrication : Royaume Lni.




PISTOLET MITRAILLEUR
INGRAM M11 (actuel Cabra) :
Poids : 2,1 kg chargé & plein. Longueur :
445 mm, Crosse repliée : 222 mm.
Carlouche ;380 ACP ou 9 mm
parabellum. Cadence de Tir : 1200
coups/minute. Pays de Fabricalion :
U.S.A.

PISTOLET MITRA
JLET Poids : 3,77 kg charg

MATIQUE - Crosse replide : 4181
LE 1911A1 Cadence de Tir : 550
1,36 kg.

pur : 219 mm. - —_
che :45 ACP.

ze de Tir : semi-
ttique. Pays de
tion :LL.S.A.

PISTOLET D'ASSAUT
MARK 7 STERLING :
Poids : 2,9 kg chargé & plein.
Longueur : 355 mm.
Cartouche :9 mm parabellum,
Cadence de Tir : 550
coups/minute. Pays de
Fabrication : Nalie.

CARABINE M1 {lci, copie civile : lvar Johnson PM 30 HB) : Poids : 2,6 kg chargée a plein.
Longueur : 904 mm. Carfouche :30M1, Cadence de Tir : semi-automatique (750
coups/minute pour la M2 seulement). Pays de Fabrication :U.S.A.

FUSIL SIG 510-4 : Poids : 4,75 kg. Longueur :
1016 mm. Carfouche : 7,62 mm NATO. Cadence de
g’r : 600 coups/minute. Pays de Fabrication :

uisse.
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gé & plein. Longueur : 845 mm,
mm. Cartouche ; 39 mm parabellum.

MLLEUR MODELE 12 BERETTA :

PISTOLET
MITRAILLEUR UZi :
Poids : 4,1 kg chargé &
plein. Longueur : 650
mm, Crosse replige -
470 mm. Carfouche ;

) coups/minute. Pays de Fabrication : Italie.

S mm parabellum.
Cadence de Tir - 600
coups/minute. Pays de
Fabrication : Israel.

‘ PISTOLET MITRAILLEUR
r MPS HECKLER & KOCH :
I Poids : 3,07 kg chargé a plein.
. Longueur ;680 mm. Carfouche :
. 9 mm parabellum. Cadence de  Jis
| ! Tir : 550 coups/minute. Pays de }§
' Fabrication : Allemagne :
Fédérale.

| FUSIL D'ASSAUT GALIL AR : Ppids © 4,61
8 kg Longueur :979 mm. Carfouche : NATO ou
5,56 mm NATO standard. Cadance de Tir - 650
coups/minute. Pays de Fabrication : lsrael.




THOLRU 90

Contextes et Scénarios Contemporains
pour I'Appel de Cthulhu

Vertiges
du Pouvoir ...

ol cilte de ces Rommes primilifs pril corps
aulour des petites idoles que les Grands
Anciens leur avaient montrées, apporiées de
sombres élviles dant la nuil des temps. Ce
culte ne mourrail jamaiy : un jour, les astres
redeviendraient propices, &t les prétres
secrets feraient se lever e Grand Cthulhi de
son tombeau ! il ressusciterail lex siens, et
Son régne reviendrail sur la terre. Son hewre
serait facile & reconnaitre, cor alors les
hommes seraient devenus pareils aux
Anciens ; libres, sauvages, aw-deld du Bien
et du Mal, toute loi ef toute morale bafoudes,
ils se vautreraiend dans le meurtre et 'orgie
aver dey glapisserments de joie.

-H P, Lovecraft

Fuzil o Aszaut Enfleld 556 mm,

CTHULHU
¢t les Grands Anciens n’ont rien perdu de leur puissance au cours
du demi-sitele qui & suivi Ia mort de Lovecraft. On a beaucoup exploré

le globe, mans les ténébres de 1"dme humasine resient insondées. Le
devenir de |"humamité passe i présent par la bombe H, mus Cthulhu est
toujours L. Est-ce que la technologie conforie le combat pour Je Bien 7
u bien n'est-clle que dérision face & des [orces nées au-dela de
I"espace, au-dela du temps 7

CTHULIU 90
comprend quaire scénarios daventures ; «La Cité des Abyssess, «La
Terreur Tombée du Ciels, «Les Stars du Mals et «Songes Funestess,

Dans la premigre partie du livrel sont exposés de nouvelles compétences
et professions, des informations sur le coiil de la vie contemporaine, un
article détaillé sur les armes & few (gue compléte un dépliant illustrunt
quelques armes conlempersines), quelgues données sur le matérie] d’ob-
servalion noctume actif et passif, un exposé sur la médecine légale
depuis 1"époque de Sherlock Holmes jusqu'i nos jours (une lecture
obligée pour tout joueur sérieux), &t méme des régles optionnelles de
localisation des blessures (fort utiles lorsque les balles fusent de wutes
parts). Las aides de jeu pour ces aventures sont reproduiles sur des pages
déétachables, en fin de liveet

CTHULHU 90 est une publication qui va de pair avec LES CONTREES
DU REVE, TERROR AUSTRALIS et CTHULHU BY GASLIGHT :
tous ces additifs offrent aux jousurs de 1' APPEL DE CTHULHU des
terrains d'aventure en d’autres temps et d'antres licus.

L'AFPEL DE CTHULHU cst jeu de rile basé sur les
ceuvres de HL.P, Lovecrafi. Des gens cadinaires s'y
trovent oconfromiés apa démonisques machinations des
Dieux Tres Ancicns et de leors esclaves, Dans "APPEL
DECTHULIT, les joueurs incasnent les investigateurs
de |'mconnu et de indicible, des dames @ des
meszicurs par zilleurs convenables, qui ont sppris
fortuitement d'effroyables seorets... CTHULIL 00 est
un supplément pour oe jou, fournissant des aventires
modemes el contemporaings, gvee le malériel mdispen-
zable aux scénarios d aujound ‘hui of de demain.

ISBN 2.904 783.79.2

pour

L'APPEL
DE

CTHULHU
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