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« Lignes pour la remise des diplémes de I’école d’infirmiéres de Rhode Island »
(A étre prononcées par la sceur de 'auteur)

Le prologue est achevé — suit la piéce de la wie ;
Et a graves besoins vépondent graves années ;
Mais n’oublions jamais au fond de nos esprits
Les jours hewreux qu’ict nous avons pu passer.
Iei ta connalssance forgea notre jeunesse,

Er divigea nos pas sur le chemin du vrai

Avec foree paisible nos (déanx s°élevérent,

Er Uart et la pratique comme il faut se mélérent :
C'est ict, que d’amis incarnant la franchise,
Nows biones de Uaminé avec jove les bienfaits :
Er que d'ici jamials nos pensées e dérivent,
Quelgues ors et renoms qu’apportent les années.

H.P. Lovecraft
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Se tenir
sur.les épaules de géants

Une ceuvre de cette envergure aurait é1é
impossible si un travail d’importance n’avait
ete prealablement effectué, et je me considére
fortuné et honoré de suivre une voie si bien
tracée par ceux qui me précedérent. Mon
approche, au cours de 'écriture de ce livre, fut
(sans surprise) académique : ’ai embelli, inter-
prété et compilé bien plus que je n’ai créé
dans ces pages. L'untversité Miskatonic fur si
long a ¢crire et prit tant de tours et de détours
inattendus que la quantité méme de références
est devenue impossible a comptabiliser : j'ai
laissé mes empreintes sur toutes les pages de
ce livre, mais sa structure et ses fondations
existaient bien avant que je m'y intéresse. Je
suis str que j'oublie quelques noms ici et la,
ou néglige I'importance de la contribution de
certains. Si je manque d’égards envers les tra-
vaux de quiconque, j'implore humblement
son pardon ; y’espére que vous considérerez le
projet acheveé comme un acte d'amour et ver-
rez chaque référence comme un hommage.

Sources primaires

L université Miskatonne ne pourrait exister sans
les histoires de H.P. Lovecraft. Le travail
d’August Derleth (en particulier Le rédeur
devant le sewil et La trace de Crhudlne) servit
d’inspiration pour tout le matériel portant sur
Sencca Lapham, les bois de Billington ct
Laban Shrewsbury. Les fictions de Lin Carter
sur le Mythe (tel le cycle des Légendes de
Xothigue réimprimé par Chaosium) ont eu,
elles-aussi, une profonde influence, particulié-
rement dans la description de la bibliothéeque
Omme (Bryant Hoskins, Wilbur Akeley et le
buste de Cotton Mather viennent tous de ses
histoires). De plus, la seconde édition de
I'Encyelopedia Crhdhiana fut une source vitale,
tout comme I"Ex Libris Miskatonici de Joan
C. Stanley (lieu de naissance du Tabularium,
du Krypticon et guide principal de I'histoire et
du contenu de la bibliotheque Orne). The
chronology our of time de Peter Cannon apporta
aussi son assistance en tant que référence et
source de vérification.

Sources secondaires

L'essentiel du marteriel de ce livre fur d'abord
cree (dans le contexte de L'Appel de Crhuding
par Keith Herber dans Les nivstres d’Avlhan,
puis plus tard publié sous le nom de H.P

ions |

Lovecraft's Arkham. Ce matériel fut révisé,
embelli et étendu par Sandy Antunes dans
son Miskatonic University Guidebook, Le pré-
sent travail en est une nouvelle version, une
tentative de I'étendre et de le compléter un
peu plus, tout en incorporant des informa-
tions venues du corpus des fictions du Mythe
et des vingt-cing ans de scénarios pour L'Appe!
de Cthullue. La plupart des personnages, des
lieux et des ¢lements que vous trouverez dans
ces pages viennent de ces travaux.

Cuontributions générales

Alan Matthews, Doyle Wayne Ramos-Tavener
et Chris Tutr aidérent tous a construire les
personnages de la cabale Armitage telle que
décrite dans le chapitre « le Mythe &
Miskatonic « et contribuerent a mettre en
forme |'histoire de 'université et la biblio-
theque Orne. Leur collaboration, lors des
seances de test et de réflexion, fut régenera-
trice pour ce livre : si elle ne peut éure
concretement mesurée, elle est pourtant indé-
niable.

Chris Tutt congut aussi les premiéres versions
de la competence « Starut universitaire » et,
avec Doyle Wayne Ramos-Tavener, créa les
« controles de semestre » et le systéme aléatoire
de validation des matieres. Chris Tutt a égale-
ment pass¢ du temps sur 'Qiil d’Amara et la
cellule rosicrucienne,

Doyle Wayne Ramos-Tavener créa le person-
nage de Daniel Reardon.

Alan Matthews servit de collecteur de don-
nées, de dactylo par intérim, et contribua par
son aide au ton de la section de « La popula-
tion du campus », I créa ceux qui creusent
en dessous, la cérémonie de la tonte, Isaiah
Potter et Weatherton Artsbalm.

Sandy Antunes créa et décrivit en premier les
tunnels de Miskatonic. Sam Johnson donna
aux passages souterrains une histoire, inventa
les lieux qui s’y rouvaient, détailla leurs accés,
et les remplit du petit peuple. L histoire de
Miskatonic par Antunes servit de base d'ins-
piration pour la version se trouvant dans ce
volume. Il créa également les personnages de
Scort Whidden, Diane Loring, Joe le maga-
sinier, Amanda 'errante, Napoléon le mastiff,
Lucas Tetlow et du déja mentionné ordre rosi-
crucien du campus,

Sandy Petersen avait écrit une version rac-
courcie ¢t plus ancienne de 'histoire de
Miskatonic, publi¢e au sein du Miskaronic
University Graduation Kit en 1987, Sam
Johnson mélangea cette histoire avec la version




d’Antunes et quelques morceaux trouves dans
I'Ex libris Miskatonici de Stanley,

Sam Johnson combina et lissa les histoires
conflictuelles de "'université Miskatonic, com-
pila la liste des lieux du campus, fusionna les
catalogues discordants de livres rares et dan-
gereux de la bibliotheque Orne (recherchant,
polissant, et inventant si besoin le contenu
des tomes), créa les sections relatives au
Mythe du musée d'exposition (incluant le
vieux loucheur), et mit en forme 'histoire des
tunnels du campus, « Les mystéres de
Miskatonic » sont sa création, de méme que
les régles de création d'¢tudiants investiga-
teurs et le systéme alternatif de validation des
matiéres, la plupart des sortiléges décrits dans
I"'appendice « Nouvelle magie », et les « Graines
sinistres ». Il compila également la liste des
organisations du campus (inventant les « étu-
diants pour une démocratie industrielle » au
passage) et celle des facultés, et contribua
significativement a la couleur de « La popula-
tion du campus »,

Post-seriptum malveillant

Les personnages ou détails suivants furent
tirés d’autres scénarios ou matériels de jeu :
Keith Herber créa le Dr Ronald Galloway
(dans la parte « Les sables du temps o de la
campagne Les Fungi de Yuggoth, plus tard réim-
primée sous le nom Curse of Ctlndhue puis Day
of the beast), le Dr Curtis Mathieson (La race
de Tsathoggua, réimprimée sous le terme
Compact trail of Tsathogeua), le Dr Henry
Ethelrod (ibid), le Dr Thomas E. Parkins
(Retour @ Dunzich, qui servit aussi de source
pour tout le matériel li¢ a Lucas Tetlow), le
petit peuple, la banshee et leurs sortiléges.
Keven Ross créa le Dr Elliot Mills (¢ Le veil-
leur dans la vallée » des Contes de la vallée du
Miskatonic), Malcolm Veidt (H. P Lovecraft’s
Kingsport) et (avec Todd Woods) le Dr Jacob
Handy (« La galerie des horreurs » dans Conres
de la vallée du Miskatonic),

Scott David Aniolowski créa Basil Ives
(« Fondu au gris », Contes de la vallée du
Miskatonic). Wesley Martin créa le Dr Albert
Gist (¢ La plantation » dans Les demenres de
l'éporvante).

Doug Lyons et L.N. Isynwill créérent le Dr
Georgi Brodsky (« L'eau qui dort » et » Les
ténébres qui tuent » dans Les Grands Anciens).
Paul McConnell créa le Dr Johnathan Moore
(campagne de La chose sur le sewl).

Charles et Janvee Engan ont crée le profes-
seur Willima Moore (Par dela les Montagnes
Hallucinées).

M.B. Willner créa le Dr Felix Fuda (v The
Mauretania  repris dans The Crhulhu case-
book).

Mark Hutchinson, Sandy Petersen et les
autres crecrent o I'Ordre du crépuscule d'ar-
gent » (dans Les ombres de Yog-Sothoth,
récemment ressorti en anglais).

Adam Scortt Glancy and John Tynes créérent
le sortilége du « Pentagramme Pnakotique », et
donnérent des caractéristiques aux notes et
formules de réanimation d'Herbert West
(«Tiger transit » et « Dead letter », tous deux
inclus dans Delta Green : countdowen de Pagan
Publishing. L'article du « Tiger transit » servit
également d'inspiration pour la magie Tcho-
Tcho, décrite ici dans Pappendice « Nouvelle
magie »,

Le GURPS Egypr de Thomas Kane servit de
source pour le nom de Tesherkhenakai, inspira
sa magie et fut utilisé pour toutes les dates
relatives a l'ancienne Egypte.

Les colonnes Suppressed transmission de Ken
Hite (incluses dans le magazine électronique
sur les jeux de Steve Jackson Games, Awamnid,
puis publiées en deux volumes) apporterent
quantite d'inspiration supplémentaire, particu-
licrement pour ce qui est du traitement des
rose-croix et des templiers tels qu'ils appa-
raissent dans « Le Mythe a Miskatonic ».

Le supplément Liber ka de John R, Snead
pour le jeu de rdle Nephilin servit d'inspiration
pour la magie hermetique décrite dans ce
volume, et pour tous les sortiléges herme-
tiques décrits dans la section « Nouvelle
magie »,

L'article « Occult books » par Charles B.
Zaglanis dans le Keeper’s compamon 1 fut utile
a la conception des bibliothéques de I'Giil
d'Amara et de la triade rosicrucienne.
Lancien Manuel du gardien de Keith Herber
servit de base et de modeéle a la description
des tomes de la bibliothéque Orne.

Jody Cochrane, James Nance, Dustin Wright,
Daniel Eastland, Dustin Wright, Alan
Matthews, Paul Zanca, Michael Tucker,
Steven Holt, Adriana de chez Nana, et John
Arrant furent les galants testeurs de la cam-
pagne ol contrdles de semestres, systéme de
validation des matiéres et regles de création
des personnages étudiants firent leurs débuts.
Sandy Antunes titra « Hail Miskatonic, hail »
et en choisit la mélodie. Sam Johnson écrivit
les paroles, et Steve White la mit en musique,

Sam Johnson
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Bon retour a Miskatonic ! Les passionnés du
Mythe de Crthulhu et les vieux joueurs de
L Appel de Cthulhu connaissent bien ce nom, et
le chérissent avec un mélange d’adoration et
d’effroi. Institution d’enseignement supérieur,
petite et calme, Miskatonic est le foyer des
plus grands personnages de H.P. Lovecraft et
'origine de nombreuses expéditions dans |'in-
connu. Symbole de la raison, du savoir et de
la science, cette école représente tout ce qui
est bon, vrai et pur dans notre civilisation
moderne — le « nous » face aux « eux », insi-
dieux étrangers du Mythe de Cthulhu. Si
Miskatonic est mentionnée ou occupe une
place importante dans la plupart des histoires
fondamentales du jeu de /L' Appel de Cthulliu,
I'université elle-méme reste aussi mal définie
que les nombreuses bétes qui hantent les
pages des fictions de Lovecraft. Si les monstres
qui ne se montrent jamais sont souvent plus
effrayants que ceux gue 'on peut voir, 'uni-
versité Miskatonic et les professeurs qui
parcourent ses halls de lierre et d’albawe appar-
tiennent a notre univers eveillé, « normal », et
supportent parfaitement la lumiére du jour.
Les gardiens de L'Appel de Crhulhi doivent
pouvoir précisément détailler Miskatonic,
qu'ils placent I'ensemble de leurs campagnes
sur le campus endormi ou qu'ils n'v fassent
que de breves visites. Qui, a Miskatonic,
pourra croire les contes extraordinaires des
investigateurs ? Quels secrets sont, au juste,
gardés dans la bibliothéque Orne, connue a
travers le monde entier ? Quelles rencontres
feront les investigateurs en tentant d’en savoir
plus ? L'université Miskatonic vous offre
quelques réponses, en étudiant cet environ-
nement familier avec une approche
scientifique et la méme obsession qu’ont les
bibliothécaires pour les détails.

Si ce livre ajoute beaucoup a la description
de Miskatonic, grand soin a été pris de laisser
autant d'éléments que possible a la discrétion
du gardien. Quelle est la taille exacte de 'uni-
versité ? Aucun chiffre n’est donné ici : comme
Keith Herber le dit dans son ouvrage H.P?
Lovecraft’s Arkham, elle devrait étre assez petite
pour qu’un professeur ou un étudiant puisse
penser qu'il connait tout le monde sur le cam-
pus, mais juste assez grande pour que cela
soit impossible. Ne pas recenser la popula-
tion de Miskatonic laisse au gardien la
possibilité d’ajouter des étudiants ou des facul-
tés en fonction des nécessites des scénarios
et des campagnes. De plus, comme le notait
Sandy Antunes dans le Miskatonic U.

Guidebook, 70% de la population universitaire
change tous les quatre ans. De méme, si le
campus est cartographié et catalogué en
entier, les plans intérieurs détaillés de ses béti-
ments sont laisseés a I'invention du gardien.
Miskatonic est une petite université typique de
la Nouvelle-Angleterre, nichée au cceur d'une
cité traditionaliste : Arkham, Massachusetts.
Cousine pauvre des saintes institutions
d'Harvard, Brown ou Princeton (le terme
d’Ivi League ne sera guere utilisé avant 1936),
Miskatonic offre néanmoins des diplomes
convoites dans un grand nombre de domaines
et s'enorgueillit de standards académiques
elevés, Les administrateurs ont de grands
espoirs pour 'avenir et I'université souhaite
se batir une reputation d’excellence et d'inno-
vation au sein de la communauté scientifique.
Comme sur tous les campus, les étudiants de
Miskatonic font tout pour obtenir leurs
diplomes et profiter des jours glorieux de leur
jeunesse. Leurs professeurs écrivent, ensei-
gnent et menent leurs recherches, avec, selon
leur caractére, un zele des plus naifs ou une
amertume et un cynisme sans vergogne, Les
neuf-dixiemes des résidents, enseignants et
anciens ¢léves, pensent que Miskatonic est
une école parfaitement normale dans une ville
parfaitement normale... Les histoires racon-
tées par le gardien et ses joueurs concernent
les quelques infortunés qui apergoivent ce qui
git sous la surface ou qui commencent a
remarquer les événements ctranges qui
secouent leur chére vieille université.

Mon premier but en écrivant ce livre était
d’établir une description définitive de I"univer-
sité Miskatonic. Les deux aides de jeu qui
I'avaient précédée (Arkham Unveiled et le
Miskatonic U, Guidebook) devaient étre récon-
ciliées entre elles et avec toute les fictions
concernant le Mythe que je pouvais trouver.
Dans de nombreux cas, les informations
venant de ces différentes sources se recou-
vraient ou se contredisaient. En fin de compte,
je dus prendre des décisions, basées sur ma
hiérarchie subjective des sources (tel qu'ex-
pliqué plus loin) et sur la vision que j'avais
d'une petite université a la fin des années 20.
J'ai aussi tiré parti de ma propre expérience
universitaire (bien que dans une bien plus
grande école) et de 'histoire de mon Alma
Mater pour ajouter des détails et de I'épaisseur
au campus, notamment concernant les facéties
du corps étudiant. Quelles que soient les
choses qui rodent dans les ombres (et une
grande attention a été portée aux sombres
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secrets de I'UNL, je vous 'assure !). j"ai essayé
de faire en sorte que Miskatonic soit un lieu
vraisemblable de ce monde : elle devait étre
une école digne de ce nom et pas seulement
un cadre pour les histoires et aventures du
Mythe. L'université peut, avec un peu de tra-
vail, devenir un personnage a part entiére de la
campagne, un endroit o les personnages
vivent et travaillent avec joie (ou non) durant
des années de temps de jeu et dont ils se rap-
pelleront pour le restant de leurs jours,

Ce livre suit de prés les pas de Paeuvre de
Keith Herber, H.P Lovecraft’s Avkham. Ici
comme dans cet ouvrage, nous sommes 2 'au-
tomne 1928, afin de rester cohérent avec la
série de Lovecraft sur la région. Dans un souci
de simplicite, j"ai légérement reculé le temps -
d’octobre a la rentrée des classes en septem-
bre. Cependant, au contraire d’Herber, jai
décideé de suivre une plus stricte interprétation
des dates des histoires de Lovecraft, Ainsi, les
evenements de L'Abomination de Dunzvich et
de Celud qui chuchotait dans les ténébres ont tout
juste eu lieu, mais le raid sur Innsmouth est
ancien (février 1928) et Walter Gilman a déja
souffert des effets maléfiques de la Maison de
la sorciére (en mai dernier, juste avant les exa-
mens de fin d’année). Bien sr, si le gardien
veut entrainer ses joueurs dans les événements
d'Innsmouth ou leur faire assister au tragique
destin de Gilman, il peut brouiller légérement
la chronologie et s’en tenir aux descriptions du
H.P Lovecraft’s Arkham. De la maniére dont
les choses se présentent iciy certains membres
de Miskatonic commencent tout juste a pren-
dre conscience du Mythe de Cthulhu er de
sa menace, tandis que les récents événements
sont juste assez mystérieux pour agiter le corps
¢tudiant d'étranges rumeurs.

Ceux qui rentrent en premiére année en 1928
connaitront d'intéressants développements
dans les temps & venir : ils pourront assister a
I'expédition maudite en Antarctique et subir
les débuts de la grande dépression avant qu’ils
n'aient leur diplome. A 'automne 1932 (un
court ete apreés la fin de leurs érudes), ils
auront I'opportunité de participer & 'expeédi-
tion Starkweather-Moore et de voyager au-dela
des Montagnes Halluctnées. Etudiants et ensei-
gnants auront d'innombrables opportunités,
au cours de ces quatre années, de tomber sur
toutes sortes de sombres secrets et d'événe-
ments bizarres, ¢t, s'ils sont chanceux,
pourront s'allier a des professeurs du cam-
pus qui menent déja la bataille pour le bien.
Mon second objectif en écrivant ce livre érait
de concilier et de mélanger autant de nou-
veau materiel que possible tout en restant
« dans le canon ». Ainsi, j'ai largement utilisé
I'Encyclopedia Cthulhiana et incorporé de nou-
velle références aux histoires d’August
Derleth, de Lin Carter et d’autres. Un grand
soin a aussi ¢té pris pour incorporer tout le
materiel de jeu ayant été écrit pour Z2Appel de
Crhulhu au cours des vingt-cing dernieres
années, Les scénarios et les campagnes pro-
duits depuis Les ombres de Yog-Sothoth (la toute
premiere aventure jamais publiée) ont donné
des légions de professeurs, de livres, de détails
et d’histoires qui se retrouvent enfin regroupés
dans Miskatonic. La Collection réglementée
de la bibliotheque Orne s’est étendue et ses
ctageres obscures regorgent de nouveaus gri-
moires impurs et de secrets attendant d’étre

découverts. Les trois histoires de I'école qui
entraient en conflit ont été réconciliées et de
nouvelles magies, monstres ¢t autres menaces
ont ¢té ajoutés pour pimenter le tout. Le résul-
tat représente, franchement, une quantité
atroce de matériel. Si I'étendue de celui-ci
peut se réveler intimidante, la portée et Ia
profondeur de ces informations sont assez
semblables a I'éeole qu'elles décrivent : comme
dans toute université, on peut tout y apprendre
ou v decouvrir si on étudie suffisamment, mais
peu ont le temps (ou l'endurance) pour le
faire. Je conseille aux gardiens de faire leur
cette université, de traiter ses secrets comme
un buffet de l'inconnu : prenez ce que vous
voulez, laissez le reste. En fait, si tous les
secrets, les organisations et les croquemitaines
dissimulés dans ces pages étaient lichés
ensembles dans une campagne, Miskatonic
et Arkham toute entiere avec elle seraient obli-
terées en moins d'une semaine !

Dans les histoires de Lovecraft, Miskatonic
est 4 peine plus qu’un nom qui revient sans
arrét, un lien entre des histoires trés diffé-
rentes impliquant qu'un plan d’envergure
soutient la confusion apparente du Mythe de
Cthulhu. A travers ces pages, Miskatonic
prend vie en tant que contexte complétement
décrit, li¢ a des dizaines d’histoires et de scé-
narios publiés. On dirt que les universités sont
des carrefours pour les idées, des endroits
d’out les etudiants peuvent partir pour toutes
les directions. Miskatonic est le carrefour
ultime, le lieu ot les anciens maléfices du
Mythe rencontrent le regard éclairé de la
science moderne et de la philosophie. Les
pistes qui se dissimulent dans les halls de la
Miskatonic peuvent conduire un groupe d'in-
vestigateurs dans des endroits qu'ils n"auraient
jamais imaginés, mais qu'ils soient ici prévenus
que les réponses qu'ils cherchent seront rare-
ment agréables, Travaillez dur !

-'Lectures requises

Les gardiens envisageant de situer leurs scé-
narios ou campagnes a Miskatonic doivent
d’abord s'astreindre a quelques travaux. Bien
que certaines de ces histoires aient déja été
recommandcées dans le livre de base de
L'Appel de Cthidlhue, un rappel ne pourrait faire
de mal, d’autant que de nombreux autres
contes s'y sont ajoutés, Pour avoir un aper¢u
de Miskatonic, de ses professeurs et des
secrets qui se tapissent dans les ombres du
campus, les gardiens feraient bien de piocher
autant que possible dans la liste qui suit.
Quantite de materiel de ce livee a été inspiré
par ces textes, et les gardiens v trouveront sans
doute leurs propres gemmes, ignorées par I'au-
teur. Toutes les histoires de Lovecraft citées
ci-dessous peuvent étre trouvées dans la mer-
veilleuse collection Bouquins aux éditions
Roberr Laffont, ainsi que dans de nombreuses
autres compilations. Plusieurs d’entre elles
ont également été imprimées dans divers
volumes de la collection Nocturnes éditée par
Oriflam, comme précise entre parenthéses,

'Lectures essentielles
Par H.P. Lovecraft :
* L'abomination de Dunzeich (dans Le cvele de
Dunzoich)



« Celui qui chuchotair dans les 1énébres (dans Le

cvele d'Haster)
¢ montagnes hallucinées (dans Le cvele
d " Anrarvkte v/

o Le monstre sur le seutl

» Dans 'abime du temps

Par H.P. Lovecraft et August Derleth :

o Le rodenr devant le seral (voir egalement la
fin alternative a cette nouvelle par Robert i o .
M. Price dans La tour ronde du Cycle de Y . % 2
Dungvich) :

Introduction

Autres lectures (non essentielles, mais ont ) L S
servi d'inspiration pour de nombreuses per- : i
sonnes, licux et choses de ce livre)

Par H.P. Lovecraft :

» Hevbert West véanimatenr

» La maison de la sorciére (dans Le cyvele de ¢ _ S
Nyarlathotep) . - & ¢
Par August Derleth : ' { .
o Le vetontr d'Hastur (dans Le evele d'Hasnr) ' . th- 1
« La trace de Cthullu
Par Lin Carter :
o L hovrenr dans la galerie (alias Zoth Omog) .

(dans le cvele des Legendes Xothigutes)
* Derviére le masque (dans le cyvcle Les Légendes

Nothigues) _

Pty @

Références utiles et matériel ludique .
Par Keith Herber : ’ L % XL : - . 1y ‘
« H.P Lovecraft's Arkham ' A p : b/
* Retonr a Dunzeich
* Manuel du gardien
Par Daniel Harms :
* Encyclopedia Cthulhiana, 2nde édition (ds
le evele de Cthulle)

Antres inspirations

Suppressed Transmission par Kenneth Hite,

volumes un et deux, publiés par Steve Jackson '

Games. Un suppléement rempli de theories : 3 XY A
conspirationnistes, de fatras occulte, d’his- | ! A

toires alternatives et de spéculations magiques,

Les gardiens a la recherche de faits etranges

(ou de fiction pure) a ajouter a leurs cam-

pagnes auront du mal a trouver source plus

documentée ou plus agreable.

Tam Lin par Pamela Dean. Un merveilleux
roman impliquant une université excentrigue
ct la cour de Feerie. Bien que situé a notre
¢poque, ce livre est plein de wraditions étranges
et de fetes érudiantes. Cette ceuvre a egale-
ment servi d'inspiration a la téte de bronze.
Le maitre des illusions par Donna Tartt.
Meurtres, complots et culpabilité¢ dans une
universit¢ du Vermont. Cet incroyable roman
peut servir de modele a un groupe soude
d'etudiants accompagnes de leurs mentors
professoraux, mais également rappeler quels
dégats psychologiques peuvent résulter d'une
investigation. Les gardiens feraient d'ailleurs
bien de se souvenir combien garder des
secrets peut couter cher.

une campagne a Miskatonic

Miskatonic a, en tant que cadre, beaucoup a
offrir, et les gardiens devraient, avant de com-
mencer un sCEénario ou une campagne,
reflechir au role que Nuniversite elle-méme
prendra dans le récit et a la mamere dont les
investigateurs s'en serviront pendant que 1'in-

|
|
|
|
i
|
|
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trigue progressera. Il existe trois approches
pour une partie basée sur Miskatonic, cha-
cune comportant plusieurs options. Au fil
d'une longue campagne, des gardiens pour-
raient méme se retrouver a passer d'un style a
I'autre afin de varier leurs histoires. Au sein
d'une partie de L'Appel de Cthuddhu, 'université
Miskatonic peut étre utilisée comme base,
ressource ou présence.

Miskatonic comme base

Cette approche suppose que les investigateurs
sont soit étudiants soit enseignants a
Miskatonic, et donc en un sens « natifs » du
lieu. L'université est leur lieu de travail mais
peut aussi étre leur licu d’habitation (ceux
qui résident hors du campus habiteront tout
de méme a proximité), Un tel groupe passera
vraisemblablement la majeur partie de son
temps a résoudre des mystéres dans les envi-
rons du campus (ce livre devrait vous en
fournir quantité), dans Arkham, ou méme
dans des endroits bien plus éloignés. O
qu’une affaire les emmene, les investigateurs
reviendront a Miskatonic pour féter, récupé-
rer, et se regrouper. Dans de telles parties, la
respectabilité et la réputation sont impor-
tantes, et les investigateurs devront agir
précautionneusement s'ils ne veulent pas per-
dre leur travail ou étre expulsés de IPécole.
Devoir trouver un équilibre entre les respon-
sabilités professionnelles et académiques d’un
investigateur et les rigueurs et les consé-
quences du combat contre le Mythe ajoute
un nouveau genre de tension au jeu, accompa-
gne d’une forte dose de réalisme.

Les gardiens choisissant de situer leurs cam-
pagnes exclusivement (ou du moins
essentiellement) sur le campus doivent décider
si leurs joueurs assumeront le role d'étudiants,
de membres du corps professoral, ou d’un
mélange des deux. Chaque option a sa propre
saveur et offre un certain nombre de défis aux
investigateurs, Miskatonic abonde en res-
sources potentielles pour combattre le Mythe
de Cthulhu, mais des investigateurs étudiants
se verront refuser 'accés a la plupart d'entre
elles. Deés lors, pour mener une quelconque
enquéte, un groupe d'étudiants devra proba-
blement violer quelques couvres-feu, chaparder
ce dont ils auront besoin, et s'introduire dans
des licux qui leurs sont habituellement inter-
dits. D’un autre coté, des éléves suspectés
d’actes délictueux seront pris pour de sim-
ples farceurs, et relichés aprés avoir subi un
chatiment approprié. De méme, leurs emplois
du temps tendent a étre plus flexibles : il est
bien plus facile (et acceptable) pour un étu-
diant de rater ses premiers cours du matin
apres une nuit passée au vieux cimeticre
d’Arkham que ¢a ne I'est pour son profes-
seur. De plus, la maniére dont les examens
et les cours sont organisés signifie générale-
ment que les éléves disposeront de grandes
quantités de temps libre a chaque semestre,
suivies d'une semaine ou deux de travail
acharné juste avant les examens de milieu et
de fin. Les gardiens devraient faire de leur
mieux pour faire de la pression des diplomes
et des devoirs du « monde réel » une préoccu-
pation légitime pour tout groupe d'étudiants
investigateurs, sans oublier d’impliquer leurs
vies privées, Un étudiant investigateur devrait
parfois se sentir comme un super-héros doté

d’une identite secréte : méme s'ils démantelent
le culte d’Abhoth fin novembre, comment
pourront-ils expliquer a leur parents qu'ils
doivent manquer Thanksgiving ? Les régles
permettant de créer des étudiants investiga-
teurs peuvent étre trouvées au chapitre 3. Des
systemes servant a évaluer la somme de travail
et la reussite d’un étudiant s’y trouvent égale-
ment.

Les professeurs, d’un autre coté, se trouvent
eux dans la situation opposée ! ils disposent
d’un acces facilité aux ressources de 'univer-
sité (a I'exception de la Collection réglementée,
voir p.42). Ils ont une connaissance approfon-
die de leur champ d’étude, et ont virtuellement
acces a travers leurs collégues a tout type d'infor-
mation ou de savoir scientifique a Miskatonic.
Leurs compétences les dotent d’outils valables
pour toutes sortes d’investigations. Par contre,
les professeurs ont bien plus d’obligations tem-
porelles, et sont tenus a de plus hauts
standards de comportement. Ceux qui lais-
sent leurs cours vacants et délaissent leurs
responsabilités se verront probablement par-
données une fois, peut-étre deux. Ceux qui
se voient liés a d'étranges événements ou a
des morts mystéricuses seront renvoyes, et
auront bien du mal a retravailler un jour.

Une alternative intéressante que des gardiens
pourraient vouloir essayer serait de faire jouer
un groupe mélant membres du corps ensci-
gnant et étudiants. Les forces et les faiblesses
de chaque type se contrent mutuellement, les
professeurs devenant rapidement les mentors
des érudiants, utilisant leurs plus hautes com-
petences pour analyser les étranges choses que
leurs protégés rameénent de leur travail de ter-
rain. Bien que tres efficace, cette approche a
ses dangers. Etudiants et professeurs suivront
bien souvent des lignes de renseignement trés
différentes, forgant le gardien a gerer des
groupes se divisant continuellement (un tracas
pour les joueurs comme pour le gardien). De
méme, il existe une différence sociale impor-
tante entre un étudiant et son professeur —
I'étudiant est en tous points le subordonné
du professeur, avec tous les devoirs et obli-
gations que cela suppose. Donner a un ou
deux joueurs autorité sur le reste du groupe
peut ruiner une partie si tout le monde ne
fait pas attention.

Miskatonic comme ressource

Les gardiens qui veulent incorporer I'univer-
sité Miskatonic a une campagne pré-existante
ne se basant pas sur 'école ou méme sur la
région décrite par Lovecraft opteront vrai-
semblablement pour une deuxiéme approche
3 Miskatonic devient alors un licu ou les inves-
tigateurs doivent se rendre pour trouver de
I'aide sur une enquéte en cours. Il est bon de
noter que c’est la I'usage qu'en font la plu-
part des protagonistes des fictions. La
bibliotheque Orne est la ressource la plus évi-
dente pour un groupe de chasscurs de
I"occulte. Aprés tout, quel autre endroit
contient plus de quarante livres du Mythe,
incluant trois versions du Necronomicon,
toutes au sein du méme batiment ? Et
Miskatonic a d’autres genres d'aides a offrir.
Peut-étre un investigateur connait-il un vieux
camarade d'école devenu membre de la
faculte des sciences, lequel serait wop heu-



reux d’analyser une quelconque chose ¢trange
sur laquelle les investigateurs auraient pu
mettre les mains. Le musee d'exposition et
ses collections d’artefacts obscurs pourraient
également apporter leurs lumiéres, a moins
d’opter pour 'asile d’Arkham.

Miskatonic comme ressource se préete aux
épisodes d’avantage qu’aux scénarios entiers,
Dans la plupart des cas les investigateurs arri-
veront, méneront leurs recherches ou leurs
expériences sur un quelconque mystére qu'ils
auront a résoudre, avant de se ruer vers le
climax du scénario. Une visite & Miskatonic
ne se contente pas de fournir des informa-
tions valables, elle sert également de pause
au sein d’une aventure ou d'une campagne
centrée sur ’action. La plupart du temps tout
ce que les investigateurs tireront de Miskatonic
sera une pincée d’aunospheére, & moins que
le gardien n'insére une autre aventure dans
son intrigue. Ces écarts devraient rester courts
afin de ne pas distraire les investigateurs de ce
qui en premier lieu les a amenes ici, et ne
seront généralement guére plus que des dis-
tractions. Alternativement, des gardiens
sournois pourraient faire en sorte que les
dangers poursuivent les investigateurs jusqu'a
Arkham et les attaquent juste au moment ou
ils se sentent le plus en securite. De telles
interventions peuvent avoir des conséquences
inattendues. Henry Armitage peut faire
confiance a un professeur investigateur pour
ne pas meésuser des secrets enfermes dans la
Collection réglementée, mais peut-il étre str
que le culte de Cthugha qu'il combat ne sui-
vra pas 'enquéteur jusque sur le campus ?

Utiliser Miskatonic comme ressource peut
poser d'intéressants défis aux investigateurs.
Dans le cadre d'une enquéte scientifique ofli-
ciellement « banale », peuvent-ils compter sur
leur vieux copain pour ne pas publier de
papier a propos de cette étrange bave, appa-
remment extraterrestre, qu’ils ont collectée ?
Que peuvent-ils raconter au scientifique pour
le faire taire ? Gardez a 'esprit que bien peu
d’enseignants de Miskatonic ont la moindre
connaissance de I'existence du Mythe de
Cthulhu ; pour la plupart d’entre eux, toute
chose extraordinaire, peu importe combien
elle est étrange ou derangeante, devrait étre
partagée au plus vite avec la communauté
scientifique. Convaincre un tel homme de
mettre de coté ce qu’il considére comme son
devoir intellectuel et professionnel pourrait
bien se révéler une aventure en soi. Pour ce
qui touche aux tomes du Mythe du campus,
le probléme majeur que les investigateurs
auront a affronter sera leur accessibilité. Une
fois encore, trés wes peu de professeurs ont
connaissance de la véritable ampleur de la
Collection réglementée, et Henry Armitage
voit comme sa mission le fait d’empécher ces
dangereuses informations de tomber entre
de mauvaises mains., Les gardiens ne doivent
jamais rendre facile aux investigateurs 1’ac-
cés a cette collection. Non seulement une
telle décision serait en contradiction avec les
mentalités et les motivations de plusieurs per-
sonnages clés de Miskatonic, mais les secrets
et les sortileges puissants qui deviendraient
ainsi accessibles pourraient bien désequili-
brer un scénario ou réduire a néant tout
I'enjen d'une campagne. Gardez aussi a I'es-
prit que méme si les investigateurs gagnent

I'acces aux tomes du Mythe, il leur sera diffi-
cile de trouver la réponse specifique qu’ils
recherchent. Henry Armitage constitue la
solution idéale a ces deux problemes — 1l
devrait bloquer 'acceés des investigateurs aux
« gros petards » magiques de la bibliothéque
Orne, mais pourrait étre d'une grande aide
dans leurs recherches, a condition de s’en
faire un ami. Une fois qu'ils sont entrés dans
les bonnes grace du bibliothécaire, Armitage
peut leur servir d’encyclopédie du Mythe,
décryptant d’éranges inscriptions ou four-
nissant d’obscures informations a la demande.
Les gardiens devraient faire attention, néan-
moins, a ce que les efforts des investigateurs
ne se voient pas éclipsés par 'aide profession-
nelle qu'ils obtiendraient des experts de
Miskatonic. Un petit deus ex machina est
acceptable (surtout la premiere fois ot il sauve
un groupe d’une mort certaine !), mais s’il
doit se produire trop souvent, le jeu finira par
devenir ennuyeux.

Miskatonic comme présence
Meéme si les investigateurs ne visitent jamais
I'universite Miskatonic, I'école peut tout de
méme avoir un impact profond sur le cours
d’une campagne de L'Appel de Cthulhie. Aprés
tout, il y a beaucoup plus dans I'école qu'une
poignée de vieux batiments et de salles de
classe : 'université interagit constamment
avec le monde qui 'entoure, et son influence
s’étend souvent trés loin. Dans ce contexte,
Miskatonic est un nom qui peut étre laché
au cour d’un scénario, provoquant frissons
ou sourires entendus chez les joueurs, selon
leur familiarité avec le cceur des fictions du
Mythe. Des dissertations de diplémeés de
Miskatonic pourraient se reveler utiles voire
essentielles pour résoudre un étrange mys-
tére, 4 moins qu’ils ne sollicitent 'aide d’un
personnage non-joueur, professeur de
Miskatonic, en voyage pour recherches ou en
congé sabbatique. Les expéditions de
Miskatonic fournissent de parfaites opportu-
nités d’apporter "université dans le vaste
monde. Par dela les Montagnes Hallucinées et
La trace de Tsathoggua fournissent d’excellents
exemples d’expéditions de Miskatonic sur le
terrain. Des investigateurs pourraient se join-
dre a une expédition, en accompagner une
avanl que leurs routes ne se séparent, ou peut-
étre se voir secourus par une de celle-ci au
milieu de nulle part. Encore une fois, méfiez-
vous des deus ex machina.

Une autre possibilité alléchante serait d’in-
troduire certains des professeurs de Miskatonic
qui combattent activement le Mythe de
Crthulhu. Des investigateurs prudents pour-
raient certainement paraitre suspects aux yeux
de personnes a la recherche de la corruption
du Mythe, Comment pourrait bien reagir la
cabale Armitage si elle trouvait un groupe
d’érrangers en train de fouiner dans les envi-
rons d'un lieu suspecté d’abriter des adorateurs
en activité ? Qu'est-ce que les investigateur
feront d’eux ? Pour plus de plaisir, laissez tom-
ber Armitage et ses compagnons ordinaires
au profit de Laban Shrewsbury, Un groupe
expeérimente d'investigateurs croira-t-il cet
etrange aveugle qui lache des noms comme
« Cthulhu » ou « Yog-Sothoth » au milieu de
conversations ordinaires ? ldéalement, des pro-
fesseurs de Miskatonic devraient toujours avoir




un petit quelque chose d’étrange en eux, Plus
un groupe d'investigateurs passent de temps
associés avec eux, et plus ils devraient réaliser
combien se battre du bon coté peut étre dan-
gereux et insense.

Quelle que soit la maniére dont un gardien
décide d'utiliser Miskatonic dans sa cam-
pagne, il doit également choisir quelle saveur
il veut donner a l'université. Selon sa fantaisie,
les halls de la fiere Miskatonic peuvent briller
tel un phare de connaissance et d’espoir, ou
luire tels de sinistres er ombreux geants suin-
tants de menace. Il y a matiére a adopter une
approche plus joyeuse de Miskatonic : les
bétises des étudiants et les traditions farfe-
lues abondent, et peuvent suffire 4 remonter le
moral d’'investigateurs abattus, Les gardiens
devraient faire attention néanmoins a ne
jamais pousser I'humour trop loin, Le reste
du matériel de ce livre adopte une approche
sobre et réaliste de Miskatonic, du genre de
celle utilisée par Lovecraft dans ses histoires.
Miskatonic n’a aucun departement d’alchi-
mie, n’utilise ni cranes ni pentagrammes dans
aucun de ses emblémes, et n'enseigne pas
I'invocation ou la sorcellerie. Il y a de la magie
tapie dans ses ombres, et de plus sombres
choses encore errant sous sa surface, mais I'il-
lusion de la normalité tient encore debout.

' T?ombre de'Lovecralt :

faire la paix avec le canon

Si chaque partie de L'Appel de Cthulhu est
basée au moins indirectement sur les fictions
du Mythe de Cthulhu, les campagnes situees
dans l'université Miskatonic ne peuvent faire
autrement qu'interagir directement avec les
histoires de Lovecraft. Les protagonistes (et
méme les étranges antagonistes) de certaines
de ses meilleures ccuvres sont tout proches,
préts a aider ou géner les investigateurs dans
leur lutte avec 'inconnu. Avoir vos investiga-
teurs faire ami-ami avec des gens comme
Henry Armitage ou Nathaniel Wingate Peaslee
peut ajouter beaucoup de richesse et de plai-
sir a n'importe quelle campagne a Miskatonic,
particuliérement si les joueurs ont lu autant
d’histoires que leurs gardiens. Ces derniers
devraient toutefois se montrer prudents quand
a la fagon dont ils traitent le canon du Mythe,
Mener une partie « au coeur des livres »
requiert de la maturité de la part des joueurs :
meéme s'ils savent qu’Armitage a une copie
du Necronomicon dans les sous-sols de la
bibliothéque, leurs investigateurs |'ignorent
certainement. De méme, des joueurs irrespec-
tueux voire irrévérencieux peuvent facilement
détruire 'ambiance que le gardien s’efforce
de créer, en rejetant ou en agressant tout per-
sonnage lovecraftien qu'ils rencontrent. D'un
autre cote, trop de véneration a I'égard du
canon peut aussi étre une mauvaise chose :
les gardiens trop préoccupés par les détails
issus des fictions donneront rapidement 'im-
pression a leurs joueurs que les événements
des nouvelles sont les seules choses réelles et
importantes de leurs parties. Leurs investiga-
teurs seront dés lors cantonnés au second
voire au troisieme role, maintenus dans l'om-
bre des Armirage et compagnie. 1l existe un
equilibre entre ces deux extrémes, et les gar-
diens deyraient consacrer beaucoup d’efforts
a le wouver et a le préserver. Certaines des

questions qu'ils devraient se poser avant de
commencer une campagne dans Miskatonic
comportent les points suivants :

Combien ?

En d’autres mots, combien d’histoires du
Muythe le gardien considérera-t-il comme fac-
tuelles ? Des ceuvres des successeurs de
Lovecraft seront-elles utilisées ? Les gardiens
ont également le droit d'utiliser certaines his-
toires au détriment d’autres - si la présence de
Keziah Mason ne fait que compliquer une
partie liée a L'abonination de Dunevich, les gar-
diens peuvent décréter que les événements
décrits dans La maison de la sorciére n’ont en
fait jamais eu lieu. Des détails et des rumeurs
en provenance de fictions d’August Derleth,
Lin Carter, et méme Arthur Conan Doyle
ont été saupoudrés dans les pages de ce livre,
et d’industrieux gardiens trouveront certai-
nement d’autres histoires ou références a
insérer dans leurs campagnes. D’un autre
cOté, une approche puriste n'acceptant que
les histoires d’"H.P.L. est parfaitement accep-
table, Les gardiens devraient d’ailleurs se
meéfier : plus ils incorporent d’histoires dans
une partie, et plus il leur est difficile de toutes
les concilier.

A quel point ?

Une fois que le gardien a choisi quelles his-
toires seront utilisées dans sa campagne, il
doit également determiner quel impact ces
derniéres auront sur le cours du jeu, Tant de
choses se trament a Arkham et dans la région
décrite par Lovecraft qu'un groupe d'investi-
gateurs n’a pas besoin de croiser Armitage ou
Peaslee, les fictions fournissant alors des éve-
nements se déroulant en toile de fond et a
propos desquels des joueurs bien renseignés
pourraient frissonner (ou grogner). Les drames
de ces nouvelles peuvent également prendre
une place plus centrale, avec des invesriga-
teurs suivant le fil des événements tels que
decrits, Aprés son retour du Vermont, Wilmarth
pourrait se tourner vers des professeurs inves-
tigateurs pour trouver de ’aide, plutot que
vers Armitage, a moins que les amis érudiants
de Walter Gilman ne décident de découvrir
ce qui s’est réellement passe dans la maison de
la sorciére, En guise de dernier avertissement,
les gardiens devraient savoir que les joueurs
peuvent lire les histoires tout aussi aisément
qu’eux — suivre religieusement ces récits peut
donc détruire tout suspense chez les joueurs
s’ils sont aussi bien informes que leurs gar-
diens. Ainsi, si vous avez l'intention de mener
une partie suivant la structure d’une de ces
histoires, vous feriez bien de vous préparer a
improviser quelques rebondissements inat-
tendus pour garder vos joueurs dans le flou,

L g *

Avec quelle sacralité ?

Les gardiens doivent décider de leur degre
de dévotion a s’assurer que les événements
d’une histoire donnée se déroulent comme
ils sont écrits. Si un gardien est prét a faire
une légére entorse et a devier du fil des évene-
ments tel qu'il a été établi par Lovecraft (et
d’autres auteurs), son approche permettra a
des scénarios basés directement sur des nou-
velles de se voir remaniés avec les investigateurs
comime protagonistes. Ainsi, un gardien pour-
rait travailler a4 partir des fondations de La



maison de la sorciére, mais en ayant I'investi-
gateur d'un joueur pour prendre la place du
compagnon de chambrée du pauvre Gilman,
sinon de Gilman lui-méme. Les gardiens qui
se dirigent vers une plus stricte interpréta-
tion devraient établir a quel point les
événements des récits sont gravés dans le
marbre. Et si le canon est tenu pour vérite
au présent, qu'en est-il du futur ? Si ce dernier
doit étre pris pour factuel, les gardiens doivent
étre préts a retirer leurs groupes d'une
enquéte sur Asenath Waite en 1929 : aprés
tout, Asenath devrait théoriquement vivre
pour pouvoir assister & la fin du Monstre sur le
seuif en 1932 ou 33.

Un probléme similaire se rapporte aux prota-
gonistes lovecraftiens eux-mémes, Il est trop
commode de décréter que les personnages
des récits ne peuvent se tromper, et qu’ils
sont bien plus importants que les joueurs.
Pourquoi ne pas remuer un peu les choses ?
Comme détaillé dans la section « Le Mythe a
Miskatonic », la destiné finale de certains des
professeurs de Lovecraft les plus connus n’est
jamais révélée dans ses écrits. Tuer Armitage
ou Rice vous gagnera certainement I’atten-
tion de vos joueurs, et constitue un excellent
moyen de montrer la hauteur des enjeux
d'une campagne. Ne tombez pas tout de
méme dans I'extréme inverse — non seule-
ment vous arriveriez a cour de vaches sacrées
assez rapidement, mais en plus un tel abus
diminuerait I'impact de ces terribles événe-
ments. Gardez la mort d’une célébrité pour le
climax d’une campagne. Ce conseil s’applique
également a ['université elle-méme. Bien que
la destruction d’un batiment entier consti-
tuerait certainement le clou d’une histoire,
de tels événements ne devraient pas advenir
tous les mois sous peine de voir les gardiens
arriver rapidement a court de guest-stars love-
craftiennes a utiliser comme personnages. Si
vous voulez considérer toute fiction comme
sacrée, souvenez-vous qu'il est bien plus facile
de créer une suite a un recit que d’agir sur
le recit lui-meéme.

==\,

‘Tie cadre de 'authenticité

Un des plus grands probléemes que doit affron-
ter un gardien tentant de mener une partie
basée directement sur les fictions est que les
fictions se contredisent souvent entre elles, ou
bien vont a encontre de matériel déja publié
pour LAppel de Cthulliv. Au moment de deéci-
der quelles histoires, éléments et objets doivent
étre tenus pour parole d’évangile et donc inte-
grés dans une partie, il est nécessaire d’etablir
des priorités, en considérant certaines ceuvres
comme plus véridiques que d’autres. Pour
compiler ce supplément, I'auteur a utilisé une
hiérarchie 4 quatre niveaux pour déterminer
quelles interprétations suivre ou rejeter. La
priorité des sources a été évaluée en fonction
du plan suivant :
A) Les fictions de Lovecraft
B) Le travail de Keith Herber pour L'Appel
de Cthulhi concernant le cceur de la région
décrite par Lovecraft )
C) Les autres fictions du Mythe de Cthulhu
D) Le reste du matériel pour L’Appel de
Crhulhu
Ainsi, méme si Fritz Lieber décrit Francis
Morgan comme un docteur en médecine dans
plusieurs de ses histoires, nous nous tenons
la vision de H.P. Lovecraft de Morgan comme
archéologue. Chaque fois que les événements
d’un récit n*ont pas directement contredit la
vision de Miskatonic par Lovecraft ou LAppel
de Crhulhu, ils ont été inclus . Le seul point sur
lequel ce livre diverge du rravail canonique de
Keith Herber est I'origine du Necronomicon de
la bibliotheque Orne. Bien que le lien entre la
famille de Lovecraft et L'’Affaire Charles Dexter
Ward présenté dans le livre principal de
LAppel de Cthulhue soit intriguant, d’autres
considérations ont poussé I'auteur a leur subs-
tituer une autre origine. Lovecraft lui-méme,
aprés tout, n’a jamais donné de version défini-
tive.
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Miskatonic

L'Université

L’Université Miskatonic, 238 ans au début de I'année universitaire 1928/29, est presque aussi vieille que la ville d’Arkham
elle-méme, et les événements liés 4 la municipalité influencent traditionnellement la destine de I'école. Le corps enseignant, la
direction et les érudiants de Miskatonic sont tous fiers de la longue et illustre histoire de leur école — un conte épique, plein de
hautes aspirations ¢t d'expansions constantes, et un dévouement a l'excellence académique capable de franchir tous les obsta-
cles. Ce qui suit est I'histoire officielle de I'université¢ Miskatonic. Elle peut étre connue avec un minimum de recherches.

-"Les débuts

Les fondateurs d’Arkham étaient des hommes
fiers de leur éducarion qui se hatérent d’élever
un avant-poste des études supérieures dans
leur nouvelle municipalité. En 1690, la grande
Cour générale du Massachusetts ratifia I'exis-
tence de « 'institut d’enseignement supérieur
de la vallée du Miskatonic sur demande des
villes et paroisses d'Arkham, Innsmouth,
Kingsport et Nouvelle Salem ». L'école se
tenait alors dans la maison paroissiale congre-
gationaliste de French Hill a Arkham, et devait
bientot prendre le nom d'institut d’Arkham,
Beaucoup considéraient que « Miskatonic »
étail un nom inapproprié, a la fois en raison de
ses liens avec les indiens locaux et de 'extra-
vagance de sa prononciation,

L'institut d’Arkham débuta avec trois ensei-
gnants : le révérend Ward Phillips, Sir Phillip
Theobald et le Dr Bernard Herber. Phillips
était le premier président et Theobald le secre-
taire général. Phillips voulait une université
qui enrichirait Arkham en produisant minis-
tres et hommes de savoir pour servir la
communauté, Comme Harvard ainsi que la
plupart des premiéres écoles de haut niveau de
Nouvelle Angleterre, institut d’Arkham allait
fonctionner principalement comme séminaire,
L'arrivée de la chasse aux sorciéres en 1692
offrit a I'institut sa premiére crise, quand des
habitants de Nouvelle Salem et du village de
Salem fuirent vers la proche Arkham. Ce flot
de personnes parfois peu recommandables
entraina des frictions en ville. Le président
Phillips pourchassa vigourcusement les sor-
ciéres dans Arkham, et encouragea ses
concitovens a déraciner les agents de Lucifer
ol qu’ils se cachent, D'autres voix, menées
par 'estimé Dr Herber, préchérent la modéra-
tion. La municipalité¢ d'Arkham devait son
existence 4 un groupe de penseurs modérés
ayant tourné le dos aux excés conservateurs de
Salem la congrégationaliste ; Arkham ne devait
pas trahir ses fondateurs en se joignant a I’hys-
térie. Tandis que le nombre d’accusés montait,
des natifs d’Arkham devenaient suspects a
leur tour, et le conflit s'intensifia, Phillips
assista & I'arrestation de la tristement célebre
sorciere Keziah Mason, et ses victoires contre
les forces de Satan poussérent nombre des
indécis d’Arkham de son coté. Les soutiens a
Herber diminuérent, et bientot ses convictions
lui attirérent le mépris de la communauté et de
Phillips. Le gouffre entre les deux educateurs
empoisonna pratiquement l'institut.

Quand Herber lui-méme fut dénoncé et
accusé, le révérend Phillips vit que les choses
avaient é1é poussées trop loin. 1l adoucit ses
positions, et prit avec eloquence la défense
de son ami. Ce dernier fut acquitté en 1693,
et I'institut d'Arkham put émerger au début
du dix-huitiéme siecle.

Vers 1740, les corps enseignant et étudiant
étaient devenus trop importants pour que la
maison paroissiale puisse les contenir, et les
paroissiens se plaignaient que les activités de
I'école commengassent a interférer avec celles
de I'église, Apres discussion, il fut décidé de
trouver i 'institut d’Arkham un nouvel empla-
cement. En 1747, le vieux Marsh d’Insmouth,
ancien et fier diplomé de 'école, donna une
grande quantité d’argent pour la construc-
tion d'un nouvel établissement scolaire. Le
terrain fut acheté sur High Street, pres du ter-
rain communal du village, et bientot une toute
nouvelle structure a un érage etait achevée.
L'institut d’Arkham y déplaga sa bibliotheque,
de plus en plus fournie, et vers 1750 I'ensem-
ble avait complétement quitté la maison
paroissiale.

Apres de tels progres, néanmoins, I'école ne
parvint pas a prospérer. Tout comme Arkham
s'était retrouvée eclipsée par Boston, Kingsport,
et les autres ports importants du Massachusetts,
Harvard et les autres écoles supplantérent I'ins-
titut d’Arkham. Il ne marchait plus, il rampait.
Certains prédirent sa fin.

Transformation

Muais les annees 1760 virent un boom ¢cono-
mique 4 Arkham, et les changements qui
balayérent la ville maintinrent également a
flots I'institut. En effet, une des sources de la
nouvelle prospérité de la ville devait égale-
ment devenir I'architecte de la renaissance de
I'école. La bonne fortune des commerces de
Jeremiah Orne avec les Indes orientales aide-
rent I'économie déclinante d"Arkham a
remonter, et I'investisseur choisit ensuite
I’école comme bénéficiaire de I'héritage qu'il
léguait a la ville. Quand il trépassa en 17635,
Orne laissa a 'institut d’Arkham une quantite
substantielle d’argent ainsi qu'une collection
conséquente de livres, a la condition que
'école soit réorganisée de maniére rationa-
liste. L'établissement subit des transformations
en conséquences, et I'institut Miskatonic des
arts libéraux naquit.



L'école fut a nouveau déplacée, cette fois  faits. Plusicurs des étudiants de I'académie
dans un nouveau et impressionnant batiment  suivirent leurs professeurs a Arkham et vinrent
sur Edge Street, surplombant le terrain com-  gonfler les rangs de Miskatonic. Le batiment
munal de la ville. Francis Derby et George  Orne était désormais trop petit pour 'institut,
Locksley, de trés vieux amis de Jeremiah  mais I"arrivée de la guerre vint en interrompre
Orne, prirent la place d’administrateurs de  I'expansion.
I'institut, et le diplémé d'Harvard John Adams
Pickering fut choisi pour devenir le premier  Les Orne et les Derby amassérent de nou-
président de ’école réorganisée. Pickering se  velles richesses en tant que corsaires pendant
battit pour étendre le champs des etudes  [a guerre et continuérent leurs généreuses '
enseignees a Miskatonic, et pour y amener _donations envers Miskatonic. Iadministration
de nouvelles facultés. Locksley lanca davan-  consacra son énergie a ’expansion, et trouva
tage qu’une petite controverse quand il établit  Arkham préte a la soutenir, étant donné que la
les premiers cours de I'école. Suivant les  Guerre de Révolution avait fortement réduit le
volontés d'Orne a la lettre, il insista pour que  commerce maritime de la ville. Quand les
Miskatonic divorce complétement de I'église  administrateurs de I'institut proposérent
congrégationaliste, et continue en tant qu'ins-  d’acheter les terrains communaux pour les
titution strictement séculiére. De nombreux  yyiliser comme nouveau campus, le conseil
citadins furent outragés que Pinstitut tourne le  de Ja ville mit rapidement de coté toutes les
dos a ses pieux débuts, et ces disputes divise- pensées chagrines qu'il pouvait ressentir
rent travailleurs et érudits. Les enseignements  spvers ’école « athée ». Miskatonic acquit les
unitariens de Derby éloignérent encore d’avan-  (errains en question en 1779, marquant le
tage I'école de la ville qui avait vue naitre.  gébut dPune frénésie de construction. Les rési-
En dépit des disputes et des protestations,  dences Locksley et Derby, la bibliothéque
Pinstitur Miskatonic des: arts hbera].lx SUIVE-  Oppe et le dortoir Phillips se succédérent rapi-
cut a ces houleuses années, et parvint méme  qojeny, remplissant I'aile est du nouveau
a8 prosperer. campus, En 1783 les Derby obtinrent qu'Edge
Street soit renomimee College Street. Personne
ne pouvait nier la marque que ’école avait

L¢ campus prend forme apposée sur Arkham,

Au printemps 1775, I'académie de Salem fut . ) o
victime d’une mésaventure financiére et dut ~ Aprés la Guerre d'Indépendance, |’|“5Ul.'-‘t
déclarer banqueroute. Le président Pickering Miskatonic entta dans une période ‘flc ol
considérait depuis longtemps 'institution ~ sance explosive. Le flot des nouveaux emudiants
comme une école-sceur de Miskatonic, 11 amena aussi de nouveaux commerces pour
détourna donc d’abord de Pargent de insti- repondre a leurs bcsoins._La l"f)rtyne d}:S Orne
tut Miskatonic pour aider ’académie de €t des Derby commenga 4 enrichir la ville dans
Salem vis a vis de ses dettes, mais en février sOn ensemble, et Arkham prospéra. Au fil du
1776 I’établissement dut fermer ses portes  [€mMps, I’école s’adapta également aux chan-
pout toujours. Pickering acquit la biblio- ~ gements dans les normes éducatives et en 1849
théque de I'académie mourante et débaucha Miskatonic remit sa premiére licence ¢s let-
immeédiatement plusieurs de ses enseignants,  tres. A cette époque, seuls les résidents les plus
absorbant ainsi la plus petite école dans les  vieux et les plus grincheux se souvenaient des
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débuts houleux de I'école. Elle et la ville étaient
devenues partenaires pour la construction dun
futur meilleur.

‘Les traditions d¢

De I'institut & I'université

Vers 1855, les corps étudiant et enseignant
de I'institut d’enseignement supéricur
Miskatonic avaient depuis longtemps dépassé
les capacités des quatre batiments du cam-
pus. De nombreux éléves éraient logés dans
des masures de grés brun le long de College

’I:‘-’_université-Miska-tonic

Street. D’autres propriétés de la rue avaient Localisation : Arkham, Massachusetls
été acquises par ’école entre temps ct ser- T
vaient de salles de cours de fortune. Le temps Fondation : 1690 (sous le nom d'institut d Arkham)
était venu de s’étendre & nouveau. Sous la Mascotte de '|'ér.o‘;9 : la';lilgetanumr

i : s ; y viole
présidence de Stanley Hoyt, Miskatonic allait gﬁ:letuc:: :’:‘: ;:" : H\:ﬂ Miskatonic, Hail ! »
traverser une période de changements presque Embl:érnes de Vécole : 1a cloche de Ia liberté, e fvre de
aussi _radicaux‘ que ceux q‘lfi avaient accom- la sagesse et la lumiére de la vérie
pagné la renaissance de 'école presque un président : Dr Harvey Wainscolt

siécle auparavant.
Conseil d'administration :

Hoyt avait de grandes aspirations pour M. Lawrence Derby Il

Miskatonic : appréciant peu son statut d’ins- M. Rudy Hunter

titut libéral és lettres, il avait eu la vision d’une M. B?“"?#’“E"’

université, a Arkham, capable de rivaliser avec M, Richard var _——
", 1 YT

Harvard, Yale ou Princeton. Collecteur de _—

fonds insatiable, il allait bientot changer la
face de Miskatonic, a jamais. En 1859 le bati-
ment de philosophie et de mathématiques
s’¢éleva au sud-est de l'angle entre les rues
Church et West, et en 1861 I’é¢difice de E C . 1

langues, littérature et arts (le mémorial Robert : Les:légen_des_tlll-camp us
Carter) suivit au nord-est de 'angle entre

West et College. Le plus grand changement, Pendant deux siécles et demi Miskatonic
néanmoins, prit place de 'autre coté de la a bati son lot de rumeurs, légendes et
rue avec la fondation de I'hopital universi- contes. Certaines histoires (basées typi-
taire de Miskatonic en 1861, lequel hébergeait quement sur des événements récents) ont
aussi la nouvelle faculté de médecine. gardé des dates et des noms spécifiques
tandis que d'autres ont été tant de fois
[’année 1861 allait connaitre un changement inventées et réinventées qu’elles n’ont
fondamental 4 Miskatonic. L'église congre- guére conservé de détails — elles ont été
gationaliste protestait depuis 1765 contre la ouies « de I'ami d’un ami », datent « d"il y
réorganisation de Derby et Locksley, et avait a quelques années » ou ¢ des temps ou
fondé le Séminaire de la Foi Durable mon pére érait en derniére année » et
d’Arkham comme alternative pour les citoyens impliquent généralement « un étudiant
en quéte d’une éducation valable, En 1833, la dont j"ai oublié le nom ». Etant donné la
fondation d'un Séminaire de la Vraie Foi uni- nature orale de la tradition, des douzaines
tarienne avait poussé son rival de Miskatonic de versions existent de chacune de ces
4 changer son nom en Séminaire de la Foi histoires — les gardiens devraient se sentir
ancestrale, Vers 1861, ce dernier était dans libres de tordre, embellir et revoir ces
une impasse financiére et done sur le point rumeurs au besoin. La plupart sont d’inof-
de fermer ses portes. Le président Hoyt et fensives fausses pistes, mais il se pourrait
ses administrateurs rencontrérent les diri- que quelques-unes menent un groupe d’étu-
geants de ’école moribonde et bientot diants investigateurs vers I'un ou I'autre des
Miskatonic absorbait son ancienne rivale, de la secrets les plus sinistres de Miskatonic. Au
méme fagon que pour 'académie de Salem dela des nombreuses rumeurs dispersées
en 1776, et Miskatonic créait une faculte de dans ce livre, avant la fin de leur premicre
théologie, 1l ne lui manquait plus qu'une année les étudiants de I'université auront
faculté de droit que Hoyt mit en place en forcément entendu les bruits suivants :
1862. Ces nouvelles disciplines s’installéerent » LLa mort du malheureux derniére-année
dans le batiment de philosophie. en maths Walter Gilman, advenue en
mai dernier, est actuellement la rumeur
Bien qu'il s'agit des jours les plus noirs de la préférée du corps étudiant. En fonction
guerre civile, toutes les piéces étaient désor- du narrateur, Gilman peut étre mort de
mais en place. Les nouvelles facultés de droit pneumonie, d'empoisonnement a I'al-
et de médecine avaient peiné a s'installer mais cool (il aurait bu un tonneau entier de
s’é¢taient rapidement montrées indispensa- whisky aprés avoir entendu qu'il allait
bles. En 1863 un nouveau dortoir remplaga la étre viré de I’école), de la rage (apres
résidence décrépite Phillips. En mai 1865, une morsure de rat) ou tué au travail
I'ancien institut Miskatonic des arts libéraux par ses professeurs capricieux. Des bruits
récompensa ses premiers licenciés és droit et qui courent attribueraient son décés a
médecine, et les réves du président Hoyt la sorcellerie, ou aux fantdmes de Goody

devinrent réalite. Fowler ou de Keziah Mason.




Miskatonic, les:1égendes, et.le reste -

« On raconte aussi I'histoire de Wilbur
Akeley, un riche excentrique qui aurait
trouvé la mort entre les rayons de la
bibliothéque Orne. Sa mort fut officiel-
lement due & une crise cardiaque, mais
certains disent qu'il fut victime du fan-
tome hantant le batiment — pour plus de
détails, voyez la section sur la biblio-
théque Orne plus loin dans ce chapitre.

Ouvrez loreille assez longtemps et vous
entendrez chaque batiment du campus
voire d'Arkham se voir suspecter d’étre
hanté. Les histoires de fantémes abon-
dent a Miskatonic, surtout a propos de
la bibliothéque Orne, du musce d'ex-
position, de la faculté de médecine et
du dortoir est. Des douzaines de specires
ont été décrits, qu’il s’agisse d’étudiants,
de professeurs, de visiteurs, ou méme
du fantome d'un jardinier | Bientot
Walter Gilman et Wilbur Akeley vien-
dront les rejoindre.

11 est dit que Jeremiah Orne, le fonda-
teur de "université, a bati 'école grace
a de 'or pirate, qu'il avait trouvé dans
les Caraibes, et que la majeure partie
de son trésor ne fut jamais retrouvée
aprés sa mort, Certains clament que
'or est dans le coffre du musée d’ex-
position, cach¢ quelque part dans les
murs de la résidence de Locksley Hall,
ou bien enterré sous le campus. De
nombreux tunnels sous ces lieux doi-
vent leur naissance a d’ambiticux
chasseurs de trésors.

A plus d’une occasion, des personnes —
une bande appartenant a une fraternité,
de pauvres premiére-années, ou méme
des gamins d’Arkham — ont eu des pro-
blémes dans les tunnels du campus.
Certains ont tout simplement disparu
pour ne plus jamais étre retrouvés.
D’autres ont été tués, rendus fous ou
plongés dans le coma par ce qu’ils ont
trouveé la-bas, ou par ce qui les y a trou-
vés.

Le « vieux loucheur », la momie de 'ex-
position permanente, est le centre de
quantités de légendes et de traditions.
Voir le musée d’exposition p.60 et la
momie de Miskatonic p. 151 pour les
dérails,

-

La bibliothéque Orne est également
source de nombreuses legendes. Voir la
bibliothéque Orne plus loin dans ce
chapitre, p. 35.

Quelques années auparavant, des mem-
bres d’une fraternité s’introduisirent
dans la morgue sous ’hapital Sainte
Mary, espérant y voler un cadavre pour
une farce. Selon qui raconte cette his-
toire, les infortunés intrus furent arrétés

el envoyés en prison, trouvés au matin
en train de marmonner des paroles inco-
hérentes, ou tout simplement retrouvés
par un gardien, morts, étranglés — le der-
nier avait encore les mains d'un cadavre
serrées autour de son cou !

On narre des contes attendris a propos
des anciennes espiégleries du club d’in-
geénierie. La création du bar des
etudiants (voir les tunnels du campus
p. 138) n’est qu'une de leurs victoires.
En 1926 il érigérent une véritable pyra-
mide qui bloqua College Street, et en
1920 il parvinrent a soulever et i tour-
ner la statue du doyen Halsey afin
qu’elle regarde le nord au lieu du sud,
ce qui n'est pas un mince exploit si I'on
considére que 'objet pesait plusieurs
tonnes ! Dédiée aux ingénieurs ol qu'ils
soient, la tiche fut effectuée en une
seule nuit, et menée sans le moindre
témoin.

Une légende particuliére tourne autour
de la résidence du président : le baui-
ment a quatre cheminées, mais les
visiteurs ont toujours affirmé n’avoir vu
que trois foyers une fois a 'intérieur,
Pourquoi cette cheminée supplémen-
taire ?Y a-t-il un quatrieme foyer muré
quelque part ? Si oui, o ? Que pour-
rait-on y trouver ?

Beaucoup racontent que si les Blaireaux
de Miskatonic connaissent une année
sans défaites, les administrateurs annu-
leront les cours pendant une semaine,
ajouteront des vacances footballistiques
a 'année scolaire, et éléveront une sta-
tue a la gloire du quart-arriére.

La légende raconte que les « reliques
de Saint Gardien » (des morceaux de
la téte de bronze) portent chance, et
qu’elles ont sauvé la vie de plus d'un
ctudiant de Miskatonic sur les champs
de bataille de la Grande Guerre.

‘Les traditions du campus

{ En plus de la plupart des rituels, fétes et

vacances deécrites, les etudiants sont voués
sur le campus a étre confrontés aux traci-
tions suivantes :

i » Le grand jeu : pendant plus de vingt-

cing ans, les fraternités et les organisations
du campus se sont affrontées pour la pos-
session de la convoitée téte de bronze, la
téte de « Saint Gardien », Voir la « téte
de bronze » pour plus de détails, p. 149,

* Tot durant le semestre d’automne, la
nuit des premiéres danses du campus, le
dortoir ouest est assiégé par une foule
d’éléve des classes supérieures, lesquels

refusent de laisser le moindre premiére-
année échapper a la tonte d'une partie
de ses cheveux par un de leurs rasoirs
eélectriques, Les ainés font soi-disant cela
pour empécher les premiére-années
d’obtenir un rancard ou de trouver une
partenaire de danse. Tout bon mouton
doit supporter sa tonte sans la moin-
dre complainte. Plus un éwdiant résiste,
et plus il perd de cheveux. 11 faut néan-
moins noter que la courte coupe (et
'omniprésence de chapeaux) d'usage
en cette région atténuent les dégits
subis par I"apparence des premiére-
années, et que depuis que cette tradition
existe, ces derniers se sont mis de plus
en plus souvent a arborer leurs bandes
rasées comme des signes honorifiques.
De nombreuses étudiantes font tout
pour aller danser avec ces moutons ton-
dus.

Depuis quelques années les étudiants
en licence assistent au match annuel de
football a domicile avec une seule
chaussure {(en général la gauche). Au
cour des bizutages de fin d’année en
1919, un groupe de derniére-années
testérent Frederick Abernathy avant son
serment de fraternité, lui demandant
d’oter sa chaussure droite avant de ten-
ter de rejoindre 'équipe d’athlétisme
de Miskatonic, Abernathy enleva sa
chaussure gauche et se mit a courir avec
seulement la droite. Non seulement il
parvint tout de méme a intégrer I'équipe,
mais en plus au moment ou il obtint
son diplome en 1924 il était devenu
Pathléte le plus admiré de 'histoire de
I’école. Abernathy gagna le surnom de
« Joe le sans-godasse » (en référence 4 la
fois a son bizutage et au scandale des
Black Socks en 1919). En tant que
quart-arriére des Blaireaux il mena aussi
Miskatonic jusqu’aux ¢« Séries légen-
daires », seule fois dans I’histoire de
P'école ot 'université battit Brown sur le
terrain de foot trois années consécu-
tives (1920, 21 et 22). De nombreux
toasts sont encore portés a Joe le sans-
godasse, et Abernathy revient i
Miskatonic pour le match annuel. Bien
qu'il porte désormais ses deux chaus-
sures, il est toujours reconnu et salué
par les étudiants,
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L'université Miskatonic émergea de la guerre
civile en tant gu’institution privée d’ensei-
gnement supérieur pleinement reconnue. Les
années qui suivirent la presidence de Hoyt
virent encore d'avantage d'expansion. En
1866 le campus fut embelli, la plupart des
promenades mises en place, et le clocher com-
mémoratif construit. Quand la bibliothéque
Orne s'effondra en 1878, elle fur remplacée
par P'actuelle structure de granit. En 1875,
Miskatonic ouvrit ses portes aux femmes a
la demande de la bienfaitrice financiére
Dorothy Upman. En 1879 la résidence uni-
versitaire portant son nom était achevee, et
Miskatonic devenait une des premiéres uni-
versités entiérement mixtes de Nouvelle
Angleterre. Quand un second dortoir fut mis
en place en 1883, le campus tel que nous le
connaissons aujourd’hui fut acheve.

Vers.les temps modernes

La grande inondation de 1888 marqua le cam-
pus de Puniversité Miskatonic, endommageant
les fondations de plusicurs batiments y compris
la bibliothéque et sa collection de périodiques.
La nomination du président Halsey Maddox
en 1891 apporta une nouvelle vague de chan-
gements dans "école, changements se
poursuivant encore en 1928 et au dela. Tout
comme Hoyt avait eu la vision de Miskatonic
en tant que véritable université, Maddox la
vovait dotée de tout un ensemble de cours
modernes et d'équipements rivalisant avec ceux
des autres établissements de la région. 1l inter-
vint plus fortement dans I'administration de
Miskatonic que ses prédécesseurs, et deplaga
les appartements du président jusque sur le
campus pour se tenir prés du ceeur de 'école
avant de commencer, peu apres, sa campagne
globale de modernisation. La demande avait
entraine la formation de plusieurs classes de
sciences a Miskatonic, pour la plupart des
extensions des facultés de mathématiques et de
meédecine. Le président les rassembla en un
tout nouvel institut des sciences, capable enfin
de remettre des diplomes. De nouvelles classes
furent ajoutées au curriculum de I'école, et
une légion de nouveaux enseignants fut
embauchée pour y enseigner. En 1899 le bati-
ment de philosophie, de mathémanques et de
droit fut reconstruit de la cave au grenier et
transformé en un véritable complexe d’am-
phithéatres et de laboratoires, 'actuel hall des
sciences.

Les cours de philosophie furent délocalisés
dans le batiment de langues, littérature et
arts, tandis que ceux de droit étaient forcés
de quitter I'établissement pour la résidence
El nouvellement rénovée. Les enseignants
de droit et leurs étudiants protesterent avec
indignation contre leur exil du campus, pro-
voquant la plus grande controverse des
décennies a venir. Disputes et protestations
restérent sans effet : le conseil d’administration
soutint les visions progressistes du president,
et le hall des sciences devint le grand héri-
tage de Maddox a Miskatonic.

En 1902, Maddox se détourna du futur de
Miskatonic pour son passé, et autorisa la res-
tauration compleéte du musée d’exposition,
ceeur du legs de Jeremiah Orne. Certains
regrettérent la démolition du banment origi-

nal, mais le nouvel édifice flambant neuf gagna
rapidement les faveurs des citoyens. Le prési-
dent ne vivrait hélas pas assez pour voir
fructifier sa vision. En 1903, Arkham fut
dévastée par une épidémie de fiévre typhoide
qui faucha les vies de plus d'une centaines
d'Arkhamites. Maddox fut du lot. Les efforts
insatiables de I'équipe de Sainte Mary et des
membres des corps enseignant et étudiant de
la faculté de médecine sauvérent quantités de
vies, et gagnerent le respect de nombreux
citoyens qui finissaient par voir d'un mauvais
il la croissance de 'université. Le Dr Allen
Halsey, doyen de la faculté de médecine, mou-
rut ¢galement a cause de I'épidémie. Les
habitants d’Arkham lui dresseraient par la
suite une statue, en mémoire de ses efforts et
de son ultime sacrifice.

Peter Addleson le successeur de Maddox
continua d’étendre les installations du campus,
En 1910, un nouveau batiment pour la faculté
de médecine fut construit le long de I'hopital
Sainte Mary (renommé en 1892), et le Derby
Hall fut rénové et changé en dortoir pour
enseignants et diplomés. I’administration de
I’école quitta Derby pour le nouveau bati-
ment administratif Hoyt, finalement achevé
en 1912. La décennie suivante fut une ére de
stabilité et de croissance modérée pour I'uni-
versit¢ Miskatonic. Deux douzaines de ses
plus émérites enfants servirent et tombeérent
dans les champs frangais durant la Grande
Guerre, leurs noms immortalisés sur une
plaque de la résidence Locksley. A 'approche
de la fin du conflit, la prospérité de I'école
fut déterminante pour celle de la ville.

Les années vingt se sont jusqu’a présent mon-
trées tendres avec 'université Miskatonic.
L’annexe scientifique Tyner et le gymnase
Axton furent ajoutés en 1920, et les candida-
tures continuent de progresser tranquillement.
e calme relatif de la présidence d’Addleson,
toutefois, parait sur le point de s’achever. Son
successeur actuel, le Dr Harvey Wainscott, a
¢té nomme en 1925 et son plus ardent objec-
tif est depuis lors d'achever la modernisation
de 'université entamée par Maddox. Les plus
vieux enseignants et membres du personnel de
Miskatonic sont d’ailleurs convaincus que
Wainscott ne veut ni plus ni moins que foutre
en "air institution.

Wainscott réorganisa la structure de I'école et
des services, changeant les dotations de plu-
sieurs d’entre eux et se faisant quelques
ennemis au passage. Il ordonna également la
construction d’un nouveau batiment des dis-
ciplines académiques entre les rues West et
Crane. Le choix par Wainscott de « résidence
Jonathan Edwards » comme nom pour le
nouvel édifice fit se hausser bien des sour-
cils, comme le fit son projet de convertir
Pactuel batiment de langues, littérature et
arts en dortoirs supplémentaires., En dépit
des grognements et des protestations des
enseignants et du personnel, les administra-
teurs soutiennent fermement Wainscott et
sont dévoués envers sa vision moderniste. La
derniére décision du président a soulevé un
torrent de controverses non seulement sur le
campus mais aussi dans tout Arkham : au
printemps 1928, le docteur a annonce qu'il
allait briguer la mairie d’Arkham. De nom-
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breux citoyens ont été outrés par ce qu'ils
voient encore comme une manceuvre de ['uni-
versité pour s'emparer de la ville, Disputes
et diatribes éditoriales recouvrant les pages
de L'Annoncenr d’Arkham et de La Gazerte
d’Arkliam se sont faites quotidiennes mainte-
nant que les élections se rapprochent.

S Lefutur

Au débur des années 30, "allonge de
Miskatonic surpassera tragiquement sa poigne.
L’énorme « expédition antarctique de I'uni-
versité Miskatonic » de 1930-31 promet
d’étendre les frontiéres de la science et d'ins-
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taller la renommee de 1'école a jamais.
1 épopée, hélas, s'achevera en tragédie, et plus
d'une douzaine d’hommes (v compris deux
enseignants et quatre ¢tudiants) mourront sur
la glace. L’échec d’une expédition aussi cou-
teuse portera un coup terrible a Miskaronic, et
I'extension de la crise économique frappera
en profondeur les investissements qui sou-
tiennent 'institution, Les futures expéditions
en Australie et au Honduras anglais finiront
mal, elles aussi, Alors que la Seconde Guerre
Mondiale s’approche, 'université Miskatonic
vacille au bord de la ruine.

Gilide du campus

‘Le:campus et ses environs

Note : ce guide décrit le campus de
Miskatonic a l'automne 1928, a peu pres a
I'époque de L'abomination de Dunwwich et du
H.P Lovecraft’s Avkham. Les événements futurs
seront mentionnés quand cela sera nécessaire.,
Un renvoi au H. P2 Lovecraft’s Arkham (edition
2003) est noté entre parenthéses a la fin de
chaque nom de lieu pour lequel une corres-
pondance est possible (ex ARK 620 pour la
bibliothéque Orne). Les endroits n'apparte-
nant pas officiellement a 'université portent
un astérisque (*).

Tous les numéros des emplacements suivants
se rapportent & la carte du campus reproduite
ci-contre ¢t a une portion de la ville d’Arkham.
Voir aussi la légende de la carte.

Les numéros 1 a 13 incluent les batiments
du campus original de Miskatonic, habituelle-
ment surnommes « le quadrilatére » Au fil
du temps, des personnes et des groupes
importants pour la communaute du campus
se sont installés alentours, Les numéros 14 a
25 sont situés a 'ouest du quadrilatére, et les
numéros 26 a 36 au sud. Les numéros 37 a 52
sont hors-campus, mais restent dans la ville
d’Arkham. Les numéros 53 a 56 sont d'autres
propri¢tés de 'université, certaines hors de
I'Etat. Les départements portant le méme
numéro partagent aussi le méme batiment.

“Lie campus de Miskatonic

Le quadrilatére
Entouré par les vues West, Church,
Garrison et College

A I'origine ces vastes pelouses du campus de
['université éraient le terrain communal de la
ville d’Arkham. Des allées droites et planes
connectent tous les principaux batiments du
campus, et le gazon lui aussi bien entretenu
est garni d'arbres ombrageux ct de bancs. Par
beau temps, le quadrilatére est souvent plein
d’érudiants et de citadins flanant, travaillant ou
profitant d’un pique-nique. Les temps chauds
ou les pleines lunes attirent les promeneurs
nocturnes. Malgré la désapprobation de 'ad-
ministration, des professeurs peu orthodoxes
tiennent parfois leurs cours sur le gazon quand
la chaleur et 'humidité se font extrémes, De
tels rassemblements extérieurs sont bien
moins répandus que ne le voudraient la plu-
part des étudiants, A la suite du retour de

l'expédition en antarctique en 1931, un monu-
ment sera dressé au centre du quadrilatére
pour honorer les morts de Miskatonic.

Le hall des sciences (ARK 609)
Angle sud-est du croisement entre les
rues West et Church

Construit & 'origine comme batiment de philo-
sophie et de mathématiques en 1859, le hall
des sciences a été renomme et entiérement
reban en 1899, devenant le quartier général de
la nouvelle faculté de sciences. Le sous-sol
contient plusicurs grands amphithéatres et le
bureau du Dr Cecil Waldron, le médecin du
campus, D’autres amphithéatres, et les bureaux
administratifs de la faculté de sciences natu-
relles et du département de biologie se trouvent
au rez-de-chaussée. Les niveaux suivants
contiennent d’autres salles de classe, mais sont
avant tout dédiés aux bureaux des divers dépar-
tements et facultés, Le premier ¢tage abrite
aussi la faculté des sciences appliquées et le
département Astor de mathématiques, tandis
que le deuxiéme est domine par la faculté des
science physiques. Le troisieme consiste en
d'étroits bureaux étouffants ou les enseignants
intérimaire et les érudiants diplomés sont géne-
ralement relégués, s’entassant juste sous les
combles. Une petite serre est entretenue contre
la face sud du batiment, pour 'usage du dépar-
tement de biologie.

La plupart des départements et faculies des
sciences de 'université ont leurs bureaux dans
cet édifice, et les etudiants en sciences seront
devenus intimement familiers avec ses halls et
ses salles au moment ou ils obtiendront leur
diplome. Notez que deux salles de laboratoires
seulement sont dans ce batiment, une au sous-
sol et 'autre au premier étage. l.'annexe
scientifique ci-dessous contient la plupart des
laboratoires de 'universite. Apres le sort tra-
gique de l'expédition antarctique en 1931, le
hall des sciences sera renommé hall Atwood en
Phonneur du professeur tombe,

L’annexe scientifique Charles Tyner
(ARK 610)

West Street, entre le mémorial Robert
Canrter et le hall des sciences

Connectée au batiment des sciences via une
allée couverte, 'annexe fut construite en 1920
et porte le nom du Dr Charles Tyner, un des
plus célébres diplomé de 'universite
Miskatonic, Haute de un érage, elle consiste
principalement en laboratoires d'expérimenta-
tions avancées a 'usage des différents
départements et facultés des sciences. Les
départements d’astronomie, de métallurgie et
d'ingénierie ont leurs bureaux au premier
étage. Le sous-sol de I'édifice contient un géné-
rateur auxiliaire pour fournir en puissance
Pannexe et le hall des sciences pour de grandes
expérimentations, ou les cas d'urgence.

Contigiie a la piéce du générateur se trouve le
bar des étudiants en sciences appliquées, petit
mais bien équipé, excave par des ¢tudiants
du département d’ingénierie peu apres 'ou-
verture de "annexe. Le bar est rempli de tables
et de chaises confortables (volées dans des
dortoirs et des masures) et bénéficie de deux
lampes électriques tirant leur puissance des
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L'Université Miskatonic

générateurs de I'annexe Tyner. « La cave « est
seulement ouverte aux étudiants en ingénierie
et a leurs invités, et n'est que rarement vide -
les réunions tardives et les nuits-blanches
orgiaques sont des événements fréquents. Un
passage étroit méne aux tunnels du campus
(voir « Les tunnels du campus », page 138,
pour plus d'informations).

Le mémorial Robert Carter (ARK 611)
Nord-est du croisement des rues College
et West

Cet immense batiment de deux étages fut
construit en 1861 pendant la transformation
de I'institut Miskatonic des arts libéraux en
université Miskatonic. Le batiment porte le
nom de Robert Carter (grand-pére du mys-
tique bien connu Randolph Carter) dont les
donations semi-anonymes en 1860 aidérent
Puniversité a payer pour I'édifice. Contenant
Pintégralité de 'institut de langue, littérature
et d’art, les érages supéricurs du batiment
sont un véritable labyrinthe de bureaux de
départements et de facultés, la plupart pleins
a craquer. Les seules salles de classe du
mémorial se trouvent au sous-sol et au rez-
de-chaussée, et la demande constante de
bureaux implique que la plupart des classes de
LL&A se tiennent dans la résidence Locksley.

Le sous-sol sert également de quartier général
de campus aux « Originaux en marche », la
fanfare officicuse de "universite, Les
Originaux ont un grand amphithéitre et deux
bureaux sous le batiment, qui leur servent
non seulement de pomnt de réunion mais aussi
de salle de répétition (pour le plus grand mal-
heur des classes au dessus d'eux). Les
originaux sont préoccupés par le fait qu'aucun
endroit similaire ne leur ait é1é réservé dans la
nouvelle résidence Edwards,

Tenter de trouver un bureau dans le mémorial
Robert Carter est une épreuve, pleine de
confusions et de frustration, Pour commencer,
celui de langues, littérature et arts est le seul
institut de Miskatonic a ne pas étre passé au
nouveau systéme d’organisation du président
Wainscott. L'inertie bureaucratique, la mau-
vaise volonté des facultés et le manque
d’espace disponible ont fait dérailler toutes
les tentatives de I'y convertir. Résultat, la vieille
faculté de langue et de littérature possede
encore son bureau au rez-de-chaussée, les
locaux principaux des facultés d'histoire et
de sciences sociales sont au deuxiéme, et celui
des beaux-arts est au troisieme. Une lettre
envoyée a la faculté d’antiquité ou a celle du
comportement humain a bien peu de chances
d’arriver a destination. Pour aggraver le tout,
des départements liés (comme histoire
ancienne et archéologie par exemple) sont
souvent placés a différents étages, et le bureau
de n’importe quel professeur a peu de chances
de se trouver prés de ceux de ses collégues
de département. Le mémorial enfin est atro-
cement surpeuplé : les deuxiéme et troisieme
étages abritent chacun au moins cing dépar-
tements. Les premiére-annces qui ont des
démarches officielles a effectuer dans le
département sont souvent totalement dépas-
sés, et la confusion qui en résulte est, selon de
nombreuses personnes, la source du compor-
tement acariatre de nombreuses personnes
de l'institut de LL&A.



L'espoir demeure, néanmoins. Le memorial
Robert Carter sera officiellement ferme a la
fin du semestre de printemps 1929, et I'insti-
tut ira dans sa nouvelle demeure, la résidence
Jonathan Edwards de I'autre coté de West
Street. Ladite résidence ouvrira pour le
semestre d’automne 1929, De vastes bureaux
et salles de classe ont éteé promis a tous les
départements, ct les professeurs jouent deja a
une variante tordue des chaises musicales
pour obtenir les meilleures places. Une fois
Pinstitut déplacé, le mémorial Robert Carter
sera entiérement rénové et converti en nou-
veau dortoir avant d’étre renomme « résidence
Herber ». Cette derniére ouvrira pour le
semestre d’automne 1930, mais la grande
dépression et la Seconde Guerre mondiale
s’assureront qu'elle reste a moitie vide pour
des années.

Clocher commémoratif Copley (ARK 612)
Sur le quadvrilatérve, entre le dovtoir ouest
et le hall des sciences

Point de repére le plus proeminent du cam-
pus, le clocher Copley s’éleve sur sept etages
et est la plus haute construction d’Arkham
au sud du fleuve Miskatonic. Cette tour néo-
gothique fut construite en 1866 a la mémoire
de trois fréres morts pendant la guerre civile.
Les cloches sonnent tous les quarts d’heures,
et entonnent leur mélodie imparfaite et meca-
nique chaque jour a 13h30. Pompeux et
souvent hors gamme, le répertoire des cloches
est limité au chant de ’école, a ’hymne natio-
nal et aux chants de noél.

Pelouse de la statue (ARK 613)
Sur Church Street, entrve la résidence
Lochsley et la tour Copley

Autrefois emplacement d'une grande fon-
taine decorée, laquelle fut remplacée par une
statue de granit de deux métres quatre-vingt
représentant Halsey, ancien doyen de la
faculté de medecine. La statue fut comman-
dée en 1906 et payce par les citoyens
reconnaissants d’Arkham, qui I’'éleverent en
I’honneur du doven pour les services qu'il
rendit a la ville lors de I'épidémie de typhoide
de 1905, Halsey est représente se tenant sur
un piédestal de marbre, traversant Church
Street du regard jusqu’aux portes symbo-
liques du campus. Un jardin ornementé
entoure la base de la statue, lui apportant
bancs et pigeons, et s'étendant jusqu’au qua-
drilatére. La pelouse de la statue est un lieu
populaire chez les etudiants qui viennent y
trainer pendant leurs temps libres, et de nom-
breux citoyens vont y pique-niquer le
weekend. A la fin de certains aprés-midi, le
groupe de jazz de Miskatonic vient donner
des récitals improvisés sur le gazon.

Dortoir ouest (ARK 618)
Sur College Street, entre le dortoir est et
le miémorial Robert Carter

Occupe par la plupart des derniére-annees
et par quelques veinards de deuxiéme-annee,
le dortoir ouest fut construit en 1888. Les
chambres sont petites, la nourriture de la salle
a manger est insipide et les meubles sont
anciens, mais cela ressemble au paradis com-
paré a « enfer est », a savoir le dortoir est, En

1930, le dortoir ouest sera occupe par les pre-
miére-années, ses anciens résidents avant éte
déplacés dans les locaux remis a neuf de la
résidence Herber,

Dortoir est (ARK 619)
Suy College Street, entre la bibliothéque
Orne et le dortoir ouest

Le dortoir des plus jeunes, construit en 1863.
“Tous les premiére-années arrivant a Miskatonic
sont forcés de vivre ici, a moins d’habiter chez
cux ou dans la maison d’un parent a Arkham.
Le dortoir recueille également tous les mal-
heureux deuxiéme-années n’ayant pas réussi a
trouver mieux ailleurs. Une plomberie obso-
léte, un chauffage défectueux, un toit qui fuit
et le bazar et les nuisances sonores a chaque
étage ont valu au dortoir est le surnom
d’« enfer est ». La salle a manger, bien que
lieu de rassemblement populaire des premiére-
années, sert les pires repas du campus.

L'enfer est fermera a I'automne 1930, et les
jeunes étudiants seront déplacés dans le dor-
toir ouest, les plus anciens partant pour la
résidence Herber. Quelques anciens résidents
de I'enfer, heureux de s’en aller, raconteront
des histoires a propos d’étranges infestations
de mites ayant accéléré I’abandon des lieux.
Le budget de plus en plus serré de ['université
mettra un terme a la rénovation de la struc-
ture, et en 1934 le batiment sera condamne et
demoli.

Résidence George Locksley (ARK 614)
Sur Church Street, entve la vésidence
Upman et la pelouse de la statue

Ce gracieux batiment de briques rouges de
stvle géorgien porte le nom d’un des premiers
administrateurs de 'université et a I'honneur
d'étre le plus vieux batiment du campus,
datant de 1779. En dépit de leur age, les boi-
series et les meubles sont dans un état
remarquable. La résidence Locksley contient
plusieurs amphithéatres, des salles de classe, et
des bureaux subalternes. Les étudiants de
I'institut de langues, littérature et arts suivent
la majorité de leurs cours dans ce batiment, et
la presque totalité des « quatre piliers » des
cours obligatoires sont enseignés a Locksley.
De nombreux clubs et organisations d’étu-
diants du campus ont également leurs locaux
et leurs salles de réunions ici.

Résidence Dorothy Upman (ARK 615)
Sur Chiorch Street, adjacente a la rési-
dence Derby

Peu avant sa mort en 1875, la riche Arkhamite
Dorothy Grace Upman fit une importante
donation a I'universite, a la condition que les
femmes deviennent librement admissibles a
tous les cours. Les administrateurs accepterent
et une partie des fonds fut utilisée pour
construire un dortoir pour femmes sur le cam-
pus, achevé en 1879, Tous les étudiantes
assistant aux cours doivent y vivre jusqu’a
I'age de trente ans, a moins qu’elles n’habitent
avec leur famille ou leur mari. L'équipe puri-
taine qui gere le batiment s’assure que tout
soit propre et range, et le prix des chambres
est raisonnable. Etant donné les inclinaisons
des étudiants males envers la gente feminine et




les sensibilités pudibondes d’Arkham, Upman
est en fait le batiment le plus securise du cam-
pus. Les gentlemen en visite sont seulement
admis dans le hall d’entrée, et ne sont plus
acceptés a la nuit tombée. Les surveillantes
de la résidence sont connues pour leur appli-
cation draconienne du couyre-feu du campus.

Résidence Derby (ARK 616)
Sud-ouest du croisement entrve les rues
Church et Garrison

Résidence des enseignants et des diplomes,
Derby fut reconstruite pour ce nouvel objec-
tif en 1910. La premiére résidence Derby
occupait le méme site depuis 1782 et conte-
nait des salles de classe. En 1863, Derby
devint le nouveau batiment adnuinistratif, mais
elle changea de fonction quand commenga la
construction du batiment administratif Hoyt.
Ces séries de rénovations ont conduit a un
¢trange et aléatoire arrangement intérieur :
les chambres ont une forme étrange et sont
numérotées sans logique apparente. Derby
est une résidence pour enseignants et étu-
diants diplémés, ainsi que pour les invités de
I'université. Ses habitants méprisent la poli-
tique de couvre-feu du campus et bénéficient
d’un acces libre vingt-quatre heures sur vingt-
quatre grace a un portier, Les visiteurs du
sexe oppose ne sont toutefois jamais autorisés
dans les chambres des locataires.

Les appartements et jardins du président
(ARK 617)

Contre West Garrison Street et sur Lich
Street

Cette grande maison néo-classique a servi de
résidence aux présidents de I'université depuis
1892. Le président Wainscott a publiquement
déclaré penser que ce batiment ostentatoire
était une offense pour les yeux, et qu'il esperait
faire un jour construire un meilleur édifice
sur le site. Les fonds nécessaires manquent
encore a l'appel, toutefois. Un jardin luxu-
riant a 'arriére de la maison est souvent utilisé
pour divertir le conseil des doyens ou les visi-
teurs importants.

Bibliothéque Orne (ARK 620)
Nord-ouest du croisement entre les vues
College et Garrison

Plus célebre édifice de Miskatonic, la biblio-
théque Orne originale fut bate en 1781. L'actuel
batiment de style gothique s’éleva seulement en
1878. Pour plus d'informations a propos de la
bibliothéque et de son contenu, voir « Ia biblio-
théque Orne » p. 35 a 43, et « Les rayonnages
obscurs », surtout les page 44.

‘I2ouest du campus

Miskatonic commencga 4 s’étendre vers I'ouest
d’Arkham avec la mise en place de I'hopital
universitaire Sainte Mary en 1861. Lorsque les
besoins de 'université ont augmenté, les patés
de maisons a I'ouest du campus se sont vus
assimilés, Les citoyens d’Arkham n'ont pas
encore protesté contre la croissance de I'école,
mais cela pourrait changer si celle-ci decidait
de s’étendre significativement & 'ouest, par
dela Boundary Street, ou au dela des rues
Pickman, Church ou Garrison.

Le local du transformateur du sud-ouest
(ARK 602)*
N°322, South Boundary Street

Ce transformateur controle la puissance de
toute la partie d’Arkham située au sud du
fleuve et a 'ouest de Garrison Street, Le local
ne porte aucun noin, est trés dangereux et
est protégé par un haut grillage. Une fois a
Iintérieur, un investigateur doit réussir un
test de Meérier : électricité pour couper I'alimen-
tation, plongeant le sud d’Arkham dans le
noir, Faire un échec critique inflige 816 points
de dégats électriques a I'investigateur.

La résidence des Acteurs de Miskatonic*
N°604, Crane Street

Ce petit batiment de briques a évité de peu la
condamnation pendant les quinze derniéres
années. Autrefois propriété de la famille
Grewe, il fut donne a 'institut de medecine en
1909 pour y héberger un nouveau départe-
ment dentaire. Les inspecteurs trouverent que
la maison infestée de rats était structurelle-
ment trop faible pour un tel usage, et la
propriété fut condamneée. L'université et les
Grewe ne purent tomber d’accord sur qui
paierait la démolition, et le batiment resta
donc vide pendant encore une décennie.

En 1921, le groupe de théatre du campus,
encore a ses debuts, tomba sur la maison,
Aprés avoir subi quantité d’enthousiastes pres-
sions, les Grewe ont autorise les Acteurs de
I'universite a utiliser la structure aussi long-
temps qu'elle riendrait. Une petite armée de
volontaires effectua des réparations et des
rénovations dynamiques (et parfois grossieres)
et en 1922 la maison devint le quartier géné-
ral officieux du département de théatre.

Les Acteurs de 'université meénent toutes
leurs répétitions et quelques unes de leurs
représentations ici. Les plus gros spectacles
sont joués dans 'auditorium sous la résidence
Locksley, ou dans le théawe Manley & Arkham
(ARK 109). Les acteurs utilisent également
I'édifice pour ranger leurs accessoires et leurs
costumes. Un petit écriteau indiguant
« Département dentaire » est encore visible a
travers une fenéwre de la fagade. Certains des
étudiants les moins cultivés ont pris le pan-
neau pour un commentaire eéditorial désabusé
sur la qualité des piéces présentées, comparant
les performances des acteurs a un arrachage
de dents.

Association d’athlétisme de Miskatonic
(ARK 604)*
N°602, Crane Street

Fondé en 1920, ce club prive réserve aux
hommes offre a ses quatre-vingt membres une
alternative a la prohibition, 1’adhésion s’effec-
tue seulement sur invitation, De nombreux
membres appartiennent au corps enseignant
de 'universite,

Maison abandonnée*
N°603, West Chutrch Street

Cette impressionnante maison a un ¢étage
arbore un tres beau « toit brise », et avait sans
doute été autrefois une residence distinguce.



Ses fenétres sont condamnées, sa peinture
¢’écaille, et un dense réseau de mauvaises
herbes en étouffe le sol. La maison est res-
tée vide depuis 1868, lorsque ses derniers
habitants, les Shaugnessey, 'ont abandon-
pée. Beaucoup croient que la maison est
hantée, et la proximité de la morgue de
Whitechapel ne fait que renforcer sa sinistre
réputation. Les étudiants du lycée d’Arkham
parlent de sensations spectrales et d’entites
invisibles et ricanantes — contredisant la
curiosité attendue chez des gens de leur age -
ils n’osent pas s’en approcher,

Avec quelques recherches, des investigateurs
peuvent découvrir la triste histoire de la mai-
son. Martin Shaugnessey vint a Arkham en
1830, enrichi par le commerce des fourrures,
Veétéran décore pendant la guerre civile, il
disparut mystérieusement en 1866. Deux ans
plus tard, sa femme fuit la maison avec leurs
enfants, clamant que celle-ci ¢tait hantee par
« tout ce qu'il restait » de son mari disparu. La
tradition locale veut que plusieurs personnes
ayant pénétré dans la maison depuis soient
morts dans d’étranges accidents. Certains
croient que la fortune de Shaugnessey est
encore cachée quelque part dans la barisse,
mais que tout ceux qui la cherchent doivent
affronter la malédiction de I'Irlandais dis-
paru.

La vérité est plus bizarre encore. Shaugnessey
fut enlevé par le petit peuple, de hideux gobe-
lins résidant dans les égouts d’Arkham.
Transforme en I'un d’entre eux, il vit tou-
jours dans la maison qu’il aimait. Les gobelins
ont établi un vaste repaire dans le cellier et
plus d’une centaine d’entre eux y réside. A
grands coups de farces et de mauvais tours, le
petit peuple s’efforce de repousser quiconque
entre dans la maison. Si des intrus devaient
atteindre le cellier, les gobelins se montre-
raient alors meurtriers, frappant pour tuer,
submergeant leurs adversaires par le nombre
voire appelant une banshee pour défendre
leur territoire. Si plus de vingt d’entre eux
étaient tués, le reste fuirait par un tunnel
connecté aux égouts. Pour plus de détails sur
ces etranges habitants, voir I'encadre aux
pages 144-145.

Quartier général des Originaux en
marche*
N°600, Crane Street

TFanfare officieuse de Miskatonic, les Originaux
en marche alias les Blaireaux des cuivres utili-
sent cette petite maison comme quartier
général. L'orchestre est sponsorisé et soutenu
par divers diplémeés et enseignants anonymes,
En 1916, ceux-ci ont permis "acquisition de
la propriété. La proximité des Originaux avec
I’association d’athlétisme n'est pas un hasard.
La fanfare utilise le lieu principalement pour
stocker ses uniformes de parade et ses ins-
truments, et pour organiser des réunions
formelles et informelles.

Maison des Peaslee (ARK 605)*
N°588 (anciennement 27), Crane Street

Cette résidence bien entretenue est celle du
professeur en économie Nathaniel Wingate
Peaslee et de son fils, le professeur Wingate
Peaslee du département de psychologie.

Résidence Jonathan Edwards (ARK 607)
N°270, South West Street

Construite pour remplacer le trop age memo-
rial Robert Carter en tant que fover de
I'institut de langues, littérature et arts. A 'au-
tomne 1928 ce batiment est encore en
construction. Fondations, structure et toit ont
été acheves, et les travaux continueront a 1'in-
térieur jusqu’au printemps 1929, Le nouvel
édifice ouvrira dans les temps (de peu), au
début du semestre d’automne 1929,

Des membres du corps enseignant de 'univer-
sité ont exprimé leurs objections quand au
nom du batiment, et les désaccords a ce pro-
pos prendront les proportions d’une veritable
controverse avant le printemps 1929, Les
opposants pointent le fait que Miskatonic a été
une institution strictement séculiére pendant
150 ans, tous les liens avec les congregatio-
nalistes ayant été coupés a la demande de
Orne en 1765. De plus, les croyances spiri-
tuelles pessimistes (fort bien exposées dans
son sermon « les pécheurs dans les mains d’un
Dieu en colere ») de Monsieur le révérend
Edwards ne vont pas de pair avec la vision
d’une Humanité progressiste et éclairée que
'université s’efforce de faire naitre et de cul-
tiver chez ses étudiants, Le président Wainscott
et ses administrateurs restent néanmoins de
marbre, et le nouveau batiment de langues,
littérature et arts ouvrira en tant que reési-
dence Edwards en dépit de toute opposition.

Une fois terminé, I’édifice de trois érages ser-
vira de formidable quartier général au plus
grand des instituts de 'universite. Le sous-
sol et le rez-de-chaussée contiendront divers
salles de classe et amphithéatres dont deux
grands auditoriums. La faculte de rhétorique et
ses sous-départements de langues anciennes,
d’anglais et de langues modernes occuperont le
premier étage avec la faculté des arts (dépar-
tements des beaux-arts et de musique) et la
petite faculté de religion naturelle et revelée
(départements de philosophie et de religion).
La faculté du comportement humain {dépar-
tements d’anthropologie, de geographie,
d’histoire moderne, de psychologie et de
sociometrie) sera situee au deuxieme étage,
tandis que le troisiéme hébergera la faculte
d’antiquité (départements d’histoire ancienne
et d'archéologie). L'espace ne manquera pas,
et la plupart des enseignants seront satisfaits
de leurs nouveaux locaux modernes.

Le gymnase Axton (ARK 608)
N°378, South West Street

Portant le nom du grand coach de football
Peter «la critique » Axton, ce gymnase fut
construit en 1920, deux ans apres la mort de
I'entraineur sous les roues d’une voiture.
Coach de 1908 a 1918, Axton apporta trois
victoires en championnat a 'université, et
s'engagea dans des projets civiques pour
Arkham, Un ancien diplomé attristé leva rapi-
dement des fonds et baptisa 'édifice en son
honneur.

Le gymnase est ouvert de 7h le matin a 6h le
soir, du lundi au vendredi, et sur demande le
reste du temps. Tous les coaches et leurs assis-
tants ont les clés. Les équipements sont
techniquement fermés au public, mais bien
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peu se soucient de qui les utilise a moins que
I'intrus ne devienne génant ou n'interrompe
les cours. On y trouve des salles de classe, des
bureaux, une piscine, des cours de squash et
de handball, un terrain de basketball, des tapis
de sol, du matériel de gymnastique et un ter-
rain d’entrainement interieur.,

Tous les bureaux du département d’athlétisme
de Miskatonic sont loges dans le gymnase,
ainsi que ceux des services d’entretien.

Terrain d’athlétisme
N©378, Southe West Street

Directement adjacents a Axton, les équipe-
ments extérieurs de I'université incluent une
piste de 400 métres de long avec un terrain
d’entrainement au centre, et deux cours de
tennis bien usés, en terre battue, L’équipe de
baseball utilise le terrain du lycée d’Arkham
ou le terrain communal. Les véritables équipe-
ments d’athlétisme, incluant un terrain de

D’étranges choses enroulées dans des draps
pourraient d’ailleurs finir ici, Ce batiment est
bruyant et ouvert a toute heure, et constitue
donc le lieu favori des étudiants pour se ren-
contrer clandestinement sur le campus.

Hépital universitaire Sainte Mary (ARK 623)
N°450, South West Street

Seul hopital d’Arkham, Sainte Mary a 165
lits et offre un accueil 24 heures sur 24. Tous
les médecins talentueux locaux sont affiliés a
cet endroit, dont I'equipe de jour est consti-
tuée d’experts reconnus en chirurgie et en
soins médicaux. L’équipe de nuit est surtout
composée d’infirmieres, de résidents et d’in-
ternes fournis par la faculté de médecine. Les
docteurs possédant des cabinets dans le coin
font partie de I’'equipe d’appoint. Un prati-
cien mis au ban de ’hopital met dans les faits
un terme a sa carriere a Arkham,

Etablissement fermement attaché a son pro-
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+ « Médication » : poisons variés
(VIR 12-17), administrés a ses palients

Sortileges : Commander a un corbeau,
Conlacler une Divinité/L'Homme en Noir

(Nyarlathotep), Conlacter une Goule,
Détecter un enchantement’,

Invoquer/Contraler une Horreur
Chasseresse, Lier un Ennemi’,

Malédiction/Bénédiction de |la Récalte®,
Prédiction”, Infliger/Guérir la cécité*,

Mauvais CEil*.

Perdues quelque part dans la bibliotheque
médicale se trouvent les premiéres notes de
I’étudiant Herbert West. Bien que celles-ci
n’apportent aucune connaissance sur le Mythe
de Cthulhu, elles pourraient cotter cher a
celui qui apprendrait ce en quoi consistaient
les expériences originelles de West avec des
morceaux d'animaux.

Laverie et centrale thermique (ARK 622)
N°611, West College Street

La centrale thermique fournit chaleur et elec-
tricité d’appoint a presque toute 'universite,
notamment I'hopital. La laverie a une capacite
d’accueil industrielle, et lave le linge des dor-
toirs, de la faculté de medecine et de 'hopital.

<Le’sud du campus

College Street comporte, en plus des bati-
ments du campus, des demeures de
nombreuses vieilles familles qui ont ¢té
converties en appartements et pensions. La
plupart des membres des fraternités vivent
ainsi le long de cette rue. L'extréme portion
ouest de College Street était autrefois le site
du batment principal de 'institut Miskatonic
des arts libéraux, et le musée d’exposition a
désormais pris sa place. Au fil des ans, de plus
en plus de propriétés le long de la rue ont été
absorbées par la croissance de 'institution.
Des citoyens cyniques se demandent désor-
mais combien de temps il faudra avant que
PPuniversite affamée n'achéte 1"horel
Miskatonic pour en faire un dortoir.



Musée d’exposition de I'université (ARK 624)
Sud-est du croisement entre les rues
West et College

Premier édifice bati pour I'institut Miskatonic
des arts libéraux, le museée fut a 'origine erige
en 1765, mais suite a un incendie en 1902 il
fut reconstruit et agrandi. Pour plus d’infor-
mations, voir le musée d’exposition p. 60,

Batiment administratif Hoyt (ARK 625)
N°333, West College Street

Construit en 1912 et nommé selon le précé-
dent président de I'université Stanley Hoyt,
cette structure de deux étages surplombe I'en-
semble du campus. L'endroit est ouvert de
huit heure 4 midi et de une a cing, du lundi
au vendredi. L'adresse du batiment Hoyt lui
a valu son surnom, plus repandu dans le cam-
pus : « trois-trente-trois », Sa seule mention
plonge les etudiants de Miskatonic dans la
terreur. Entre le bureau du secrétaire général
qui s’occupe de leur inscription, celui du tré-
sorier qui se charge de les faire payer, et ceux
de administration qui décide des chatiments,
la destinée de chaque éléve a Miskatonic sem-
ble attendre d’étre jugée au trois-trente-trois.
Le rez-de-chaussée contient des bureaux uti-
lisés pour 'accueil des etudiants, pour les
inscriptions et par les conseillers, ainsi que
les locaux du journal de 1’école, le Cruewr. Le
premier étage accueille le gros du corps admi-
nistratif. Le deuxiéme est occupé par les
bureaux du président, du vice-président et
des doyens, ainsi que par quelques salles de
classe et de conférence.

Résidence Eli
N°409, West College Street

Achevée en 1899, Eli abrite 'institut de droit
et d’affaires et ses departements de droit,
d’affaires et d’économie, avec les départe-
ments d’études basiques. On peut y trouver
toutes les salles de cours et les amphithéa-
tres de droit, ainsi qu’une grande salle
d’audience pour les faux proces. Cette der-
niére est d’ailleurs le lieu de rencontre préféré
de la Societe des débatteurs de Miskatonic,
dont les débats pseudo-historiques mensuels
(en costumes) attirent toujours les foules,
Bien qu'improbable, le dernier débat mettait
en scéne un long affrontement braillard entre
Thomas Jefferson et le roi George I1I au sujet
de la liberté des hommes (et des Ameéricains)
et du droit divin des rois.

Le Gavden Cafeé*
N°275,West College Street

Le plus populaire des endroits pour diner
hors-campus, le Garden est toujours plein a
craquer de deuxiéme et de premiére-années
en quéte de romance, d'étudiants en droit se
disputant sur des points de détails législatifs et
de P’intelligentsia du campus tenant sa cour.
Les étudiants laissent toujours humblement
leur table ou leur alcove aux enseignants qui
viennent nombreux eux-aussi. Un repas colite
de 50 cents a 1 dollar 50, et un diner va de 80
cents a 2 dollars.

Le propriétaire, Rick Culley, a réussir i obte-
nir une licence spéciale pour servir a manger

le dimanche, une extraordinaire exception
aux lois puritaines d’Arkham. Etant le seul
restaurant ouvert un tel jour, la popularité du
(Farden est assurée. Il est ouvert de 11h le
matin a 9h le soir, du lundi au samedi, et de
midi a 4h le dimanche. Culley voulait ouvrir
plus tot en fin de semaine pour le brunch
mais les pasteurs de la ville ont vivement pro-
testé contre la compeétition du pain et de
I"ame.

Hotel Miskatonic* (ARK 626)
N°211, West College Street

Offrant les chambres les plus somptueuses et
les plus chéres d’Arkham, le Miskatonic s'éleve
sur quatre étages et profite d’une belle vue
sur le campus. Les tarifs commencent a 5 dol-
lars la journée pour la plus mauvaise chambre
; une suite au dernier étage atteint 50 dollars
pendant les fétes de début d’année et de
remise des diplomes. Les invités prestigieux de
I'universite logent dans cet hotel, aussi connu
par les étudiants comme étant le lieu de la
réception printaniére de la sororité des
Gamma Delta. Quelques hommes d’affaires
locaux ainsi que le roi de la liqueur Danny
O’'Bannion vivent dans des suites palaciales
au dernier étage.

Librairie universitaire
N°i143, West College Street

Fondeée en 1910, cette librairie appartient a
I'universite et est géree par Albert Geismann,
un ancien membre du corps enseignant.
Pendant leurs deux premieres annees a 'école,
les étudiants de Miskatonic acheteront pra-
tiquement tous leurs manuels dans cette antre
grisatre. Quelques titres plus spécialisés ou
ésoteriques peuvent étre trouves chez Jaywil.
La librairie universitaire ne rachéte pas les
manuels usés : les livres scolaires de tous tvpes
y sont déja en abondance.

Hatel pour femmes Harriet Botsford*
(ARK 628)
N°122, West Pickman Street

En partie soutenu par un fond laissé par
Harriet Botsford, cet hotel offre de grandes
chambres bien équipées aux femmes céliba-
taires — mais ayant un emploi — au prix
dérisoire de 16 dollars par mois. Des régles
strictes s’appliquent ici néanmoins. Les seuls
téléphones acceptés sont ceux du rez-de-
chaussée. Les hommes ne peuvent pas
dépasser le hall d’entrée (charmant au demeu-
rant, avec foyer et piano). Les visiteurs restant
pour la nuit sont enregistrés et limités a un
par mois. La porte principale est fermee des 9
heure du soir. Aucune admission apreés, saaf
arrangement spécial, Les résidents ne posse-
dent pas la clé du hall. Seule la gérante Abigail
Flint peut accepter résidents et visiteurs. Une
sérieuse violation des régles risque d’entrainer
une eviction.

A) Le coin des bouquins*
N°498, South Garrison Street

Les étudiants achétent leurs manuels a la
librairie universitaire, mais se rendent au Coin
des bouguins pour le plaisir. Cette minuscule et
eétroite échoppe se specialise dans les fictions
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Robert

“Lodge Jarvis

22 ans, Président des Delta Phi

Diletlante efflanqué et efféminé, Jarvis
est Irés aclif sur le campus, mais cache
un secrel : son hémophilie. Plongeur
récompense, il se tient a l'ecart du foot-
ball et des bagarres, mais apprécie les
fétes el les farces aulant que n'importe
quel frére. Son intelligence teintée d'iro-

nie est légendaire sur le campus,

Prestance
Endurance
Agilité
Puissance
Corpulence
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Intuition
\Valonté

APP 16
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Se cach

er
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Combat
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80 %
30 %
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80 %
80 %
80 %
55 %
70 %

+2
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65 %
70 %
55 %
40 %
30 %
46 %
45%
20 %
90 %
55 %
80 %
40 %
20 %
40 %
50 %

mal reli¢es se situant en queue du train de la
littérature. Elle est possédée et géree par Paul
Fushille, un sympathique natf d’Arkham.
Contrairement a la plupart des librairies de la
ville, & Come rachéte les livres usés. Ainsi, méme
s’il n’achéte pas de manuels, sa section occa-
sions a souvent des copies des principaux textes
du semestre précédent, le rendant populaire
auprés des étudiants économes. Des titres plus
étranges apparaissent aussi sur les rayons des
livres usés. Actuellement, le Peuple du monolithe
de Justin Geoflrey peut y étre trouveé, par exen-
ple. La boutique posséde une vaste collection de
livres d’horreur, incluant Les escaliers de la
crypre, Le festovewr des étoiles et Celui quii se terre
dans les téfonds de Robert Blake, Le noty démon
et le Gargonille de Gordon, et une copie fabu-
leusement rare du Diew noir de la folie de
Halpin Chalmers. Tous ses exemplaires ont
« S.Whidden » écrit sur la derniére page. On y
trouve également une grande section pleine
de vieux magazines, y compris plusieurs dou-
zaines d’exemplaires du fameux Wéird Tales.

Ces écrits, tout en etant effrayants, sont un
peu plus que de banales fictions écrites par
des fans, Lire toute la collection pourrait bien
donner a un investigateur un ou deux points en
Mythe de Cthulhu, a la discrétion du gardien,

B) Crémerie Newport*
N°498, South Garrison Street

Appartenant 4 une chaine de magasins de la
Nouvelle Angleterre, ses cones glaces et ses
sundaes allegent la vie sur le campus : en fait,
les gestionnaires doivent avoir un arrange-
ment avec I'administration de 'universite a
en juger par le nombre de crémes glacées ven-
dues pendant la semaine d’orientation. Gilda
Dufresne (née Pierce), la propriétaire de la
crémerie, est mariece au Docteur Robert
Dufresne du département de musique. Le
docteur était déja I'un des plus loyaux clients
de la crémerie avant qu'il trouve le courage de
brusquement déclarer sa flamme. Cette his-
toire est trés populaire chez les etudiantes
romantiques qui viennent souvent ici avant
ou aprés un film au Manley.

S.PA. d’Arkham (ARK 627)*
N°111,West College Street

Cette nouvelle organisation se consacre a la
lutte contre les cruauteés envers les animaux, et
est bien dotée grace a certains des citoyens
les plus prospéres d’Arkham. La presidente
Wilma Peabody (la sceur du maire), agee de
62 ans, a intenté un proces envers plusieurs
étudiants de 'université ayvant apparemment
sacrifie des chats et des chiens au nom de
quelque rituel. Elle a engagé I’avocat local
idwin Cassidy pour représenter la societé.
Peabody espére aider a la construction d’un
monde on les animaux domestiques ne
seraient pas de simples objets et ou les blesser
ou les tuer ne pourrait se justifier que par des
raisons specifiques et trés restrictives,

Maison des Delta Phi*
Nei21,West Pichkman Street

La maison des Delta Phi, ¢ le manoir » pour
ses residents, est située au bout d'une longue
allée et est presque invisible depuis la rue.

C’est un grand manoir restauré d’architec-
ture georgienne, capable d'accueillir pres de
vingt personnes a la fois. Tous les membres
de la bonne sociéte (a part les premiere-
années qui doivent bien sor rester sur le
campus) sont supposés vivre ict, Les derniere-
années peuvent, avec une bonne raison, partir
habiter leur propre logis. Actuellement, seize
Delta vivent dans le manoir, et cing autres
en derniére année résident hors campus,

Maison Packer
N°119, West Pickman Street

Portant le nom du riche diplomé catholique
Joseph Packer, la maison sert de centre reli-
gieux du campus. Elle accueille les offices du
pére James Milliner, aumonier de Miskatonic,
lequel conduit de petites messes catholiques
dans la chapelle de la maison chaque semaine,
Des communions luthériennes et épiscopa-
liennes y sont également tenues le soir. La
maison sert de dortolr mais seulement pour
les étudiants en religion. Elle est également
un local pour de nombreux groupes religieux
du campus et de la communauté. Groupes
de discussions, retraites et séminaires y sont
monnaie courante,

Hors campus

Aucun des lieux suivants n'appartient a 'uni-
versité, mais tous ont leur importance pour
la communauté du campus. Des investiga-
teurs universitaires pourraient s’y intéresser
ou s'en servir.

Demeure des Franklin* (ARK 801)
N°587, West Pickiman Street

Une pension de famille extrémement chére
située prés du campus. Une chambre au rez-
de-chaussée est disponible pour 95 dollars
par mois, une somime qu’elle vaut assurément.
M et Mme Franklin, la cinquantaine, forment
un couple trées amical. Une ménagére aide a
maintenir ’endroit impeccable, et le cuisinier
fournit petit-déjeuners et diners a tous les
residents.

Parmi les quatre locataires actuels se trouve le
professeur d’ingénierie Frank Pabodie. Dante
Helcimer, Frangais de 43 ans et erudit, y loge
également. Helcimer a suivi indices et étrange-
tes du Mythe a wavers le globe, et bien avant de
s’installer a Arkham, a visité la bibliotheque de
Miskatonic pour consulter le Necronomicon.
Bien qu’Helcimer soit actuellement 4 la retraite
et tente de rétablir sa santé mentale vacillante,
il pourrait bien un jour décider de consulter &
nouveau le livre maudit. Armitage a peu de
chances de se souvenir de lui, néanmoins, et
étant donne la situation depuis 'abomination
de Dunwich, il mettra probablement en doute
les motivations de cet homme. Helcimer pos-
séde des copies de la version Feery du Livre de
Dzvan, du Culte des goules et de la version
Wendy-Smith des Fragments de G harne.

Maison des Sigma Phi
N©°527, West High Street

Sigma PPhi fut la premiere fraternité a établir
ses chapitres dans les universités de la région,
Celui de Miskatonic fut fondé en 1829, Les
Sigma constituent la fraternité male la plus
fermée et la plus prestigieuse du campus, ne
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recrutant que parmi les meilleures familles
de Nouvelle Angleterre. La maison des Sigma
sert de dortoir pour tous les membres ayant
deépasse la premiere-année. Une douzaine de
fréres y réside actuellement.

La richesse et les privileges dont la plupart
des Sigma benéficient leur donne un air dis-
tant que la plupart des ¢tudiants trouvent
désagréable, et leurs liens familiaux les ren-
dent presque intouchables pour ce qui est
des mesures disciplinaires. Résultat, les Sigma
sont responsables de certaines des fétes les
plus décadentes et des farces les plus outra-
geuses du campus.

Tillinghast, curiosités et antiquités* (ARK 418)
N°261, West Main Street

Cette échoppe de bonne taille est possédée
et gérée par George Tillinghast, membre de la
Société des historiens d’Arkham et du Rotary
Club. Tillinghast est 'acheteur local le plus
probable d’objets étranges et anciens, trouves
lors d’'une enquéte, et a I'eeil pour dater et
estimer le mobilier colonial.

Compétence spéciale : Estimation des vieux objets 75 %.

A) Librairie Jaywil* (ARK 430-A)
N°224, West Church Street

Ce grand magasin etait autrefois la librairie
principale de Miskatonic, et contient encore
un grand choix de nouvelles éditions et de
manuels utilisés par la communauté universi-
taire, particuliérement par les classes avancées
et les cours d'apres-licence. Jaywil possede
également un service de commandes rapides
avec des arrivages réguliers en provenance de
fournisseurs d’Angleterre et d’Europe. Pres de
7000 titres sont en stocks, portant sur quan-
tite de sujets, La boutique est possédée et
gérée par Malvina Jaywil, 56 ans, une biblio-
phile incroyable et intelligente. La boutique
est ouverte de 8h30 a 17h30, heures de déjeu-
ner comprises, du lundi au vendredi.

B) La boutique du campus* (ARK 430-B)
N°224 13, West Chuych Street

Tout pour les loyaux supporters de Miskatonic
— drapeauy, sweaters, blazers, chapeaux, ban-
niéres, écharpes aux couleurs de ’école,
choppes a biere, papeterie stylisée, anneaux
d’érudiant, et plus encore.

‘Li¢s troubles: mentaux de panté Heleimer

Insomniaque, lroubles obsessionnels-compulsifs, v_égéla
&'Helcimer avec les culles des goules sous Paris et d
névroses. } A
+ || souffre d'insomnies. Pour pouvorr dormir, Il
\able de résislance chaque nuit—en manque
malus de -10% par nuit d'insomnie. )
+ || soufire également de troubles obsessionnels-compulsifs
et chaque soir, et vérifier les serrure :
« Les préférences culinaires des goule
aucu?'te circonstance, et doit réussir un test sous Volonté
malade. A
+ Helcimer souffre de cynophobie sev
résistance pour pouvolr agir normalem .
+ Helcimer est aussi légérement paranolague. |l i
culte des goules. Il suit actuellement un traitemen
le cabinet (qui ne porte aucune pla
204 du H.P. Lovecraft's Arkham).

i i i aqer. La rencontre
en exlréme, cynophobique, paranolague leger C
nans e désert égyptien l'ont laissé affecté par quantité de

doit réussir un test en opposil
de sommeil, tous les lests d

_ Il doit se laver le visage ! les mains dix fols chaque jour

s de ses portes et fenélres dix fois avant de se coucher.
s ont fait d'Helcimer un végélarien convaincu
pour pouvoir regarder les a

&re (peur des chiens) : I dolt opposer son POU & une
ent quand des chiens sont présents.

sque de soupgonner : .
'l%sychanalsd‘lque avec le Dr Muglhig, un psychanalyste freudien dont

que) se trouve au n°157 & I'est de Curwen Street au nor

Meédicaments Walgreen* (ARK 701)
Sud-est du croisement entrve Garrison et
Church

Appartient a une chaine nationale, Prescriptions,
mercerie, cosmetiques, développement de pel-
licules, articles divers... tout se trouve ici, a
des prix raisonnables,

Boutique de vélos du campus* (ARK 702)
N°146, West Church Street

Un etudiant aux pieds douloureux peut y
acheter un velo (248), en louer un (75 cents
par jour) ou faire réparer le sien. La boutique
contient toutes sortes de pneus, tubes, pompes
et kits de colmatage.

A) Almen Fleurs* (ARK 703-A)
N°259, South Garrison Street

Le Dr Harold Dinsdale, un botaniste ayant
appartenu au département biologie de
Miskatonic, est devenu un fleuriste populaire.
Dinsdale fut professeur a Miskatonic pendant
quinze annges et participa a plusieurs expédi-
tions dans les tropiques. 1l a également observé
les Terres désolées, mais en est revenu avec peu
de conclusions. En 1925, il s’est retiré et a acheté
sa boutique. Les étudiants au courant de son
passé peuvent venir le voir pour qu'il les aide a
identifier des plantes étranges : en tant qu'expert
botaniste, 1l est specialisé dans la flore empoison-
née, carnivore et exotique, Dinsdale régale les
etudiants curieux avec des histoires épineuses
de ses aventures sur le terrain,

Compétence spéciale ; Sciences de |a vie : bolanique 88 %

43-B) Barbier de 'université* (ARK 703-13)
N°259 44, Garrison Street

Coupes rapides et bon marche, ragots a toute
heure. Trés populaire auprés des étudiants et
des enseignants de Miskatonic.

Restaurant Spa de Puniversité* (ARK 708)
N°311, South Garrvison Street

Restaurant pour étudiants servant une nour-
riture décente, populaire aupres des éléves et
méme des professeurs de Miskatonic, Un
déjeuner coute entre 35 et 45 cents. Ouvert de
6h00 a 15h30, du lundi au samedi.

tion entre son POU etune VIR dr:; 8surla
Aliribuls et de compétences subissent un

— il ne mange de viande en
ulres en manger sans tomber
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d d'Arkham (voir section
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Danté Helcimer.

43 ans, Erudit du Mythe
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Anciens, Terrible Malédiclion d'Azathoth.




L'Université Miskatonic

Alex Waters

22 ans, Président des Sigma Phi

Jeune, fort et sir de lui, Waters est le
quart-arriére principal de I'équipe de

football des Blaireaux et est membre de

I'équipe de boxe. Descendant d'une

riche famille du Connecticut, il méne une

vie hédonisle et sans soucis.

Garage de 'université Miskatonic (ARK 709)
N°334, South Parsonage Street

Lieu de parking et d’entretien pour les vehi-
cules de I'université, le garage du campus peut
aussi accueillir tout véhicule prive pour | §
la semaine. Bob Bradbury du service d'en-
tretien geére I'endroit, et Herb Gordon en est le
mécanicien. Quvert de 6h a 17h15, du lundi
au samedi ; les horaires ont éte recemment
étendus, de plus en plus de travailleurs venant
régulierement en voiture des environs.

Compétence spéciale : Métier : réparalion aulomabile 52 %

Les grillades de Paul
N°160, East College Street

Restaurant huppé rassemblant la fine fleur
d’Arkham, Paul est aussi populaire chez les
professeurs de l'université et les étudiants
influents des fraternités. Avec seulement trente
places il est indispensable de réserver sa table,
souvent une semaine a I'avance. Les meilleurs
plats peuvent étre trés chers (jusqu’a trois
dollars par plat) et sont servis dans de la por-

Laverie Keenan* (ARK 717)
N°152, East College Street

Veéritable monument d'Arkham depuis 1889,
Keenan a la faveur des étudiants et des ensei-
gnants a la mode. Amidon a volonté. De
nombreux gentlemen anciens (et vieux-jeu)
apprécient la fagon dont M Keenan traite les
cols casses.

Ecole de comptabilité de Nouvelle
Angleterre (ARK 718)
N°103, East Pickinan Street

Cette petite institution efficace offre une for-
mation initiale en comptabilité d’'un semestre
pour quarante dollars. D’autres cours peu-
vent étre pris : chacun d'eux ajoutera 1D10 a
la compétence Comptabilité de 'investigateur,
jusqu’a un maximum de 50%.

La Maison de la sorciére* (ARK 719)
N°197, East Pickman Street

Sans doute le plus tristement célébre batiment
d’Arkham. Cette maison de deux étages servit

APP 14 Prestance 70% celaine de Chine. Vin rouge et champagne de pension depuis la fondation de la ville en
CON 15 Endurance 75 :/" sont a la discréte disposition des meilleurs 1680 jusqu’au printemps 1928, La Maison de
ES)R( :g ﬁg;gfanc gg o;° clients. Seulement ouvert pour le diner, de  la sorciére doit son surnom a Keziah Mason,
AL 11 Corpulanse 55 .,/: cinq a neuf heures du soir, du jeudi au samedi. ~ son occupante la plus redoutée, qui s’y cacha
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La Maison de la sorciere




des autorités de Salem en 1692, On raconte
que le fantome de la sorciére hanterait le gre-
pier étrangement fagonne.

Vers 1920, la Maison de la sorciére était en
piteux état, et n’accuetllait plus que de pau-
vres émigrés ou les plus misérables des
érudiants. Parmi ses derniers locartaires se
trouvaient Frank Elwood et feu Walter
Gilman, tous deux étudiants en mathéma-
tiques a Miskatonic, Au printemps 1928,
Gilman devint fiévreux, et mourut dans la
nuit du premier mai. Bien qu’officiellement
mort de maladie étrange, les rumeurs le disent
victimes d’un plus sombre destin. M,
Dombrowski, le propriétaire, ferma la mai-
son suite 4 la mort de Gilman. A 'automne
1928 elle est toujours vide, et sera bientot
condamneée.

Au printemps 1931 le toit de la maison de
la sorciere va s’effondrer sous une violente
tempéte, révélant un grenier rempli d’osse-
ments, de fragments de livres et d’autres
reliques etranges qui seront rapportées au
musée d'exposition de Miskatonic.

Société des historiens d’Arkham* (ARK 901)
N°531, Garrison Street

[.a Société des historiens est un groupe de
fonds privés qui se consacre a préserver, pro-
téger et promouvoir une certaine vision du
pass¢ d’Arkham. Ce grand manoir d'archi-
tecture géorgienne, a l’écart de la rue, sert
de quartier général au groupe. Le batiment
est ouvert au public de dix heures du matin a
cing heure du soir, du lundi au vendredi, et
son entrée est libre.

Le rez-de-chaussée contient plusieurs grandes
pi¢ces servant de musée de 'histoire
d’Arkham. Entourés de décorations chargées,
aux styles coloniaux et federalistes, de nom-
breux artefacts des premiers jours de la ville
sont exposeés ici comme la poignée de la pre-
miére pompe a eau. Des portraits des grandes
familles d’Arkham — Bishop, Armitage, Derby,
Whateley et autres - sont alignés sur les murs,
Une piéce est dédiée aux débuts du com-
merce nautique a Arkham, avec toutes sortes
de reliques marines remarquables.

A D’étage se trouve la bibliothéque John
Halden qui contient plus de 1500 titres se
rapportant a Arkham et a la vallée du
Miskatonic, ainsi que des milliers d’archives
de manuscrits, journaux, histoires de familles,
plans de batments et bien d’autres choses trou-
vables nulle part ailleurs. La société demande
50 cents pour pouvoir utiliser la bibliothéque,
mais les vrais historiens, les étudiants, et les
membres s’en servent gratuitement. Lester
Ropes, 37 ans, gére la collection. Des titres
notables pour des investigateurs incluent les
Prodiges thawmaturgiquees dans la Canaan de
Nowelle Angleterre (la version annotée du réve-
rend Phillips) et Légendes érranges de Nowvelle
Angleterre.

Des cartons contenant les collections com-
plétes du Glanewr de la vallée du Miskaronic
et du Bulletin d’Arleham, y compris les Bulletins
de 1823 a4 1826 et les Glanewrs de 1830 a
1831, absents de la bibliothéque Orne, sont
stockés au sous-sol.

.

M. E. Lapham Peabody, 61 ans, est I'adminis-
trateur de la societé depuis plus de trente ans.
Clest un expert en généalogie locale, et il pos-
séde une connaissance approfondie de la
plupart des registres des églises et de la ville, du
contenu de la bibliotheque, des sociétés d’his-
toriens et des cimetiéres de la vallée du
Miskatonic, Peabody est parfaitement conscient
du malaise qui a envahi Innsmouth et qui s'at-
tarde a Dunwich, bien qu'il soit totalement
ignorant des proportions cosmiques du Mythe
de Cthulhu. Peabody est un alli¢ de valeur
pour des chercheurs et est toujours prét a aider
a résoudre une énigme généalogique complexe.

I'adhésion a la Société des historiens coute 20
$ par an, et offre I’accés a tous les batiments
de la société, aux archives et a la bibliotheque.
Les membres risquent de se retrouver au
coude a coude avec quelques-uns des citoyens
les plus influents d’Arkham lors de la réunion
annuelle qui se tient généralement en avril.

Le Tabularium
N°215,West High Street

Aussi connu sous les noms de « bibliothéque
du vieux Marsh v et de « vieux principal », ce
batiment fut construit en 1743 pour abriter
Pinstitut d’Arkham. Quand I’école grandit et se
changea en l'université Miskatonic, cet édi-
fice devint une bibliothéque et un batiment
administratif. En 1861 il fut reconstruit dans
un style gothique victorien et toutes les
archives de 'université y furent transférées
pour y étre stockées. La nouvelle bibliothéque
fut baptisée le Tabularium. Tous les papiers et
les livres de comptes se rapportant a I’histoire
de Pinstitur d'Arkham et a Pinstitut Miskatonic
des arts libéraux peuvent y étre trouves, de
meme que les archives de I'académie de Salem
et du Séminaire de la Foi ancestrale.

Les archives sont étroites, poussiéreuses et
remplies a raz-bords de cartons débordant de
vieux bouquins, de lettres et de documents.
Quiconque veut trouver des noms d’anciens
¢léves, de vieilles photos, des bilans adminis-
tratifs ou des ébauches de discours remontant
jusqu'a 1692 peut les trouver ici, bien que la
collection soit notoirement mal rangée et dif-
ficile d’accés. Beatrice llsley, aidée de son
équipe de deux employés, dirige la collection
et sait exactement ou sont les choses. Bien
peu sont allés fouiner dans les profondeurs
du Tabularium, et la plupart des étudiants ne
connaissent pas son existence.

East Church
N°444, East Main Street

Construite a ['origine en 1847, cette modeste
¢glise episcopale de briques rouges fut fer-
mée en 1853 apres la démission du pasteur
Wendell Dixon suite a quelque scandale
cache. L'université Miskatonic acheta le bati-
ment peu apres, et East Church sert depuis de
chapelle universitaire, Des services non-affiliés
au protestantisme sont tenus tous les
dimanches pour le corps étudiant. Ces der-
niéres années, de moins en moins d’éléves
ont ressenti ’envie d’effectuer chaque
dimanche le pelerinage de trois patés de mai-
son jusqu’a ’eglise, a la consternation du
pasteur Malcolm Greene.

BEfTiapham Peabody

61 ans, Administrateur
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Pasteur
Malcolm-Gireene

4_7 ans, Révérend terrifié
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Le pasteur Greene commence a s’inquieter
d’autre chose que du simple déclin de la
morale étudiante. Sa proximité avec les popu-
lations émigrées de Rivertown en a fait le
dépositaire des terrifiantes histoires que se
murmurent les pauvres d’Arkham : des
légendes d’anciens rituels sur 'lle abandon-
née, d'apparitions fantomatiques pres des
quais, d’anciennes catacombes courant sous la
ville et d’étranges événements dans la Maison
de la sorciére, Greene rejeta ces récits jusqu’a
la mort etrange de Walter Gilman. Le pasteur
offrit plusicurs séances d’assistance psycho-
logiques aux amis de Gilman et a son
colocataire Frank Elwood, et ce que raconta ce
dernier sur la mort de Gilman ne fit que
confirmer d’horribles rumeurs. Greene heésite
sur la conduite a tenir. 11 a connaissance de la
vaste collection de tomes occultes de I'uni-
versité, mais doute des motivations d’Armitage
(le bibliothécaire est actuellement implique
dans une enquéte de la police d’Etat, aprés
tout). Qu'il prenne ou non les armes contre le
culte de la sorciére, Greene pourrait se réveler
un précieux allié d’investigateurs de I'inconnu,

Installations éloignées
de I'université Miskatonic
Les lieux suivants appartiennent a I'univer-

sité, mais se trouvent en dehors de la ville
d’Arkham.

Terrains de sport universitaires (ARK 1004)
West Aylesbury Street

Situé a plus de deux kilométres a 'ouest
d’Arkham sur la route de Bolton et de Boston,
le terrain d’athlétisme fut d’abord construit
en 1902, puis se vit étendu et rénové intense-
ment il y a seulement deux ans. Le stade des
Blaireaux, emplacement de la plupart des
matchs de football, se trouve ici, a coté d'un
diamant de baseball non réglementaire et
d’une piste cendrée de 400 métres de long,
De nouveaux gradins, un panneau d’affichage
tout neuf, et une loge d’annonceur dotée d’un
systéme pour s’adresser au public viennent
compléter le tout. Il n'y a pas de grillage
autour des installations, et chacun est le bien-
venu sur les terrains excepté pendant les
matchs officiels, les rencontres et les entraine-
ments.

Des équipements d’athlétisme ainsi que plu-
sieurs gradins désassemblés sont stockés dans
de grandes remises a la limite de la propriété.
La Société d’astronomie de I'université y range
également un télescope avec une lentille de
20 centimétres. Les terrains servent pour de
fréquents matchs sportifs, les réunions men-
suelles de la société d’astronomie et les feux
d’artifice de la féte de début d’annee. Ce sont
également des lieux de rencontres nocturnes
reconnus.

La station de radio de la pointe de Kingsport
A cinq kilométres a I'est d’Arkham sur East
River Street. Une route dégagée depuis peu
(en fait un sentier plein de nids de poules
dangereux pour tout véhicule plus petit qu’un
camion) méne en contrebas de la pointe de
Kingsport, au site de la future station de radio.
L'endroit n’est guére plus qu'une clairiére

avec des fondations, mais les ouvriers de la
Compagnie de construction Edwards de
Boston ne comptent pas leurs heures pour
finir aussi vite que possible, Le Dr Hamlin
Hayes du département d'ingénierie est un
visiteur régulier du site. Quand le chantier
s’achévera a I'automne 1929, la station com-
portera une remise pour le générateur et le
matériel, et un spacieux batiment de béton
comprenant une salle de contréle, les quar-
tiers du personnel et un dépot. L'installation
s’enorgueillira également de six pylones de
45 métres chacun servant a soutenir 'an-
tenne. Le tout nécessitera un ingénieur radio
sur place. Il sera alors presque possible de
communiquer via radiotélégraphie avec le
monde entier, La station est la propriété par-
tagée de 'université Miskatonic et de
L Annonceur d’Avkham. En 1930, elle devien-
dra le principal lien entre 'expédition de
I’université en Antarctique et le reste du
monde.

Campus de recherche de Woods Hole

Situé a vol d’oiseau a environ 110 kilomeétres
au sud-est d’Arkham sur la cote sud-est du
Massachusetts, Placé a Pextérieur de Hanwich-
Est, au bout de la route 6, Woods Hole est
un ancien poste de gardes-cotes fermé par le
gouvernement et vendu a Puniversité en 1926,
comportant deux petits batiments et un quai.
Bien que les batisses en planches a clins soient
anciennes et usées par le vent, elles ont été
bien entretenues et possédent une plomberie
moderne ainsi qu'un raccordement €lectrique.
L’installation de Woods Hole constitue une
base pratique pour les études d’océanogra-
phie, de zoologie et d’écologie des marécages
pour les départements de biologie et affiliés.
Un des batiments sert de petit dortoir, tandis
que V'autre contient un laboratoire modeste.
Les étudiants diplomeés viennent pendant une
semaine ou deux y effectuer des observations
de terrain, et divers départements y offrent
chaque été des voyages d’études d’un mois
aux étudiants specialisés en sciences natu-
relles. L'ensemble est rustique a I'extréme, et
des fonds pour moderniser Woods Hole et en
faire un centre de recherches a 'année mettent
du temps a arriver.

Complexe archéologique
de Mesa Grande

A proximité de Sante Fe, Nouveau Mexique.
L’université posséde un terrain de plusieurs
douzaines d’acres prés de Cuba, a une heure de
route poussiéreuse a 'ouest de Santa Fe, Deux
batiments-dortoirs, une cantine, des latrines
et un laboratoire se serrent au milieu de la pro-
priété clérurée. Un puits profond, combiné & un
moulin a vent, fournit de ’eau au complexe.
Cette installation sert de quartier général au
département d’archéologie au Nouveau
Mexique et de site pour la classe de terrain
d’été de 'université. Six fouilles en cours dans
le proche canyon de Chaco mettent a jour les
secrets enfouis des Anasazi. Les conditions de
vie sont rustiques sinon rudes. Les étudiants
ont du mal a s’adapter 4 la chaleur et 4 la soli-
tude, mais le Dr Francis Morgan, I'éternel
directeur de I'école de fouilles, se sent chez lui
dans le désert.



“Liabibliothéque Orne

Maitre joyau de la couronne de Miskatonic, la bibliothéque Jeremiah Orne se tient au croise-
ment entre les rues South Garrison et West College, sur le campus de 'université. Ce massif
batiment gothique de deux €tages fut tiré du granir local en 1878, remplacant son bien plus petit
prédécesseur de bois. Contenant pres de 400 000 volumes, la bibliothéque Orne ne peut rivali-
ser avec les institutions des proches Cambridge et Boston, que ce soit en nombre d’ouvrages ou
en varieté. La bibliothéque de Miskatonic est, néanmoins, renommeée pour ses collections sur
P’histoire de Nouvelle Angleterre, de lettres et de documents, pour la plupart remontant a
I'hystérie anti-sorcieres de Salem. Elle est également célébre (d’aucuns diraient tristement
célebre) pour sa collection d’ouvrages occultes et de philosophie magique rares, surpassée
seulernent par les plus vieilles institutions d'Europe.

Les lourdes portes extérieures donnent sur
un hall sombre et incurve. Des fresques aux
couleurs passées ornent le plafond, et les murs
se couvrent des portraits de personnalités de
I’histoire d’Arkham et de Miskatonic. Des
bustes de marbres de géants littéraires sont
placés a intervalles réguliers sur des piédes-
tals : Thoreau, Washington [rving, Emerson,
Longfellow, Whittier, James Russell Lowell,
Shakespeare, Milton, et méme le sévére et
inamical Cotton Mather sont présents.

A 'intérieur, les couloirs de marbre de la
bibliothéque sont glacials, silencieux, venteux,
mais les vastes puits et les grands arcs des
fenérres laissent passer quantité de lumiére,
Les tapis et les meubles sont correctement
entretenus. De nombreux étudiants viennent
ici finir leurs devoirs, loin du tumulte des
dortoirs du campus, La ressemblance des
lieux avec une église, des vitraux remplagant
certaines fenétres, a valu a la bibliothéque le
surnom de « Saint Henry » par les étudiants et
les enseignants, d’apres le nom de son infati-
gable directeur, le Dr Henry Armitage.

Celui-ci accepta le poste de directeur de la
bibliothéque en 1906, et travaille depuis sans
compter pour en moderniser et en étendre
les collections. Dormant souvent sur le divan
de son bureau apres de longues nuits de tra-
vail et de recherches, Armitage fait désormais
presque partie des meubles. Tout juste sort-i
pour d’occasionnels repas ou pour dormir
chez lui. Il connait les livres de la bibliotheque
Orne mieux que quiconque. Une légende
étudiante raconte d'ailleurs que s'il en avait le
temps, le bibliothecaire erudit pourrait réciter
les titres de chaque ouvrage s'y trouvant,

Le Dr Wilfred Llanfer, assistant directeur des
collections, aide le Dr Armitage a faire son
devoir. Homme tranquille et méticuleux,
Llanfer se charge de plus en plus des obliga-
tions administratives d’Armitage depuis que la
sante du directeur s’est mise a décliner, Bien
qu’il ait aidé son supérieur a organiser et a
mettre en place la Collection réglementée,
Passistant directeur n’a aucune connaissance
du Mythe. Il voit les efforts d’Armitage
comme des précautions de mise depuis le
probléeme Tuttle et I'effraction Whateley:,

‘Ties résidents de la-

bibliotheque Orne
Les investigateurs errant dans la bibliothéque

risquent de rencontrer certaines des personnes
suivantes :

Dr Henry Armitage

Connu et aimé sur le campus, le Dr Armitage
(maitre des arts de Miskatonic, docteur en
philosophie de Princeton et docteur en littéra-
ture de Cambridge) est le directeur depuis
1906 de la bibliothéque Orne, dont il connait
les secrets mieux que quiconque. Homme
jovial par nature, Armitage a toujours le temps
d’aider les érudiants avec leurs problémes. Il
est bien connu pour ses horaires de travail :
buiicheur infatigable, il dort souvent sur un
sofa dans son bureau, et ne s'aventure a
Arkham que pour manger ou dormir. Le doc-
teur et sa femme Eléanor vivent au 384 West
High Street, pres du campus.

Armitage a obtenu son diplome a Miskatonic
en 1882. Son observation des etranges
météores qui frappérent la ferme des Gardner,
en dehors d’Arkham, entama sa fascination
pour I'étrange et 'inconnu. Mais la ol son
eternel ami Harold Hadley Copeland allait
faire de 'investigation occulte une véritable
carriére, Armitage demeura un amateur. Il a
également connu Laban Shrewsbury et a
apprecié la profonde amitié de 'excentrique
professeur avant que ce dernier disparaisse
mystérieusement.

Les théories de Shrewsbury sur 'existence
d’étranges puissances et de dieux anciens
maléfiques intriguaient et amusaient Armitage,
et ce n'est qu’apres sa terrible rencontre avec
Wilbur Whateley en septembre 1928 que le
docteur se changea un croyant véritable.
Joignant ses forces aux professeurs Rice et
Morgan, il prit les armes contre 'abomina-
tion de Dunwich. Ces récentes expériences
I’ont assez secoué pour affecter sa santé.
Depuis 'affrontement a Dunwich, le docteur
a tenté de réarranger les possessions ésoté-
riques de la bibliotheque afin d'en restreindre
I'acces. La quantité de livres potentiellement
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L'Université Miskatonic

Dr Wilfred Llanfer:

49 ans, Assistant directeur
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80 %
89 %

99 %
35%
55 %

dangereux sous sa charge I'angoisse, mais il
demeure résolu 4 continuer son juste com-
bat. Il lui reste néanmoins a decider de
comment répondre a la menace globale du
Mythe, mentionnée dans les plus odieux
volumes de la Collection réglementee.

Dr Wilfred Ilanfer

Homme strict voire rigide, le Dr Llanfer révére
le Dr Armitage et suit ses ordres sans hésita-
tion. Minutieux, il peut aussi se montrer
indecis tant il aime examiner tous les aspects
d’un probléme, Cela ne ’a pas empéche de se
jeter corps et ame dans I'administration de la
bibliothéque. Il semble souvent oublier qu’une
université existe en dehors de ces murs, et il
peut se montrer cassant avec les etudiants
dont les soucis et les questions valent rare-
ment le temps qu’il y perd. Llanfer a été en
contact avec certains des tomes les plus ésote-
riques de la bibliothéque, particuliérement
avec le legs des Tuttle en juillet 1928, Pour
le moment, I’héritage des Tuttle doit encore
étre évalué : Llanfer a chargé Bryant Hoskins
d’en classer le contenu, et certains des livres
les moins remarquables trouveront leur place
dans des collections générales. Llanfer n’a
aucune idée de la possible dangerosite de ces
tomes.

Mlle Diane'Liong

Long dirige ’accueil et presque tout le reste de
la bibliothéque, se chargeant du train-train
de I’édifice, des problémes de références et
communiquant les découvertes intellectuelles
accidentelles. Elle libére le Dr Armitage pour
ses recherches étranges. Elle a une relation
amicale avec le directeur, pure et presque par-
faite, et sa parole est d’or.

‘Bryant Hoskins

Mince et pile, le crane commengant déja a se
dégarnir, Hoskins est 'assistant deborde du
Dr Llanfer. Son travail I'occupe des heures
durant, et la vue de son visage cache par ses
lunettes est fréquente dans la bibliotheéque,
Hoskins a aidé a4 organiser la Collection
réglementée, et possede les clés de la cham-
bre-forte dans laquelle ces livres sont gardeés,
Derniérement, son travail s'est vu quelque
peu allége alors qu’il se voyait confier un nou-
veau genre de recherches.

En juillet dernier, le Dr Llanfer Iui a demande
de cataloguer le legs des Tuttle, et le jeune
bibliothécaire a alors connu son premier
contact avec le Texre de R’'/yvek. Dans les
semaines qui ont suivi, Hoskins a compulsé les
papiers de Tuttle a la recherche d’une clé lui
permettant de traduire le repoussant ouvrage.
Comme 'automne tourne a I’hiver, la fascina-
tion du jeune homme va devenir une
obsession. Il finira par voler le Texte de R’lyeh
dans la bibliothéque et par s’isoler avec. En
janvier 1929, les secrets de 'ouvrage "auront
rendu fou, et il deviendra résident permanent
de P’asile d’Arkham. Son sort poussera
Armitage a encore plus de vigilance.

Daniel « Danny-Boy »
Reardon

Daniel mesure 1m75 pour 75 kilos. Ses che-
veux sont brun-roux, ses yeux sont bleus et
sa peau est pale, mais truffée de taches de
rousseur. Catholiques irlandais de premiere
génération, le pére et la mére de Dan (qui
écrivaient leur nom Riordan avant d’arriver
a Ellis Island) immigrérent en Amerique en
1902 avant de s’installer a Boston.

Bien que pauvre docker, le pére de Dan était
décidé a ce que son fils aille plus loin que lui,
et il se battit pour lui obtenir a tout prix une
éducation supérieure, La seule formation
accessible a Daniel était la formation Herbert
Townsend en science des bibliothéques. La
prenant, il vint s'installer a Miskatonic. Les
conditions de la formation éraient que Dan
travaille a la bibliothéque, un boulot approprié
a sa nature methodique. Bien que ses ¢tudes
et son travail fassent de lui un expert des
rayonnages, Daniel est en fait plus intéresse
par P'architecture et il espére pouvoir chan-
ger d’école §’il trouve les moyens nécessaires.

En tant que bénéficiaire d’'une formation,
Reardon a également obtenu de droit une
place parmi les Delta Phi. Devoir accepter
un démuni (catholique irlandais de surcroit) a
conduit la fraternité a accueillir froidement
leur nouveau frére — raison supplémentaire
pour lui de hanter la bibliothéque a toute
heure, et de quitter un jour Miskatonic.
Reardon a aidé a localiser certains des objets
placés dans la Collection réglementée, et ne
connait pas les raisons pour lesquelles le Dr
Armitage a organisé ce rapatriement en
grande hate. [assistant bibliothécaire Hoskins
devenant de plus en plus absorbé par ses
recherches, Reardon a du prendre en charge
une partie de son travail, y compris le catalo-
gage du legs des Tuttle. Il a trouve Les
Révélations de Glaaki grotesque bien qu’étran-
gement intriguant, et pourrait bien lire le reste
du livre avant de quitter Miskatonic.

Joe le magasinier

A la fois membre du personnel et résident,
Joe est certainement le travailleur le plus anor-
mal de la bibliothéque. Il ne se montre jamais
de jour. La nuit, il erre parmi les rayons,
déplagant et rangeant. Pile, silencieux par
nature, Joe est a lorigine des légendes selon
lesquelles I’endroit serait hanté. Toute la nuit
il range méthodiquement tous les livres qui
trainent sur les tables et dans les bacs, com-
mengant par le second étage et descendant
au fur et a mesure, Timide, il essaie d’éviter
d’étre vu par quiconque travaillant hors des
horaires d’ouverture. Il ne touchera jamais a
un livre posé sur une table ot quelqu’un est
assis, mais si le chercheur s’¢loigne quelques
minutes, Joe se jettera sur I'offensant volume
et filera le remettre  sa place.

Joe fut trouvé fouinant dans les sous-sols de la
nouvelle bibliothéque quand celle-ci ouvrit,
quarante ans auparavant. Il était muet et aussi
innocent qu’un enfant. Le personnel de la
bibliothéque I'adopta et le protegea. 11 est
capable de comprendre les ordres, mais ne
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les accepte que de 'équipe. Son domaine
d’expertise est le systeme de catalogage. Tout
le personnel connait son existence, et la plu-
part des étudiants internes tombent sur lui
4 un moment ou un autre. Utile et inoffensif,
on le nourrit par charité, Joe passe ses jours
au sous-sol, pelotonné contre la chaudiére
avec le mastiff Napoléon .

Amanda-

Visiteuse fréquente, Amanda est une pau-
yre femme errant dans les rues d'Arkham
mais s’éloignant peu du campus. Ses seuls
repas proviennent des reliefs tirés des pou-
belles, des dons chargés en amidon des
organisations religicuses et de I'aumone des
passants, Amanda est relativement dingue,
et se proméne souvent le long des rayons, se
murmurant a elle-méme et cherchant désespé-
rément un livre dont le titre lui échappe. Elle
réagit violemment envers quiconque |'ap-
proche, surtout par derriére. Elle brandit sa
carte d’ancienne diplomeée sous le nez de
I’équipe et utilise souvent les priviléges affe-
rents pour rester dans la bibliothéque les
jours de pluie ou de neige. Elle dort géne-
ralement sur le coin d’une table d’etudes,
prés des rayonnages occultes. Sauvagement
imprévisible bien que plutot inoffensive, elle
est souvent laissée seule. Si quelqu’un
I’aborde, elle injurie en latin son assaillant et
lui jette des livres.

Napoléon.le mastiff

Chien de garde de la bibliothéque, Napoléon
est seul a surveiller les lieux chaque soir et
ceux qui prévoient d’y rester pour la nuit
feraient bien de faire sa connaissance. Wilbur
Whateley trouva la mort grace a la prompte
action de cet enorme mastiff noir, camarade de
bien des gens du campus et tout spécialement
de Joe le magasinier. Quelques-uns, particulié-
rement ceux ayant eu vent de la collection plus
ésotérique de la bibliotheque, ont commencé a
appeler le chien Cerbére, d’aprés le nom du
gardien des portes d"Hadés. Le Dr Armitage
trouve ce surnom des plus offensants,

‘L Bibliothéque

Mlle Diane Long, la bibliothécaire chargée de
'accueil, gére la plupart du train-train quoti-
dien de la bibliothéque. Elle est réguliérement
en contact avec les etudiants, sa connaissance
des ouvrages de la salle des références et son
talent pour dénouer d’inextricables dilemmes
de recherches étant tenus pour uniques et lui
valant autant I'admiration des étudiants et
des diplomés que celle des enseignants. Quatre
assistants bibliothécaires (des femmes pour
la plupart) travaillent également a Orne, aidés
par des étudiants exergant a temps partiel le
rravail de magasinier. Un derniére-année cata-
logueur et un relieur professionnel gérent
eux-aussi leurs propres équipes. Les internes
peuvent espérer travailler entre douze et vingt
heures par semaine, pour environ 50 § par
mois.

La bibliothéque est ouverte de 8h a 21h, du
lundi au vendredi, et le samedi de 10h a 18h.
Le dimanche, seule la salle des références est
ouverte de 13h a 18h ; aucun livre ne peut
étre donc consulté, Ce jour-la, un seul assis-
tant bibliothécaire est de service.

Durant la semaine précédant les derniers exa-
mens, les horaires d’ouverture sont étendus
jusqu’a minuit. L'équipe du soir {(comprenant
beaucoup d’étudiants internes) prend son ser-
vice a 17h, et travaille en général jusqu’a 22h,
rangeant et nettoyant tout du long. Le gar-
dien de nuit commence sa ronde a la
fermeture et termine a minuit. Tous les étu-
diants sont priés de partir a la fermeture, bien
que les professeurs et les érudiants diplomés
puissent rester plus longtemps. Ces derniers
passent fréquemment la nuit entiére dans la
bibliotheéque, luttant pour finir leurs compte-
rendus ou leurs théses.

Le Dr Armitage et les principaux membres
de I'équipe (ce qui exclut les étudiants
internes) ont les clés de 'édifice, de méme
que les professeurs dont les recherches requie-
rent un acces a la bibliothéque. Trés rarement,
les clés sont données ou prétées 4 des membres
de 'université ayant la confiance d’Armitage.
Les étudiants ayant besoin d'un accés en
dehors des heures et connaissant la combine
peuvent entrer dans le batiment par les tun-

Napoléon le mastiff

6 ans, vaillant défenseur de la connaissance
CON 11 Endurance 55 %
DEX 14  Agilite 70 :fa
FOR 15 Puissance 75%
TAl 10 Corpulence 50 %
poU 08 Volonte 40 %
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Mouy 12
Impact +2
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Ecouter 75 2:,
Reconnaitre un ami a3 ;’o
Sentir un lruc intéressant 90 %
Combat
+ Morsure 45 %
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' Mlle Diane Long

50 ans, Bibliothécaire en charge de
I'accueil
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L'Université Miskatonic

-Bryant Huskins

29 ans, Jeune bibliothécaire maudit

APP 11 Prestance 55 %
CON 12  Endurance 60 %
DEX 09  Agilite 45%
FOR 10  Puissance 50 %
TAl 14 Carpulence 70 %
EDU 17 Connaissance  85%
INT 12 Inluition 60 %
POU 13  Volonte 65 %

Valeurs dérivées

Impact 0
Poinls de Vie 13
Santé Mentale 47

Compétences

Bibliothéque 65 %
Credit 40 %
Culture universitaire : Miskatonic 28 %
Ecouter 45 %
Mylhe de Cthulhu 12 %
Persuasion 50 %
Sciences formelles :

- cryptographie 35%
Sciences humaines :

- archéologie 20%
- anthropologie 0%

Stalut universitaire : Miskatonic 55 %

Langues

Anglais 90 %
Frangais 50 %
Latin 75%
Combat

« Bagarre 65 %

dégats 103 + Impacl

‘Ufie bréve chronologie de. la-bibliothéque Orne.
de 'université Miskatonic

1690 : fondation de |'institut d'Arkham

1693 : le révérend Ward Philips, premier président de l'insti-
tut d'Arkham, offre sa bibliothéque personnelle de 127 livres
a l'école. Peu aprés, le secrétaire général de l'nstitut, Phillip
Theobald, apporte la sienne, forte de 270 volumes, 4 la collec-
tion. Les [ivres sont enlreposés dans la maison paroissiale
congrégationaliste.

1747 : le vieux Marsh d'Insmouth commande la construc-
tion d'une nouvelle bibliothéque universilaire prés des terrains
communaux d'Arkham, sur High Slreet. Les livres sont trans-
férés dans le nouveau batimenl.

1765 : les derniéres volontés de Jeremiah Orme lransforment
linstitut d'Arkham en l'instilut Miskatonic des arls lIbéraus.
La bibliothéque est loute entiére stockée sur Edge Slreet,
au premier étage du nouveau batiment de linstitution sur-
nommé « le nouveau principal ».

La collection augmente substantiellement aprés l'addition
du legs de Orne de prés de 300 volumes, incluant le
Necronomicon. Pour fa premiére fois dans |'histoire de I'école,
un fond annuel pour 'acquisition de livres est inclus au budget,
Diverses reliques des voyages de Ome sont également appor-
tées, formant les bases du musée d'exposition de Miskatonic,

1776 : linstilut Miskatonic rachéle la bibliothéque de |'acads-
mie de Salem, mourante, ajoutant plus de 1000 volumes 4 sa
callection. Cette demiére dépasse de beaucoup l'espace et les
rayonnages disponibles, créanl la demande d'une nouvelle aile
ou d'un aulre baliment pour la bibliothéque. L'arrivée de la
Guerre de Révolution repousse toute aclion concréte.

1782 : pendant que la guerre s'essauffle, la nouvelle biblio- i
théque Ome est conslruite entre les rues Garrison et College,
premiere etape de ce qui deviendrail 'expansion d'aprés-

querre de l'instilut. Des donalions el des héritages généreux
des familles Ome, Derby, Curwen et Marsh augmentent les
biens de la bibliothéque et revigorent le musée d'exposition, Le
contenu de ce dernier est toujours dans le « nouveau pringl-
pal » enlre les rues College (anciennement Edge) et West,

1805 : Ie révérend Ward Phillips, anigre-aniére pelit-fils du pre-
mier président de I'institut d'Arkham, devient bibliothécaire. La
bibliothéque contient prés de 5100 volumes. Phillips enlame
une campagne agressive d'acquisition qui culmine avec le
legs de Pickman,

1810 : en dépil des protestations des enseignants de linstitut
6t des autorités civiles, le bibliothécaire Ward Phillips accepte
le premier legs des Pickman. Celui-ci consiste en des cen-
laines de lellres, journaux, notes, transcriptions et aulres
documents datant de |'époque des procés des sorciéres de
Salem, ainsi que prés de 300 volumes spiriluels, magiques el
occultes en provenance des possessions de Benevolent
Pickman. Lintérét de Phillips pour ces sombres sujets lui
attire de lourdes criliques, méme si la bibliothéque Orne
gagne en renom dans les sphéres académiques.

1847 : donation des Hoag de Kingsport. Le legs inclut plu-
sieurs artefacts étranges de Polynésie qui trouvent refuge
auprés du musée d'exposilion.

1851 : un membre anonyme de la famille Pickman de
Providence est & l'origine du second legs des Pickman envers
la bibliotheque.

1861 : l'nstitut Miskalonic des arts libéraux devient 'universits
Miskatonic. L'absorplion de loute la bibliothéque du Séminaire
de la Foi ancestrale ravive les problémes d'espace. Toules les
archives de |'université sont lransférées du sous-sol de |a
bibliotheque Orne vers le batiment original de l'inslitut
d'Arkham sur High Street (aussi connu sous les noms de
« vieux principal » ou d'« édifice Marsh »). L'endroit prend
le nom de Tabularium.

1875 : une nuit de septembre, la bibliothéque Orme subil des
dégats slructurels massifs el s'effondre parfiellement. Le bali-
menl est irréparable, mais les livres qu'il contient en
réchappent avec des dégats minimes, Les collections géné-
rales sonl temporairement slockées dans le Tabularium, le

batiment Ome est démall et la construction d'un nouvel édifice

commence rapidement sur le méme site.

i 1879 1a nouvelle bibliothéque Ome, grand batiment de pierre
de style gothique, est achevée. De nombreux professeurs 4 la
relraite, familiers de I'ancien édifice (incluant le bibliothécaire
James Wright), refusent de poser un pied dans le nouveau,
bien qu'aucun n'en explique fa raison.

1902 : le nouveau musée d'exposition de Miskatonic est
achevé. Au croisement des rues College et West, I'édifice
flambant neuf remplace sur le méme sile le « vieux pringl-
pal » usé et dangereux. De nombreuses piéces de slockage
ont été ajoutees au sous-sol. Des pitces remisées depuis la
fondation de linslitut Miskatonic sonl exposées pour la pre-
miére fols.

1906 : Henry Armitage devient bibliothécaire. Ses efforls
Incessants pour étendre et moderniser la bibliothéque appor-
tent encore d'avantage de reconnaissance 4 celle-ci dans
les sphéres académiques. Le batiment aux allures de calhé-
drale lui vaut bientdt le surnom « Saint Henry » de la part
i des enseignants comme des étudianls.

Janvier 1924 : I'ancien diplémé et explorateur Wilbur Akeley
meurt d'une crise cardiaque pendant ses recherches entre
les rayonnages de la bibliothéque Ome. Plus lard, son cousin
et hérilier Frederick rencantre Armitage pour faire don des
livres du défunt & Miskatonic. Frederick n'aménera jamais la
collection promise.

Avril 1924 : aprés la morl prématurée du reclus Ambrose
Dewart, le Dr Seneca Lapham du département d'anthropolo-
gie organise le lransfert vers la bibliothéque Orne de
nombreux volumes en provenance de la demeure anceslrale
des Dewarl, située dans les bois de Blllington, Le legs de
Dewart consiste en la quasi totalité de la bibliothéque occulte
du célébre sorcier Alijah Billington, un lointain ancétre. On
raconte que le Dr Lapham avait gardé plusieurs volumes
pour des recherches personnelles, Peu aprés, ce dernier
quitte Miskatonic pour un long congé sabbatique.

Automne 1924 : suite 4 la mort élrange de |'ancien diplomé
Walson Akeley du Maine, le Dr Armitage s'occupe de la dona-
tion de ses biens.

1925 : Henry Armitage commence & Iravailler sur son pre-
mier livre, Nofes envers une bibliographie de l'occultisme, du
mysticisme et de fa magle mondiaux. Au cours de ses
recherches, il répond 4 une demande intellectuelle d'un certain
Wilbur Whateley de Dunwich. Armilage se rend 13-bas pour
consuller la istement célébre bibliothéque du sorcier Whateley,
i mais repart des la fin de I'aprés-midi, pale et dérauté.

Printemps 1926 : durant 'une de ses rares visites  Arkham,
le reclus excentrique Amos Tutlle consulte dans la biblio-
théque la copie du Necronomicon avant de voler le livre et de
le remplacer par un faux aslucieux.

Hiver 1926 : Amos Tutlle meurt, et le Necronomicon dérobé
revient & Miskatonic. Le Dr Lianfer entre en fonctions. Le pro-
fesseur Armitage décide qu'un bibliothécaire doit étre dans la
piece a chaque fois que le Necronomicon est consulté,

1927 : Wilbur Whateley visite la bibliothéque au début de I'hi-
ver. Armitage it par dessus son épaule alors que I'élrange
homme consulle le Necronomicon.

Eté 1928 : un employé de la bibliothéque préte accidentelle-
ment le Necronomicon & Paul Tullle, I'héritier de Amos Tutlle.
Le Dr Llanfer et le professeur Armitage sont furieux,

Juillet 1928 : le Necronomicon est ramené 4 la bibliothéque,
Le professeur Armitage décide de prendre des mesures dra-
coniennes en ce qui concerne la sécurité du livre el en interdit
I'accés a quiconque & l'exception de lui et du Dr Llanfer, Paul
Tutile meurt peu aprés, et la bibliothéque prend possession de
son héritage.

Aotit 1928 : Wilbur Whateley de Dunwich tente de voler dans
la bibliothéque Orne la copie du Necronomicon, mais il est lué
par le chien de garde. Les professeurs Armitage, Morgan et
Rice enquétent sur [es raisons de sa mort, Suite & d'étranges
événemenls dans le village de Dunwich, Armilage prend cer-
tains des livies occultes les plus précieux de la bibliothéque et
les Iransfére de la piéce des livres rares jusqu'au sous-sol,
pour leur propre protection. Il met en place la Collection régle-
menlée afin de pouvoir mieux surveiller et protéger ces lrésors
inestimables. La conslruction d'une nouvelle chambre-forle
deslinée & contenir la collection est entamée.




nels menant aux sous-sols comme decrit dans
« Les tunnels », p. 138, La nature menagante
de ces passages et la pénombre nocturne de la
bibliothéque s’assurent que de telles aven-
tures ne sont jamais entreprises avec légerete.

La majorité des livres est située dans les ¢tages
supérieurs du batiment,

Les fonds généraux de la bibliothéque Orne
incluent une grande collection de livres de
références, incluant de nombreux jeux d’en-
cyclopédies récentes. Le sous-sol de I'édifice
abrite la collection Pickman, un vaste depot
de livres, journaux privés, gazettes, lettres,
biographies et données généalogiques venant
de toute la Nouvelle Angleterre et remontant
jusqu’aux procés des sorciéres de Salem. Ce
trésor d’informations sur les débuts de la
colonisation est 'un des plus complets qui
soient, et attire fréequemment chercheurs et
historiens venus étudier son contenu.

Les périodiques reliés et les archives de I'uni-
versité sont ¢galement stockés au sous-sol.

La bibliothéque posséde la collection quasi-
compléte de Ja Gazette d’Arvkham et de
L'Annoncenr d’Arkham, ainsi que de leurs pre-
décesseurs. La désastreuse inondation de
1888 détruisit des pans entiers de cette collec-
tion, y compris les années 1845-1858 et
1864-1868 de /e Gazerre, les années 1851-
1863 de L’Annonceur, les annees 1823-1826
du Bulletin d'Avkham, et les années 1830-
1831 du Glaneur de la vallée du Miskatonte.
On y trouve également des volumes reliés
des Transcriptions d’Avlesbury (de 1844 a
maintenant), du Courrier d’lunsmouth (1833-
1846, manque le dernier numéro) et du
Correspondant de Newburyport (de 1839 a
maintenant).

Dans les sous-sols, derriére une lourde porte
de fer, repose la Collection réglementée
d’Armitage, laquelle contient toutes les pos-
sessions de la bibliotheque en rapport avec
le Mythe... ou presque. Voir la conclusion de
cette section et 'ensemble de la section des

« Ravonnages obscurs » pour plus de details.

‘Les lieux

spéciaux d’Orne

Les plans page 36 et 37 detaillent les couloirs
de la bibliotheque Orne. Les lieux suivants
pourraient se montrer particuliérement inté-
ressants pour les gardiens :

-"L'e coin hanté

Une table isolée du premier etage, pres des
ravonnages de chimie, est toujours montrée
comme etant le lieu du suicide du pauvre
Thaddeus Finch (voir « Legendes de la biblio-
théque » ci-dessous). Cela pourrait n’étre
qu’une coincidence, mais c’est aussi I'endroit
le plus froid de la bibliotheque. La rumeur
raconte que quiconque étudie a cette longue
table se voit envahi par I'ombre de Finch, tou-
jours obsédé par l'idée de finir sa these.

.‘L'e caveau caché

Un lieu de stockage caché est situé dans la
salle de classe du coin nord-est du rez-de-
chaussée. Appartenant a ['origine aux
fondations du précédent batiment effondré
en 1875, cet endroit consiste en un lourd
caveau de briques d'un demi-metre carré.
[accés a cette planque passe par le déplace-
ment d’'un pan de mur coulissant, lequel
semble complétement normal (un test de
Trouwver Objet Caché est demandé pour voir ce
panneau). Dans le caveau se trouve un lourd
coffre d’acier se dressant sur quatre pieds grif-
fus. Seuls Armitage, Llanfer et Long connaissent
son existence, et seul le premier en connair la
combinaison. Le coffre est encore vide, mais
dans le futur Armitage pourrait décider d'y ran-
ger des objets particuliérement sensibles (le
journal Whateley, 'original des Fragments de
Celaeno, ou 'abominable Texte de R'lyeh).
Bien sur, des personnes inconnues pourraient
aussi connaitre la combinaison, ou étre capa-
bles de fracturer le coffre.

“Liégendes .de la.bibliothéque -

| uelle bibliotheque universilaire accumulre !e;
m;%iiﬂeet?es |egendes au fil du temps, el F)rna n'y fait
pas exception. Au cours de leurs eludes a Miskatonic, les
&ludiants ont de bonnes chances d'ouif I'Li_ng de ces intéres-
santes histoires, dont certaines sont véridiques !

« Malgré la pierre tombale portant son nom dans le Vieux
cimeliére boisé, la légende raconte que les restes du fon-
dateur de luniversité Jeremiah Ome sont enlemés quelque

us-sol.

' f:rrluanliezor dit que les étudiants charchantla entrer dans la
bibliothéque en dehors des heures officielles peuvent y
pénétrer via un tunnel secrel menant au sous-sol.

$ i istol Finch ne cesse d'élre : . . . ph
II'_:C.:Jrl'litéee hgé?::iz;:eam:gd;: Ta promotion de 1904, i * La rumeur dit que Wilbur Whateley n‘a pas été te parle
devint fuﬁ en lravaillant sur sa (hése gt se pendit dans
la bibliothéque. La matiére de Finch varle selon les narra-
teurs, tout comme varie le nom du professeur capricieux

dont les tyranniques demandes ont poussé |'éudiant vers

une fin tragique.

Yy

———— T T T T —_——

¢+ La bibliothéque Omne est réeflement hantée. Des pas fan-

inues et des grincements de charrelles speclrales

:30:11 atf:ltlz'all'lenhendus ;?ar plus d'un chercheur noclurne, et
certains disenl qu'un speclre blanchéir_e arre entrle les
rayonnages aprés minuit, rangeant les livres pour I'éter-
nité. Parfois des ouvrages placés en sécurilé dans la
piéce des livres rares sont relrouves étalés sur Iles talbtes
au pelit matin, ouverls comme au beau.mmey d_une
recherche. Lidentité du fantome change dune }'!nslozre a
l'qulre : Jeremiah Ome, Ward Phillips (gncmn ou jeune) et
Thaddeus Finch (voir le paragraphe ci-dessus) sont fr'é‘
quemment nommes comme étant le « fantome de Saint

Henry ».

chien de garde de la bibliothéque. Le vp!eur ayrgil réussi 8
entrer dans la salle des livres rares mais aurait été changé
en poussiére par ce qu'l aurail 1uldans_ |a viellle copie du
Necronomicon, Le fait qu'on ait jamais vu aucun corps
transporté par la police constitue une preuve intriguante.
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21 ans, Etudiant bibliothécaire
APP 14 Prestance
CON 12  Endurance
DEX 12  Agilité

FOR 13  Puissance
TAl 12 Corpulence
EDU 14  Connaissance
INT 15  Inluition

POU 13 Volonté
Valeurs dérivées

Impact +2
Points de Vie 12

Santé Mentale 65
Compétences

Baratin

Cullure arlistique : architecture
Cullure universitaire : Miskatonic
Persuasion

iel « Dally

Sciences occulles

Statul universitaire : Miskatonic

Trouver Objet Cache

Combat
+ Bagarre
degals 1D3 + Impact

e A A P

70 %
60 %
60 %
65 %
60 %
70 %
75%
65 %

35 %
35 %
30 %
45 %
20%
30 %
35%

55 %

7

»
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Lachaufferie
Un espace étroit et bruyant, rempli de chau-
diéres, de containers a charbon et d’un
labyrinthe de tuyaux. Joe le magasinier vit ici
bas, sur un matelas prés d’une des entrées du
tunnel.

L'egs entrées du tunnel

e sous-sol de la bibliothéque Orne cache
deux entrées menant aux tunnels du campus
(voir « Les tunnels », p. 138 pour la description
de ces passages souterrains). Des étudiants
comme des enseignants utilisent ces passages
pour entrer discrétement dans la bibliotheque.

TTd ; Ty peey Une des entrées se trouve dans la chaufferie —
J’-ﬁe"le' magaSllller une banale porte du coin sud-est donne sur
50 ans environ, Le fantdme de Saint | yne courte volée de marches descendant dans
Henry ' les tunnels. L’autre entrée, plus connue des
APP 08  Prestance 0% | étudiants, se trouve sous les escaliers les plus
CON 15  Endurance 75 % au sud_ du mur est, pres des rayonnages de
DEX 10 Agiité 50 % vieux livres et de périodiques.
FOR 13  Puissance 65 %
TAl 09  Corpulence 45 % Aprés la création de la Collection réglementée,
EDU 02 Connaissance  10% | le professeur Armitage poursuivra sa quéte
INT 07 Inluition 3% | de sécurité. Pendant I'hiver 1928, il fera instal-
POU 14 Volonte 60% | Jer une porte pour bloquer le passage sous
. les escaliers et, une fois que la chambre-forte
?ﬁ;"&s dRiivas 0 de la Collection réglementée sera achevée en
Points de Vie 12 1929, les deux portes pourront arborer de
Santé Mentale 20 nouvelles charniéres et des cadenas neufs (face
| bibliothéque). Seulement, méme une fois les
Compétences | portes des tunnels sécurisées, il faudra peu
Discrétion Eg :;o de temps aux étudiants pour se créer un nou-
Ecouter b ; ;
Meétier : ranger des livres 99 % e
Se cacher 45 %

Sciences formelles :

- classification décimale Dewey 75 % ‘Lachambre-forte

de la Cullection réglementée

A l'origine réserve miteuse épargnée lorsque la
bibliothéque précédente s'était effondree, le
professeur Armitage y a hativement transféreé
I’essentiel de la collection interdite suite a
I’abomination de Dunwich en septembre
1928. Pendant I'automne et 'hiver suivants,
Armitage entame un programme ambiticux
destiné a élargir 'espace et a transformer la
piéce en véritable chambre forre. Les travaux
s’achéveront en avril 1929, La chambre forte
consistera en une salle de lecture conforta-
ble, meublée, tapissée, accessible via une porte
d’acier a deux serrures. Tout au bout, une
deuxiéme porte (également fermée) ménera a
un étroit couloir garni de placards en métal,
fermeés. Les livres de la collection seront placés
dans ces réceptacles, la plupart enfermés dans
leur propre boite d'acier. Toutes les serrures
| seront les meilleures que I'on puisse acheter —
une tentative pour en fracturer une se ferait
avec un modificateur de -20% au test de
Métrer : serruverie voir exiger une reussite
speciale.

Combat
+ Bagarre
dégats 103 + Impact

60 %,

Perte de SAN : 0/1 points de SAN s'il
vous lombe dessus par surprise

L Cullection réglementée

Mise en place par le Dr Henry Armitage en
septembre 1928, la Collection réglementée
est un sous-ensemble de la collection spéciale
de la bibliothéque Orne et contient plusieurs
des livres les plus anciens et les plus rares de
I'université, Armitage a restreint 'accés du
public a la collection afin de proteger les livres
de tous dommages par inadvertance, conser-

vant ainsi ces trésors littéraires pour la poste-
rité. Du moins est-ce la l'explication ofticielle,
Secrétement, Armitage comprend la vraie
nature des connaissances que contient la
Collection reglementée, et 'utilisation qui en
fut faite a Dunwich. Les livres n'y sont pas
enfermeés par souci pour leur intégrité, mais
par souci pour 'humanirté.

En janvier 1930, toutes les références et listes
mentionnant les livres enfermés ont été sup-
primées. Nul catalogue de la Collection
réglementée n’existe. Quiconque cherche a
lire ou a consulter un de ces ouvrages doit
faire la demande d’un livre spécifique, et les
noms et adresses de tous les chercheurs sont
notés dans un registre. Seul le Dr Armitage
lui-méme peut donner son approbation a la
lecture de n’importe quelle portion de n’im-
porte quel livre de la Collection réglementée,
et un membre de 'équipe de la bibliothéque
doit étre présent a chaque fois qu'un tel
volume est consulté. Toutes les notes prises
par les chercheurs et les copies de passages
spécifiques sont également sujettes a I'appro-
bation d’Armitage.

‘L'e contenu

de la Cuollection réglementée

La Collection réglementée consiste en qua-
rante-six écrits (deux d’entre eux sont
actuellement manquants), classés selon deux
catégories générales : les écrits occultes et les
tomes du Mythe de Cthulhu. Un observateur
non exercé trouvera peu de différences entre
les deux. Les travaux occultes, avec leurs
longues listes d’esprits célestes et infernaux, de
théories magiques et d’incantations sans fin
différent des tomes du Mythe par l'origine
de leur substance et non par leur présenta-
tion. En 1928, Armitage a peu conscience
de 'existence d’une distinction entre ces
deux types similaires d’écrits hermetiques,
et considére toute la collection comme poten-
tiellement dangereuse. Dans la liste ci-dessous,
les tomes du Mythe portent une astérisque
(*). Pour une description complete de chaque
ouvrage, voir la section « Les rayonnages obs-
curs » p. 44 et suivantes.

Clavis Alchemae

La Clé de Salomon

Corpus hermeticorum

*Cthulhue dans le Necronomicon

*Cultes des gondes

*Culres des goules, fragments en espagnol
*Cultes inmommables, anglais
*Unaussprechlichen kudten
*Daemonolatreia

Des actes de sorcellerie maléfique commis en
Nouvelle Angleterve par démons sous forme aucit-
nement homaine

De Occulra Philosophia

*De Vermis Mysteriis

*Les Ecrits de Ponape

*Fragments de Celaeno

*Fragments de G'Harne

Le Gran Albert

Der Hexenhammer

*Liber Tvonts, latin

*Liber Tvonis, fragments en latin

*Liber Ivonis, fragments en latin

*¥o Booke of Eibon, anglais



Liber investigationis

*#[ ¢ Livre noir dit Crane

*Nagie Verttable

Magnalia Christi Americana

Malleus Maleficarim — MANQUANT

] es Manuscrits pnakotigues

*Fragments des Manuserits pnakotiques, grec
*1e parchemin Shrewsbury

Le Manuscrit Voynich

Memorable Providences Relating to Witcheraft
and Possessions

*Necrononticon, latin

*Ye Necronomicon, anglais

*Al Azif : ve booke of Ye Arab, anglais provincial
*Nécroldatrie

*Prodiges thawmanugiques dans la Canaan de la
Nouvwelle Angleterre — MANQUANT

*[es Tablettes de Zanthu

Thesaurus chemicus

Le Tone notr d’Alsophocus

*Une plongée dans les formes du Mythe au sein
des derniéres soclétés primitives avec référence
spéctfique au texte de Rlyeh

*Le journal Whateley

*Le manuscrit Whateley

* e carnet de notes Whateley

Wonders of the Invisible World

Le Zohar

Les écrits du Mythe
des collections générales

En dépit des efforts d’Armitage, de nom-
breux livres et documents en rapport avec le
Mythe de Cthulhu ont échappé jusqu'ici a
sa vigilance, éparpillés comme ils le sont a
travers les possessions de la bibliothéque. Les
dégats que ces écrits pourraient causer aux
esprits et aux ames de chercheurs insouciants
sont laissés a la bonté du gardien.

Rangés dans « poésie, ameéricaine, contem-
poraine » :

Azathoth et auires horveurs

Le peuple du monolithe

Rangé dans « archéologie, vieux monde » :
Les Tessons &’ Elrdown

Rangé dans « archéologie, Polynésie » :
Mythologie polynésienne, avec une note sur le
cyvele des légendes de Crhudhu

Rangés dans les périodiques scientifiques :
La monographie de Windrop (Les fragments de
G’Harne)

Avticles sur le cas Nathaniel Wingate Peaslee

Rangée dans la salle des livres rares :
Le Krypticon

Rangés dans « mythologie, folklore » :
Légendes de la Nouvelle Angleterre

Les révélations de Glaaki (volumes 1, 11, IV, VI)
Révélations de Hali

Le Texre de R'lvel

Rangé dans « religion, Nouvelle Angleterre » :
Le sermon de Dunwich

Rangges dans « occulte, Nouvelle Angleterre »
Les Annales krannoriennes : farce ow vérié ?

Rangés dans « archives de "ancienne univer-
sité, faculté de sciences naturelles » :
Rapport sur la ferme des Gardner

Résultats de la surveillance des sols, village de
Dunzvich

Rangés dans « archives de P'ancienne univer-
SIté w :

Papiers de Phillips, 1706

Papiers du jeune Phillips, 1811

Ranges dans la salle des documents divers :
Papiers des Billington, 1924

Rangés dans la salle de réparation des livres :
Papiers des Tietrle, 1928

Tomes occultes des collections générales
La plupart des livres suivant sont situés dans
la section occulte de la bibliothéque. Une fois
encore, la distinction entre les esprits, les
démons et les rituels souvent mentionnes a
I'intérieur et les entités et magies du mythe
de Cthulhu peut étre floue pour les non-ini-
tiés.

Rangés dans la section occulte :

Légendes de U'Egypte ancienne

Les mythes bibliques et leurs paralléles dans les
autres religions

Le livre de la Lot

La Magie sacrée ou le Livre d'Abramelin le
M age.

Un livve des morts égyvptien

La Tablette d’émerande

Isis dévoilée

The Magus

Move Wonders of the Invisible World

Les Prophéties de Nostradamus

Rangée dans la section archéologie :
L'Angleterre archaique

Amanda-

| 35 ans, Folle diplomée

APP 07  Prestance

CON 08  Endurance

DEX 14  Agilité

FOR 08  Puissance

TAl 10 Corpulence

EDU 22  Connaissance
CINT 12 Intuition

POU 13 Volonté

| Valeurs dérivées

[mpact 0
Points de Vie 10
Santé Mentale 08

Compétences
Bibliotheque

Cullure universitaire : Miskatonic

Eviter les gens
Psychologie

Se cacher
Sciences occulles
Trouver un abri

Langues
Latin

Combat
+ Balancer un objet a portee
dégats 104 + Impacl/2

35%
45 %
70 %
40 %
50 %
99 %
60 %
65 %

40 %
14 %
60 %
30%
60 %
40 %
80 %

80 %

45%
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.obseurs

‘Ut guide sur.les contenus ésotériques de la bibliothéque Orne
. etde la-Collection réglementée

Option :
Sortiléges
hermétiques

Les sorlileges suivants, pris aux éditions
5.5 et ultérieures de L'Appel de Cthulhu,
peuvent servir de riluels occultes et her-
métiques. Pour élre capable
d'apprendre et de lancer ces sorliléges,
Il est recommande que le mage en
herbe ait au moins 40% en Sciences
occultes pour symboeliser son initiation,
Ces sortileges sont « naturels » — ils
proviennent des forces elementaires et
spintuelles de la Terre el du cosmoes lels
que nous les connaissans, et non de la
nature hypergéometrique el élrangére
du Mythe de Cthulhu, Le gardien peul
gerer ces sorlileges lels que décrils ou
incorporer de nouveaux éléments
comme une limitation de leur lancement
a certains jours de la semaine, des com-
posantes exoliques, des rites
interminables, une réussile spéciale
sous Volonté pour reussir, etc. La magie
hermétique ne devrail jamais étre aussi
facile que la magie du Mylhe. Tout livre
décrit dans ce chapilre et marqué par un
{go) est un grimoire occulte pouvant, a
[a discrétion du gardien, contenir 106+2
des sorliléges suivants. Un systéme plus
detaillé sur la magie occulte pourrail
apparailre dans de fulures parutions
pour LAppel de Cthulhu,

Altérer le Climat®, Ame errante, Appeler
I'Esprit des Morts, Arrél cardiaque, Voile
d'Indifférence”, Enchanter une Lame”,
Cauchemar, Cercle de Nausée”®,
Commander & un Animal (corbeau, loup,
elc.), Chant de Thoth*, Commander a un
Fantome, Communiquer avec des
Bougies, Detecter un Enchantement’,
Epuiser le Pouvair, Guérison®.
Infliger/Guerir la Cecié’, Provoquer la
Maladie*, Tourmenter*, Lier | Ame, Lier
un Ennemi*, Malédiction/Bénédiction de
la Récolle*, Mauvais CEil*, Miroir de
Tarkhun Atep®, Mols de
Sekhmenkenhep', Piege de ['Ame*,
Piéger le Réveur', Prédiclion”,
Immunisation®, Protection contre le
Mauvais CEil*, Plier la Chair*, Réve
Prémonitoire, Voix de R&*, Voyage
Extra-Dimensionnel

Ce qui suit est un resume des documents
occultes et lies au Mythe se trouvant dans la
bibliotheque Orne et la Collection réglementée.
Le contenu de la collection a déja été énu-
mere, a la fois dans le H. P Lovecraft’s Avkhamn
et dans le Miskatonic University Gidebook.
Cette nouvelle version réconcilie certaines des
differences entre les deux listes, et y incor-
pore méme des éléments en provenance de
la seconde edition de I'Encyclopedia Ctindhiana
et de I'Ex Libris Miskatonicti. Enfin, les carac-
téristiques ludiques et le contenu informatif
provenant de la sixiéme édition de L'Appel de
Crludhue et d’autres sources ont €té résumes ici
pour le confort des gardiens. Les ouvrages
ont été classés par ordre alphabétique. Ceux
dont les titres sont précédés d’un (CR) appar-
tiennent a la Collection réglementée. Parmi
ces derniers, certains sont des tomes du
Mythe et d’autres des essais occultes — la dis-
tinction n'est guére évidente pour des
observateurs inexpérimentes.

Sortiléges listés

Tous les sortiléges comportant un astérisque
(*) sont nouveaux. Un sortilege en italique
indique que les instructions données dans le
manuscrit ou ’édition qui le contient sont
erronées, et que cette version spécifique du
sortilége ne peut fonctionner correctement.
Pour plus d’'informations sur les sortiléges
errones, voir « Nouvelles magies »,

Un titre de livre précédé de (go) désigne un
grimoire occulte. A la discrétion du gardien,
les grimoires occultes peuvent contenir des
sortileges. Pour plus de détails, voir I'encart
« Sortileges hermeértiques » ci-contre. Certains
livres sont marqués a la fois comme apparte-
nant a la Collection réglementée et comme
grimoires occultes. D’autres livres ne portent
aucune marque.

Note sur.le contenu

Conrtrairement aux apparences, la bibliothéque
Orne ne posséde pas une copie de tous les
tomes du Mythe, bien qu’elle en ait sans
doute en sa possession la collection la plus
complete de la planete. Les gardiens devraient
se sentir libres d’ajouter un texte ici ou la si
nécessaire ou d’enlever tout livre ne leur
convenant pas pour leur campagne. Sovez
prudent, néanmoins : tout a été fait pour éta-
blir la liste la plus compléte possible des
possessions du Mythe de la bibliotheque. 11
est peu probable que beaucoup d’autres livres
echappent a la vigilance d’Armirtage. Les
tomes les plus rares (le Al-Azif, ou la version
hyperboreenne du Livve d'Eibon) devraient
étre I'objet d’aventures entiéres ou de cam-

pagnes. Laissez vos investigateurs les meriter.
Enfin, souvenez-vous que la plupart de ces
ouvrages sont sous la surveillance pointilleuse
d’Armitage, lequel considére leur sécurité
comme une question de vie ou de mort.
Tandis que les membres de 'université se ver-
ront parfois accorder un acces limité aux livres
de la Collection réglementée, seuls les besoins
les plus impérieux persuaderont le directeur
de laisser des étrangers copier un sortilege. Si
les investigateurs infiltrent la cabale Armitage
(qui est actuellement constituée des profes-
seurs Wilmarth, Rice et Morgan), ils auront
alors un accés facilité aux livres, mais ne pour-
ront toujours pas en faire ce qu’ils voudront,

Note : certains ouvrages permettent égale-
ment de gagner des pourcentages dans des
compétences prosaiques, comme les sciences.
Lorsqu’un investigateur gagne 1 % en Mythe
de Cthulhu ou en Swwences occundres du fait de
la lecture d’un tel ouvrage, il gagne également
1 % dans ces compétences annexes, jusqu'a
concurrence du score inscrit.




‘1zangleterre Archaique

En anglais, ¢crit par Harold Bayer, 1920,
Une monographie déchiffrant la pre-
histoire @ travers ses monuments
mégalithiques, ses ouvrages de terre, ses
coutumes, piéces, noms de lieux et ses
superstitions et contes. Une étude com-
pléte des anciens sites le long des iles
anglaises. Utile pour I'archéologue, Bayer
y inclut également plusieurs légendes a
propos des lieux dont un occultiste pour-
rait se servir.

Complexité : Facile (20 %)
Durée : Jours

Occultisme : 3

SAN:0

Sortiléges : aucun

T e oG (3

‘T'es annales krannoriennes

(farce ou vérité ?)

En anglais, écrit par Garson Casterwell,
1925. Ce livre décrit comment 'auteur
trouva un étrange parchemin dans 'ar-
riere-salle d'un musée de Boston. Selon
Pétiquette, le parchemin avait été exhume
par un certain Nat Hutchins quelque part
a 'ouest du Massachusetts a la moitie du
dix-huitiéme siécle. Casterwell commenga
alors a déchiffrer les glyphes inconnues
qui garnissaient I'objet, clamant qu’il
s’agissait la de la langue T'sath-Yo de
I’'Hyperborée perdue. Le parchemin décrit
une partie de I'histoire d'une colonie fon-
dée par d’anciens hommes venus de l'autre
coté de la mer et qui créerent Kranoria
pour fuir des persécutions religicuses.
Casterwell prétend que ces anciens étaient
les survivants du continent perdu
d’Hyperborée. La bibliothéque acheta ce
livre peu apres sa publication.

Complexité : Délicat (30 %)
Durée ; Jours

Mythe : 3

SAN ;1

Sortileges : aucun

T2 @ oG (3

Azathoth et autres poémes

En anglais, écrit par Edward Pickman
Derby, 1919. L'ultime série des poémes
macabres de I’Arkhamite Derby, inspi-
rés par les réves troublés et les recherches
cryptiques de 'auteur. Inclut Azathoth,
un poeme épique remplissant la moitié
du VOILIH]C et narrant une rencontre avec
le démon sultan, D’autres titres comme
Le surgissement de la Néwésts, La maison de
la chaiy, Mort mais towjours présent, Le bai-
ser de Méduse. Huit crayonnes de
I’Arkhamite Justin Eckhardt viennent
agrémenter les pages du livre. Cette copie
a été donnée par 'auteur qui I'a signée,

Complexité : Facile (20 %)
Durée : Jours

Mythe : 4

SAN : 1

Sortileges : aucun

By

-Le cas

Nathaniel Wingate Peaslee

En anglais, ecrit par le Dr. Nathaniel
Wingate Peaslee, 1928, publié sur plu-
sieurs numeros du Journal de la Societe
americaine de Psvchologie. Trois articles
soumis par le professeur de Miskatonic
au cours d'une année, acceptes et publiés
dans les numeéros de février, mai et aout.
Ils decrivent I'étrange ¢pisode d’amnesic
totale et d’effondrement de la personna-
lité qui affecterent 'auteur en 1908 et se
terminerent brutalement en 1913, Les
voyages bizarres du narrateur durant
cette période sont également rapportés,
et trois cas similaires des cinquante der-
nieres années sont examines. Dans le
dernier article, I'auteur décrit les étranges
réves et visions qui I'habitent depuis -
réves d'une cité massive habitée par
d’étranges étres en forme de cones, mai-
tres du temps et de I'espace. Peaslee
inclut des dessins de ses images oni-
riques. D’autres articles sont en attente.

Complexité : Delicat (30 %)
Durée | heures

Mythe : 2

Psychologie : 1

SAN: 0

Sortiléges : aucun

E@reH(F

(CR) (go) Clavis Alchemae

En latin, par Robert Fludd, 1619,
Examen en profondeur des théories
alchimiques depuis 'aube de la révolu-
tion scientifique, ce livre offre ses
connaissances en astronomie, astrologie,
meédecine et metaphysique. Element du
legs des Orne.

Complexité : Délicat {30 %)

Durée : Jours

Occultisme : 5

Sciences formelles (astronomie) : 2
SAN 0

Sortileges : aucun

T e 0 oGS

(CR) (goy La clé de Salomon

En anglais, écrit anonymement vers 1350
; cette édition fut publiée en 1876 en
deux volumes. Encyclopedie minutieuse
et complexe des rites magiques tradi-
tionnellement attribues au roi biblique
Salomon, ce livre a probablement ¢ére
écrit au quatorziéme ou au quinzieme
siecle. Il s’agit d’une source importante
de rites magiques de 'occident medie-
val, et d'un guide complet des anciennes
pratiques kabbalistiques. Le premier
volume parle de théorie et de philoso-
phie magiques, et des divers interdits
imposeés au mage pratiquant. Jeun, rites
de purification et méme obligations ves-
timentaires et bains v sont décrits. La
veritable magie est la manipulation ou
le developpement de la force divine a
travers 'usage des mots de pouvoirs ou

des esprits invoques. Le dieu du Vieux
Testament est vu comme la source ultime
de toute puissance surnaturel, Le second
volume contient une quantité étourdis-
sante de sortileges, rituels, talismans et
conjurations. L'université a acquis cette
premiere edition rare du premier volume
via le legs des Akeley.

Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Semaines
Occultisme : 8

SAN:0

Sortileges : aucun

@00 (5
(CR) (go)

‘L Corpus Hermeticorum

En latin, auteur inconnu, environ 100
ap. J.-C. Ce tome épais rassemble plu-
sieurs textes plus anciens qui allaient
former la base de la wadition hermeétique
occidentale. Les influences des forces éleé-
mentaires sur le monde matériel y sont
revelées, au milieu de quantiteés de tables
et de graphiques de correspondances her-
metiques. Les longues formules qu’il
contient constituent le squelette de la
magie medievale. Cette copie fabuleuse-
ment rare faisait partie du legs des Orne.

: Complexité : Ardu (50 %)

Durée : Semaines

: Occultisme : 5
: SAN:0
: Sortiléges : aucun

T 2r 0 oGH (3

(CR) Cthulhu
dans.le Necronomicon

En anglais, écrit par Laban Shrewsbury
vers 1915, Un amas peu pratique de 492
pages dactvlographiées, additionnées de
diagrammes, photographies, notes
manuscrites et appendices. Ce travail est
en fait le premier jet d’un livre que
Shrewsbury envisageait comme une suite
a son précédent ouvrage, Une plongée
dans les formes du Mythe au sein des der-
nidres soctétés prinunives (voir page 36).
Ayant désespérément besoin d’étre modi-
fié et organisé, le récit de voyage de
Shrewsbury démarre la ou son préce-
dent livre s’était arrété, bien qu’il utilise
désormais le Necronomicon au lieu du
Texte de R'lveh pour interpreter les dif-
ferents mythes anciens.

Le référent de son travail est une entité
appelée le Grand Cthulhu, une créature
que Shrewsbury décrit alternativement
comme un « dieu primal » ou un « ele-
mentaire d’eau » et qui futr adorée sous
diverses formes a travers I'histoire de
I’humanité. Cthulhu est dit posséder un
fréere nommeé Hastur, un ¢léementaire
d’air qui en un sens s’oppose a lui. Le
Necronomicon comme le texte de R'lyeh
suggerent que Cthulhu est actuellement
endormi ou du moins inactif dans son

L'Université Miskatonic




tombeau des profondeurs de ’Océan :

Pacifique. Shrewsbury émet I'hypothése i Lien Nair*, Résurrection, Signe de Voar

que les émanations télépathiques de 'en- | Note | quiy consacre 2 mois de plus et réussit une

tité dormante ont eu un profond impact reussite spéciale sous Intuition gagne la compétence
sur la mythologie et I'histoire des |
hommes, citant des centaines d’exemples :
tirés de 'archéologie et de I'anthropolo- !
gie. La plupart de ces exemples sont hélas |
fragmentaires, et plusieurs sont abrégés et |
seulement utilisables par un anthropo- |
logue. Les derniéres sections du livre
décrivent d’autres entités que Shrewsbury |
a organisées selon un paradigme élémen- |

taire ; Hastur (air), Nyarlathotep (terre), et
Cthugha (feu). Shrewsbury decrit égale-
ment un culte global et ancien qui fut voué
a Cthulhu pendant des millénaires, et qui

bibliothécaire n’en est plus aussi sir.

Complexité : Complexe (70 %)
Durée : Semaines

Mythe : 6

QOccultisme : 6

SAN:0

Sortiléges : Contacter une Divinité/Cthulhu, Contacter

un Profond, Signe des Anciens

T ® o5 (3

(CR) Cuiltes des Goules

copie fut retranscrite et reliée en 1703,

tombes et de cannibales est aussi detaille,

décrit ensuite une vaste société de goules
sous-humaines vivant dans les cata-
combes en dessous de Paris. Nyogtha et
Shub-Niggurath (lequel se voit lié a la

lycanthropie) sont fréquemment men- :
tionnés. Cet essai est 'ouvrage le plus
récemment ajouté & la Collection régle-

mentée. Le Dr Armitage a organisé

I'achat de ce livre auprés d’un odieux col- :
lectionneur en France, peu aprés |
I’abomination de Dunwich en septem- |
bre 1928. La bibliothéque n’en prendra

possession qu’en janvier 1929,

Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Semaines

Mythe : 14

SAN:1

Sortileges : Appeler/Congédier Shub-Niggurath,
_ Contacter une Gaule, Flétrissement, Invoquer/Controler :

un Byakhee, Invoquer/Cantroler un Sombre Rejeton,

Goules a 20+1010%
T e 0eH (3

(CR) Ciiltes des Goules

En espagnol, auteur inconnu, vers 1750.
Long de seulement 57 pages, cette tra-

i duction espagnole de I'infame opus du
i comte d’Erlette contient les quatre pre-
¢ miers chapitres, enveloppés dans de la
i soie blanche avec des cordelettes d’or.
s'efforce secrétement de ramener le dieu a :
la vie. Shrewsbury pense que le retour de | sont décrits en dérails mais la nécroman-
Cthulhu signifierait la destruction de la } ¢ie se contente d’une introduction. Tous
civilisation humaine (sinon de la planéte | Jeg rituels ont été supprimés. Cette ceuvre
Terre), et imagine que I’élémentaire d’eau |
pourrait étre déjoué en tirant avantage de | |egs des Tuttle.
son opposition avec Hastur. La biblio- :
théque Orne posséde la seule copie de ce |
manuscrit, déposée par Laban Shrewsbury |
peu avant sa disparition en 1915. La pre- |
miére lecture d’Armitage I'avait convaincu | Sortileges : aucun
que Shrewsbury avait perdu Pesprit, mais

suite a I'abomination de Dunwich le !

Les cultes des goules et des cannibales y

est arrivee a la bibliothéque Orne via le

Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Semaines

Mythe : 7

SAN 1

TR (S

(CRY Les cultes innommables,
dans les éditions suivantes :

(CR) -Unaussprechlichen

Kulten

(Les Culres Innomnables)

En allemand, écrit par Friedrich Wilhelin
w5 Tk y . .+ von Junzt, 1838. Von Junzt passa preés
En frangai ‘it par Francois- e ! : g 3 :
Balf u:c TLECIdl’tE?len lc‘lc%ﬁg {i(’g(ﬂc ¢ d’une décennie a parcourir le globe, étu-

A — e gl i diant cultes secrets et religions obscures.

2 L S a2k i Cette édition massive et fabuleusement
Le livre décrit en dérails choquants 1’éten-

due de la nécromancie et de la nécrophilie |

en France, Un culte secret de pilleurs de | . Sioy -
F : pitre. Ce volume faisait partie du legs des

3 : : : ¢ Tuttle. Il contient :
de méme que leurs hideux rites nécro- |

phages. LLa magie nécromancienne
servant a lever les morts ou a les utiliser |
en divination est aussi détaillée, D'Erlette

rare contient pres de mille pages avec
quatorze cultes différents soit un par cha-

* Chapitre un : un obscur culte alle-
mand situé dans un village sans nom,
adorant une terrifiante entite appelée
Cyaegha.

Sortilege : Appeler/Congédier Cyaegha’,

* Chapitre deux : un culte de la fertilité
dans le sud de la France, priant en uti-
lisant le Signe du Chevreau a Trois
Tetes.

Sortileges : Appeler/Congédier Shub-Niggurath,
Invequer/Canlréler un Sombre Rejeton.

Chapitre trois : von Junzt décrit une
assemblée de sorciéres paiennes dans
la campagne anglaise.

Sortilege : Conlacter I'Homme Comu (Contacter une
Divinité/Nyarlathotep).

* Chapitre quatre : décrit en détails
precis un culte dégenére de cannibales
vivant dans les égouts de Paris.
Sortilege : Contacter un Frére (une Goule).

* Chapitre cing : un journal des vovages
de von Junzt en Asie et de son séjour
parmi les Tcho-Tcho d’Indochine.
Sortilege : Contacter une Divinité/Znhar'.

* Chapitre six : détaille les croyances
d’un ermite russe dément qui clame
adorer « un grand dieu céleste »,
Sortilege : Appeler/Congédier Azatholh,

Chapitre sept : décrit les rituels des
membres solitaires d'un ancien monas-
tere en haut de I’'Himalaya tibétain, et
leur pacte avec les « esprits de 'air ». Il
est aussi fait mention des mystérieux
Yézides et de leur maitre Malik Tous,
lequel sert un ancien dieu sans nom li¢
aux réves.

Sortiléges : Invoquer un Esprit du Vent
(Invogquer!Contrdler un Byakhee), Adresser une
Requéte au Dieu Encapuchonné (Contacter une
Divinite/Koth®).

Chapitre huit : un culte adorant le
dieu marin Pére Dagon a 'est de la
Mediterranée. Von Junzt suppose que
le culte du dieu est bien plus commun
qu’on ne pourrait le suspecter,
Sorliléges : Conlacter une Divinilé/Dagon®, Contacter
les Enfants de Dagon (Profonds).

Chapitre neuf : décrit un culte véne-
rant la mort au sud de I'Espagne.
Sortilége : Revivifier (Résurrection).

Chapitre dix : un petit culte transylva-
nien qui offre des sacrifices humains a
une chose terrible vivant dans une cave
profonde.

Sortilége : Appeler la Chose qui ne Devrait Pas Etre
(Appeler/Congédier Nyogtha).

Chapitre onze : un culte situ¢ dans le
village de Stregoicavar qui véneére un
dieu hideux qui rampe au sommet d'un
antique monolithe de pierre noire.
Sortilége : Appeler / Congédier Gol-Goroth®.

Chapitre douze : décrit un ancien
ordre appele les Freres du Signe Jaune.
Ils sont engages dans une lutte éter-
nelle avec des entités maléfiques qu'’ils
appellent « les diables de I'espace ».
Sortilege : Appeler les Diables de |Espace (Contacler
un Mi-Go).

Chapitre treize : décrit une ancienne
secte égyptienne appelée la Fraternité
de la Béte. Ils attendent la renaissance
de Nephren-Ka, le Pharaon Noir, qui
regnera un jour sur le monde. Ce chapi-
tre decrit egalement les plus noires
racines de la mythologie égyptienne,
s’attardant sur les mysterieuses entités
Sebek, Thoth et Bubastis,

Sortilege : Contacter une Divinité/Nyarlathotep,



» Chapitre quatorze : décrit un culte
secret et mondial qui ceuvre pour garder
une créature indescriptible enfermee
sous un volcan, quelque part dans ou
sous le Pacifique.

Sortilege : Appeler/Cangedier Ca (Ghatanothoa').

Complexité : Complexe (70 %)

Durée : Semaines

Mythe : 15

Sclences humaines (archéologie) - 2

Sciences humaines (histoire) : 3

SAN:1

Sortiléges : voir ci-dessus, par chapilre.

Note : six mois d'éludes el une réussite spéciale réussi

sous Inluilion accordent au chercheur 20+1D10% dans

un des langages suivants : Aklo, Muvien, Nacaal,
Rlyeh, Glyphes ou Tsalh-Yo hyperboréen.

(CR) Nameless Ciilts

En anglais, raduit par M.A.G. Bridewell,
1845, Edition pirate de la premiére tra-
duction en anglais du Livre Noir de von
Junzt, cet octavo reli€¢ en cuir de pietre
qualité contient un texte illisible et truffé
d’erreurs typographiques. Mauvaises tra-
ductions et mauvaises interprétations

abondent, et la plupart des sortiléges |

contenus dans cette édition sont incom-
plets et erronés, On connait 'existence
d’au moins vingt copies de cette édition
dans le monde. Le colonel Robert Marsh
de Portsmouth, New Hampshire, offrit
ce volume a la bibliothéeque Orne en
1860.

Son contenu est similaire a celui de la
publication originale, mais cette édition
expurge les chapitres un, six, neuf, dix
et douze, Seuls les sortileges des chapi-
tres deux, quatre, sept et huit sont assez
complets pour pouvoir fonctionner.

Complexité : Cryptique (90 %)

Durée : Semaines

Mythe ; 12

SAN:1

Sortileges : Adresser une Requéte au Dieu
Encapuchonné (Contacter une Divinité/Koth®),

Appeler/Congédier Shub-Niggurath, Contacter

Homme Cormu (Contacter une Divinité/Nyartathotep),

Contacter une Divinité/Gol-Goroth*, Contacter une
Divinité/Zhar, Invoquer un Esprit du Vent

(Invoquer/Cantréler un Byakhee), Invoquer/Contréler un
Sombre Rejeton, Conlacter un Frére (Goule),

Contacter une Divinité/Dagon®, Contacter les Enfants

de Dagon (Profonds).
e S (H

(CR) Daemonolatreia

En anglais, écrit par Nicholas Remy
(Remigius) en 1592, Nicholas Remy
€tait un avocat frangais devenu chasseur
de sorciéres qui se vantait d’avoir
condamné aux flammes neuf-cent d’en-
tre elles durant la décennie 1582-1592.
Remy écrivit son livre en retraite, et ce
dernier devint un important ouvrage de
chevet pour les chasseurs de sorciéres,
cédant seulement devant le Malleus
Maleficarum. Les procédures de plus
d’une centaine de procés et examens
pour sorcellerie v sont décrits en détails,
avec des commentaire de Remy résu-

mant la magie noire employée par les
accusees de méme que leurs conduites
blasphématoires (danses et orgies
sexuelles, souvent avec les entités qu'elles
ramenent de 'au-dela). L'utilisation du
poison et des drogues par les sorciéres
contre leurs ennemis est également rap-

i portée. Remy poursuit en décrivant

I'identité et les pouvoirs de divers esprits
infernaux. L'auteur relie ces démons aux
Nephilim et aux géants mentionnés dans
les livres bibliques de la Génése et des
Nombres. Ces géants, souvent comparés
aux titans des mythes grecs ainsi qu’aux
léegendes de Lilith et de Samaél dans la
mythologie hébraique, sont décrits
comme des entites pré-Adamiques (et
donc pré-humaines) qui auraient appa-
remment survecu a un grand cataclysme

i précedant 'apparition du monde. Anges
i déchus, incubes et succubes sont sup-
i posés avoir péche avec des femmes |
i humaines, engendrant des géants et
i toutes sortes d’abominations. La der- |

niére section sur la magie infernale

i contient un chapitre entier sur les codes

et les alphabets secrets, lequel s’est mon-
tré crucial lorsqu'Armitage a voulu
traduire le journal de Wilbur Whateley.
Le Daemonolatreia faisait partie de la
bibliotheque originelle de 'académie de
Salem, et a rejoint les possessions de
Miskatonic quand |'école fusionna avec
'institut Miskatonic en 1861.

Complexité : Complexe (70 %)
Durée : Semaines
Mythe : 8

f SAN:1
¢ Sortiléges : Appeler/Congédier Yog-Sothoth,

Bannissemenlt d'Yde Etad*, Conjurer le Démon

i (Contacter une Divinité/Nyarlathotep), Détecter un
i Enchantement’, Poudre d' Ibn Ghazi, Malédiction des
i Ténébres', Protection contre le Mauvais CEil*,

Invulnérabilité*, Repousser les Shan (Expulser un
Shan® (Insectes de Shaggai)).

Note : qui y consacre 2 mois de plus et réussit un lest
d'Intuition a -20 % gagne le langage secret Aklo a
20+1D10%

00 (3

(CR) Des actes de sorcellerie
maléfique commis en Nouvelle

Angleterre par démons sous

forme aucunement humaine

En anglais, auteur inconnu, vers 1720.
Ce manuscrit est un fragment d'un tra-

i vail bien plus important qui a été perdu.

Il détaille les légendes et les méfaits de
plusieurs sorciers tristement célébres des
débuts de la colonisation, et spéciale-
ment ceux de Robert Billington. Y sont
diment mentionnées les tribus indiennes
locales, incluant les Wampanaug et les
Nipmuck, ainsi que leurs croyances tri-
bales. S’y trouve également une
description des pierres levees des col-
lines au nord-est d'Arkham (dans la
région de Dunwich) et des blasphémes
pratiqués par les sauvages qui y résident.
Les sections suivantes relatent les his-
toires de Ieziah Mason, des proces aux

¢ sorciéres de Salem et de la légende de
i la Maison Innommable d’Arkham, le
: livre s’achevant sur la vie de Goody

Fowler. Cet ouvrage est arrive via le legs

des Dewart. Tout lecteur avec les compé-

tences Anglais, Bibliothéque et Sciences

¢ hwonaines : histoire 2 60% ou plus peut,
aprés lecture attentive du livre, effectuer
i un test sous Intuition a -20 %. Avec un
; succes, il ou elle peut identifier I'auteur
i comme étant Abijah Hoadley, 'auteur
i du Sermon de Duneeich (voir p. 55), lequel
i périt a Dunwich en 1747,

i Complexité : Délicat (30 %)

: Durée : Semaines

¢ Mythe : 4

{ SAN:1

i Sortileges : Conlacler une Divinité/Tsathoggua,
i Appeler/Congédier Ossadagowah’, Signe des Anciens

T e ® (3

(CR) (go) DeOcculta
Philsophia

i En allemand, par Heinrich Cornelius
¢ Agrippa, 1624. Un des trois grands tra-
i vaux d’Agrippa sur la magie rituelle, cette
i ancienne et rare édition est une étude en
i détails de la philosophie chrétienne, de la

magie et de 'occultisme du quinzieme et

i du seizieme siécles. Aggripa cherchait a
i synthédser le kabbalisme hébreux, la magie
i rituelle égyptienne et la philosophie
i grecque au sein d’une tradition mystique
i cohésive. Son ceuvre devint fondatrice de la
: pensée magique occidentale. Ce volume

faisait partie du legs des Orne de 1765.

: Complexité : Délicat (30 %)
: Durée : Semaines

: Occultisme : 8

: SAN:O

¢ Sortiléges : aucun

TP a3

(CR) (go) De Vermis Mysteriis
(Les Mystéres duVers)

En latin, eécrit par Ludwig Prinn vers
1540. Travail de toute une vie du fameux

mage hérétique Ludwig Prinn, ce livre
i fut publi¢ a Cologne peu apres la mort
i de 'auteur des mains de I'Inquisition.
i Prinn écrivit le livre tandis qu’il vivait
i dans une tombe pré-Romaine abandon-
i née dans les environs de Bruxelles, ou il
i recevait la visite de compagnons invisibles
i et de « serviteurs envoyés par les étoiles ».
i Explorateur du monde, Prinn était inti-
: mement familier avec le mysticisme
i islamique, et clame dans son premier
i chapitre étre un vétéran de la Neuviéme

Croisade, laquelle eut lieu trois-cent ans

i auparavant ! L'épais tome de Prinn, relié
i en cuir noir avec des fermoirs en argent,
i est long de prés de sept-cent pages divi-
i sées en seize chapitres. Chaque chapitre
i traite d’un sujet spécifique : les élémen-
© taires, la divination, la nécromancie et
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la thanatologie (fantomes, zombies et

approchantes. Les chapitres ultérieurs

Les cultes égyptiens de Nyarlathotep et
de Sebek sont évoqués, ainsi que le
Pharaon noir Nephren-Ka. Un autre cha-

pitre détaille Bubastis, Byatis et le :
« Sombre Han ». De nombreux rituels : des Profonds. On y rouve plusicurs réfe-
pour appeler des démons venant du ciel |
sont inclus, et le dernier chapitre contient !
la formule d’une drogue permettant de !
voyager a travers le temps et les dimen- :
sions, Ce volume fabuleusement rare fut :
: Complexité : Ardue (50 %)

: Durée : Semaines

: Mythe : 5

i Sciences humaines (anthropologie) : 2
I SAN:1

¢ Sortilages : le livre décril de nombreux rituels en )
i détails, mais les explications sont bien lrop incom- Durﬁe : Semaines
: plétes sur certains détails cruciaux pour pouvoir étre EKTNI 31 10
efficaces. Contacter une Divinite/Dagon®, Contacter  Sortilges : Contacter un Chihanien, Conlacler une

i Chose Trés Ancienne, Conlacter une Divinité/Shudde

donné a I'université via le legs des Tuttle.

Complexité : Cryplique (90 %)
Durée : Semaines

Mythe : 12

Occultisme : 7

Science humaines (histoire) : 2
SAN : 1

Sortiléges : Commander & un Fantdme, Conlacter |
une Divinité/Byalis*, Contacter Yig*, Créer la Drogue :
Liao (Drogue Plutanienne)®, Créer un Vilrail Vortex®,
Créer un Zombie*, Invocalion de Démon :
(InvoqueriControler un Byakhee), Invocation de Senviteur
Invisible (Invoquer/Contrdler un Vampire Stellaire), Crux
Ansata de Prinn, Hater I'Appel des Profondeurs*, Signe |

(CR)
»'Les fragments de Celaeno

i Hiéroglyphes inconnus, intraduisibles,
i pouvant dater d’avant 'apparition de

de Voor, Transferl d'Espril*

+'Les Fragments.
de Celaeno révélés

Un succes a un test de Mythe de
Cthulhu permet a un chercheur de
conclure que les marques au dos de
chaque fragment correspondent au
langage codé des Choses Trés
Anciennes. Seuls les chercheurs pos-
sédant la compétence Code des Choses
Trés Anciennes peuvent traduire les
fragments. Le texte qui en résulte est
approximatif, mais semble étre un
morceau de rapport d’étude sur les
entités avec lesquelles les Choses Tres
Anciennes se sont retrouveées en com-
pétition pour la Terre. Cthulhu,
Cthugha, Nyarlathotep et Ithaqua
sont mentionnés, avec de rapides réfé-
rences a Hali, Carcosa et au Roi en
Jaune. La portion la plus claire du
texte décrit une gigantesque biblio-
theque ou des archives sur une
planéte dans PPorbite de I’étoile
Celaeno des Pléiades. Plusieurs frag-
ments constituent également un
examen substantif des langues utili-
sées par Cthulhu et ses minions.

Complexité : Cryptique (90 %)

Durée : Semaines

Mythe : 11

SAN:1

Sortiléges : Appeler/Congédier Cthugha,
Concocter le Brevage de I'Espace, Ensorceler un
Sifflet*, Invoquer/Conlréler un Byakhee, Signe des
Anciens

Note : qui y consacre 4 mois de plus gagne la
langue R'lyehien 20+1D10%

it - (CR) Les écrits de Ponape
vampires), les familiers, et les choses e bl B
: En anglais, écrit par le capitaine Abner

déraillent les voyages de Prinn et ses tap- i Ezekiel Hoag, 1743, Version imprimée
ports avec les Saracéens, et la magie que | du T ALERaT de I_i‘oag, publlec e ,]a _f'm
ces derniers lui apprirent. La connais- du dix-huitieme siécle. Ce livre détaille
sance des djinns et des éfrits y est i les mythes et les legendes des diverses :
reportée en détails, avec la description ' peuplades polynésiennes rencontrées par :
des assassins, des derviches, des cultes ; 110ag au cours de ses voyages dans le
Thugs et des sorciers du vers d’Irem, : Pacifique Sud. Hoag suggere que ces cul-

¢ tures sont les derniéres survivantes d’un
continent disparu. Le livre détaille les | |oq informations contenues dans la

. ] - i 1A 3 2 ey 5
mythes d'une tribu particuliérement ¢ monographie de Windrop (voir plus bas),

g ) o - i
dégénéreée, adorant et s’accouplant avec : mais offre beaucoup plus de détails dans

a ses fils Ghatanothoa, Y'thogtha et

acquit cet ouvrage via le legs des Hoag.

un Profond.

B @30 ® 62 (%5

I'Homme. Peut-étre plus un artefact

i qu'un livre, la bibliotheque Orne pos-

séde dix-sept de ces fragments d’ardoises
en argile gris, solides comme acier,

excavés de plusieurs sites de fouilles par
¢ le Dr Laban Shrewsbury entre 1887 et

1893. Les fragments, dont sept peuvent
étre rassemblés en la moitie d’une
tablette, comportent d’étranges bas-reliefs

i sur le coté defiant toute interpretation

artistique. ['envers de chaque fragment

i est recouvert d’un ensemble dense de
i points. Shrewsbury nomma les fragments

d’apres I’étoile Celaeno dans la constel-
lation des Pléiades, et passa le reste de sa
carriére a tenter de trouver une traduc-
tion a leurs mystérieuses inscriptions. En

i ments aux bons soins de la bibliotheéque
i Orne. Quand il fut suggéré que le musée

d’exposition eusse pu constituer un meil-

leur écrin pour ces objets, Shrewsbury
i insista, mentionnant son éternel dédain |
i pour les Tetlow et disant qu’il se sentait :
i mieux avec les pierres sous la responsabi-
i lite du Dr Armitage. Ces derniéres !
formeront plus tard le cceur de la « biblio-
i théque des pierres » de Miskatonic. On
i raconte que Shrewsbury aurait effectué :
i une traduction des inscriptions sur les |
tablettes, mais la localisation d'un tel
i manuscrit ou livre est inconnue.

i Caractéristiques et bénéfices : aucun, & moins
i qu'une traduction ne puisse élre effectuée.

(CR)
-'Les fragments de G’Harne

En anglais, écrit par Sir Amery Wendy-
¢ Smith en 1919. Collégue de longue date
i de Sir Howard Windrop, lequel découvrit

¢ les originaux, Wendy-Smith publia cette
: traduction compléte des fragments de
: pierre juste avant d’embarquer pour la
i tristement célebre expédition G’harne

: en 1919, Sa traduction contient toutes

" . ¢ la description du monde pré-humain.
rences a Cthulhu, aux larves stellaires et i Les cités et civilisations de Lh'Yibi, Ib,
¢ Leng, Thep-Dya, R'lyeh et Kara-Shehr
Zoth-Ommog. L'universite Miskatonic : gonr largement détaillées, tout comme
le sont les batisseurs de ces empires per-
i dus: le peuple serpent, la Grande Race et
¢ surtout les Chthoniens. L'université
i acheta cette copie peu apres la publica-

tion du livre en 1919,

© Complexité : Ardu (50 %)

M'ell*, Signe Rouge de Shudde Mell*

Note : si les notes de traduclion de ce livre sont compa-
rées avec celles de la monographie de Windrop, le
lecteur gagne le langage Code des Choses Trés
Anciennes a 20+1D10% apres un mois supplémen-
taire d'éludes el une reussite spéciale sous Intuition
r8Uussi,

TP (3

‘Les fragments de G'Harne :

-'I'a Monographie de Windrop

i En anglais, ecrite par Sir Howard

Windrop en 1911, et publice dans le
i Journal de la Société rovale des Antiquités
en 1912, Aussi connue comme « la folie
i de Windrop », ce traité est une traduc-
tion conjecturale de mystérieuses tablettes
de pierre que l'auteur trouva en posses-
i sion d'une tribu d’Afrique du Nord. Les

rablettes décrivent ’histoire du monde

i depuis le Pléistocéne jusqu’aux débuts
: de 'Homme. Des détails sont également
i donnés sur les races pré-humaines : les

1908, le Dr Shrewsbury laissa les frag- i Profonds, les Choses Trés Anciennes, les

i hommes-serpents et les hideux
i Chthoniens. Les dieux Bokrug, Nug et
Yeb et Shudde M’ell sont mentionnés.
i La publication de cette monographie a
i ruiné la carriére de son auteur,

© Complexité : Ardu (50 %)

Durée : Semaines

i Mythe : 4
i SAN:1

: Sortiléges : aucun

: Note : si les notes de traduction du livre de Wendy-
¢ Smilh sont comparees avec celui de Windrop, un mais
. d'éludes supplémentaire el une réussile speciale sous
¢ Intuition réussi apportent au chercheur le langage Code
i des Choses Trés Anciennes & 20+1D10%



1ais Dévoilée

En russe, par Madame Blavatsky, 1891,
Pierre angulaire de la recherche occulte
moderne, ce livre passablement long est
dédié a la destruction de la pensée dog-
matique qui a réduit en esclavage la
théologie et la science. Il consiste en un
examen relativiste de la science, de la
religion, de la mythologie et de la philoso-
phie, touchant a des domaines aussi
divers que la chrétienté, le bouddhisme,
I’hérésie médiévale, les mythes du sau-
veur et du diable, les phénomeénes
psychiques, la franc-maconnerie, les
anciens cultes des mystéres, le gnosti-
cisme et la philosophie platonicienne.
Les recherches de Blavatsky étaient
approfondies mais déja en 1928 paraissait
mener 4 un cul-de-sac. La bibliothéeque
acquit ce livre peu aprés sa publication.

Complexité : Facile (20 %)
Durée : Semaines
Occultisme ; 5

SAN:0

Sortiléges : aucun

TR ® G (3

(CRY L'e Gran Albert

En frangais, ecrit par Albertus Magnus,
quatorzieme si¢cle. Copie a la main du
travail de Magnus, qui le considérait
comme le plus grand et le plus pur de
tous les grimoires de sorcellerie. Ce
volume massif est perclus de digressions
et d’allégories, souvent rédigées dans les
termes occultes les plus cryptiques qui
soient. Un score minimal de 35% en
Sciences occultes est requis pour y com-
prendre quelque chose. Le livre contient
trés peu de théorie magique, se concen-
trant a la place sur une longue liste de
sortileges et de recette de potions et de
poisons. Des rites d’invocations de
démons et de forces élémentaires variés
sont décrits, tous impliquant l'utilisation
de cercles protecteurs pour contréler la
créature appelée, Il est fait fréquemment
mention de « ceux qui résident dans les
profondeurs », les pales serviteurs du
Dieu Charnel. Ce volume faisait partie
du legs des Dewart.

Complexité : Cryplique (90 %)

Durée : Semaines

Mythe : 3

SAN : 1

Sortiléges : Appeler le Malin (Contacter une
Divinité/Nyarlathotep, Appeler I'Enfant des Bois
(InvoqueriContréler un Sombre Rejeton), Appeler le
Sans Visage (Invoquer/Conlrdler une Maigre Béte de
Ia Nuit), Appeler la Flamme Vivante (Invoquer/Contrdler
un Vampire de Feu), Appeler le Trés Grand Démon
(Invoguer/Contréler une Horreur Chasseresse), Appeler
Ceux qui Résident dans les Profondeurs (Contacter
une Goule), Arrél cardiaque. Estropier/Soigner un
Animal*, Commander & un corbeau, Commander a
un hibou, Commander & un loup, Prédiction®, Détecter
un Enchantement*, Feslin de Vie*, Infliger/Guérir la
Cécité*, Lier un Ennemi®, Malédiclion/Bénédiction de
la Récolte*, Mauvais CEil*

Note ; six semaines d'études supplémentaires appor-
tent la compétence Goules a 20+1D10%

(CR) (go) Der Hexenhammer

En allemand, traducteur inconnu, publi¢
en 1906. « Le marteau des sorcieres o,
comme son nom l'indique, est une tra-
duction allemande du Malleus
Maleficarium et traite donc du méme
sujet. La premiere section du livre prouve
I'existence des sorciéres suite a un long
argumentaire philosophique, et poursuit
en déclarant que quiconque nie leur exis-
tence est coupable d'hérésie. Les
peuvoirs reconnus des sorciéres et leurs
sombres rites, incluant leurs aflaires avec
les démons et leurs obscénes pratiques
sexuelles, v sont décrits en détails. La
deuxiéme section explique comment les
sorciéres peuvent étre reconnues, et com-
ment leurs sortiléges maléfiques peuvent
étre annulés ou contrés. La derniére sec-
tion s’attarde longuement sur la maniére
d’érablir et de mener un procés légal
pour sorcellerie. Cette copie faisait partie
du legs des Akeley de 1924,

Complexité : Facile (20 %)
Durée : Semaines
Occultisme : 3

Métier {lois) : 2

SAN: 0

Sortiléges : aucun

B0 o (3

‘Le Kreypticon

(Le livre des Noms Cachiés)

En Grec, écrit par Silander aux alentours
du dixiéme siecle ap. J.-C. Ce livre fut
pris comme butin au monastére du
Christ Pantocrator de Constantinople
durant la Quatrieme Croisade. Ce
manuscrit byzantin enluminé est un
compendium de paraboles étranges et
d’allégories religieuses. Les vies et les
actes des saints orthodoxes oubliés sont
racontées en dérails, en sus d’un long et
heéterodoxe commentaire sur les livres
du Nouveau Testament, Comme le
Manuscrit Voynich (également dans ce
chapitre), le véritable contenu de ce livre
est caché. Un chercheur avec 50% ou
plus en Sciences occultes qui etudie 1'ou-
vrage réalise, avec un test réussi sous
Intuition, que le contenu du livre a été
encrypté. Le décoder est néanmoins
ardu. Un membre anonyme de la famille
Pickman offrit cet ouvrage sans prix a
I"université en 1850,

Caractéristiques et bénéfices : aucun, jusqu'a ce
que le contenu véritable sait cannu,

T e ® e (F

‘Légendes de Nouvelle

Angleterre

En anglais, écrit par Eli Davenport, 1839.
Ce volume rassemble nombre des
légendes et contes populaires des tribus
d’Amérindiens de Nouvelle Angleterre.
Une errange cité ancienne d’hommes
blancs, détruite depuis des lustres, vy est
decrite. Cet endroit semble se trouver
quelque part dans les terres sauvages du

- "L Krypticon décodé

Un chercheur avec 20% ou plus en
Sciences formelles : cryprographie et un
score de 50% ou plus en Sciences
occultes peut casser le code aprés six
mois d’études et une réussite spéciale
réussi sous Intuition. La vraie nature
du travail de Silander est alors révélée :
le moine hérétique cherchait a4 compi-
ler une encyclopédie de démons, de
dieux paiens et d’esprits. Les natures
de plusieurs des Grands Anciens et de
leurs serviteurs terrestres sont étalées
en détails. Des références précises sont
faites aux ruines d’Irem en Arabie et a
Shamballah (dans le Gobi ?).
Llinfluence du Al-Azif d’Alhazred sur
ce texte est immangquable.

Complexité : Ardu (50 %)

Durée : Semaines

Mythe : 7

SAN:1

Sortiléges : Appeler/Congédier Cthugha,
Appeler/Congédier Haslur, Contacler une
Divinité/Nyarlathotep, Conlacter un Habitant des
Sables, Invoquer/Contrdler un Byakhee,
Invoquer/Conlrdler un Vampire de Feu, Poussiére
de Suleiman®, Signe des Anciens, Signe de Voor

e

nord du Massachusetts. Particulierement
interessante est cette série de contes
récurrents a propos d’esprits mysterieux
venus de la constellation de la Grande
Ourse et qui vivent sous les collines du
Vermont et du Maine, et dont la présence
sur Terre précéde celle de 'humanité. La
bibliothéque a acquis cette copie peu
apres que le livre ait été public.

Complexité - Délicat (30 %
Durée : Semaines

Mythe : 4

SAN ;1

Sortileges : aucun

e 053

‘Légendes

de I'Egypte Ancienne

En anglais, ecrit par Margaret Alice
Murphy, 1913, Une étude de la mytholo-
gie de I'ancienne Egypte, ou du moins
des portions pouvant s’appliquer a la
Franc-Magonnerie et a la théosophie
moderne. Bien trop spéculatif pour étre
vue comme un travail archéologique
authentique, ce livre abonde en légendes
anciennes et en mysteres.

Complexité : Facile (20 %)
Durée : Jours

Occultisme ; 3
: SAN:0

Sortiléges : aucun

B30 @ 63 (%%




(CRY Le livre d’Etbon dans les
. éditions suivantes :

(CR) Liber Ivonis
(Le Livre d’Eibon)

] e . o )
: un}dcs SRS pt_:rdu? c.i.c ére h},;_)cr i du Faber. Hélas pour les chercheurs,
boréenne. Le grimoire d'Eibon contient

des informations sur la religion et le mys-

Tsathoggua le dieu crapaud. Diverses

autres créatures inférieures sont égale- :
ment détaillées comme les larves | Sortiléges : Appeler/Congédier Azathoth, Contacter :
i une Divinité/Zhothaqquah (Tsalhoggua), Création de | {ose de kabbalisme. Le livre fut offert a
Portall, Enchanter un Braséro, Enchanter un Couteau®, !

Invulnérabilté*, Roue de Brume dEibon’, Signe de Voor. la bibliothéque via le legs des Akeley.
i Complexité  Ardu (50 %)
¢ Durée : Jours
i Occultisme ; 6
¢ En anglais, traduit du latin au quinzieme : SAN:0
i FET 3 ¢ Sortiléges : aucun
siécle par un inconnu. Traduction erro-
i née et incompléte du Liber Ivonis latin, :
i ce manuscrit est l'une des onze copies
i connues et fut offert & 'université via le !
i legs des Orne. i

amorphes de Tsathoggua, les Voormis
hirsutes et 'ancien peuple serpent. De
longues sections décrivent rites, sorciers
et procédures, dont de nombreux signes
et sceaux ainsi que le moyen pour un
sorcier de se déplacer entre les dimen-
sions. Cette copie était autrefois la
propriété d’Alijah Billington, détenteur
des bois de Billington et tristement céle-
bre sorcier d’Arkham. Le livre échoua a
I'université via le legs des Dewart.

Complexité ; Cryptique (90 %)

Durée : Semaines

Mythe ; 13

SAN:1

Sortiléges : Appeler/Congédier Azathoth,

une Divinité/Yok-Zothoth {Yog-Sothoth)*, Conlacter une !
Divinité/Zhothagquah (Tsalhoggua), Contacter une |
Larve Amorphe, Créalion de Portail, Créer la Barriére de :
Maach-Tith*, Enchanter un Braséro, Enchanter un :
Couleau®, Invulnérabilité”, Invoquer la Brume de Releh®, :
Lévilalion*, Roue de Brume d'Eibon®, Signe de Voor, |

Tracer le Signe de Koth*

(CR) |
Fragment du Liber Ivonis
(Le Livre d’Etbon)

En latin, auteur inconnu, environ 250 |

via le legs Whateley.

Complexité : Complexe (70 %)
Durée : Semaines
Mythe : 4

(SAN:1

Sortiléges : Contacter une Divinite/ Zhothagquah

~ (Tsathoggua), Signe de Voor.

- (CR) Fragment du'Liber Ivonis
i (Le Livve d’Etbon)
i En latin, auteur inconnu, environ . |
i deuxieme siécle ap. [.-C. Long manus- ;| aU Premier legs des Pickman.
i crit trés endommagé, les illustrations et | . =
: les commentaires I'identifient comme ! Con'!pi.exlte : Complexe (70 %)
{ étant la production de chercheurs irlan- Durée : Semaines

Ln latin, transcription d’une version | a4y deuxieme siécle. Lintroduction

1 ' | i H - - . - .
inconnue ou d’une des versions de Caius : pgraplit en tant que traduction, I'origi-

Phillippus Faber, environ dixiéme siécle | .\ <iant écrit dans la langue d’une |

ap. J.-C. et imprimé a Rome en 1662. | ., 11ée occidentale engloutie ». La |

La paternité de cet essai est attribu¢ a | 0500008 du contenu différe largement |

Eibon, personnage mystérieux qui fut soi- : 4, fragment détaillé ci-dessus, et indique

i cl ¥ iy 6 : .. - gy 4
disant le plus grand sorcier d'Hyperborée, ! un matériau source totalement différent :

i moins de la moitié du manuscrit est (go) Le livre de la'Loi

: encore lisible. Le livre parvint 4 la biblio- ; En anglais, par Aleister Crowley, 1904,

ticisme hyperboréens, incluant des théque via le legs Tuttle de 1928.

interrogations sur les dieux Abhoth, :
Atlach-Nacha, Cthulhu, Rlim Shaikorth Complexité : Cryptiue (90 %)
(le Vers des Glaces), Ubbo-Sathla et !

Durée ; Semaines
Mythe : 6
SAN 1

(CR) Ye Booke of Etbon

i Complexité : Cryptique (90 %)
i Durée : Semaines

i Mythe : 11

EE ; ! i SAN:1

Appeler/Congédier Riim Shaikorth", Atrophie dun mem- ¢ gortilages : Contacter une Divinité/ Tsathoggua, |
bre, Contacter une Divinite/Kihulhut (Cthuthu), Contacter | Gontacter une Larve Amorphe de Tsathoggua, Enjoindre
au Signe de Koth (Tracer leSigne de Koth*), § "= :
Invuinérabilté*, Roue de Brume dEibon’, Signe de Voor, : cienne terre perdue de Quy. Le livre
¢ décrit les expérimentartions magiques de
¢ l'auteur, et avertit le lecteur des dangers
i quimpliquent les affaires avec les Grands
i Anciens. Le livre raconte aussi le voyage
i d’Iggurtain vers la terre de Cakatomia
i et les sept cités d’or, enfermées sous la
i terre par les Dieux Anciens. Les rites
i d’adoration de Nyarlathotep, Othuyeg,
! Quyagen,Yig, et de Zathog le Noir sont

RSP LI

- (CR) (g0)

- 'Liber Investigationis

(De Investigation Perfectionis Metallavum) |
i En latin, par Geber alias Abu Mussah | | !
i plans des Zarrians. Ce livre fut donné a

ap. J_-C‘ Ce manuscrit est un des pre- }ﬂbil' ibn I‘Iayyam al-Sofi. Précis pour le j

miers travaux qui ont probablement moins confus d’alchimie et de mysticisme
formé la base de la traduction médiévale !
de Faber (voir ci-dessus). Il reste moins
d’un tiers du texte complet, et de nom- :
breuses pages sont déchirées, tachées ou :
abimées autrement. Les quelques por- |
tions restantes, néanmoins, sont bien plus i
claires que les sections leur correspon- |
dant dans le Faber. Ce fragment était |
autrefois la propriété de Noah « Le |
Sorcier » Whateley de Dunwich. I1 fut |
transmis a Wilbur Whateley en 1924 et
finalement cédé a I'université Miskatonic |

islamique, ce travail est presque incom-

i préhensible pour qui n’a pas au moins
: 30% en Sciences occultes. Appartenait

¢ Occultisme : 1
i SAN:D
i Sortiléges : aucun

e eSS

i Un des nombreux livres de Crowley,
¢ celui-ci introduit ses théories sur la magie,
i lesquelles rompent radicalement avec les
i sages techniques des Théosophistes et de
i I’Aube Dorée. Le mysticisme de Crowley
i consiste en une reprise de I’hermétisme
i meédiéval classique additionné d’une forte

T 0G5 (3

. (CR)'Lg livre noir du Crane

i Traduction en latin du manuscrit grec
i original, auteur et date inconnus. Cet
i ouvrage dense et obscur contient les preé-
¢ tendues mémoires d'un certain J'cak

Iggurtian, étudiant et occultiste de I'an-

décrits, comme le sont les diaboliques

i I'université via le second legs des
¢ Pickman.

i Complexité : Ardu (50 %)

i Durée : Mois

i Mythe : 6

i SAN:1

: Sortiléges : Contacter une Divinité/Cthulhu, Contacter
i une Divinité/Nyarlathotep, Cantacter une
i Divinité/Olhuyeg®, Invoguer/Conlraler un Rejeton
i d'Othuyeg”

T @r®eGH(3

- Un livre des morts Egyptien

En anglais, par E. Wallis Budge, 1895.
i Traduction de plusieurs priéres et textes
i égyptiens traitant de la momification des
i morts et des voyages qui attendent le dis-



paru dans 'apres-vie. Traduction bien
trop speéculative pour les chercheurs les
plus répurés, ce livre s'aventure profonde-
ment dans la magie rituelle égyptienne.
Des avancees ultérieures dans la wraduc-
tion de I'égyptien rendront les conclusions
de Budge pour le moins douteuses.

Complexité : Delicat (30 %)
Durée : Semaines
Occultisme : 3

SAN: 0

Sortileges : aucun

B 00 o (3

(goy Lia- magie sacrée
ou le livre d’AbraMelin

le sage
En hébreux, ecrit par Lamech le Jeune,

1458 ap. J.-C. ; traduit en anglais par

A.E. Waite en 1900, Ce livre contient le
testament d’Abraham de Wurtzburg, un
kabbaliste de la Renaissance gui voya-
gea autour du monde méditerranéen au
début du quinzieme siecle, Abraham étu-
dia avec tous les mages et kabbalistes
qu’il put trouver, mais il les accusa tous
de charlatanisme ou d’adhérer a des phi-
losophies erronées. Finalement, il trouva
Abramelin le Mage dans un petit village
sur les berges du Nil ; le reste du livre
détaille la philosophie magique et les
techniques d'Abramelin, lesquelles
mélent théurgie helléniste classique et
ancien kabbalisme hébreux. Sont décrits
en deétails des rites d'invocation et de
commandement des esprits, de clair-
voyance, de protection contre la magie
maléfique et de bien d’autres choses. La
bibliothéque Orne acquit ce livre peu
apres sa publication,

Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Semaines
Occultisme ; 8

SAN:0

Sortiléges : aucun

TI&r G (F

(CR) Magie Véritable

En anglais, écrit par Theophilius Wenn,
pas de date (dix-septiéme siécle).
Longtemps connu seulement grice aux
rumeurs, on reconnait a l'original une
seule copie. Le nom de 'auteur est
estime n’ére qu'un pseudonyme. Une
nouvelle edition fut imprimeée en 1872
par Oakley Press — la copie de I'univer-
sité est un petit volume en piteux état,
Précis des arts sombres, cet ouvrage
contient quantité de références aux
démons, vampires, possessions, enchan-
tements, sorcellerie, rites d’holocaustes et
aux sacrifices humains. Il établit plu-
sieurs distinctions subtiles entre les
magies noire, blanche et grise. La fin du
livie comprend sept incantations ; trois

sont décrites comme étant des sortiléges
de protection, tandis que les trois autres
sont a utiliser contre des ennemis, Le
dernier sortilege, qui comporte un sacri-

Grands Anciens, invoque un démon

¢tabli, apportera de grandes richesses au
lanceur. Ce livre fut offert par Watson
Akeley en 1924.

Complexité : Complexe (70 %)
Durée : Semaines
Mythe : 6

© SAN: 1
i Sortiléges : Appeler I'Unique (Invoquer/Contréler un
i Serviteur des Dieux Extérieurs), Appeler I'Esprit de

I'Air (Invoquer/Cantrler un Vampire Stellaire), Appeler
Celui qui est Ailé (Invoguer/Contréler un Byakhee),

Confondre I'Ennemi (Roue de Brume d'Eibon*), Parler SAN -0

au Nair Démon (Appeler/Congédier Nyogtha), Poudre

i dlbn Ghazi, Poussiére de Suleiman®

T r oG (3

(CR)

Magnalia Cliristi Americana
En anglais, écrit par Cotton Mather en
1702.Vu par beaucoup comme une apo-
logie pour la part qu'il a jouée dans les
proces aux sorcieres de Salem, ce travail

: pesant et tortueux était selon Mather

suppose servir d'histoire de la chrétienté

: en Nouvelle Angleterre. 1l y dépeint les

evéenements du Massachusetts comme
une bataille entre le bien et le mal, entre
Dieu et le diable, Satan attaquait le peu-
ple pieux du Massachusertts, prétend
Mather, pour se venger de ce qu’ils
avaient bati une sainte colonie dans ce
qui etait avant le rovaume du malin. Le
manque de morale des puritains des der-
niers jours ouvrirent le passage au
démon, et a travers les actes de viles sor-
cieres ce dernier chercha a détruire la

i colonie a jamais. Une section offre une

longue énumération de sorciers et sor-

i ciéres et des vils démons qu’ils lachérent

sur le monde. On peut noter parmi ces
listes les descriptions de « bétes sans nom
lachées par le sorcier d’une maison sans
nom » (la Maison Innommable d’Arkham,
bien que Mather ne révéle jamais le nom
de la ville), et des actes maléfiques de
Richard Billington. Mather passe rapide-
ment sur les proceés aux sorciéres de

atteint des coloniaux habituellement pai-

i sibles était une tragédie encore plus

terrible. Foi, vigilance et priéres sont les
seules armes contre le mal, Ward Phillips

i I'ancien offrit ce livre a la bibliothéque de

I'institut d’Arkham en 1705.

Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Semaines
Mythe : 1

Occultisme : 3

SAN ! 0

Sortiléges : aucun

(go) The Magus
En anglais, par Francis Barrett, 1801.
Le travail qui entraina la remise au gofit

i T T te] dédié . du jour du mysticisme et de I'occulte au
i de s: ur un autel dedié aux @ . iy i

g i dix-neuviéme siécle. L'ceuvre de Barrett
i sert d'introduction aux pratiques occultes

hideux qui, si le pacte est correctement : et magiques. Etant surtout une refonte

i moderne des trois livres de sagesse
i occulte d’Agrippa, le travail recouvre des
i sujets comme I"astrologie, la démonolo-
i gie et I’alchimie. Les amateurs éclairés
i trouvent I’ensemble du traité de Barrett
¢ trop dilué pour des études sérieuses. Le
i livre fut donné via le premier legs des
¢ Pickman.

© Complexité : Délicat (30 %)
: Durée : Semaines
i Occultisme : 3

: Sortiléges : aucun

T e oG (3

(CR) Malleus Maleficarum

i En latin, écrit par Jacob Sprenger et
: Heinrich Kramentrans, 1486. Le révé-
i rend Ward Phillips acquit ce volume
i durant ses fonctions comme bibliothé-
i caire de I'université en 1809. Armitage
i destina aussitot ce livre a la section inter-
i dite, et fut inquiet de découvrir sa

i disparition des éragéres. Sa situation

i actuelle est inconnue.

TP e (F

(CR)

‘Les Manuserits Pnakotiques

En anglais, auteur et traducteur inconnus
; traduit d’'un papyrus grec aux alentours

i du quinziéme siecle, Cet ouvrage désta-

i bilisant décrit une race d’étre anciens
i ayant précede la vie sur cette planéte,

¢ lesquels auraient créé toutes les autres
i créatures terrestres par humour ou par
erreur. Une description de I'immense et
i terrifiant continent de Reall-Yeaa est éga-
i lement incluse. Le livre relate ensuite les
i mythes épiques des civilisations perdues
i hyperboréennes d’Hyperborée et de
i I'Atlantide, comme la chute de Zobna
i et les voyages du prophéte Sansu.
i D’autres sections décrivent les natures
i de Chaugnar Faugn et de Yibb-Tstll,

Salem, admettant que les choses étaient : 3'“?, queld cn-'}hsa[lion d¢ ln Grmntie Regy
allées trop loin et que I'hystérie qui avait : °¢ "h,' Les_ fuies Ce Rhan—T.‘egol_h sonk
! reportes, ainsi que la localisation de

i Xiurhn. Une section donne également
i une description fragmentaire de la vie
i sur Jupiter. Ce livre appartenait autre-
¢ fois a Noah « Le Sorcier » Whateley, et
: faisait partie du legs des Whateley.

i Complexité : Cryptique (90 %)

i Durée : Semaines

i Mythe : 10

: SAN:1

i Sortileges : Contacter Celul Qui a des Ailes (Chose
i Trés Ancienne), Tracer les Angles d'Yrr et de Ynghrr
. (Création de Portail),




(CR)
-‘Lgs Manuserits Pnakotiques
(fragment)

En grec, source inconnue, traducteur et |
date inconnus. Parmi les plus fragiles |
documents en possession de I'universite, |
cet ouvrage consiste en deux douzaines |
de fragments de parchemins, la plupart |
étant consacrés a la traduction d’un texte |
formé par des points (trés similaires aux |
marques sur les Fragments de Gelagno)
en grec. Le reste du document décrit |
une ancienne race de créatures tres |
anciennes qui se seraient alliées a Ubbo-
Sathla pour générer la vie terrestre, avant |
de mener une dpre guerre contre des !
forces maléfiques inconnues. Ces frag- !
ments furent donnés a la bibliotheque !

via le legs des Tuttle.

Complexité : Crypligue (90 %)
Durée : Semaines

Mythe : 6

SAN:1

Sortiléges : Contacter Celui Qui a des Alles (Chose

Trés Ancienne)

Note : qui posséde Grec & 40% ou plus et consacre |
deux mais supplémenlaires a |'élude des fragmenls :
avanl de réussir une réussite spéciale sous Intuition
gagne le langage Code des Choses Trés Anciennes @

20+1010%

L oS

(CR) L'e manuscrit Voynich

pour les notes sur la traduction,

L @e® G A

(CR) Memorable Providences
Relating To Witcheraft
And Possessions

En anglais, écrit par Cotton Mather, 1689, |
Ce long tract sert d’avertissement de !
Mather envers le peuple de Nouvelle
Angleterre, comme quoi le diable les |
attend a chaque tournant pour les tenter |
vers la damnation. Il ne cesse de se lamen- |
ter de la dégradation de la foi des |
coloniaux, et critique continuellement I'in-
cessante laicisation de la société coloniale, :

Déchifirer
le Manuserit Voynich

[.’é¢tonnant langage secret du
Manuscrit Voynrch a jusqu’ici défié
toute traduction : pour casser le code,
un chercheur doit passer 25-IN'T mois
a étudier le tome, puis son joueur doit
effectuer une réussite spéciale sous
Sciences formelles : cryptographie
pour révéler que le texte est écrit alter-
nativement en mots grecs et latin, le
tout camouflé par un ancien code
occulte arabe. Une fois le code casseé,
le texte se dévoile comme étant le
résumé partiel du troisiéme livre du
Necronomicon, touchant spécifique-
ment 4 I'histoire du continent perdu
de Mu et a 'ascendance des spectraux
Lloigor. 1l raconte la longue histoire
de cette race, et de nombreux liens
sont établis entre les entités spectrales
et les légendes sur les dragons.

Complexité : Ardu (50 %)

Durée : Semaines

Mythe : 6

Sciences humaines (histoire) : 4

SAN:1

Sortiléges : Parler avec le Dragon (Contacter un
Lloigar*}

Il se lance alors dans une longue descrip-
tion des damnations que le démon a

i prévues pour les puritains, et des soldats

qu'il utilise dans sa bataille contre le Bien
: les sorcieres. Les pouvoirs magiques et

; ; .. i les pratiques infernales des magiciennes
Langue inconnue, auteur inconnu, écrit

vers 1500 ap. J.-C. Nommé d’aprés son |

vendeur-découvreur, ce manuscrit est : i iy e
. Z i . i aseulement servir de critique de la société
éorit dans un langage codé qui confi- ; changeante autour de lui, ce pamphlet a
£ s : (>t (i

nue de défier toute traduction, Le | “i\égl 5 Bardinee. de ]’h\,sté ?e aliti el
Ioaviv € 3 ! 15 o [
contenu de cet ouvrage de 116 pages : S— I T——
. ¢ Clern ¢, laquelie ex

est un mystére complet, comme ['est ! Sal ng 15 § "’C ? . part i

% R x ] aler g s, cL CO a er

I’identité de son auteur (bien que de BELLARLCS: Wt £OpIc gpp

nombreux chercheurs pensent qu’il :

s'agisse de I'ceuvre de Francis Bacon). | 7% " % £ g
Lef illustrations eryptiques d'élrange)s bibliotheque de 'institut d'Arkham.
créatures et les diagrammes pleins de tubes G
et de cylindres ne font quLe renforcer le Comploxita : Délicat (30 %)
mystére. L'original fut donné a Puniver- © g0 hisme : 2
sité de Yale aprés sa découverte en 1923, et | gan-¢
fut laborieusement copié dans une edi- |
tion fac-similé. Le Dr Armitage acquit une !

copie de ce tirage limité. Voir ci-contre |

sont décrits en détails choquants. Bien que
Mather destinait probablement cet ouvrage

Durée : Semaines

Sortiléges : aucun

TP (3

More Wonders
- Of The Invisible World

¢ En anglais, par Robert Calef, écrit en

¢ est particuliérement acerbe. Le livre peut
¢ seulement étre publié en Angleterre,
i aucune maison d’édition de Nouvelle
¢ Angleterre ne pouvant accepter le manus-
¢ crit. La copie de la bibliotheque est une

i édition plus tardive, imprimée en 1866.

Le Dr Armitage I’a acquise en 1920,

Complexité : Delicat (30 %)
Durée : Semaines

Occultisme : 1

Sciences humaines (histoire) : 1

i Sclences humaines (religion) :1
i SAN:D

Sortiléges : aucun

T e ® oS3

L'es Mythes Bibliques

. et leurs paralleles
- dans les autres religions

En anglais, écrit par T.W. Doane, 1882,
i Un ouvrage pointu pour les ¢tudes en
i religion comparée. Ceux érudiant le
i Mythe seront certainement attirés par
i les divers entités démoniaques décrites,
i ainsi que par les descriptions variées
d'une apocalypse a venir.

i Complexité : Délical (30 %)
¢ Durée : Semaines

i Occultisme :3

i SAN: O

i Sortiléges : aucun

e e (

Myhtologie Polynésienne

i (avec une note sur le cycle des légendes de
¢ Cthullny)
: En anglais, écrit par Harold Hadley

Porigine 4 Ward Phillips I'Ancien, et consti- | Copeland, 1906. Second livre du profes-

tuait un des piliers de I’ancienne i seur Copeland, il s’agit 1a d’un texte

i anthropologique traitant en premier licu
i du folklore de Polynésie et de Micronésie.
i Les références aux légendes du peuple
i marin que 'on nomme Profonds, a 'esprit
i maléfique Pére Dagon et a un continent
i disparu distinguent ce travail des études
i plus conventionnelles sur la région.
i Miskatonic acquit ce livre peu aprés sa
i publication.

i Complexité : Ardu (50 %)
i Durée : Semaines

i Mythe:3

i SAN 1

: Sortileges : aucun

1700, Répondant au Wonders of the

Tnvisible World de Mather, Calef étudie la :
: sorcellerie et I'hystérie anti-sorcieres dans
les colonies originelles. Les exces de la :

. (CR) Le Necronomicon

Cour de Salem sont rapportés brutale- :

ment, et quantités d’éléments présentés

innocentes. Il met également dans la
balance les gains d'argent et de propriétes
substantiels que gagnérent les accusa-

T e ® oG (3

s+ dans les éditions suivantes :
prouvent que beaucoup de celles qui :

furent mises 4 mort étaient entierement

teurs. La critique de Calef envers Mather

(CR) L'é Necronomicon

En latin, ecrit par Olaus Wormius, 1228
ap. J.-C. Une des quatre copies connues



de 1'édition espagnole du dix-septiéme |

siecle a avoir survécu, La traduction de
Poriginal grec par Wormius n’a pas les

schémas stellaires et les données astrolo- :
giques associées a la version précédente,
mais cela ne réduit que de peu sa valeur |
en tant qu'ultime deépositaire du savoir | :
i presente de fréquentes annotations de la |
main d’Alijah Billington. Cet ouvrage |

du Mythe. L’ceuvre touche a tous les

aspects du Mythe de Cthulhu, et il est
virtuellement possible de trouver n’im-
porte quel sortilége a I'intérieur. Ce tome
appartenait au legs original de Jeremiah | COf'l]Plexilé : Cryptique (90 %)
Orne, et est certainement le livre le plus | Ourée: Semaines
i Mythe: 8
i SAN:1
i Sortileges : Appeler/Congédier Azathoth, |
i Appeler/Congédier Cthugha, Appeler/Congédier Haslur,
: Appeler/Congedier Nyogtha, Appeler/Congedier Shub-
i Niggurath, Appeler/Congédier Yog-Sothoth, Contacter
i une Chose Trés Ancienne, Contacter une Goule. :
i Contacter un Chien de Tindalos, Contacter une :
i Divinité/Nyariathotep, Contacter un Habitant des |
Sables, Domination®, Flétrissement, Invoquer/Contraler
: ; : un Byakhee, Invoquer/Conlréler un Vampire de Feu, :
unp Ghosa TEes {\nmennel‘ Corlasiriny Srle) i Invoquer/Contréler un Serviteur des Dieux Extérieurs, :
Contacter un Chien de Tindalos, Contacter une | P . . o8 el
A ) ¢ Poudre d'fbn Ghazi, Poussiére de Suleiman®, :
Divinité/Nyarlathotep, Contacter un Habitant des : R& Hio. Siare.des Anel Siara: e\l :
Sables, Domination®, Fletrissement, Invequer/Contréler SR RGN, SIJ00.055 ANQIENS: SIBNS:dS Xonh
un Byakhee, Invoquer/Controler un Vampire de Feu, |
Invoquer/Conlréler un Serviteur des Dieux Extérieurs, :

Poudre d'lbn Ghazi, Poussiére de Suleiman®, i

: (CR) Nécrolatrie

En allemand, écrit par Ivor Gorstadt,
i 1702, Ce livre relate les vies de mages
i et de chercheurs de l'inconnu, et le prix |
i que ces sorciers ont payé pour leur |
i connaissance des Choses du Dehors. De
i nombreuses lignes sont consacrées aux |
vies de Alhazred et Ludwig Prinn et sont
. accompagnées de citations exhaustives |
i de leurs travaux. Les vies de John Dee :
¢ et de Simon Magus sont également |
i décrites, tout comme le destin atroce du
kabbaliste Joseph Della Rayna. Les vies |
i des mythiques sorciers Eibon, Yakthoob |
. et Zanthu sont aussi évoquées. L'auteur |
voit clairement ces biographies comme |
i des avertissements a 'attention de ceux |
i tentés par les savoirs interdits, et il i
: conclut en rappelant qu'il est bon d'igno- :
i rer certains secrets. Ce livre faisait partie !
. du legs des Hoag. !

célébre de la bibliothéque de Miskatonic.

Complexité : Complexe (70 %)

Durée : Semaines

Mythe : 16

SAN:1

Sortiléges : Appeler/Congédier Azathoth,
AppeleriCongédier Cthugha, Appeler/Congédier Hastur,

Appeler/Congédier Nyogtha, Appeler/Cangédier Shub-
Niggurath, AppeleriCongédier Yog-Sothoth, Conlacter :

Résurrection, Signe des Anciens, Signe de Voor,
Terrible Malédiction d'Azathoth

(CR) Ye Necronomicon

En anglais, traduit par le Dr John Dee,
1586, pendant son tour de I'Europe

avec Edward Kelly. On le pense traduit |

d’une copie grecque que le Dr Dee
aurait lue a Prague ou en Transylvanie.

Le Necronomicon du Dr Dee a été lar- :

gement expurge et une grande partie du
matériau s’est vue largement réameénagé
et réinterprété par le traducteur. Comme
le Necronomicon latin, le traitement du

Mythe par I'ouvrage est quasiment univer- |

sel. Neanmoins, les références cryptiques
et les interprétations contradictoires
abondent. Ce manuscrit faisait partie du
legs des Whateley.

Complexité : Camplexe (70 %)

Durée ; Semaines

Mythe : 15

SAN ;1

Sortileges : Appeler Le Seigneur de la Fosse

(Appeler/Congédier Nyogtha), Commander I'Ange |

Dilyah (Invoquer/Contréler un Serviteur des Dieux

(Contacter une Divinité/Nyarlathotep), Domination®,

Poussiére de Suleiman®, Signe des Anciens, Poudre

d'lbn Ghazi, Signe de Voar

(CR)

Al-AZif : Ye Booke Of Ye Arab
En anglais, auteur inconnu, vers 1570,
Ce manuscrit, écrit en un anglais pro-
vincial approximatif et relié en peau
humaine, consiste en une traduction par-
tielle du Necronomicon additionnée des
commentaires anonymes de 'auteur.

Cette version est grandement abrégée et |
i longue de seulement rrois-cent pages, La
i liste compléte des sortiléges de la ver- |
- sion latine est présente, bien que nombre |
d’entre eux soient largement abréges et |
potentiellement erronés. Ce texte pour-

rait étre I'ceuvre de Richard Billington. 1
g

faisait partie du legs des Dewart.

Terrible Malédiction d'Azathath

Complexité : Complexe (70 %)

Durée : Semaines

i Mythe : 12

i SAN:1 £
Sortiléges : Crux Ansata de Prinn, Poudre d'lbn Ghazi, :
. Signe de Voor £
Extérieurs), Appeler | Ange Yazrael (Appeler/Congédier

Yog-Sothoth), Consulter le Sombre Serviteur (Contacter

une Gaule), Consulter e Trés Ancien (Conlacter une :

Chose Trés Ancienne), Consulter 'Esprit de |a Terre :

T @003 (%5

(CR) Le parchemin
ShrewSbury

i Langue, auteur et date inconnus, Trouvé

¢ par le Dr Laban Shrewsbury durant des
i fouilles en Islande en 1899, ce mysté-
i rieux parchemin est fait de la peau d’un

animal inconnu, et est sensé étre agé d’au

i moins trois-cent ans. Aucune traduction
i n'a été tentée jusqu’ici. Le parchemin |
| parait extrémement vieux, et pourtant
i son cuir est resté souple. Un test de
i Seiences de la vie : zoologile ne permet pas

~'Le'Parchemin

Shrewsbury décodé

Un test réussi de Mythe de Cthulhu
permet a un investigateur de recon-
naitre le mystérieux langage comme
étant du Tsath-Yo hyperboréen, Un
second test réussi identifie le cuir
comme celui d’un Gnoph-Keh.
Chacune de ces révélations entraine
un test de Santé Mentale (perte de
SAN 0/1). Pour déchiffrer le parche-
min, un traducteur doit combiner ses
tests de Bibliothéque avec la compé-
tence Tsath-Yo hyperboréen. Le
parchemin contient le texte suivant :

« Dernier.testament
de Zaccosh-Utahn

de la:septiéme colonie
de Kranoria.»

Ceci est le dernier avertissement a
jamais venir de notre vallée maudite
jusqu’a la terre par dela la mer. Ecou-
tez attentivement, car moi seul ait
survécu. Par manque de sagesse, notre
colonie réveilla le pouvoir des Grands
Anciens dans les dédales de cavernes
que nous découvrimes sous le sol de
notre vallée ; nous fames assez fous
pour utiliser ce pouvoir. De nous tous,
Att’k Uthuul, plus grand de nos scien-
tifiques, crut qu’il pouvait contréler
ce pouvoir, mais il avait tort. Que bril-
lait la vallée choisie par la septi¢éme
colonie dans les terres du couchant !
Uthuul dort encore en ces lieux, dans
la double étreinte de ses machines et
des Grands Anciens. Je pourrais en
dire d’avantage si ma force ne m’avait
pas quitté, Mes jours sont finis. Dans
la mort j’investirai mon esprit dans
cette peau afin qu’elle passe les ages et
demeure, pour étre peut-étre trouvée
un jour et préserve ainsi d’autres
hommes de notre sort »,

Le parchemin fait référence a la fin
de la colonie hyperboréenne de
Kranoria, au dessus de laquelle se
trouve aujourd’hui Dunwich. Les gar-
diens devraient se référer a Retour a
Dunzoich et au scénario « Le bois som-
bre » (publié dans Aventures dans la
Région d'Arlham) pour plus de détails,

Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Semaines

Mythe : 3

SAN:1

Sortileges : aucun

i d’identifier I'animal, seulement son
: appartenance aux mammiferes. Les
. glyphes sur le parchemin ont été écrite a

I'aide d’une encre rouge profond qui
résiste aux dissolvants, méme a ’acide

i des restaurateurs, Le Dr Shrewsbury en
¢ fit don a la bibliothéque Orne en 1909.




“I¢ Peuple du Monolithe

copie peu aprés la publication du livre.

Complexité : Délicat (30 %)
Durée : Jours

Mythe : 3

SAN : 1

Sortileges : aucun

ool G102

(CR) Prodiges
thaumaturgiques

dans la Cdnaan

de Nouvelle Angleterre

Phillips d’Arkham, 1788. Quand le pro- sions de onze voire douze volumes, |

| circulant secrétement sous forme manus- |
¢ crite. La copie de I'université fut obtenue
1928, ce livre avait déja disparu des éta- | vyia le legs des Tutde. 11 s’agit, hélas, d’'une |
i version incompléte ne comportant que SAN: 1
Nul ne sait que la copie a été volée par !
son auteur en 1811, quand Phillips | Contenu :
détruisit tous les exemplaires du livres i
qu’il plit trouver avant de fuir la Nouvelle !
Angleterre. Personne n’a remarqué son |

absence dans les 117 années qui ont suivi. |

fesseur Armitage commenga a assembler
la Collection réglementée en septembre

géres, Sa situation est encore inconnue.

T 0 oG (F

-'Lgs Prophéties
de Nostradamus

En frangais, par Michel de Nostredame,
édition publiée en 1871. Compilation
des vers mystérieux se prétendant pro- :
phéties d'événements futurs allant i
jusqu’a Pan 3797. Interpréter ces pre-
dictions n'est pas chose aisce, cependant. |

Complexité : Cryptique (90 %)
Durée : Semaines

Occultisme : 1

SAN: 0

Sortiléges : aucun

T e ® oGH (3

~“‘Lgrapport

- sur laferme Gardner _
-En anglais, écrit par une commission en
; 1882. Cet aride papier scientifique décrit |

. Pétrange météorite qui échoua prés :

! . i I'objet lui-méme. Un addendum au rap-
endroit de Hongrie connu sous le nom | ort décrit d’étranges événements
de Xuthltan, et commenga peu apres sa For 9 T 15
dEcenite vers 1a.folfe, Le poéme titre de: | ultérieurs ayant eu lieu a la ferme des
la collection est dit p;tr‘ccrr1ins étre basé | Oardice, &0 phctisuliey1es Disatres tiu-
: )
P Vi i i tions de la flore et de la faune locales.

sur les expériences du ’étranger. | : s
o vap poste &l BEL- 1 Un appendice décrit un examen superfi-

5 titres i 4 Noirs Dési I B
Les autre incluent « No Esirs vy | o) de Ja Lande désolée.

« Hors du Vieux Monde », « La Béte des |

Etoiles », « Le Miroir de Nitocris », Complexité : Délicat (30 %)

« Déchirer le Voile » et « Se Dressant dans | pyrge : Semaines
les T'énébres » L'université acquit cette |
i SAN:1

i Sortileges : aucun

Mythe : 2

T fm® (3

- 'Lies Révélations de Glaaki

En anglais, auteur inconnu, publié¢ en
i 1865. Ce travail en neuf volumes, chacun
i étant écrit anonymement par un auteur |
i différent, contient le corpus de la sagesse
i apportée par le dieu Glaaki 4 ses sui-
i vants dévoues. Le culte de Glaaki serait
i centré dans la vallée de la riviere Severn, !
i au sud-ouest de I'Angleterre. L'ouvrage
i est une étude du folklore et de la reli-
i gion obscurs, dégénérés, de cette région.
En anglais, écrit par le révérend Ward

i d’Arkham en 1882. La majorité du texte |

- . N ¢ est consacrée a une tentative d’analyse |
En anglais, écrit par Justin Geoffrey, i : . I, :
; ; ¢ du bolide, lequel n’était composé d'au- :

1926. Une collection de poemes excen- sy 3 oy : i
: 7 : ! cun élément identifiable. Les etranges :
triques par le texan Justin Geoffrey. Avant | i £ : :
: i = = i spectres émis par le météore sont égale- !

sa folie et son suicide, Geoffrey était un i : - S
; : i ment inclus, ainsi que plusicurs :
ami de longue date d’Edward Derby. En e ; :
i ; oy : i photographies étrangement floutées de

1922, il voyagea jusqu’a un obscur

« Volume VI ; Shub-Niggurath et le culte
dedié a la déesse dans le village de
Goatswood ou est garde le Cristal
lunaire.

Sortilége : AppeleriCongédier Shub-Niggurath

: Complexité : Complexe (70 %)

: Durée : Semaines
i Mythe:7
i SAN:1

Sortiléges : comme noté ci-dessus, par volume

T @e oS3

‘Les révélations de Hali
: En anglais, écrit par E.S, Bayrolles, 1913,

¢ Ce fin ouvrage prétend étre la traduc-
¢ tion du testament cryptique du prophete
Hali, un celébre médium selon linter-
i prétation de E.S. Bayrolles. Ce dernier
i déclare dans son introduction avoir été

i capable d'effectuer cette traduction gréce
i alécriture automatique, en se faisant le
i vaisseau de Pesprit d'Hosieb Alar

i Robardin, un habitant de ’ancienne
i Carcosa. Le livre contient trente-sept can-

tiques, étranges poémes hantant le lecteur

i et connus pour affecter profondément les
i émotions. Hali écrit sur le lac qui porte
i son nom, sur la terrifiante cité de

Carcosa et sur la nature fuyante de la

i vérité. Publié par Golden Goblin Press.
i Watson Akeley du Maine donna cette

Des rumeurs abondent a propos de ver- |

quatre des neufs volumes.

» Volume I: Glaaki, 'Habitant du Lac, { joyeur du chercheur doit effectuer un test sous Volonté

et le culte de sorciéres qui le vénérent.
Sortilége : Contacter une Divinite Glaaki®

» Volume II : les serviteurs de Glaaki et

la malédiction du Vert Flétrissement.
Sortilege : Hymne de Nyhargo (Requiem”)

Labyrinthe, et ses hideuses Larves.
Sortilége : Contacter une Divinite Eihort®, Exlraire

i copie a la bibliothéque de 'université en

1924.

Complexité : Complexe {70 %)

¢ Durée : Semaines

i Mythe : 4

i Sortileges : I'ouvrage tout entier conlient une insi-

i dieuse version du sorlilége Conlacter une Divinité
i Haslur se langant de lul-méme sur le lecteur au fur et 4
: mesure que le livre se dévaile. Une fois le livre lu, le

i sous peine de tomber sous le pouvoir du sorlilége. Au

i fil des semaines et des mois, les viclimes sont sub-

i mergées par des senliments de remords et de
. désespoir. Le sorlilége progressant, elles se voient
i hantées par des réves sur Carcosa el ses habitanls
i maudits. Les victimes perdent 1D2 points de SAN

: i chague mois. Lorsque ces pertes mensuelles depas-
i *Volume IV : Eihort, le Dieu du :
i i affigées de manies suicidaires pour une durée indeter-

senl le double de leur score de POU, elles sont

: minge.

une Larve d'Eihort (Invoquer/Contrdler une Larve !
d’Eihort*) i

TR 0o (F

Résultats de surveillance
- des sols, village de Dunwich

i En anglais, écrit par une commission en
{1902, 11 s’agit du rapport du départe-
i ment de géologie a propos d’une
! surveillance menée dans et autour du
¢ village de Dunwich, Massachusetts. Les
i géologues espéraient découvrir la source
i des étranges grondements sous-terrains
i réguliérement rapportés dans la région
. mais n’ont finalement que des spécula-
i tions a offrir. Plusieurs des montagnes
i aux formes étranges pres de Dunwich
i sont décrites et cartographices avec force
i détails, une fois encore sans pouvoir
i apporter d'explications. 1l y est egale-



ment fait référence a une vaste série de
cavernes minant 'ensemble de la région.

Note : I'élude n'apporte aucun pourcentage en Mythe
de Clhulhu. Une seule réussite suffit @ en comprendre
le contenu.

Complexité : Délicat (30 %)

Durée : Semaines

Sortiléges ; aucun

EDér 0o (H

[Je Sermon de Dunwich

En anglais, par le revérend Abijah
Hoadley, 1747. Une transcription du
sermon original de Hoadley qui conspue
les habitants de Dunwich et se lamente
sur la longue histoire du village en
matiére d'hérésie et de sorcellerie. Le
révérend déclare aussi que les gronde-
ments fréquents agitant le sol prés de la
ville sont I'ccuvre du malin. Hoadley dis-
parut peu aprés avoir prononcé son
sermon. Ce dernier faisait partie d’une
grande collection de travaux liturgiques

locaux et a été offert & I'université par |

le révérend Ward Phillips en 1815.

Complexité : Facile {20 %)
Durée : Semaines

Mythe : 1

SAN:1

Sortiléges : aucun

T @0 @ o3 (3
(goy La Tablette d’Emeraude

En italien, auteur et traducteur incon-
nus, 1857, Traduction italienne d’un
texte alchimique de 200 ap. J.-C., ce livre
a depuis servi comme ccuvre de réfé-
rence. Sa majeure partie traite de la
relation entre le macrocosme et le micro-
cosme, exaltant la maxime « ce qui est en
haut est comme ce qui est en bas », Des
lecteurs intuitifs (ou initiés) pourraient
réaliser que les pratiques alchimiques
décrites a I'intérieur sont allégoriques : le
but des rituels n’est pas de transformer le
plomb ou la matiére en or, mais plutét

de purifier I'ame corrompue de ’alchi- |

miste et de le rapprocher du divin. Ce
livre fut donné a la bibliothéque via le
second legs des Pickman.

Complexité : Complexe (70 %)
Durée : Semaines

Occultisme : 3

SAN:0

Sortiléges : aucun

B &0 0 oG (%3

(CR) Les tablettes de Zanthu,
une traduction conjecturale

En anglais, écrit par Harold Hadley
Copeland, 1916. Un fin volume préten-
dant étre une traduction de hiéroglyphes
graves sur une série de tablettes de jade
noir que ’auteur trouva dans une
ancienne tombe en Indochine, Copeland
clame que les inscriptions étaient écrites

‘ p)

en Nacaal Hiératique, la langue du conti-
nent perdu de Mu. Les tablettes en

i elles-mémes constituent une histoire par-

tielle de Iancienne Mu écrite par le
sorcier Zanthu. Le culte Muvien de
Shub-Niggurath et de Cthulhu y est
décrit, comme le sont les rites envers
Nug et Yeb, Zoth-Ommog, Yig, Ythogtha,
Pére Dagon et Mére Hydra. Le texte

détaille également les serviteurs insubs-

tantiels des dieux muviens, les Lloigor

i et lesYuggya. [’auteur envoya cette copie
i par voie postale en 1916 au Dr Laban

Shrewsbury, collégue et ami de longue
date. Shrewsbury avait déja disparu,
neanmoins, et la bibliothéque prit donc
possession du livre.

- Complexité : Ardu (50 %)

Durée : Semaines

© Mythe : 3
i Sciences humaines (anthropologie) : 1
i SAN:2

Sortileges : aucun

T aH (S

‘Les Tessons d’Ettdown

En anglais, écrit par le révérend Arthur

Brooke Winters-Hall en 1912, Traduction
i d’inscriptions cryptiques trouvées sur de :

mystéricux ¢clats d’argile déterrés dans
une strate pré-carbonifére au sud de
I'Angleterre. Winters-Hall prétend que

i les étranges poingons sur les éclats sont
effectivement un langage, et les relie aux

marques des Fragments Prakotigues. La
traduction de Winters-Hall raconte I'his-
toire d’une race hideuse d’étres proches
des vers, les Yekubiens, lesquels tenteé-
rent d’envahir la Terre sur des « ponts
d’éther » & une époque ancienne ol notre
planete était dominée par une race d’étres

: bienveillants en forme de cones, La tra-

duction décrit la culture de la Grande
Race attaquée en détails, et explique com-
ment ils finivent par vaincre les Yekubiens,
Laban Shrewsbury fit 'acquisition de

i cette copie peu apres sa publication en

1912, et Poffrit a la bibliotheque en 1913,

Complexité : Délicat (30 %)
Durée : Semaines

Mythe : 11

SAN : 1

Sortiléges : L'Appel Par Dela le Vide du Temps (une
i version abscure, difficile & mailriser de Contacter un
¢ Yithien®).

e oS (F

‘Le texte de R'Lyeh

Langue, auteur et date inconnus. Cet
ancien volume massif est le tome le plus
odieux que posséde I'université, Relié en

eau humaine, ses pages friables (d’une
i P 1 g

i provenance toute aussi douteuse) exha-
i lent une odeur de putréfaction et de
i corruption. On raconte qu’Amos Tuttle
i aurait acquis ce volume pour un prix

immense auprés d’un groupe inconnu au
ceeur le plus sombre de I'Asie Centrale.
Le texte utilise 'alphabet romain pour la

Le Manuscrit des Hoskin

Un test réussi en Mythe de Cthulhu
permet & un chercheur de deviner que
le texte est écrit dans le langage pré-
humain R’lyehien, bien qu’utilisant
les lettres anglaises. Un lecteur avec
des compétences en R’lyehien ou en
Glyphes R’lyehiennes (ou possédant
une clé de décodage comme celle
dans les papiers de Tuttle) peut tenter
une traduction. Le texte est une des-
cription du Grand Cthulhu, de ses
larves stellaires et de ses « fils » Zoth-
Ommog et Ghatanothoa, de ’arrivée
de Cthulhu sur terre, de sa demeure
sur R'lyeh, de sa « mort » et de son
long emprisonnement, et de son iné-
vitable retour. Mu et R’lyeh sont
décrits en dérails, ainsi que les servi-
teurs de Cthulhu et ses larves : les
Profonds, Pére Dagon, Mére Hydra, et
les Yuggs que meéne Ubb. Les litanies
et les chants reproduits constituent les
bases de plusieurs des formules du
Necronomicon, cet ouvrage consti-
tuant la colonne vertébrale du culte
de Cthulhu. Au cours de 'automne
et du printemps 1928-29, I'assistant
bibliothécaire Bryant Hoskins effec-
tuera une traduction compléte de ce
livre, peu avant son admission a Pasile
d’Arkham. Aprés ’avoir pris subrepti-
cement sur les lieux méme de
I’effondrement d’Hoskins, Armitage
ajoutera aussitét le manuscrit a la
Collection réglementée.

Complexité : Complexe (70 %)

Durée : Semaines

Mythe : 15

Occultisme ; 7

SAN:2

Sortileges : Contacter une Divinité/Cthulhu,
Contacter un Profond, Contacter une Divinité/Dagon®,
Conlacter une Divinité/Hydra", Elreinte de Cthulhu’,
Lame de Fond"*, Malediction de la Plerre

i - e 4

sonorité et la forme des lettres, mais le
i langage demeure totalement inconnu.
! D’intéressantes notes de marge de la
main de Tuttle semblent indiquer que ce
dernier était capable d’en effectuer une

traduction au moins partielle, Ce livre

fut donné a la bibliotheque via le legs des
Tuttle. Ce livre porte une puissante male-
i diction, apposée sur le livre par le lama
i des Tcho-Tcho en personne. Quiconque
touche le livre doit effectuer un test sous
i Volonté. Si une réussite spéciale est
obtenue, la victime devient peu a peu
i obsédée par l'idée de traduire le livre.
Dés qu'elle commence 4 en lire les pages,
i elle est sujette a des réves sur Leng, sur
les Anciens Phares et sur le Hiérophante
i Masqué, Ces réves induisent une perte
i de SAN de 1/1D6 par jour, et ne peu-
{ vent pas étre évités. Sans intervention
¢ magique, la descente dans la folie du lec-
teur est assuree. Voir 'encadré ci-dessus
: pour I'ouvrage traduit.




L'Université Miskatonic

(CR) (g0)

Thesaurus Cliemicus

En latin, par Roger Bacon, 1271. Ancien
manuel médical, ce volume contient une

étude exhaustive de 'alchimie. Faisait |

partie du legs des Orne.

Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Mois

Occultisme : 1

SAN:0

Sortiléges : aucun

B30 ® o6r (95
(CR).

-‘Lig tome Noir d*Alsophocus

Latin, traduction d’un manuscrit inconnu,
auteur et date inconnus. Ce livre est le :
grimoire d’Alsophocus, philosophe et sor- !

cier du royaume pré-humain d'Ergonill. Tl

décrit nombre de royaumes perdus et de !
dimensions autres, et examine les runes !
de lien et de forme. Les portes secrétes |
de P’espace et du temps y sont révéelées, |
de méme que les incantations capables !
d’invoquer les plus ignobles démons. Est :
incluse une description deétaillée de
Sharnoth, repaire inter-dimensionnel de |

Nyarlathotep, a coté d’autres secrets
comme la nature du Trapézohédron
Rutilant, le Dit de Boromir, et un rituel

pout rappeler le Grand Cthulhu des pro-
fondeurs. Nombre de ces secrets sont
révélés sous forme d’obscurs indices, de
paraboles et d’allégories pour égarer le
non-initi¢. Ce livre fut donné & la biblio-

théque via le premier legs des Pickman.

Note : Ce livre a &té |a cible du sorlilege Ensorceler un

livre*, pour un POU de 5

Complexité : Complexe (70 %)
Durée : Mois

Mythe : 10

SAN:1

Sortileges : Contacler une Divinite/Cthulhu, Contacter
une Divinité/Nyarlathotep, Création de Portail,

Enchanter une Flite”, Invoquer/Contraler un Vampire
Stellaire, Invoquer/Contréler un Serviteur des Dieux

Extérieurs, Terrible Malédiction d'Azathoth, Tracer le

Pentagramme Pnakotique®

T 0 ® o5 (5

(CR) Une plongée dans les
formes du Mythe au sein des
derniéres sociétés primitives,
avec références spécifiques
au texte de R’lyeh

manuscrit est une ¢tude précise du fol-

klore et des mythes polynésiens, avec des |
références fréquentes aux Eerits de Ponape

et aux travaux d'Harold Hadley Copeland.

._Shn?ws,bur_v va_ plus Ioil? néamn‘c_}ins en Complexité - Ardu (50 %)
interprétant ces mythes a la lumiere des : Ourde: Semalnes
: Mythe : 4

. SAN:1

. Sortiléges : Contacter un Yugg®, Contacter une
Grand Cthulhu. Il fait également réfé- |

informations contenues dans le Texre de
R’lyeh, et finit sur un traité a propos de
cité perdue et de son terrifiant seigneur le

Avertissement

Les références occasionnelles de
Whateley au Mythe de Cthulhu peu-
vent embrouiller le profane, mais ne
sont que trop claires pour qui en
connait la nature. Plus un chercheur
en sait sur le Mythe, plus il apprendra
du journal. Les effets de ce livre sur
I’esprit d’un investigateur pourraient
se montrer catastrophiques.

g journal Whateley décodé

Un chercheur avec 20% ou plus en
Stiences occudtes peut utiliser sa compe-
tence Sciences formelles : cryprographie
pour identifier le code comme étant
un ancien systéme utilisé par les sectes
hérétiques Sufi, s’approchant du lan-
gage occulte médiéval appelé Aklo, et
’utiliser pour étudier I’ouvrage.
Pendant la traduction, la hideuse
nature de ce livre devient evidente.
Maoitié journal, moiti¢ livre de travail
magique, le registre contient un bref
récit de la vie de Wilbur Whateley et
de ses plans pour invoquer son pere,
Yog-Sothoth, afin que la Terre toute
entiére soit « nettoyée et que plus
aucune créature terrestre n'y survive »,
Y sont également décrits rituels et
opérations magiques, entrecoupés de
banales rumeurs et événements de
Dunwich. Whateley décrit également
son éducation sous la coupe de son
pére le Sorcier Whateley ainsi que la
croissance et les progrés ininterrom-
pus de « 'Autre Chose de I'étage », 1l se
targue parfois de révélations que lui ont
accordé des entités invoqueées et dis-
serte sur ’apocalypse a venir. La fagon
inhumaine de penser de Whateley rend
le livre particuliérement déstabilisant,
Pauteur répertoriant au hasard et dans
son style brouillon diverses entités, sor-
tiléges et lieux, confirmant leur
existence sans les décrire. Plus impor-
tant, les notes de Whateley sur la
technique magique peuvent étre utili-
sées pour reprendre tout sortilege
erroné, a I'exception du sortilége
Appeler/Congédier Yog-Sothoth.

Complexité : Cryplique (90 %)

Durée : Semaines

Mythe : 1/3 du score acluel du chercheur
SAN:1

Sortiléges : Aklo du Sabaoth (Contacter une
Divinité Abhoth®), Invoquer/Contréler Ceux de I'Air
(Serviteur des Dieux Extérieurs), La Formule Dho',
Signe de Voor

Lt e

En anglais, écrit par le Dr Laban i rence aux rejetons de Cthulhu et aux
g : B : - .
Shrewsbury en 1913, Ce vaste document choses hideuses qui le servent dans les

profondeurs comme les Profonds et les
Yuggs. La bibliotheque a également
accepté en cadeau une copie signee par
auteur peu aprés sa publication en 1913.

Divinité/Zoth-Ommog*, Contacter un Profond

(CRY Le journal Whateley

En anglais codé, écrit par Wilbur
Whateley, 1914-1928. Ce calepin
endommage a la mine insignifiante fut
le journal et le carnet de notes de Wilbur

Whateley, le plus infame des fils de

Dunwich, Le livre est entiérement rédigé

i selon un code ressemblant a une variante

trés obscure d’une méthode arabe uti-
lis¢ en Mésopotamie, défiant toute

i analyse superficielle. La traduction par-

tielle du professeur Armitage fut
essentielle pour son role dans I'abomi-

i nation de Dunwich, et le bibliothecaire
i considére le journal comme étant le plus
i dangereux objet de la bibliotheque Orne.
i 1l le conserve enfermé dans son bureau,
i alécart méme des documents contenus
i dans la Collection réglementée. Il jura

au départ de briler ce « journal maudit »
mais a depuis décidé d’attendre d’en
avoir acheve la traduction. Le livre fut
donné a la bibliothéque via le legs des
Whateley, mais Armitage a prudemment
effacé toute référence a son existence :

i seuls Armitage lui-méme, Rice, Morgan
i et le juge Whateley de Dunwich savent
i que le livre n’a pas été detruit. Voir I'en-
i cadré ci-contre pour la version traduite.

TR0 S

(CRy Le manuserit Whateley

Langue inconnue, auteur inconnu, date

i inconnue (sans doute aux alentours du
i quatorziéme siécle). Cet épais et volu-
: mineux tome, large de plus de huir-cent

pages, s'enorgueillit d’'une épaisse couver-
ture noire et d’un fermoir en acier
sculpté. Les pages semblent éure en vélin,
bien que leur étrange teinte verte et leur

i résistance extréme les rendent uniques,

Le texte du livre en lui-méme est plus

i déstabilisant : Pouvrage tout entier est

rempli d’une écriture dense, curviligne
ressemblant & du Sanskrit mais défiant

! toute analyse linguistique, Une écriture

différente apparait a 'envers du qua-
triégme de couverture, ressemblant a celle
du mystérieux Parchemin Shrewosbury (voir

p. 53). Le livre a auwrefois appartenu a
: Noah « Le Sorcier » Whateley de
i Dunwich, et fut donne a la bibliothéque
i via le legs des Whateley. Voir I'encadré
i ci-contre pour une version traduite en
¢ anglais.

T ér (3

E (CR)Y L¢ carnet

de travail Whateley

En anglais, écrit par Noah Whateley aux

. environs de 1880. Ce grand recueil de

folios est ’autobiographie et le grimoire

i magique de Noah « Le Sorcier » Whateley
i de Dunwich. Ecrit dans un style
i archaigue et grossier, obligeant le lec-
i teur a posseder Seiences ocendres a au

moins 30% pour pouvoir en suivre le
texte chaotique. Whateley raconte com-
ment il se perdit une fois, étant jeune,



e

Les secrets
du Manuserit Whateley

Ce mystérieux livre est une fontaine
de révélations potentielles. Un test
réussi en Mythe de Cehulhu identifie
les pages comme étant faites a partir
de la peau d’une quelconque créature
du Mythe (un Byakhee, probable-
ment). La couverture est reliée en cuir
de Gnoph-Keh. D’autres tests per-
mettent d’identifier la langue du texte
comme étant des hiéroglyphes curvi-
lignes de la Grande Race de Yith, et
P’inscription du troisiéme de couver-
ture comme étant rédigée en Tasth-Yo
hyperboréen. Un chercheur avec la
compétence Yithien peut tenter de lire
le tome. Hyperboréen a 20% permet
une traduction de l'inscription au dos
en moins d’une heure. Cette dernicre
identifie le livre comme étant la pro-
priété d’un certain « Ezdagor de
Commorium, grand prétre et seigneur
de Kranoria, copie de Ioriginal faite
de sa propre main dévouée ». Le texte
principal est bien plus choquant. Il
s’agit d’un rapport complet d’un agent
de terrain Yithien nommé K’'S’Tak-
Ik-Ik, lequel passa une décennie a
effectuer des recherches au cour de la
derniére ére de 'histoire terrienne.
K’S'Tak-1k-Tk décrit la Terre ravagée
d’inimaginables époques futures, ainsi
que les hideuses créatures arachnoides
qui en sont les derniers maitres.
L’auteur s’attarde sur des ruines
depuis longtemps abandonnées ayant
appartenu a la civilisation future de la
Grande Race, sur les enregistrements
que les cafards yithiens laisseront der-
riére eux avant d’opérer leur migration
vers le centre de Mercure, et sur les
entités végétales et bulbeuses qu’ils
posséderont la-bas. Enfin, K'S Tak-
Ik-Tk décrit 'ultime apocalypse. Les
derniers quasi-mammiféres dégéneé-
rés, menes par un prophéte dément
adoubé par Yog-Sothoth lui-méme,
ouvrira finalement les ultimes portes.
Yog-Sothoth et les autres Dieux
Extérieurs balaieront la surface de la
Terre en détruisant toute vie. La pla-
néte toute entiére sera arrachée au
continuum espace-temps et plongée
dans un espace étranger. Libérés des
contraintes du cosmos tel que nous le
connaissons, les Grands Anciens se
réveilleront enfin et repeupleront le
globe dévasté avec leurs hideux reje-
tons, Seuls les efforts télépathiques de
toute la Grande Race travaillant a
Punisson ont été capables de ramener
K’S'Tak-Tk-Ik dans I’espace dimen-
sionnel, ot il fut capable d’achever
son rapport.

Complexité : Cryptique (90 %)
Durée : Semaines

Mythe : 13

SAN : 1

Sortiléges : aucun

dans les cavernes de Dunwich, et com-
ment la vision du « Tres Grand Dieu qui
Attend dans les Profondeurs » ravagea
son esprit et scella son destin, 11 deétaille
ses premiers echanges avec les Crovantes,
un culte de sorcieres de Dunwich, son
initiation a la magie et enfin son depart
de Passemblée pour des raisons de difte-
rence de point de vue. Whateley passa
sa vie d’adulte a collectionner les tomes
ésotériques et a explorer les cavernes
sous Dunwich, Il parvint a acceder aux
anciennes chambres sous Pyramid
Mountain, et trouva la un livre extraordi-
naire (que la description identifie comme
erant le Manuscrit Whateley), Au cour
des années qui suivirent, Whateley fut
finalement capable d’effectuer une tra-
duction approximative du livre avec I'aide
de Ceux du Dehors. Lorsqu’il connut la
destine finale de la Terre, il décida d'en
étre I'instrument. Il devint un adorateur
dévoué de Yog-Sothoth, et commenga a

i chercher les moyens par lesquels le dieu

pourrait étre fait chair. Ce livre fut donné
a la bibliotheque en 1928 via le legs des
Whateley.

Complexité : Cryplique (90 %)

Durée : Semaines

Mythe : §

SAN :1

Sortiléges : Appeler 'Homme Cornu (Conlacter une
Divinté/MNyarlathotep), Altérer le Climat®, Arrél cardiague,
Estropier/Soigner un Animal’, Prédiction”, Instiller la

Peur. Invoquer/Contréler un Byakhee, InvoquenConlriler

un Vampire Stellaire, Malédiction/Béneédiction de la
Récolte™, Mauvais CEil*, Immunisation®, Sorlilége de
Mort*, Signe de Voor

TP oG (3

(CR) Wonders Of The Invisible
World

En anglais, écrit par Cotton Mather,
1692. Un travail laborieux compilant et
reécrivant les meémoires du révérend
Mather sur les procés aux sorciéres de
Salem qu’il présida. Ecrivant a la requéte
du gouverneur du Massachusetts,
Mather cherche a chroniquer et au final

a expliquer 'hystérie anti-sorciéres qui
consuma Salem puis toute la région de la
baie. L'ouvrage est divisé en trois par-
ties, » Enchantements constatés n,
« Discours sur les merveilles du monde
invisible : une exhortation nécessaire
adresse a une région deésormais extraor-
dinairement alarmée par la colére du
Diable + et finalement « Le Diable décou-

i vert », La premiére section décrit la vague

maléfique qui fut récemment lachée sur
la colonie, et explique comment le diable
peut tenter méme les plus droits a tra-
vers les exceés passionneés. Selon le
raisonnement de Mather, les habitants
de Salem furent dans I'hystérie presque
aussi importants pour Satan que les sor-
ciéres qui étaient sous sa coupe infernale.
De nombreuses méthodes pour identi-
fier les sorcieres sont décrites, et la plus
grande prudence est recommandée dans
leur chasse « sous peine de mener a une
fin plus terrible que I’état initial » La

¢ seconde section décrit les procés eux-

mémes, incluant des compte-rendus de
ceux de Keziah Mason, Edmund Carter,
Edward Hutchison et bien d’autres. La
troisiéme secrion décrit les méthodes par
lesquelles les mortels peuvent affronter le
diable. Elles sont peu nombreuses : si la
foi et les prieres sont essentielles, la raison
'est tout autant afin de s’assurer que les
chasseurs ne soient pas victimes d’exces
de zele. Ce manuscrit fabuleusement rare
fut souvent cité comme référence par le
réevérend Ward Phillips durant la com-
position des Prodiges thaumaturgigues dans
la Canaan de la Nouwvelle Angleterve et
contient encore quelgques-unes de ses
annotations. Il fut donné a la biblio-
théque par la famille Phillips en 1805.

Complexité : Délicat (30 %)
Durée | Semaines

Mythe : 1
Occultisme : 2
SAN : 1

Sortileges : aucun

e (S

(CR) (go) Le Zehar

En hébreusx, écrit par Moise de Leon,
1280. Ce texte dense est une des bases
de la kabbale et contient nombre des
secrets du mysticisme juif. Il décrit en
détails la division de 'univers en dix
sphéres ou sephiroth, dont le tiers fut

¢ brisé en étant infusé avec |'essence divine.

Plusieurs des secrets de la gématrie (la
numérologie juive) sont également claire-
ment exposés. Ce travail faisait partie du
legs original des Orne de 1765.

Complexité ; Cryptique (90 %)

Durée : Mois

¢ Qccultisme 4

SAN :1
Sortiléges : aucun




Alitres éléments.
‘du-Mythe dans
labibliothéque

Les ouvrages suivants ne sont ni des
ouvrages traditionnels de philosophie ni
des livres de magie mais résultent de
contacts périphériques avec le Mythe de
Cthulhu, Chacun pourrait servir de
tremplin a des chercheurs insouciants
pour plonger dans de plus noirs secrets.
Au mois de septembre 1928, aucun n'a
été placé dans la Collection réglemen-
tée. Ces objets constituent également de
merveilleux endroits pour que les gar-
diens y séement des indices menant a
leurs propres scénarios.

Papiers des Billigton
En anglais, écrit par divers auteurs entre
1790 et 1808. L’intégralité des notes, des
papiers et des correspondances person-
nelles d’Alijah Billington, laissées derriére
lui lorsqu’il dut fuire en Angleterre en
1808. Ces papiers furent donnés a la
bibliothéque en 1924 via le legs des
Dewart. Ce sont des documents fragiles,
écrits a la main, qui remplissent quatre
cartons de la salle des documents divers en
attendant d’étre classés. Chercher dans
ces papiers requiert une réussite spéciale
dans la compétence Anglais (pour ne pas
se perdre dans cette langue archaique et
cette ecriture manuscrite), et beaucoup
de temps. Les joueurs qui réussissent un
test de Bibliothéque découvrent les choses
suivantes :

« Le journal du jeune Laban Billington,
tenu de neuf a onze ans, lequel men-
tionne plusieurs étranges événements
dans les bois de Billington de 1807 a
1808, particulierement des bruits reten-
tissant dans la nuit

* Le journal d’Alijah Billington ou les

notes d'un sorcier débutant, La majo-

rité du texte est volontairement vague
ou codée, Inclut un récit complet de la
querelle entre lui et Ward Phillips.

Complexité : Complexe (70 %)

Durée : Semaines

Mythe : 4

SAN:1

Sortiléges : Cantacter une Divinité/Nyarlathotep

Une série de letires de Jonathan Bishop

de Dunwich, révélant la véritable cause

derriére plusieurs disparitions a travers
la vallée du Miskatonic au cours des

eté et automne 1807,

Complexité : Facile (20 %)

Durée : Heures

Mythe : 3

SAN: 1

Sortileges : aucun

Lire, analyser et collationner tous les

textes des Billington entraine les effets

suivants, qui incluent les détails déja
mentionnés juste au dessus :

Complexité : Complexe (70 %)

Durée : Semaines

Mythe ; 7

Sciences humaines ({histoire) : 1

SAN:1

Sortileges : Contacter une Divinité/Nyarlathotep

. Papiers de Phillips

- jusqu’a:1706

En anglais, par le révérend Ward Phillips
et divers autres auteurs, environ 1640-
1705, Journaux, sermons et lettres d’un
des plus célebres fils d’Arkham, ces
documents occupent la place d’honneur
dans la « Salle des archives de I'an-
cienne école », Phillips présida a la
formation de I'institut d'Arkham, et
offrit ses premiéres piéces a la nouvelle
bibliothéque de I'école. Les papiers preé-
sentent non seulement une histoire
déraillée des débuts d’Arkham et de la
naissance de I'université, mais dépei-
gnent également une image claire de la
vie dans le Massachusetts colonial. Les
chercheurs peuvent avec un test réussi
de Bibliothéque trouver les éléments spé-
cifiques suivants :

* Plusieurs mentions de bruits étranges et
de lumiéres apergues de nuit dans le
Sombre Ravin et sur I'lle abandonnée
du fleuve Miskatonic

Des douzaines de lettres de Bartholomew
Gedney de Salem, qui siégea a la pre-
miére Cour d’Oyer et Terminer durant
les procés aux sorcieres de Salem. Son
recit de ces procés est remarquablement
complet

Une transcription compléte du premier
interrogatoire de Keziah Mason, peu
aprés son arrestation

Peu avant la fin du dernier journal de
Phillips, plus de vingt pages ont été
scellées ensemble avec de la cire. Si les
pages sont séparées, elles révélent un
récit de la terrifiante bataille entre les
citoyens et le culte des sorciéres d’Arkham
en 1704, Le lynchage de Goody Fowler,
le raid sur le Sombre Ravin et 'assaut
des tunnels des goules sous Arkham
sont décrits en détails horrifiques.
Complexité : Facile (20 %)

Durée ; Semaines

Mythe : 2

SAN : 1

Sortiléges : aucun

Collationner, lire et analyser tous les
papiers de Phillips entraine les effets sui
vants, qui incluent les détails déja
mentionnes juste au dessus :

Complexité : Ardu (50 %)

Durée : Semaines

Mythe : 4

Occultisme ; 1

SAN: 1

Sortiléges : aucun

TP 0S5

:'Lés Papiers du jeune

. Phillips jusqu’en:1881:

i En anglais, par Ward Phillips et divers
: autres auteurs, environ 1805-1811. Cette
collection consiste en certaines corres-
pondances et journaux de Ward Phillips
le jeune, qui servit en tant que biblio-
thécaire a Miskatonic de 1805 a 1811.
La plupart des documents personnels de
Phillips furent donnés a la Société des
historiens d’Arkham, mais tous ceux trai-

tant de la bibliothéque et de Miskatonic
sont restes dans la salle des archives de
’ancienne école de la bibliothéque Orne.
La majorité est constituée de correspon-
dances au sujet de la négociation du
premier legs des Pickman, ainsi que du
gros des notes de Phillips sur la rédaction
de son Prodiges thawmatrgiques dans la
Canaan de la Nowvelle Angleterre. Ces
papiers, outre 'image qu’ils offrent de
Miskatonic et de la bibliothéque Orne
au tournant du dix-neuviéme siécle, four-
nissent au chercheur un excellent guide
des lieux contenant des livres et des collec-
tions ésotériques en Nouvelle Angleterre
en 1800 et plus. Ces documents sont en
possession de P'université depuis la retraite
de Phillips en 1811, Un test réussi de

¢ Bibliothéque permet au chercheur de trou-

ver les choses suivantes :

Certains passages d’un des journaux,
datant de 1786, décrivent d’étranges
bruits résonnant dans le sous-sol de la
Premiére église baptiste, Cherchant a en
savoir plus, Phillips découvrit un passage
secret menant a une chambre souter-
raine et a un « autel dédié a toutes les
vilénies et tous les satanismes ». Des cro-
quis complets de symboles secrets sont
inclus. Les horreurs que Phillips vit sous
la terre le poussérent a explorer les tun-
nels sous Arkham et & mener sa propre

croisade contre le mal et I'inconnu en

Nouvelle Angleterre.
Complexité : Facile (20 %)
Durée : Semaines
Mythe : 1
SAN : 1
Sortileges : aucun

Un récit complet de la dispute de Phillips
avec Alijah Billington, qui s’acheva avec
la mort mystérieuse et tragique de I'ami
et confident de Phillips, John Druven de
la Gazette d’Avikham

Un tas de notes manuscrites, copiées par
Phillips depuis un ou plusieurs livres
inconnus. Ces pages contiennent plu-
sieurs formules magiques, ainsi que des
éléments sur les entités Ossadagowah et
Yog-Sothoth,

Complexité : Délicat {30 %)

Durée : Semaines

Mythe : 2

SAN 1

Sortiléges : Appeler/Congédier Ossadagowah'*,
Appeler/Congédier Yogge-Sothothe (Yog-Sethoth),
Contacter Nartato (Contacter une Divinité/Nyarlathotep).
Conlacter Sadogowah (Contacter une Divinité/
Tsathoggua), Signe des Anciens

Le dernier journal de Phillips datant de
1811 contient un long récit de enquéte
que Phillips et Deliverance Westripp
menerent sur la mort de John Druven, et
leur tentative pour résoudre 'affaire
Billington. Leurs recherches les meneé-
rent aux bois de Billington et dans la
proche Dunwich. Les seize derniére
pages du journal sont déchirées, et n’ont
jamais e retrouvées,

Collationner, lire et analyser tous les
papiers de Phillips entraine les effets sui-

i vants, qui incluent les détails déja

mentionnés juste au dessus :

Fre——
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Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Semaines

Mythe : 7

Occultisme : 4

SAN: 1
sortileges : Appeler/Congédier Ossadagowah’,

Appeler/Congédier Yogge-Sothothe (Yog-Sathoth),
Contacler Nariato (Contacter une Divinite/Nyarlalhatep),
contacter Sadogowah (Contacter une Divinité/ |
Tsathoggual, Signe des Anciens i

T r 0

Papiers des Tuttle(1928)

En anglais et d’autres langues, écrits par
divers auteurs, 1860-1924. Un des
ajouts les plus récents a la bibliothéque
Orne. Les journaux et lettres du reclus
du Massachusetts Amos Tuttle furent
donnés a 'université apres la mort mys-
térieuse de leur heritier, Paul Tuttle, en
1928, Les éléments, placés ensemble
sans ordre apparent, occupent six grands
cartons dans la salle de restauration des
livres au sous-sol de la bibliotheque.
Lassistant bibliothécaire Bryant Hoskins
a commencé a sortir et cataloguer les
papiers des Tuttle durant I'ét¢ 1928, mais
son effondrement final laissera le travail
inachevé. Aprés quelques temps,
Armitage déplacera I'ensemble vers la
Collection réglementée. Les chercheurs
examinant les papiers et réussissant un
test de Bibliothéque peuvent trouver les
éléments suivants :

Divers journaux détaillent les voyages
de Tuttle, alors un jeune homme, vers
Jérusalem et la Terre sainte, le Soudan,
I'Inde, la Chine et méme I"’Ameérique du
Sud. Durant son séjour dans I'hémi-
sphére sud, Tuttle devint I'ami du célebre
explorateur et scientifique, le britannique
Henry Challenger, qu’il accompagna
dans son expédition dans I'Himalaya en
1891, expédition qui dut faire demi-tour
aprés une attaque de vicieux Tcho-Tcho.

Complexité : Facile (20 %)
Durée : Jours

Mythe : 3

SAN:1

Sortiléges : aucun

Un étrange message décousu, en {ran-
gais, d’un artiste/mystique du nom
d’Erich Zann. La longue lettre déconcer-
tante, moitié essai érudit et moitié récit
onirique suivant le flot de la conscience,
décrit la vraie nature du glorieux Signe
Jaune et les marques que son maitre
innome accordera a quiconque promet
de le servir.

Complexité : Délicat (30 %)
Durée : Jours

Mythe ; 3

SAN:1

Sortiléges : Indicible Promesse*

Plusieurs lettres de missionnaires en
Inde, Birmanie et Indochine niant
connaissance d’'un plateau nomme Sung
ou d’une cité appelée Alaozar. Chacune

conscille a Tuttle, pour sa propre sécurité,
de cesser ses recherches sur les meoeurs
dégénérées du peuple Tcho-Tcho

Une lettre d'un certain Dr Anton Zarnak
fournit une bréve description anthropo-
logique de ancien peuple asiatiques des
Tcho-Tcho, lesquels sont culturellement
et linguistiquement étrangers a tous leurs
voisins proches, Un test réussi de Mythe
de Cthulhy permet de reconnaitre que
bien des éléments ont été passés sous
silence par Zarnak

Une série de lettres datant de 1883-89,
d’un certain Ho Fong, collectionneur
d’antiquités @ Shanghai. Ho confirme
que le « texte des plus rares » existe
encore en Asie, et qu’il pourrait étre dis-
ponible a la vente. Des lettres successives
détaillent les négociations de Ho avec le
« L.ama des T'cho-Tcho » Ho fut appa-
remment capable d'obtenir le Téexte de
R’lyeh pour Tuttle au prix de 100 000§
« en plus de votre promesse »

Une lettre ouvragée, plus proche du par-
chemin, écrite en chinois. Traduite, elle se
révéle avoir été envoyée par un certain
E-Poh, « trés saint Lama des T'cho-
Tcho », remerciant Tuttle pour Ioffre
trées gracieuse qu'il lui a faite en échange
du « plus précicux et du plus saint de
tous les livres » E-Poh adresse ses veeux
a'Tuttle, et espére que ce dernier traitera
le livre avec la méme déférence que celui-

ci a connu au cour des trois cents

derniéres années

Une longue correspondance avec le pro-
fesseur d’Arkham Laban Shrewsbury,
allant de 1892 a 1898. Shrewsbury par-
tage la vision de I'anthropologie
polynésienne et asiatique de Tuttle, tout
particuliérement ses hétérodoxes intuitions
concernant le « cycle du Mythe de
Cthulhu ». Dans la derniéere lettre,
Shrewsbury accepte d'accorder a Tuttle
I'accés a sa raduction inachevée de ce
qu'il appelle les Fragimments de Celacno en
echange d’un prét pour six mois de la
copie de Tuttle du Unaussprechlichen
Kudten de von Junzt.,

Complexité : Délicat (30 %)
Durée ; Jours

Mythe : 2

SAN : 1

Sortiléges . aucun

Un classeur de soixante pages manus-
crites titré « Les Fragments de Celaeno » 1l
s’agit la de la copie de Tuttle de la traduc-
tion de Shrewsbury, encore relativement
vague par endroits. Seule une bréve

i esquisse des premiers éléments cosmolo-

giques est incluse, avec des mentions a
Cthulhu, a Nyarlathotep et a d’autres

i anciens dieux de I'espace. Le matériau le
¢ plus cohérent se situe a la fin, fournissant

un glossaire et un vocabulaire exhaustif

du langage pré-humain appelé le

R’lyehien. Ces notes constitueront la base
de la Clé de R’lveh de Bryant Hoskins.

© Complexits : Ardu (50 %)

Durée : Semaines

Mythe : 6

SAN: 1

Sortiléges : aucun ; un chercheur qui passe 22-INT
semaines supplémentaires a I'étudier gagne le lan-

gage R'lyehien a 20+1D10%

Collationner, lire et analyser tous les
papiers de Tuttle entraine les effets sui-
vants, qui incluent les détails déja
mentionneés juste au dessus :

. Complexité : Ardu (50 %)

Durée . Semaines
Mythe : 11
SAN:1

i Sortileges : Indicible Promesse”

¢ Note : un chercheur qui passe 22-INT semaines sup-
i plémentaires & étudier gagne le langage R'lyehien a
: 20+1D10%
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o musée d’exposition de Miskatonic

L'Université Miskatonic

Etrange relique des débuts de I'université, le
musée d’exposition Miskatonic fait partie de
I’école depuis que Jeremiah Orne a donné vie
pour la premiére fois a I'institut d’Arkham en
1765. L'actuel musee se dresse sur le site ori-
ginel du batiment Orne, premier des édifices
construits pour I'institut Miskatonic des arts
liberaux. Suite a un incendie en 1902, le
musce fut enticrement rebati et élargi pour
atteindre son état actuel, Il est ouvert au
public de 10h a 18h, du mardi au samedi.
Son entrée est gratuite.
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La facade extérieure du musée est large et
austére, décorée (comme beaucoup des bati-
ments neufs du campus) en style néoclassique,
des colonnes corinthiennes et des statues de
marbre de Jeremiah Orne et de Stanley Hoyt
en flanquant 'entrée. A I'intérieur, galeries
larges et halls spacieux abondent, tous parés
de granit et de marbre, la lumiére provenant
en quantité de hautes fenérres et de verriéres.
Les échos de pas et de voix résonnent le long
des murs, et tandis que le jour s’achéve, les
ombres semblent s’étendre dangereusement...
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Le fond pour les acquisitions du musée a tou-
jours ére restreint, Pendant des années ses
collections n'ont donc fait que stagner,
dépendant pour evoluer des occasionnelles
donations privées. Ces derniers temps, néan-
moins, le musée a pu refaire surface grace a
Parrivée de son nouveau conservateur.

George Grewe, arkhamite de bonne famille et
soutien de longue date de l'université, a pris
ses fonctions de conservateur en chef en
1924, et a su se montrer bien plus énergique
que ses prédeécesseurs. Les Grewe ont aideé a
financer la rénovation du musée en 1902 et
ont également donné plusicurs de leurs pos-
sessions a 1'universite. Supporter actif du
programme de modernisation du président
Wainscott, Grewe a tiré avantage de 'aug-
mentation des expeéditions sur le terrain de
Puniversité pour ramener quantité de nou-
veaux objets pour les collections du musée. Il
s’est au passage forgé de solides amitiés avec
plusieurs professeurs des départements d’his-
toire, d’archéologie et de géologie. Grewe a
trois conservateurs associés pour l'assister
dans son administration du musee. Leurs
principales taches incluent le catalogage et la
préservation des collections. Un trio de guides
touristiques (des professeurs aprés 1960), un
réceptionniste, deux concierges et un gardien
completent 'équipe. Deux des guides sont
étudiants.

Le gardien sert d’agent d’entretien du musée
et d’unique agent de sécurité ; il s’agit la d’un
des postes les plus bizarres de 'universite.
Selon une obscure disposition sur la charte
originelle de I'école, tous les gardiens du
musée d’exposition doivent provenir de la
famille Tetlow de Dunwich. Les Tetlow étaient
les serviteurs originels du fondateur Jeremiah
Orne, et le gardiennage du musee fut accorde
a cette famille pour récompense d’une vie
entiere de dévouement. Les gardiens sont
maintenus a leur poste aussi longtemps qu'ils
le veulent, typiquement une vingtaine d'an-
nées (I'actuel est le neuvieme). Le gardien
vit dans un petit appartement a 'arriére du
batiment, et profite des modestes traites que
Puniversité lui verse pour ses services,

Parfois, un gardien agé annonce son inten-
tion de prendre sa retraite. Peu apreés, un
jeune rejeton de la famille Tetlow apparait,
et reprend les affaires 1a o I'ancien les avait
laissées. Nul n’a jamais vu le poste changer de
mains - quelles que soient la cérémonie ou
Papprentissage qui attendent le nouvel arri-
vant, les Tetlow les gardent pour eux-mémes,
L'actuel occupant, Lucas Tetlow, régle ses
affaires avec enthousiasme mais stoicisme, et
profite d’une relation cordiale avec le conser-
vateur Grewe. Les Tetlow ont toujours eu un
chenil de bergers allemands a P'arriére du
musée, et le gardien en prend systématique-
ment un avec lui lors de ses rondes de nuit.

Lgs possessions

du musée d’exposition

La grande section d’histoire naturelle com-
prend des éléphants, des lions et un énorme
requin empaillés, ainsi qu’un squelette mal

remonté de sauropode et une série de fos-
siles plus petits. Une exposition détaillée

traitant de I'evolution s’est attirée les protesta-
tions de la communaute lors de son ouverture,
un an auparavant (le musée dut presque etre
ferme suite au scandale) et demeure popu-

laire aupres des etudiants plus progressistes.

Une serie de vitrines contiennent divers
echantillons géologiques, certaines pleines de
cristaux et de pierres précieuses, avec des pan-
neaux expliquant le long processus géologique.
Quatre maquettes dépeignent 'évolution de la
vallée du Miskatonic de la derniere ére gla-
ciaire, il v a prés de 10 000 ans de ¢a, a
aujourd’hui,

La section des cultures anciennes abrite plu-
sieurs dioramas dramatiques sur '’homme
primitif. Des mannequins représentant des
indiens Iroquois, Inuit et Misqat sont fierement
exposes, comme le sont les impressionnants
dioramas sur les Romains et les Vikings.
L’exposition sur I'évolution de 'homme pos-
sede des reproductions de Néandertaliens et
de Cro-Magnons a peine vétus, lesquels ont
cte sources de controverses par le passe,

[exposition des arts anciens et classiques
inclut plusieurs urnes grecques, des moules
en platre de statues et de fresques grecques,
romaines et gothiques, et une grande épée
medievale, en excellents états, Un ensemble de
spheres de pierre parfaites du Costa Rica peut
aussi y étre trouvé, ainsi que des artefacts
Azteques et'Tolteques venus de Mexico. Les
récentes expéditions de ["université y ont
ajouté des artefacts d’Egypte, de Mésopotamie
et des anciens Mayas d’Ameérique centrale.

La salle des cultures contemporaines comprend
des artefacts et du matériel historique de I'ére
coloniale de la Nouvelle Angleterre, et exhibe
une impressionnante collection d’art folklo-
rique, notamment une grande exposition sur
I'hystérie anti-sorcieres du dix-septi¢me siecle.
Une énorme exposition sur les merveilles de
I'industrie et de la technologie modernes
occupe pres de la moitie du hall. Le musée
possede egalement une grande galerie d’art,
pleine de peintures et sculptures splendides.

Recemment ajoutee, la salle d’exposition tour-
nante présente des eléments prétes a Miskatonic
par d’autres institutions. Actuellement la salle
expose une collection exhaustive d’artefacts
polynésiens, prétés par I'institut Sanbourne
d’¢tudes du Pacifique, situé a Santiago,
Californie.

Le matériel de Sanbourne restera a Miskatonic
jusqu’au printemps 1930,

Le cceur du musée est la collection Orne, un
vaste rassemblement d’artefacts caribéens et
polynésiens (des bibelots surtout) que le fon-
dateur Jeremiah Orne collectionna durant sa
carriére sur les mers. Le public intéressé par
ces picces originales a decru, et la collection
languit désormais dans un hall sombre de
I'arriére du batiment.

“Le personnel

du musée d’exposition

Les investigateurs passant du temps au musee
d'exposition rencontreront forcément George

George Grewe
47 ans, Conservateur du musée
APP 13 Preslance
CON 13 Endurance
DEX 11 Agilité
FOR 10  Puissance
TAl 09  Cerpulence
EDU 22  Connaissance
INT 15 Inluition
POU 11 Volonté
Valeurs dérivées

|mpact 0
Points de Vie "

Santé Mentale 54
Compétences
Bibliotheque

Comptabilité

Crédit

Culture universitaire : Miskatonic

Ecouter

Mélier : préparer une exposilion
Négocialion
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Sciences humaines ; histaire

Statul universitaire | Miskatonic

Langues

Anglais

Frangais
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Aucune compétence hormis les compé-
tences de base

89 %
65 %
45 %
60 %
25%
65%
45%
55 %
55%
65 %
79 %

99 %
35%
55 %




“Thcas Tetlow

204 ans (parait n'en avoir que 44),
Surveillant laconique, gardien de la

chambre et sorcier caché

APP 11 Prestance
CON 13  Endurance
DEX 13 Agilite

FOR 17  Puissance
TAl 16 Corpulence
ECU 18 Connaissance
INT 15 Intuition

POU 23 Valonté
Valeurs dérivées

Impact +4

Points de Vie 15
Santé Mentale 0
Compétences

Alhlgtisme

Comptabilité
Connaissances des Tetlow
Culture universitaire : Miskatanic
Discrétion

Ecouter

Esquive

Mélier :

- éleclricité

- mécarique

Mylhe de Cthulhu

Pister

Psychologie

Sciences humaines : histaire
Sciences de la vie :

- histoire nalurelle

Sciences occultes

Se cacher

Stalut universitaire : Miskatonic
Trouver Objet Cache

Langues

Anglais

Frangais

Tsath-Yo hyperboréen
Latin

Combat

+ Matraque de gardien
dégals 1D6 + Impact

+ Dague riluelle (enchantée)
dégats 1D4+42 + Impact

* Fusil cal, 12
dégats 406

Sortiléges

55 %
65 %
65 %
85 %
80 %
90 %
75%
99 %

55 %
30 %
85 %
99 %
75 %
45 %
55 %

25%
55 %
79 %
65 %
45 %
40 %

35 %
65 %
50 %
25%
60 %

75 %
45 %
25 %
45 %
70 %
70 %

75 %

Arrét cardiaque, Commander & un

Chien, Commander a un Serpent,

Prédiction®, Conlacter une Divinité/Yig*,
Deélecter un Enchantement®, Double

Vue*, Fasciner une Victime
(Fascination®), Flélrissement,
InfligeriGuérir la Cécité*,

Invequer/Conlréler un Enfant de Yig®,

Invoquer/Conlréler un Vagabond

Dimensionnel, La Mue Sacrée du

Serpent®, Lier un Ennemr®, Mauvais
CEil*, Protection Magique™, Sorlilege de

Mort*,

* = nouveau sorlilége ; pour e texte, voir

. I'appendice « Nouvelle magie »,

Grewe (le conservateur), Lucas Tetlow (le gar-
dien) et Rhodey, le berger allemand prefere de
Tetlow.

feorge Grewe

Le conservateur Grewe est un compagnon
dont la joie pétille derriére ses lunettes, qui
apprécie les nceuds papillons et les costumes
fripés en tweed.

On le voit souvent traverser le musée comme
une tornade tout en maintenant une conver-
sation frénétique avec un visiteur ou un
professeur, Grewe est détermine a moderniser
le musée — sous sa direction ont été montées
de nouvelles expositions en provenance de
departements de 'université et d’autres insti-
tutions de la région. Grewe a de nombreux
amis sur le campus, et est connu pour son
intense curiosité : il a toujours du temps pour
parler avec un visiteur de tel objet mystéricux
ou de telle culture ou période historique, la
seule difficulté étant de pouvoir placer un mot
ou deux. Le Dr Ashley du département d’his-
toire ancienne et le Dr Freeborn d’anthropologie
sont tous deux expressément intéressés par
un nouvel examen du contenu de la collec-
tion Orne, et Grewe espére rénover totalement
I'exposition afférente. Les trois hommes peu-
vent souvent étre vus cataloguant les artefacts
dans le musée la nuit.

‘Lucas Tetlow

Lucas Tetlow est un homme paisible de peu
de mots. Les visiteurs du musée le voient sou-
vent apparaitre devant eux quand ils s'v
attendent le moins. Son regard intense et ses
maniéres silencieuses lui ont valu une sinistre
réputation dans Arkham, mais il se montre
toujours poli et serviable avec les visiteurs, et
relativement aimable une fois qu’on apprend
a le connaitre. Tetlow joue aux dames avec le
conservateur Grewe chaque semaine, mais
passe la majeur partie du temps avec lui-
méme. Comme gardien, il est a la fois homme
a tout faire et agent de sécurite du musée, et
prend son travail tres au séricux. 1l n’aime
guere les intrusions de Grewe dans la chambre
forte pour d'avantage de raisons qu'il ne veut
en dire.

Tetlow est connu pour se montrer compre-
hensif envers les étudiants cachés dans la
bibliotheque (bien qu’il leur colle a chaque
fois une sacré frousse), a condition qu’ils
n’aient rien cassé, mais n’a aucune patience
envers les vandales. 1l accorde parfois a des
professeurs de l'université 'accés aux objets

A‘propos de la-chambre forte

Le contenu de la
sa sinistre réputation ainsi que ce
Mythe pourraient s’y trouver,
étre pratiquement impossible, s
4 Lucas Tetlow de sombres projets,
ou des défenseurs invoqués.

Tout ce qu'un investigateur aura a re
essentiel a la campagne
de Thot, le Feu d’Assurbanipal ou 1
renfermant le chat de Schrodinger —

peut contenir littéralement n'importe quol.

T P T e —

chambre est laissé enticrement a ‘la discréti
lle de son gardien, un gr
4 P’abri des regards, Obtenir
sinon terriblement risqué. Sile g
la chambre peut avoir regu

tirer de la chambre devra étre un élément important,

56 d’Alliance, f
e es Disques de R'lyeh. La chambre est comme la boite

jusqu’a ce que vous reg

s
e

de la chambre, mais seulement s'il les connait
personnellement et §’ils ont gagné sa confiance.
On le voit rarement sans son fidéle berger alle-
mand Rhodey a ses cotes, 1 se fie entiérement
au jugement de 'animal pour ce qui est du
caractére des gens, et quicongue est assez bon
pour Rhodey I'est aussi pour lui.

Pour d'autres informations sur Tetlow, voyez la
section « Le Mythe a Miskatonic » page 154.

Rhodey

Le meilleur chien de garde de Tetlow. Rhodey
est obeissant et bien éduqueé, et les visiteurs ne
cessent de s’extasier devant son intelligence
et sa gentillesse.

- Lgrchambre forte
Sous le musee d’exposition se trouve la cham-
bre forte du musee (I'équipe insiste toujours
sur le premier mot de cette phrase). Elle
contient les objets jugés trop précieux ou trop
fragiles pour étre exposés. Plus d’un professeur
a tout simplement amené une piéce curieuse,
choquante ou bien douteuse a la chambre
plutét que de la préparer pour étre exposée.
On ne connait aucun catalogue existant de la
chambre, et méme les administrateurs de
I'universiteé préférent ignorer les questions a ce
sujet : tout ce qui echoue dans la chambre y a
été mis pour y étre oublié.

Une fois par mois, le gardien autorise le
conservateur Grewe a fouiller dans les objets
de la chambre. Si quelque chose 'intéresse, il
le ressortira pour ’offrir au regard du public,
vraisemblablement toujours avec I'accord de
Tetlow. Au bout d’un certain temps, d’autres
objets autrefois exposes viennent retrouver la
chambre, peut-étre pour toujours.

Faire sortir quelque chose de la chambre
necessite la permission écrite du président de
I"universite Miskatonic. L'objet doit étre
nommeé et décrit, et la requéte doit étre
accompagnee d’une explication détaillée de
ce que le demandeur compte en faire. Il v a eu
un seul retrait de ce genre depuis la reddi-
tion de Lee a Appomattox. Pour effectuer un
nouveau retrait, un test de Crédir devra étre
reussi, au minimum. Seul le chercheur le plus
réputeé peut esperer voir sa requéte approu-
veée. S'il obtient satisfaction, I’objet en question
ne devra pas quitter le campus, et toute per-
sonne examinant quelque chose venant de la
chambre sera étroitement surveillé a chaque
instant.

on du gardien. Etant donné
-and nombre d’artefacts du
Pacces 4 la chambre devrait
ardien décide de donner
des protections magiques

les Manuscrits de la Mer Morte, la Dague

ardiez a Pintérieur, elle
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On pénétre dans la chambre par une lourde
porte isolée a larriére du batiment ; 'endroit
est actuellement sous la surveillance de Lucas
Tetlow de Dunwich, le seul homme a Arkham
3 avoir une idée claire du contenu du coffre.
Jusqu’a la nomination du conservateur Grewe,
Tetlow était la seule personne a jamais péne-
trer a l’intérieur. Grewe et le président
Wainscott arrangerent 'actuel « tour du
conservateur » mensuel en depit des objec-
rions de Tetlow.

Les étrangetés du musée

Bien que la plupart des éléments exposés
dans le musée soient terriblement prosaiques,
des visiteurs observateurs pourraient remar-
quer les objets suivants, montrant tous de
bizarres influences. Les gardiens devraient se
sentir libres d’ajouter d’autres piéces ou
reliques si besoin est dans leur campagne.
Rien de trop exubérant — nous sommes en
Nouvelle Angleterre, aprés tout, et une
Horreur Chasseresse empaillée ou une idole
de jade de Cthulhu attirerait certainement
Pattention et se verrait probablement retirée
de I'exposition publique pour offense). Les
objets susceptibles de heurter les gotuts du
public ont leur place dans la chambre forte.

Dans I'exposition géologique
Une étrange structure de cristal, étiquetée
« Géode », de provenance indéterminee.
Quiconque avec Sevenices de la terve © géologie a
20 % ou plus remarque que sa formation est
étrange, el un test réussi dans la compétence
confirme que celle-ci n’a pas été naturelle.
Un test de Trouwver Objet Caché réussi permet
de détecter des stries inhabituelles sur la sur-
face intérieure, semblables aux stries que 'on
trouve dans les ceufs ou les cocons, Un test
reussi de Myrhe de Cthuelhu identifie la chose
comme étant la portion d'une coquille d'ccuf
de Chthonien éclot, une découverte requé-
rant un test de Santé Mentale (0/1).

Dans la section des étrangetés géologiques
sont exposees plusieurs photographies des
bizarres collines prés de Dunwich, incluant
Round Hill et Pyramid Mountain. Un enre-
gistrement au phonographe permet au
curieux d’entendre les étranges grondements
souvent signales dans la région, Tout ce mate-
riel est indiqué comme ayant été pris durant
la mission de surveillance géologique de I'uni-
versité Miskatonic de 1902,

Au milieu d’échantillons de météorites, le
bolide Gardner de 1882 est briévement décrit
avec une photographie floue et granuleuse
de 'objet. La météorite tomba sur la ferme
des Gardner prés d'Arkham cette année-la, et
défia toute analyse scientifique. Faites d’une
étrange matiére spongieuse, elle se contracta
en refroidissant et finit par disparaitre. Il n’en
reste aucune trace.

Dans I'exposition
d’histoire naturelle

Dans la section sur 'évolution humaine, un
des cranes est mal étigueté. Un test réussi de

Sciences de la vie ; paléonthologie permettra de
reconnaitre que ce crane prognathique de
forme étrange n’est en aucun cas celui d’un
Neandertalien, mais n'autorisera pas une iden-
tification positive, Est-ce une nouvelle espéce ?
Les archives du musée indiquent que Wilbur
Peabody d’Arkham donna ce crane en 1867.
Peabody le sortit de terre en voulant agrandir
sa cave. Un test réussi de Mythe de Crhulhu
identifie le crane comme celui d'une goule,
et entraine un test de Santé Mentale (0/1).

L'énorme squelette placardé comme « bronto-
saure » est un fatras d’os provenant d’au moins
trois espéces de sauropodes. Un test reussi
de Sciences de la vie : paleontologie ou zoologie
permet de remarquer 'erreur. Faire admettre
a Grewe (ou au paleontologue responsable)
I'erreur du musée est une autre affaire.

Au bout d'une exposition sur les « créatures
des profondeurs » (additionnée de machoires
de requins et d’une corne de narval), les visi-
teurs trouvent plusieurs photographies ainsi
qu'une bréve description du « monstre de
Martin’s Beach), un léviathan de quinze
meétres de long qui s’échoua sur la plage en
1922, Les photographies rendent péniblement
justice a I'animal, Un personnage réussissant
un test de Sciences de la vie : biologie ou zoolo-
gie reconnait que la chose défie la taxonomie
traditionnelle. La créature sur les photos dis-
parut peu aprés, ramenée en mer par une
terrible tempéte. Les biologistes qui éraient
bien tranquilles chez eux a Arkham durant la
bourrasque se demandent aujourd’hui si la
prise n’était pas au fond un canular.

Dans la:salle
des cultures anciennes

Le diorama sur I'indien Misqat est remarqua-
ble de réalisme. Les investigateurs réussissant
un test de Mythe de Ctludhu remarquent un
Signe des Anciens grave dans le baton- fétiche
de I'homme-médecine, lequel effectue le Signe
de Voor avec son autre main.

Une figurine de vingt-cing centimétres €ti-
quetée « Poupée Kachina, Anasazi » constitue
le caeur d'une série d’artefacts indiens Pueblo
retrouves par 1'école départementale de
fouilles de Miskatonic. L’étrange coiffure
noueuse de la poupee semble représenter des
serpents s'entremélant. Un test réussi de
Seiences lnonaines : archéologie détermine que la
figurine dépeint une femme ou une déesse,
et que ses couleurs sont sans équivalent au
sein des cultures Anasazi ou Pueblo. Certaines
marques sur la poupée semblent uniques. Un
test reussi de Mythe de Cthulhy identifie le
symbole sur la téte et le torse de la figurine
comme ¢étant le Signe Rouge de Shudde
Mell.

Une piéce de poterie phénicienne dépeint
clairement des Profonds trainant en mer der-
riere une galere. Le bol a été déterré par une
expedition archéologique dans les iles Fantari
en Mediterrance.

Au printemps 1928 le museée a regu une petite
statuette de metal d'une Chose Trés Ancienne,
arrachee par Walter Gilman a la balustrade

Rhodey

7 ans, Joyeux berger allemand

CON 12  Endurance 60 %
DEX 14  Agilité 70%
FOR 10  Puissance 50 %
TAl 06 Corpulence 30%
INT 07 Intuition 35%
POU 09  Volonté 45 %
Valeurs dérivées

Mouy 12
Impacl 0
Points de Vie 09
Compétences

Ecouter 80 %
Reconnaitre des amis 90 %

Sentir quelque chose d'intéressant 80 %

Combat
* Morsure
dégals 1D6 + Impact

35 %
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d'un balcon d’une cité pre-humaine. Un test
réussi de Mythe de Crludhue identifie la créa-
ture et entraine un test de Santé Mentale pour
une perte de 0/1. L'objet est référencé
« Bronze, culture inconnue ¢. Des investiga-
teurs doivent gagner la confiance de Grewe
pour savoir comment la statuette a été rouveée,

Un objet identifie comme étant un « Fetiche
rituel, Nipmuck » est recouvert de glyphes
qu’un test reéussi de Mythe de Crhullie identi-
fie comme etant du Tsath-Yo hyperboréen,
Le fétiche est enchante : il ajoute 30% aux
chances de succes dans le lancement du sor-
tilege Appeler/Congédier Ossadagowah*.

Un fragment de gravure murale sumeérienne
dépeint un roi ou un dieu, flanqué de lions,
irradiant des eclairs et des ravons de puis-
sance celeste. Le personnage est montre
affrontant un reptile humanoide flanqué d'une
foule de serpents. Un test réussi de Mythe de
Cthudine identifie I'espéce de croissant au des-
sus de la téte du serpent comme étant la
marque de Yig, et un autre succes identifie le
reptile comme étant un homme serpent ou
Yig lui-méme. L'inscription cunéiforme est
trop usce pour étre lue.

La section sur Egypte ancienne inclut une
petite idole en gres de 'infame dieu croco-
dile Sebek. Quiconque traduit la longue
inscription sur la statuette (ce qui demande un

test reussi de Hiéroglyplies égyptiens) esL réecom-
pensé par le sortilege complet Contacter une
Divinité/Sebek*.

Une momie ¢gyptienne occupe la place d’hon-
neur de I'aile des cultures anciennes, Ses restes
flétris arborent une coiffe superbe et reposent
dans un sarcophage dont les cotés graves
dépeignent Thot, Sebek, et Set. Un test réussi
de Tiowwver Objer Caché permet de noter le
signe de 'ankh inversée sur la coiffe de la
momie. Un test réussi de Mytfe de Cthulhu
identifie 'ankh comme étant le symbole de
I'infame Pharaon Noir. Les étudiants de
Miskatonic ont surnomme la momie « le vieux
loucheur », Cet étre fragile occupe une
curieuse place dans la culture du campus (voir
« Les légendes du musée » ci-cntre, et aussi
page 151).

Les objets mayas contiennent une tablette
de pierre recouverte de glyphes en haut-
reliefs et de gravures déstabilisantes. L'image
dépeint un roi assis conversant avec un
enorme serpent. Si les glyphes sont traduites
(souvenez-vous que la competence Hicroglyphes
mayas ne sera pas mise au point par les archéo-
logues et les chercheurs avant les années
1980), le texte se revele contenir le sortilége
Contacter Divinite/Yig*.

Un autre artefact maya, appele le sceptre du
roi, est un baton de bois de soixante centi-



. metres auquel on a donne la forme d'un  Un test réussi de Mythe de Cehudhie identifie la
srrange humanoide au visage bestial dontla  creature comme étant [Kai-Weel, un avatar de

A jambe gauche se termine en téte de serpent.  Nvarlathotep. Il n'est pas facile de le décou-

' Des incrustations de jade, de nacre et d’obsi-  vrir, mais le sceptre est enchanté : il sert.dc

dienne décorent le visage grave. Un test réussi  batterie de Points de Magie, que son porteur

de Sciences humaines : archéologie I'identifie  peut drainer en se concentrant. L;1 baguette a

comme appartenant a Dieu K (un nom prété¢  encore 11 Points de Magie,

par les chercheurs jusqu’a ce que la langue

maya soit traduite), dieu parmi les rois mayas.

3 ’ rpie 1.2 e oy o, L
| Ties.légendes du musee
! Le musée est un coin populaire pour amener des étudiantes en sorties. Le bouche a oreille

raconte que le degré d’intérét d’une fille pour le diorama dévétu sur ’évolution trahit son
inclinaison envers certains comportements primitifs.
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La rumeur dit que la chambre forte du musée contiendrait une fortune en doublons espa-
| gnols. Il s’agirait d’un trésor pirate volé par Jeremiah Orne dont le fruit serait la véritable
source de la prospérité de Miskatonic. Une autre histoire parle d'un criminel local
' (dont identité varie) qui en 1912 aurait fait un casse dans la chambre forte en passant
par les égouts de la ville. On ne Paurait jamais revu depuis.

' Bien que faite d’or, la plupart des visiteurs trouvent la joaillerie d’Innsmouth étrangement

repoussante. La rumeur dit que les piéces seraient maudites ; en effet, un petit enfant en

$¢ visite dans le musée se serait évanoui de frayeur juste en apercevant le métal pale. N.B. -

i les détails de cet incident sont difficiles a découvrir, La petite fille était une orpheline qui

L en 1906 effectuait une visite au musée avec d’autres enfants de son orphelinat. Peu le

savent, mais la fille était originaire d'Innsmouth, et n’a pu supporter la vue des Profonds

h du bas-relief. Elle a depuis quitté son orphelinat de Bolton et trouvé sa voie jusqu’a la
mer.

’-'I Comme on le dit de la bibliothéque Orne, le musée d’exposition est également hanté. Peu
: dans Arkham seraient préts a passer la nuit dans ’édifice sans lumiére — et plus une per-
sonne en sait sur cet endroit, plus elle en convient. En 1921, un étudiant de 1'université
M| qui pour un pari passa la nuit dans le musee fut retrouve effondré et bredouillant au matin
suivant. Personne ne peut confirmer son nom ou dire ou il a fini — il n’est en tous cas pas
4 Pasile d’Arkham. A ce propos, Scott Whidden a noté une inquiétante augmentation des
attaques cardiagues au sein de I'équipe d’entretien du musée (le fait que la plupart
d’entre eux soient d’anciens employés de Puniversité ayant passé I'dge de la retraite
semble avoir échappé a I’audacieux reporter). Les aspirants aux fraternités passent sou-
: vent la nuit dans le musée éteint au cour de leur initiation, Jusqu’a présent, tous en sont
; ressortis sains d’esprit.

Beaucoup croient qu’une personne s’endormant dans le musée souffrira d’horribles
. cauchemars. La quantité de membres du personnel et de visiteurs endormis ayant rap-
It porté de tels événements est supposée étre une conséquence soit de Pesprit maléfique
hantant le musée (voir ci-dessous) soit de la simple ubiquité de la rumeur.

Selon de vieux plans et cartes, des drains des eaux et un tunnel des égouts passent trés pres
: de la chambre forte. Ils pourraient servir de passage secret pour y entrer ou €n sortir.

N,

. Le vieux loucheur, la momie égyptienne, sera une mascotte bien aimée ou une menace
‘ rampante, selon qui vous interrogez. D’aprés la légende du campus, elle était autre-
fois IKeshetsu, un scribe égyptien qui avait été tué¢ au travail par le pharaon Keops,
constructeur de la Grande Pyramide (la plupart des étudiants de Miskatonic se sentent

proches du pauvre homme). D’autres disent que la momie est celle d’un grand prétre qui

fut exécuté par le pharaon pour ivresse excessive. A ce jout, il est courant au sein des fra-

ternités du campus de mettre un verre de coté pendant les fétes pour le vieux loucheur,

et plusicurs nouveaux membres sont encouragés a boire un coup de plus au nom de ¢ la

revanche du loucheur » Plusieurs membres du corps enseignant ont demandé le retrait

de la momie au nom de ses effets délétéres sur la morale des étudiants, mais Grewe est

#1 lent & agir. Plusieurs croient que P'esprit de Keshetsu s’attarde dans ce corps flétrit,
épargné par le passage des ans. Selon la personne interrogée, le vieux loucheur peut

cacher une haine sauvage pour les vivants ou un ange gardien des ctudiants surme-

nés. Nombre d’entre eux laissent des pennies ou d’autres offrandes aux pieds de la

vitre d’exposition avant des examens. Méme le gardien Tetlow raccourcirait ses rondes

. la nuit du solstice d’hiver, quand la momie est supposée errer dans le musée, assoiffée de
biére peut-étre, en bon amie des sans-diplomes, 4 moins que ce ne soit de sang humain.

Des rumeurs persistent également au sujet des étranges et sinistres habitudes de Lucas

Tetlow, le gardien du musée. Certains murmurent que I’étrange homme est un sorcier

immortel de Dunsich, et que la lignée des Tetlow, en garde du musée depuis les 163 der-
L niéres années, n’est composée, en fait, que d’un seul et méme homme.




Dans. le hall des cultures
contemporaines

La section sur la Nouvelle Angleterre contient
plusieurs ceuvres d’art. L'une d’elles, une des
premiéres peintures de Richard Upton
Pickman intitulée « Les collines se font sau-
vages », dépeint un paysage désolé de Nouvelle
Angleterre, envahi par un ciel de tempéte et
une forét étouffante. Les collines stériles ont
une forme étrange, comme si quelque chose
non naturelle grandissait en leur sein. Cette
cuvre angoissante a un effet profond sur ceux
qui la voient. Des spectateurs trop sensibles
pourraient devoir subir un test de Santé
Mentale pour une perte de 0/1.

L’exposition intitulée « Le proces de la sor-
ciére » contient une section résumant la
légende de Keziah Mason complétée d’un
portrait perturbant. Un diorama a coteé
dépeint 'infranchissable cellule de Mason
dans la prison de Salem, ot de hideuses sor-
ciéres se moquent de leurs accusateurs
effrayés. Des visiteurs observateurs noteront
d’étranges marques et lignes dessinées sur un
des murs de la cellule. Quiconque est familier
avec le sortilége Création de Portail recon-
nait qu’il s’agit 1a d’une imitation assez
proche. Que cette réplique contienne un por-
tail en état et vers ou ce dernier pourrait
mener est laissé a I'imagination du gardien.

La fin d'une vitrine exposant des ceuvres
contemporaines de Nouvelle Angleterre
contient plusieurs piéces de joaillerie faites
d’un érrange métal ressemblant a de P'or pale.
Noté comme provenant d’Innsmouth, I'en-
semble consiste en trois bracelets, un collier
ornementé et une tiare. Toutes les pieces sont
gravées de formes tournoyantes rappelant des
dauphins et des coquillages. La tiare com-
porte également plusieurs personnages en
bas-reliefs : ce pourraient étres des hommes
nageant bien qu’ils aient une etrange allure
batracienne ou ichtyoidienne. Un test réussi
d’Intuition suggére que les bracelets sont trop
larges pour tenir sur un bras ou un poignet
humain. Un test réussi de Mythe de Crhulhu
identifie les figures nageant comme étant des
Profonds, et un second test permet de recon-
naitre les piéces, fabriquées par des Profonds
d’aprés leur style et leur technique.

Dans I'exposition tournante
L’exposition met en avant pres de entrée
une grande photo noir et blanc du fondateur
de Iinstitut Sanbourne, Harold Hadley
Copeland. Le professeur Copeland (un ancien
diplémé de 1881 de Miskatonic) est montré
en rain d'effectuer un travail anthropologique
sur I'ile de Ponape au centre du Pacifique.
Des observateurs réussissant un test de Mythe
de Cthulhue ou ayant passé du temps dans la
ville d’Innsmouth reconnaissent la souillure
du sang Profond dans les traits de la plupart
des indigénes ponapes.

Une lance polynésienne ornementée, couverte
d’extravagante fagon de coquilles d’ormeaux
et de plumes, a été enchantée via le sortilege
Enchanter une Lance*,

Plusieurs fétiches rituels peu engageants des
iles Andaman arborent une étrange iconogra-
phie. Un test réussi de Mythe de Crhulhy
dérecte des ¢lements influencés par les Tcho-
Tcho. Un second test identifie la créature
hideuse sur un des masques comme étant
Atlach-Nacha.

Une vitrine contient un ensemble d’anciens
disques de pierre brisés ressemblant a des
roues. Leur surface usée montre des signes
d’inscriptions, Une étude attentive et un test
réussi de Mythe de Crhulhu identifient ces
signes comme étant des glyphes R’'lyehiennes,
hélas trop abimées pour étre traduites. Un
second test peut identifier les objets comme
érant des composants rituels pour le sortilége
Malédiction de la Pierre.

Un canoé de guerre des iles Salomon domine
le centre de I'exposition. La proue est gravée
en une intrigante figure bestiale aux yeux exor-
bités et aux dents de requin. Un test réussi
de Mythe de Cthullu identifie ce visage comme
étant celui d’un Profond ou peut-étre de Pére
Dagon.

Une section contient des enregistrements au
phonographe de chants et danses rituelles
polynésiens. L'un d’eux effectué sur ’ile
d’'Olothoe contient un cri d’appel répété a
Ubb. Un test reussi de Mythe de Cthulhu per-
met de reconnaitre la le maitre bouffi des
Yuggya. Le chant, une fois retranscrit et
répété, lance le sortilége Contacter un Yugg*.
Il ne marchera pas sans la danse approprice.
Une autre vitrine contient la regalia d'un cha-
man micronésien, profusément décorée
d’oursins-dollars. Un test réussi de Mythe de
Cthulhu peut identifier le grand oursin-dol-
lar peint sur le plastron du chaman comme
étant un Signe des Anciens en état de fonc-
tionner.

Dans la: collection Orne

Un assortiment de six piéces de monnaie cor-
rodées et usées. Un test de Connaissance peut
confirmer qu’elles sont faites d’argent noirci.
La note les identifie comme étant des pieces-
de-huit espagnoles. Un test de Tiouver Objet
Caché permet a I'observateur de remarquer
d’étranges marques géomelriques sur cer-
taines d'entre elles. Un test réussi de Mythe de
Cthulhu identifie les marques comme étant
du Senzar atlantéen.

La collection Orne arbore un large assorti-
ment de fériches et de memorabilia vaudous
d’Haiti, Un test réussi de Sezences occdres per-
met a 'observateur de réaliser que la plupart
des étiquettes et inscriptions sont largement
erronées. Un objet, une poche de cuir feston-
née de petites perles et de plumes, est étiqueté
« Charme de bonne fortune » Le sac est bien
enchanté (un investigateur peut déterminer
cela s’il posséde quelque moyen de détection
de la magie), mais n’est pas ce qu'il semble
étre. Un second test réussi de Scrences occultes
identifie le sac comme étant un puissant
wanga (un objet maudit ou empoisonné) lié
au Baron Samedi, le loa de la mort. Tout
incroyant qui tient ou porte le sac souffre de
malchance (infligez -20% a tous les tests de
compétences et de Volonté jusqu’a ce que la



malédiction soit rompue). Les gardiens peu-
vent trouver plus d’informations sur le vaudou
dans Les Secrers de la Nowvelle Orlean.

Futurs artefacts

Apres 'effondrement de la Maison de la
Sorciere en 1931, le musée acquerra un bol et
'] un couteau sacrificiel de forme étrange, une
: statuette de Chose Trés Ancienne faite dans
une pierre bleue inconnue, et le squelette dif-
3 forme de Brown Jenkin,

¥E 7 Lorsque le rapport de I'expedition Miskatonic
en Antarctique aura été publié au printemps

—_

; :

1931, une nouvelle exposition sur la région
viendra rejoindre la section d’histoire natu-
relle, composée de fragments de sol, de
nombreux fossiles et de rochers collectés par
Lake et ses compagnons. L'exposition arborera
également des croquis de la grande algue
brune a la ramure radiale que Lake décou-
vrira sous la glace. Un test réussi de Ayzhe
de Crhulhne confirmera que ce n’est pas le
« Grand Ancien » que Lake décrira si méti-
culeusement dans son rapport radiographié
depuis ce qui sera appelé les Montagnes
Hallucinées,
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Bien qu’une bonne connaissance des batiments et de leur agencement dans ['université Miskatonic soit importante, tout cela est
secondaire pour ceux qui vivent, travaillent et apprennent a P'intérieur. Qu’ils prennent le rdle d'étudiants ou d’enseignants, les
joueurs doivent savoir quels genres de personnes s’agitent dans les résidences ou trainent sur le quadrilatére, et le gardien doit
étre capable de prendre le role de n’importe lequel d'entre eux a n’importe quel moment. Joueurs et gardiens devraient égale-
ment connaitre les genres de pressions que les investigations sur le Mythe feront peser sur les étudiants comme sur les
professeurs, et comment le style de vie de ['université peut s’accommoder avec leurs étranges activités. Cette section décrit en détails
le genre de personnes que vos investigateurs rencontreront sur le campus de Miskatonic, qu’elles soient venues pour apprendre,
enseigner, ou juste visiter.

En termes généraux, la vie de 'université peut étre envisagée en termes d’événements sportifs, avec deux équipes s’affrontant pour
accomplir leurs buts. Chaque camp a ses propres stratégies et visées dans la vie du campus, et les uniformes, bien que similaires,
sont clairement distincts. Les étudiants courent dans un sens, essayant d’apprendre aussi vite que possible ce dont ils auront besoin
pour forger leurs vies d’adultes, tandis que les professeurs s’efforcent de les maintenir en place, de leur enseigner dans les
regles, et d’avoir assez de temps & eux pour mener leurs propres recherches. Les deux équipes peuvent parfois sembler adversaires,
mais leurs buts sont, finalement, les mémes : la découverte du savoir. Une troisiéme équipe, I'administration, agit en arbitre
officiel, établissant les termes sous lesquels les deux équipes peuvent jouer, et les embétant sans arrét,

ensuite dans le monde universitaire, en se
jetant dans les études supérieures. Miskatonic

Ties étudiants

. I [ O » g
de I'université
Miskatonic
Certains seront les futurs inventeurs, artistes
et capitaines de l'industrie américaine, d’autres
obtiendront leurs diplomes et glisseront vers
des vies de médiocrité et de désespoir. La des-
tination de chacun d’entre eux reste floue —
pour le moment tous sont des étudiants, ten-
tant d’influer sur la course de leurs destinées.
Certains espérent laisser leur marque sur le
monde de la science ou de la littérature, d’au-
tres sont des intellectuels qui chérissent
I'apprentissage pour ce qu’il est, certains sont
des snobs elitistes passant quatre ans au pur-
gatoire parce qu’on les y oblige, et certains
portent 'honneur de leurs familles sur leurs
épaules en tant que premiers de la lignée a
entrer a I'université,

Le corps étudiant de Miskatonic en 1928 ne
montre que peu de signes de diversité. Bien
que l'université ait admis un certain nombre de
femmes depuis 1879, la quantité d’étudiants
males est encore dix fois plus élevée (ce dont
ceux-ci se plaignent continuellement). Un cer-
tain nombre d’étudiants sponsorisés par
I’Eglise ou la communauté et provenant de
Chine, d’Afrique ou de Polynésie y entre éga-
lement, mais prés de 90% du corps reste
constitué de protestants males anglo-saxons.
Plus de la moitié d’entre eux viennent
d’Arkham et des environs, et nombreux sont
les rejetons de familles bien comme il faut.

Les cours ne représentent qu'une petite partie
de I’éducation universitaire. Les années
d’études a Miskatonic comportent aussi une
chance de développer ses compétences
sociales, d’explorer son identité propre et d’évi-
ter les corvées de la vraie vie pour quelques
précieuses années de plus. De nombreux étu-
diants repoussent 'obtention de leur diplome
aussi longtemps que possible ou retournent

demande aux étudiants d’obtenir leur diplome
en sept ans maximum. Au dela, il est possible
de faire une demande auprés du doyen des
étudiants et de plaider des circonstances atteé-
nuantes. Aussi longtemps qu'il leur est permis
de rester, I'université s'occupera d’eux,

Bien que les étudiants tendent a se montrer
approximatifs dans leurs visées, décrire un
spécimen typique reléve de I'impossible. I’une
des marques de fabrique de la vie universi-
taire est la confrontation de points de vues
différents, le corps etudiant se nourrissant
en genéral de ces collisions. Les étudiants a
Miskatonic sont pleins de la vigueur de la
jeunesse, et tendent a se montrer sociaux.
Avant 'avénement de la télévision et d’inter-
net, les loisirs sont collectifs. Les dortoirs et
salles de classes grouillent de lectures de poé-
sies et d’histoires, de jeux de cartes, de débats,
de groupes d’études et de toutes sortes de
clubs. Les groupes s’assemblent en fonction des
agendas, et peuvent méme se retrouver sans pla-
nification antérieure : chaque jour, les pianos
du campus sont les scénes de rassemblements
chantants improvisés.

Dans I’ensemble, le cynisme et activisme qui
caractérisent les jeunes universitaires des
annees 1960 et d’aprés sont absents de la
population étudiante de Miskatonic. Ils sont 1a
pour étudier, apprendre et pour s’amuser en
meme temps. Bien que les jeunes y soient aussi
exubérants qu’ailleurs, leur entrain se voit tem-
péré par le décorum de la Nouvelle Angleterre.,
['université prend sa charge de parent de rem-
placement trés au sérieux. Le couvre-feu du
soir, la ségrégation des sexes et les normes éle-
vées d'habillage et de comportement sont
universellement et fermement appliquées. Les
étudiants males sont rarement vus sans veste ni
cravate | suivre un cours sans serait considéré
comme un signe supréme d’irrévérence. On
se leve quand un professeur entre dans une
piece et on se doit de lui montrer du respect,
dans la classe et en dehors.



Hail Miskatonic, Hail

Alexis Lvoy, 18313
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Les cliques sont promptes a se former au sein  sant encore loin. Les derniére-années, au som-
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des érudiants, et les interactions de statuts,
de groupes et d'affiliations forment une danse
complexe digne des études d’un anthropo-
logue. Une affiliation au bon groupe peut
totalement changer la vie d’un étudiant ; les
scandales et les rumeurs peuvent au contraire
la ruiner. Bien que des rivalités existent entre
les étudiants isolés et les organisations, l'en-
semble est toujours conscient de ce qu'il est —

ne jamais serrer la main d’un Delta Phi, mais
il préférera faire la vaisselle et les toilettes
pendant une semaine que de dénoncer un
delt auprés des autorités du campus.

Plus que la race, la croyance ou le genre, c’est
le statut social qui compte. Les premiére-
annees sont au plus bas de 'ordre social, quel
que soit leur rang dans le monde du dehors.
Les seconde et troisieme-années beénéficient
d'une plus grande liberte, leur travail n'étant
pas encore trop ardu et leur diplome parais-

met de I'échelle sociale, commencent a sentir
le poids des responsabilités tandis que le
diplome s’approche, et forment un curieux
mélange de jeune insouciance et de dévoue-
ment scolaire.

Obligations

ou trois plus une legon de musique ou un
club sportif. Une permission speciale est
requise pour suivre cing cours. La charge offi-
cielle de travail d’un étudiant est donc d’a
peine seize heures de cours magistraux par
semaine. Ajoutez le double en devoirs et
études, et vous verrez que méme le plus dili-
gent des premiére ou deuxiéme-années est
occupe moins de huit heures par jour, tout
en ayant ses samedis et ses dimanches de
libres. Pour les plus ages, la quantité de travail

Alexis Lvov, 1833
Arrangements Allicus Derby, 1876
Majestueusement

Paroles (traduction} :
Phare de sa-gesse figre Mis-ka-to-nic | E
-clair-rant nos

1 un corps uni, I’équipe locale qui doit affron- et 'EX'lgelllCGS' dGSZEtUdIaﬂtS pas dans le noir in-con-nu. Que nos lra-di-
k ter les devoirs et les demandes des enseignants  [es érudiants sont supposés s’engager a plein | tions et droi-tes ré-ve-
] et de I'administration. Un Sigma Phi pourrait  temps et suivre quatre cours chaque semestre, |

la-tions brillent é-ter-nelles comme les é-
| tolles.




Etudiants & la caféteria
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augmente considérablement et les étudiants en
sciences doivent supporter la charge la plus
pesante de toutes.

Les meéthodes d’apprentissage du corps étu-
diant sont, pour dire les choses charitablement,
souvent relachées et quatre heures d’études
equivalent rarement a une heure de résultats
effectifs. De nombreux étudiants pratiquent
avec talent I'évitement du travail, suivi plus
tard dans le semestre de tentatives désespérées
de rattrapage. Un investigateur fervent pour-
rait avoir quantite de temps pour achever ses
devoirs, puis mener ses enquétes durant les
vingt ou trente heures restant chaque semaine,
mais peu ont assez de motivation pour organi-
ser leur temps de fagon adéquate. Siroter un
cafe, aller faire la féte, partir a la chasse, faire
des pique-niques et acheter de nouvelles
fringues, tout cela va a 'encontre des voies de
I'érudition. Ces frivolités finissent presque tou-
jours par laisser la place a des sessions d’études
tardives, de rattrapage et de bachotage dés
que le temps des examens s’approche.

Lasvie étudiante

- 'Le logement

Le réglement de 'université demande a tous
les nouveaux érudiants n’habitant pas chez
leurs parents de vivre au dortoir du campus
pour 'intégralité de leur premiére année,
Apres cela, ils ont 'occasion de vivre hors du
campus, mais la plupart d’entre eux resteront
des résidents de dortoir pendant tout leur
sejour a Miskatonic. Les chambres indivi-
duelles sont rares dans le dortoir, Les rares a
exister sont données de préférences aux plus
vieux ¢rudiants er aux A.R. (Assistants
Residents). La plupart des chambres sont
doubles, et les etudiants doivent s’attendre a
connaitre nombre de colocataires au cour de
leurs années universitaires. Ces derniers se
divisent inévitablement en deux types — 'ami
inseparable, et 'ennemi que vous détestez lit-
teralement. Les premiere-années se voient
attribuer un compagnon de chambre au
hasard. Les autres peuvent demander a dormir
avec un ami ; le bureau du logement accorde
en général ces requétes, 4 moins que l'un d'eux
ou les deux n’alent été convoqués au bureau
du doyen au cours du dernier semestre.

Chaque étage de chaque dortoir a un Assistant
Resident, typiquement un derniére-année ou
un etudiant diplomé qui obtient une petite
réduction sur ses frais d’inscription en échange
du maintien de la politique universitaire sur
place. Les A.R. doivent conserver le niveau
sonore assez bas, prévenir les dégits mateé-
riels et maintenir 'ordre. En plus, ils servent
de conseillers informels auprés des nouveaux
erudiants, aident ceux qui ont des problémes,
et sont généralement les figures parentales de
leurs érages. Les Assistants Résidents qui sont
aussi des etudiants diplomes tendent a étre
moins extravertis que leurs collégues encore
en derniere-annce.

De nombreux etudiants ages vivent hors-cam-
pus dans des maisons de location, comme ces
rangees de batiments de grés brun le long des
rues College et Garrison. Les plus pauvres
choisissent des maisons délabrées mais moins
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chéres, situées dans les rues étroites et som-
pres se trouvant a quelques minutes a‘1u
campus. Occasionnellement de tels endroits
ont des couvre-feux imposés par leurs loueurs.
Les régles des maisons de location peuvent
aller du négligeable (pas d’animaux) au plus
strict (pas d’invités apres 6h du soir, pas d’ad-
missions aprés 9h du soir, pas de radios ni
de gramophones). Les chambres dans les mai-
sons les plus libérales sont bien vite prises
par les érudiants plus agés, laissant les endroits
les plus stricts aux innocents ne connaissant
pas Arkham ou incapables de s’offrir mieux.
1l n’existe pas de panneaux d'offres de location
4 Miskatonic, mais le journal des etudiants et
les deux quotidiens d’Arkham sont de bonnes
sources d'informations. Tous trois ont des
annonces de chambres a louer, de sous-loca-
tions, de recherches de colocataires, etc.

Tl existe aussi toutes sortes de pensions qui
nourriront les étudiants affamés en plus de
les loger. Nombre de maisons de location
offrent aussi le couvert, mais un certain nomni-
bre d’entre elles préfére séparer les deux
fonctions. Les pensions sont aussi populaires
parmi les professeurs et les résidents céliba-
taires de I'université appréciant les bons petits
plats.

Le couvre-feu

Le couvre-feu général du campus est observe
a partir de 10h du soir. Les professeurs et les
étudiants diplomés ou en médecine font
exception, en raison de leurs horaires éten-
dus et souvent imprévisibles. Les athlétes ont
souvent droit a des exemptions exception-
nelles pour les fétes d’apres-match ou
d’aprés-entrainement que sponsorisent les
entraineurs, a condition que seuls les membres
de I’équipe v participent. Les observations
astronomiques sont également tolérées aux
heures indues, du moment que ces incartades
ont été signalées au préalable. Le couvre-feu
est congu pour empécher les désceuvres et les
oisifs de déranger la paix nocturne, et beau-
coup croient qu’enfermer les étudiants dans
leurs dortoirs encourage de meilleures habi-
tudes de travail. Les étudiants enclins aux
meéfaits (et les étudiants investigateurs devant
se glisser dehors la nuit) doivent soit faire
confiance aux tests de Discrérion et de Se
cacher, soit utiliser les tunnels du campus.

Dans toutes les résidences, quiconque revient
aprés 10h du soir doit signer un registre afin
qu'une marque écrite existe. Tous les dortoirs

|

sont bien str unisexes : ceux de 'ouest et de
I’est sont pour les hommes, celui d'Upman
pour les fernmes. Naturellement, la permis-
sion d’avoir un invite nocturne de 'autre sexe
est impossible a obtenir (méme si le couple
est marié), et méme les parents ne sont pas
autorises a rester pour la nuit. Le dortoir ouest
a la sécurité la plus faible et est tristement
célébre pour les abus de ses résidents. Les
membres du personnel des dortoirs servent
de gardiens aux portes, et les Assistants
Résidents se chargent des étages. Les latitudes
dont benéficient les fraternisations post-couvre-
feu entre ¢étudiants dépendent entiérement du
bon vouloir des A.R. assignés a un étage
donné. 1l est extrémement rare que régne une
outrageuse immoralité dans un dortoir de
Miskatonic, et méme s’il était possible d’échap-
per a la surveillance immédiate de 'A.R., la
rumeur et les ragots rendraient impossible le
maintient d’une liaison secréte sur le long
terme. Les étudiants vivant dans des dortoirs
ont le droit d’avoir des invités pour la nuit (du
méme sexe, bien sar), mais ces derniers doi-
vent étre signalés avant 9h du soir. Toute visite
nocturne doit étre approuvée par I'A.R.

Diner & I'université

L’'administration de Miskatonic clame que les
dortoirs de 'université offrent les meilleurs
repas de tous les campus de Nouvelle
Angleterre, mais il est difficile de prouver une
telle assertion. La nourriture du campus est
riche, et en quantité : beeuf et patates, poisson
et patates, ccuf et patates, jambon et patates..,
les etudiants peuvent se remplir la panse.
Chaque dortoir a sa propre salle 8 manger,
située au sous-sol. La résidence Locksley pos-
sede également la sienne, une des plus grande
du campus. Les étudiants peuvent manger
dans n’importe quelle résidence mais ils se
rassemblent généralement la o ils vivent avec
leurs amis. La plupart des tables comportent
quatre ou huit sieges, et il est considéré de bon
ton de partager sa table avec des etrangers,
offrant ainsi d’excellents moyens d’engager la
conservation, de rencontrer de nouvelles per-
sonnes et d’entamer de nouvelles histoires.
Plusieurs des plus anciens professeurs diplo-
meés vivent et mangent également sur le
campus. Ils ne quittent en fait que rarement
Miskatonic. La plupart dinent dans la salle a
manger de la résidence Locksley, ou, sur invi-
tation, dans les appartements du président.

Les étudiants regoivent un nouveau ticket
repas chaque mois, marqué le long des bords
par des chiffres, leur accordant soit quatorze
repas par semaine (abonnement ordinaire)
soit vingt repas par semaine (abonnement
pour athlétes).

Un membre du personnel puant ’ennui poin-
gonne loyalement le nombre correspondant
a chaque repas pris. Les etudiants ne peuvent
pas sous-louer leurs places mais un ticket pour
invités leur est fourni chaque semestre, four-
nissant cing repas gratuits a utiliser comme
ils I'entendent. Autrement, les visiteurs peu-
vent paver cash leur repas. Pour les invites et
les étudiants sans abonnement, les prix de
I'université sont standardisés a 10 cents le
petit-déjeuner, 15 le déjeuner et 30 le diner.
Le petit-déjeuner est une affaire, peu d’étu-

Horaires
quotidiens
des repas

6h30 - 8h00, Petit-déjeuner typique :
ceufs brouillés, bacon ou saucisse,
purée de pommes de tarre grillée,
toasls, beurre, gelée, café, (he et lait,

11h30 - 13h00. Repas de midi
typique : soupe de flageclets, sand-
wichs froids, galettes de pommes de
terre, pain el beurre, pudding au
tapiaca, café, thé et lail.

17h30 - 19h00. Souper typique :
ragout de beeuf, haricots verts en
conserve, pommes de terre au four ou
en purée ou bouillies, pain el beurre,
part de géteau, plat ou pudding de lait
(des oranges pour les fétes), café, the
et lait.

Le dimanche seuls deux repas sont ser-
vis : le brunch, aprés Ia fin des
observances de East Church (le service
est actif d'environ 10h30 a 13h00), et le
souper aux heures habituelles.

Pendant les vacances universitaires
comme celles de Thanksgiving et de
Noél, seule la salle a manger de la rési-
dence Locksley reste ouverte pour les
quelques esseulés restant.




diants se levant assez tot pour v pretendre, et
un cuisinier sans entrain faisant souvent des
ceufs frits pour les amateurs. Si le menu du
matin alterne ceufs et pancakes, les autres
repas voient tourner quatorze programmes
différents, Le poisson est toujours en option le
vendredi, et les repas de fétes comportent du
jambon, de la dinde ou une tranche de beeuf.
Le prix de la salle a manger est inclus dans les
charges de location et de couverts de 1'uni-
versite. Les repas sont disponibles uniquement
aux heures etablies, sans exception.

Salle & manger

végétarienne de Sainte Mary

La salle 8 manger végétarienne de Sainte Mary
est un secret bien gardé du campus. Cachée
dans la faculté de médecine et bien que com-
prise sans probléme dans I’abonnement-repas
de I'université et ouverte a tous les étudiants,
elle n’existe sur aucune liste formelle. On ne la
connait que par le bouche a oreille.

Mise en place a l'origine pour des étudiants en
medecine ne pouvant pas toujours arriver a
temps dans une des salles a manger (ou ne
pouvant plus supporter la viande aprés un
cours de médecine légale), elle fut finalement
ouverte a tous les érudiants préférant un
réegime sans animaux - il faut le dire, peu
nombreux a l'époque.

Quelle que soit leur opinion sur le végéta-
risme, peu peuvent nier que Sainte Mary oftre
la nourriture la plus fraiche du campus. Elle
est ouverte seulement pour les repas de midi
et les diners, aux heures habituelles. Les habi-
tues rentent de venir tot, les sieges et les
assiettes etant en nombres limités, et tous
attendent bien volontiers en file indienne.
Curry léger, assiettes de fromages et salades de
producteurs locaux forment des bases inva-
riables mais chaque plat est préparé sur place
avec de bons ingrédients. Au cours des nom-
breux cas d’empoisonnement alimentaire sur
le campus, ceux de Sainte Mary étaient les
seuls epargnés. Des étudiants en provenance
du département religion fréquentent souvent
cette salle 8 manger, qui est aussi populaire
aupres de la population des beaux-arts.

Dépenses & revenus

Les cotits a 'université sont un petit peu dif-
férents de ceux du monde extérieur.
Premic¢rement, la plupart des étudiants payent
pour chaque semestre au début des cours, et
vivent le reste du temps avec le loyer et la
nourriture assurés. Pour ceux-la, les dépenses
quotidiennes consistent principalement en
des plaisirs tels que repas en extérieur (1'alter-
native essentielle a la nourriture du campus),
cremes glacées, livres et magazines intéres-
sants, et ainsi de suite. Plus d'informations
sur les frais de scolarité, les dépenses usuelles
et autres peuvent étre trouvées dans « Obtenir
une éducation » page 118.

“Les boulots étudiants & Arkham

Pour assurer les plaisirs par dela les frais d’ins-
cription et le logement, les étudiants peuvent
soit demander de 'argent a leurs parents, soit
trouver un travail. Plusieurs familles voient la

prise d'un travail a temps partiel par leur
enfant comme une étape essentielle dans la
construction de son caractére, et sont plutot
heureux de rejeter la demande en argent de
leur rejeton. Puisqu’aucun étudiant, soutenu
par ses fortunés parents ou non, ne s’est
jamais plaint d’un wop-plein d’argent, une
part non négligeable d’entre eux travaille.

Les boulots possibles pour les hommes
incluent : travailler dans un restaurant (comme
assistant-serveur ou plongeur), faire 'ouvreur
ou le gardien de nuit. La paye tourne autour
des 208 par semaine pour autant d’heures de
labeur. Plus d’argent et d'heures attendent
celui qui veut bien travailler a I'aciérie ou pour
la fabrique de crémes glacées ; ces situations
sont d’avantage pour des ¢tudiants devant
¢galement payer leur inscription et leur loge-
ment. Les femmes peuvent aisément travailler
comme vendeuse ou couturiére, professeur
de dessin ou de musique. Etre volontaire dans
un foyer pour démunis ou pour la Croix-rouge
est bon pour "ame, mais pas pour le porte-
feuille.

] o . . A -

+'Les étudiants diplomés
de 'université Miskatonic
Plus que des étudiants et bien moins que des
instructeurs, les étudiants diplomés se tien-
nent dans I’étrange zone grise qui sépare les
¢coliers des professeurs. Ils constituent une
petite portion de la famille de Miskatonic.
Chaque année, un département prendra de
trois a dix candidats au master et au doctorat.,
une poignée allant chercher de I'avancement
ailleurs. Les diplomés de Miskatonic ne sont
généralement pas acceptés dans le pro-
gramme d’études supérieures local — on
attend de ceux qui ont réussi qu’ils aillent
dans d’autres institutions, emportant avec
cux les idees et les expériences qu’ils ont pu
rassembler a Miskatonic, et s’ouvrant ainsi a
de nouvelles perspectives. Inversement,
Miskatonic accepre les meilleurs et les plus
brillants candidats des prestigieuses écoles de
la région, enrichissant le niveau académique
de I"'université avec des theories et des idées
en provenance des licux les plus pointus
d’Amérique et du monde en matiére d’édu-
cation.

Un erudiant diplomé a, par définition, obtenu
au moins une licence, prouvant ainsi qu’il est
un chercheur capable, méritant la confiance et
le respect de ses professeurs et de ses pairs.
Meme le plus brillant et le plus dévoué des
ctudiants non-diplomes ne posséde que des
qualités encore méconnues, la ot le diplome a
¢té testé et approuve. Il a gagné I'’honneur
d’aider le corps enseignant de Miskatonic
dans son infini labeur d’éducation du corps
etudiant. L'ironie ici est que I’étudiant
diplome se voit généralement « honoré » par le
sale travail dont un enseignant professionnel
ne veut pas s’occuper.,

En depit de leur petit nombre, il semble sou-
vent que les etudiants diplomes de Miskatonic
fassent la majeure partie du travail quotidien
du campus, A toute heure du jour ou de la
nuit, un ou deux d’entre eux peuvent étre
observes aux bureaux de chaque département,

\
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corrigeant des copies, cherchant des livres,
ou courant effectuer une quantite hallucinante
de courses pour des professeurs. Les hono-
rés visiteurs de Miskatonic levent rarement le
petit doigt pour eux-meémes — le departement
ou le professeur les accueillant aura certaine-
ment placé un diplémé en charge de
JPorganisation du voyage et du logement, des
tests en laboratoire de son invité, ou de toute
autre chose. S’ils font beaucoup pour les visi-
teurs, les diplomés font encore plus pour les
professeurs de Miskatonic. La plupart d’entre
eux sont attachés a I'un des enseignants
importants de leur département, lequel guide
leurs études, leur sert de mentor et siége au
comité qui finalement jugera leur these ou
leur dissertation. En retour de cette aide, le
diplémé corrige des copies, lit des piles de
tests d’étudiants et s’occupe parfois méme du
ménage et de la lessive du professeur. A
chaque fois qu'un cours de niveau 100 ou
200 a besoin d'un enseignant remplagant, un
diplémeé est rapidement mis sur le coup. Si
un professeur a brusquement besoin d’aller
4 Boston, il regarde d’abord la liste des diplo-
més pour trouver le meilleur chauffeur.

Quelle que soit la difficulté de ces taches, les
diplomés doivent aussi ¢tudier. Le diplome
supérieur typique comporte seize cours, geneé-
ralement étalés sur deux ou trois ans. Tous
sont composés de petits séminaires formels ot
sont menées d’importantes discussions, et la
présence et l'assiduité sont obligatoires. Six
étudiants pour un séminaire est généralement
considéré comme un maximum. Bien que
ceux en séminaires évitent généralement les
quizz, les tests et les devoirs, on leur donne
une masse de lecture qui horrifierait un der-
niére-année de licence.

Les derniéres épreuves des séminaires pour
diplomés reposent sur la participation en
classe et sur un ultime rapport de projet de
recherche de plusieurs centaines de pages.
La plupart des diplomeés apprennent rapide-
ment a sacrifier leur sommeil pour suivre
leurs études, et se battent jalousement pour
obtenir les faveurs de leur professeur — des
maniéres affables et un certain nombre d’ac-
tivités hors classes peuvent faire beaucoup
pour attendrir 'opinion d’un enseignant sur
un travail.

Lorsque les cours sont terminés, les étudiants
dipléomeés doeivent achever une thése ou une
dissertation avant la remise de leur master
ou doctorat. Un tel projet est suppose étre le
point culminant de toute la carriére académique
de I’érudiant. Il doit faire plus qu’assimiler ou
répéter des idées préexistantes : les diplomeés
sont supposés faire de nouvelles découvertes
ou développer de nouveaux paradigmes ou
interprétations faisant avancer leur discipline.
La pression pour faire naitre une idée vérita-
blement originale est énorme, mais de
nombreux candidats au doctorat n’en mesu-
rent pas la difficulte.

Les étudiants diplomés tendent a se diviser en
Quatre groupes genéraux. Les premiers sont
les « lutteurs harassés », croulant sous plus
de travail qu’ils ne peuvent en effectuer,
essayant désespérément de continuer leurs
lectures et leurs recherches. Ils sont bien trop
occupés pour ne serait-ce que donner heure
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a des etudiants, alors pour ce qui est de s'im-
pliquer dans des recherches paranormales...
Bien moins nombreux mais bien plus remar-
quables sont les « lieutenants charismatiques »
— des étudiants qui ont réussi a se mettre un
professeur éminent dans la poche, lui servant
de valet, de maire du palais et de confident
loval. Les lieutenants tapent les sujets de
conférences, publient les articles et les
recherches dans le monde extérieur et organi-
sent emplois du temps et rendez-vous : ils
sont le pouvoir derriére le trone. La loyaute
inconditionnelle du lieutenant envers son
mentor est seulement égalee par 'arrogance
avec laquelle il traite toutes les autres per-
sonnes, et la jalousie amére qui le pousse a
monopoliser Iattention et le temps de son
professeur.

Les visiteurs cherchant de 'aide ou des
conseils aupres d'un professeur de Miskatonic
pourraient découvrir que traiter avec I'un de
ces diplomés est le plus terrible obstacle qu'ils
aient a franchir dans leur investigation ! Le
troisiéme type, le « professeur en formation »,
est aimable en comparaison. Cette sorte
joyeuse et équilibrée a réalisé depuis long-
temps qu’elle laisserait peu de traces dans son
domaine, et se concentre sur 'enseignement
de bas niveau et 'aide aux études des jeunes

Diplomé mis au ban de |'école

La population du' campus




La population du campus

universitaires. Ce type finira par achever son
parcours, et obtiendra un poste équivalent a
Miskatonic ou dans une autre institution. La
derniére sous-espece est la plus rare et la plus
insidieuse. Les « étudiants diplomes perpe-
tuels » sont ces ames maudites qui, bien que
ce ne soit généralement pas de leur faute,
découvrent que leurs belles découvertes sont
soit irrémediablement erronées soit trop avant-
gardistes pour étre acceptées par le monde
académique. Certains ont cu la malchance
de se faire un ennemi d'un doyen ou d'un
chef de département et se voient enfermes
dans le purgatoire academique : toutes leurs
idées sont rejetées, enterrées ou remisées apres
de feintes félicitations. S'ils ont de la chance,
leurs puissants ennemis auront la bonté de
leur écrire des lettres de recommandations
pour qu’ils puissent au moins changer d’école.
Autrement, les ¢tudiants diplomes perpétuels
n’ont pas le moindre avenir. Aprés avoir trainé
a Miskatonic pendant pres de huit ans sans
avancer, ils se retrouvent pris comme une
mouche dans 'ambre. Leurs dissertations
sont passées par des douzaines de réécritures,
et leurs projets de recherches n’atteignent
jamais la complétude. Ils s’enferment pen-
dant des semaines dans la bibliotheque,
cherchant frénétiquement a condenser une
décennie d’expériences et de recherches en
une proposition de thése que leur directeur
d’étude - voire n’importe quel directeur
d’étude — puisse accepter. Certains métasta-
sent souvent en une entité plus sombre encore :
« les diplomes mis au ban de I'école » dont
les échecs académiques ont détruit la carriére,
la reputation, et méme la sant¢ mentale. Un
gardien a la recherche d’un méchant amer,
tordu et obnubilé pour sa campagne ne
devrait pas chercher plus loin.

d i ! 5 -
Les professeurs.
al'université
Miskatonic
Les professeurs de Miskatonic peuvent étre
grossierement regroupeés en trois catégories,
chacune ayant son propre registre d'attitudes
et de personnalités. Le premier tvpe est celui
des professeurs serviables et amicaux ayant
soit fait leurs preuves dans leur discipline, soit
cesse de s’y essayer, et qui sont désormais
satisfaits de leur profession d’enseignant. Ces
rares esprits pratiques peuvent réciter le méme
cour d’introduction chaque année, et rester
sains d’esprit. Colonne vertébrale de 1'uni-
versite, ces educateurs capables ne sont pas
excitants ou captivants, mais résistants, La
plupart tendent a étre distants, donnant leurs
cours et effectuant leur wavail dans leur dépar-
tement sans guére penser a autre chose. Leurs
vies tournent autour de 'université. Ils ne se
font que peu d’amis parmi les étudiants, mais
gardent un excellent souvenir de ceux dont
ils se rapprochent, et ne les oublient que rare-
ment. Tandis qu’ils avancent dans les années
ils tendent a devenir foutrement ennuyeux,
mais c’est la leur plus grave défaut.

Le second type de professeurs est le plus
remarquable : le charismatique qui trimballe
pléthore d’étudiants en admiration partout

ou il va. Capable de cours magistraux bril-
lants, il poursuit souvent débats et discussions
a la fin de la classe, souvent dans des cafés
avoisinants. Les meilleurs d’entre eux sont de
vieux educateurs avec de solides compeétences
oratoires et un deésir sincere d’éclairer les
autres, Les pires sont des poseurs, ayant ten-
dance aux liaisons scandaleuses avec les
étudiantes naives. Peu de jeunes ne seraient
pas flattés d’étre considéres comme dans la
clique de tels professeurs.

Finalement, il y a les professeurs reclus. Cette
sorte plutdt discréte méprise ses devoirs d’en-
seignement tout en profitant sans scrupules
du matériel de 'université pour ses projets
personnels. Ressemblant aux investigateurs de
bien des fagons, elle est obsédée par le travail.
Certains sont de simples mono-maniaques
qui se souviennent avec reconnaissance du
ou des deux éwudiants ayant été capables de
les aider dans leurs recherches. D'autres sont
devenus si impliqués dans leur travail qu'ils en
sont venus a ignorer les problemes triviaux
comme l'éthique ou la morale, et ont som-
bre dans la vilenie. Dans tous les cas, leur
dévotion a ses bénefices, et bien peu oseraient
questionner leur maitrise dans leur sujet. Les
professeurs reclus sont les plus susceptibles
d’étudier les mysteres ou les phénomenes inex-
pliqués. 1ls ont plus de chances d’obtenir les
palmes académique et de faire de surprenantes
découvertes, et sont done grandement appréciés
a Miskatonic en dépit de leur comportement.
lls tendent également a étre les premiers a dis-
paraitre quand advient quelque chose
d'inhabituel.

‘Le statut des professeurs

Par ordre descendant de pouvoir, de statut et
de paye, les académiciens universitaires se
rapportent a la hiérarchie de titres suivante
: professeur principal, professeur (complet),
professeur d’appoint, professeur associé,
professeur en visite, assistant-professeur, ins-
tructeur. En dessous de ces rangs, quiconque
sait quelque chose susceptible d’étre entendu
peut devenir conferencier. Les conférenciers
peuvent ou non étre paves, selon leurs occupa-
tions du moment et leurs compétences. Au
dela et en dessous de ces rangs résident deux
autres categories : celle du professeur « emeri-
tus » est spéciale, presque toujours accordee a
un professeur complet a la retraite, titularise,
pensionné a vie et au dela de tous reproches
ou moyens de contrdle. Les doyens regoivent
aussi respect et pouvoir au dela de celui des
simples professeurs, aussi longtemps que leur
réputation académique est plus forte que leur
réputation administrative. Un doyen ayant
une aura digne d’un politicien aura déja perdu
la majorité de son influence au sein de 'uni-
versite,

‘Les professeurs titulaires

Bien que la contribution a un travail original
(et la reconnaissance que cela entraine) soit le
plus grand prix qu'un chercheur puisse rece-
voir, la titularisation est pour beaucoup leur
veritable objectif professionnel, Avec une titu-
larisation, un professeur ne peut étre viré sans
une bonne raison. En pratique, cela rend le
renvol virtuellement impossible. A moins d'un
crime terrible (commettre un meurtre par



exemple, ou malester un etudiant), un profes-
seur titularisé a tous pouvoirs sur autorite
morale, Pintégrité intellectuelle et 'agenda
de l'université.

A cette époque un professeur pourrait impu-
pnément manquer un cours de fagon
occasionnelle, négliger ses recherches ou criti-
quer a vue les doyens, tant la liberté académique
est respectée @ Miskatonic. La titularisation est
accordée a un professeur aprés qu'il ait fait ses
preuves comme assistant puis comme associé.
Les plus mauvais sont rarement renvoyeés, a
moins d’un scandale : si, apres plusieurs années
aucune titularisation ne leur est offerte, il
s’agit la d’un signe impérieux que le profes-
seur devrait aller dans une autre universite.

Avec la titularisation, de jeunes professeurs
complets commencent a publier des travaux
au contenu assez choquant, du moins suffi-
samment pour que cela eut autrefois pu les
faire renvoyer. Les plus vieux professeurs
voient la titularisation comme un soulage-
ment de la constante pression des recherches
et des publications, permettant aux anciens
de prendre des siestes bien meéritees, y compris
au beau milieu des cours (un étudiant diplomé
et diplomate peut gagner beaucoup d'in-
fluence dans de telles situations).

Pour faire court, la titularisation est une trés
bonne chose a acquerir pour un professeur.
Un professeur titularisé n’a pas besoin de
partir avant qu'il ne le veuille, il peut trainer
dans son département a jamais — ralant, se plai-
gnant et engloutissant du café en longeant les
couloirs. Bien str, il profite aussi a 'universite,
En accordant la titularisation, I'administration
s'assure que les compétences et les talents des
meilleurs seront siens jusqu’a la retraite, peu
de professeurs abandonnant leur titre pour se
rendre dans une nouvelle universite. La plu-
part des jeunes professeurs iront loin pour
obtenir ce titre, et la perspective qu’un scan-
dale puisse ruiner leurs chances peut parfois
aller fortement a 'encontre d'une participa-
tion a une investigation. Pour eux comme
pour les etudiants, la réputation est tout.

Les professeurs emeriti

Le seul titre accordant plus de respect et de
liberté que celui de professeur titularisé est
celui de « professeur emeritus ». Il s’agit la
d’un enseignant titularisé ayant pris sa retraite
mais continuant a travailler. Libéré des cor-
vées triviales, il peut toujours étre salarié de
Puniversité, mais est exempt de la charge
reguliére de I’enseignement, méme si la plu-
part decident d’enseigner a I'occasion dans
des séminaires. Ils gardent I’accés a toutes
les ressources de 'université, et bénéficient
du respect et de I'admiration de leurs col-
légues. Ils sont des survivants, le sommet de la
chaine alimentaire académique. Peu de pro-
fesseurs atteignent le statut d’emeritus ; cela
requiert des réussites exceptionnelles pen-
dant leurs années a Miskatonic (ou bien
envoi d’un don énorme a Puniversité).

Sur le campus les professeurs emeriti sont
les personnes les plus susceptibles de connai-
tre le Mythe, ayant tant expérimenté et
profitant de tant de temps pour y réfléchir.
Ils peuvent ainsi a volonté participer a des
investigations. Cependant, leur statut privi-

legie et leur grand age les rendent aussi bor-
nés, mono-maniaques et parfois arrogants, ce
qu'ils ratrapent par une intelligence acérée, un
don pour les blagues ou un grand courage.
1ls peuvent perdre leurs lunettes a tout va,
mais leurs esprits sont concentres sur les
affaires du moment. Ces traits peuvent ajou-
ter du piment a une campagne, si les gardiens
sentent le besoin d'utiliser un tel professeur
commie ressource pour leurs investigateurs.

“Les doyens

Les doyens sont ¢lus par le conseil d’admi-
nistration pour représenter leur faculté. Ils
sont la liaison entre le président, les adminis-
trateurs de l'université, et le corps enseignant.
Les doyens président également les conseils
des professeurs, écrivent des rapports annuels,
et coordonnent les affaires impliguant bati-
ments et equipements (laboratoires, bureaux
et salles de classe). Bien qu’ils n'intervien-
nent ou ne sevissent pas formellement aupres
des enseignants, ils influencent bel et bien
entre autres les chefs de département, et les
professeurs peuvent vite ressentir le poids de
tel ou tel doven s'ils n’agissent pas pour régler
certaines affaires urgentes. Le doyen des etu-
diants suspend ou renvoie les éléves si besoin
est. Ces hommes ne sont pas choisis a la
légére. Leur position est trés respectée au sein
de Miskatonic et dans la communauté envi-
ronnante. La charge de travail supplémentaire
qui va avec la position tend a s’assurer que
I’honneur ne tombe que sur de vieux profes-
seurs titulaires.

‘Liacharge

de travail des professeurs

a plupart des jeunes professeurs (tous ceux
en dessous du statut complet) enseignent a
trois ou cing classes par semestre, sous la
forme de deux ou trois classes de niveau 100,
au moins une de 200 et peut-étre une de 300
en guise de bonus, Pour les jeunes profes-
seurs, une classe de 400 est encore un objectf
inaccessible. Lorsque le prestige d’un profes-
seur monte au sein de son département, les
bénéfices de 'ancienneté se font sentir — la
plupart des anciens n'enseignent a aucune
classe de niveau 100, a moins de le demander
spécifiquemnent ou d'y étre assignés par le chef
de leur departement pour une urgence ou
une punition. Méme ainsi les anciens profes-
seurs ont assez d’influence pour refiler les
copies a corriger a leurs etudiants diplomes,
lesquels peuvent aussi, a 'occasion, les rempla-
cer pour les petites matinéees du lundi.

Alifres
obligations académiques

En échange du soutien de 'universite, un ins-
tructeur ou un professeur voulant faire son
trou dans un département est supposé publier
des recherches, écrire des livres, donner des
conférences speciales et agir en concertation
avec des groupes professionnels ou d’autres
universites, se batissant ainsi une solide répu-
tation dans son champs d’expertise. 1l pourrait
alors devenir comme un aimant, attirant de
jeunes et brillants érudiants (et peut-étre leurs
riches familles) a Miskatonic, acheminant
indirectement des centaines de milliers voire




des millions de dollars vers I'université, Dans
le monde académique, un ancien professeur
avec une bonne réputation est presque plus
qu'une star de cinéma : les assemblées et
meéme les campus lointains abondent en
rumeurs sur ces celébrites. « As-tu lu Frobisher
la-dessus ? », v Savais-tu ce que Frobisher a
dit au roi de Norvege apres son discours du
nobel ? » et ainsi de suite.

Les professeurs titularisés écrivent des arti-
cles et des livres, publient des recherches, et
poursuivent généralement leurs travaux dans
leur domaine d’expertise. En un sens leurs
devoirs les tiennent alertes, mais ces derniers
possedent rarement de date limite — 'académi-
cien moyen est plus comme un jardinier,
jamais str de ce qui sortira du sol la prochaine
fois, Il traine. Ces professeurs sont toujours
occupés (parfois par plusieurs projets a la
fois), et pourtant restent suffisamment dis-
ponibles pour des investigations. Chaque
professeur, néanmoins, croit que son travail
a de la valeur, sinon une importance vitale.
Des investigateurs cherchant a distraire ou
retarder un ancien en 'emmenant dans
quelque aventure excentrique feraient bien
de formuler leur requéte avec délicatesse —
du Bararin, de la Persuasion et une belle des-
cription sont les clés du succés.

Les investigations sur d'étranges événements
sont souvent impubliables ou rapportables en
tant qu'événements ayant vraiment eu lieu,
et les investigateurs survivants ne parvenant
pas a échapper a la pression académique, les
poussant a publier quelque chose pour dévoi-
ler leurs activités, doivent opter pour une
stratégie permettant d'informer le monde
autant que la société le permet. Ainsi, une
etrange meétéorite comportant une forme de
vie spatiale, laquelle draine la vie du sol, pour-
rait étre décrite comme une « décomposition
cellulaire accélérée observée sur des échan-
tillons de culwures botaniques adjacentes a la
zone d'impact météorique des Gardner ». Si
I'article semble encore controversable, le sage
académicien mettra gentiment le nom de son
etudiant diplomé en haut de la liste des
auteurs, préservant ainsi sa propre place au
sein de ses conservateurs et incrovants col-
legues (o je trouve certaines des conclusions du
jeune Johnson extrémes, mais c’est la le feu de
la jeunesse, gentlemen ! »). Ce stratagéme lui
vaudra également la gratitude éternelle du
jeune homme.

Salaires universitaires

Actuellement un gardien de Miskatonic peut
espérer gagner 1 500 § par an, un employe
de bureau entre 1 800 et 2 700 §, le salaire
d'un technicien de laboratoire commencant a
3 200 §. Les instructeurs sont payés au cours,
et gagnent entre 2 500 et 5 000 § par an. Les
jeunes professeurs assistants (sans titularisa-
tion, et avec une charge garantie de quatre
classes a suivre) gagnent 3 5008 par an. Les
professeurs complets se targuent de salaires
avoisinant les 5 000 § par an, et les rares pro-
fesseurs titularisés ou en passe de |'étre
gagnent entre 8 000 et 10 000 § par annee.
Les détenteurs de chaires et les professeurs
emeriti peuvent aller jusqu’a 13 500 § s’ils
atteignent une bonne réputation dans leur
domaine, De nombreux salaires professoraux

proviennent des dotations de chaires, deg
postes d’enseignement créés suite a la dona-
tion a I'université d'une quantité d’argeny
substantielle (genéralement 50 0008 ou plus),
La dotation est alors investie par le consei
d’administration, et les intéréts qu'ils en tirent
fournissent le salaire des professeurs. Ceg
chaires sont généralement créées au sein d'un
departement spécifique, et portent le nom dy
donateur — la chaire Phineas J. Armitage
d’Histoire de I'Europe, par exemple.

-Bénéfices

La vie d’un chercheur est agréable et douce.
Les heures de cours sont courtes, comparées i
la plupart des travaux, les dépenses usuelles
sont amplement couvertes, et les chercheurs
bénéficient d’un certain respect 4 la fois dans
I'université et dans la ville, Les objets qu’un
individu ne pourrait s’offrir (comme un proto-
type d'accélérateur linéaire de particules)
peuvent etre construits dans un cadre univer-
sitaire. Une vaste sélection d’experts sur de
nombreux sujets peut étre trouvée dans un
meéme batiment (déja payés, dotes de quanti-
tés de temps libre, et souvent a la recherche de
divertissements intellectuels), et 'une des meil-
leures bibliothéques de la région est en accés
libre & un jet de pierre de 1a. Aussi longtemps
qu’un professeur non-titulaire est responsa-
ble, respectueux et relativement brillant, il
garde une bonne chance d’étre réengagé.
Quelgqu’un dans la course pour la titularisa-
tion mais qui ne 'obtient pas, en revanche,
est sur le chemin du départ. Sans patron ou
mentor dans le département, un simple ins-
tructeur n’a ni sécurité ni futur, Finalement,
I'universite fournit plusieurs sortes de sécuri-
tés pour des investigateurs plongés dans les
ennuis. Son excellent hopital peut réparer le
corps ; des conseillers et psychologues peu-
vent soigner 'esprit troublé ; 'administration
peut détourner la police d’affaires mineures
ou au contraire la faire venir si de gros pro-
blemes se présentent. Des camarades au sein
des enseignants, du personnel et du corps étu-
diant peuvent fournir de I'aide et (si besoin), de
la puissance de feu dans les situations cri-
tiques. La surveillance du campus représente
une authentique bien que faible défense pour
les investigateurs et pour les autres.

A Miskatonic, les professeurs investigateurs
ne sont pas seuls dans leurs efforts. Le senti-
ment communautaire v est puissant, et la
plupart de ses membres mettront de coté leurs
differents pour aider quelqu’un en détresse. Si
toutes ces ressources ne suffisaient pas, la tra-
dition de publication par I'université des notes
de recherche posthumes et des théses inache-
vees s'assureront que le travail d'un homme
survive, méme si son propriétaire ne peut plus
en dire autant.

-'Les attitudes

La gamme des attitudes des professeurs va du
revolutionnaire au réactionnaire, Bien qu'une
université soit en général plus libérale que la
ville qui I'entoure, les traditions et les dogmes
au sein de Miskatonic contribuent a forte dose
a son conservatisme. Dans les années 1920,
les roles pour femmes sont encore limiteés,
mais le monde isolé de I'université offre une
grande liberté a celles qui parviennent a y
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entrer. Les dames comme il faut et leurs sceurs
plus aventureuses sont bien présentes au sein
de la population de Miskatonic.

Par le méme procédé, des théories exotiques
tempérent le racisme de I'époque. L'influx
d’idées culturelles et religieuses en provenance
du monde font de Miskatonic un foyer ideal
pour les étrangers. La plupart des étudiants et
du personnel sont, aprés tout, issus des classes
moyennes ou supérieures, et donc peu sus-
ceptibles de voir en I'étranger esseulé une
menace pour leur poste ou leur mode de vie.
Les chercheurs érangers se voient témoigner
bien plus de respect dans Miskatonic que
dans Arkham, ou les habitants sont enclins
a la maussaderie dés lors que des peaux de
couleur inhabituelle sont concernées. Les
étrangers sont également traités comme des
égaux par leurs collégues en matiére de débats
et de discussions. C’est une tres bonne
€poque pour les voyages et les relations inter-
culturelles.

Diei et d’ailleurs

Le flux de visiteurs étrangers a Miskatonic
fournit un environnement excitant dans lequel
les étudiants peuvent apprendre et les inves-
tigateurs envisager de nouvelles approches.
Le flot de piéces de musées, d'ceuvres d’art et
d’éléments de collections peut inciter les
investigations inattendues, la rencontre avec
des cultures inhabituelles et les voyages autour
du globe 4 la recherche d'indices et de
réponses,

Les expéditions
de Miskatonic

Le département d’archéologie est le plus
Internationalement actif de "université
Miskatonie, envoyant fréquemnient des cher-

cheurs sur des sites des six continents. Le
département d’anthropologie envoie égale-
ment de jeunes chercheurs dans tous les coins
du globe pour rassembler des données sur des
tribus et des peuples isolés. Actuellement,
I'Alaska est un point d'envoi populaire pour les
voyages ethnologiques. Les lieux d'Amérique
Centrale ¢t d’Amérique du Sud vers les
Caraibes fournissent nombre d'opportunités
aux deux départements. En attendant, des
non-diplomeés effectuent des fouilles d’été en
Nouvelle Angleterre, découvrant des artefacts
indiens et des témoignages de P'arrivée des
premiers européens,

Les étudiants diplomés du département
d’astronomie participent souvent a des obser-
vations dans I'ouest et le sud-ouest, et durant
les vacances d’été il peut étre difficile de trou-
ver le moindre professeur a Miskatonic, Tandis
que les biologistes forcenés tendent a rester
dans leurs laboratoires, les botanistes collectent
constamment des fonds pour des expeéditions
en Amazonie ou vers le bassin du Congo,
comme le font les zoologues. L'Australic et
les lointaines iles Galapagos sont egalement
des endroits fertiles pour les recherches. Les
géologues sont forcés de voyager pour leur
profession : le travail estival de terrain pour les
compagnies miniéres ou pétroliféres se révele
lucratif, s’ils ne traversent pas I’ensemble du
pays en évaluant les sédiments et les couches
que la nature a laissés comme autant d’in-
dices de ses desseins. Que ce soit pour le
profit ou la connaissance, le voyage est vu
comme une nécessité légitime dans la plupart
des domaines scientifiques, et aussi longtemps
qu’un professeur pourra démontrer I'adéqua-
tion avec ses besoins académiques, I'université
se fera un devoir de les satisfaire. Un voyage de
recherches pour un seul homme, comme celui
que le Dr Deacon entreprit a Nankin afin
d’étudier les archives historiques chinoises,
coute environ 3000 8, et celui-ci fut entiere-
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Unie chronologie des expéditions.
de I'université Miskatonic

Miskatonic est connue dans le monde académigue pour ses expédi-
tions aux cains les plus reculés du globe. La plupart sont dimpulsion i
anlhropologique ou archéologique, mais beaucoup sont dévouges :
aux sciences plus dures. Les expédilions peuvent offrir un change- |
ment de dynamique & une campagne centrée sur'école : les gardiens
devraient se senlir libres d'inventer n'importe quelle gquipée leur
paraissant nécessalre. Voicl une liste des expéditions de l'université
Miskatonic mentionnées dans les fictions de Lovecraft et dans le
corpus des scénarios de L'Appel de Cthuthu :

1887 : Toscane. Une expédition archéologique destinée a décou-
viir des restes romains et élrusques, menée par le Dr Malhieson,
Celte excursion s'est révélée un succés, et plusieurs de ses décou-
vertes sont maintenant exposées au musée de Miskatonic. Durant ces
foullles le directeur de laboraloire, le Dr Laban Shrewsbury, a lrouvé
e premier morceau de ce qui serail ensulte nommé fes Fragments de
Celaeno.

1890 : Nouvelle Zélande. Combinaison d'une étude anthropolo-
gique et d'une expédition archéalogique pour éludier les cultures el
['histolre des Maoris, catle expédition ful organisée par les professeurs
Jonathan Moore et Howard Crosswell. Des problémes avec des indi-
génes hostiles mirent un terme & I'épopée, mais les professeurs
rapportérent tout de méme des découvertes prometteuses. La mort
quelques mois plus tard de la membre d'expédition Géraldine
Oxenbury jeta un voile noir sur I'expédition, et ses découvertes ne
furent jamais publiées (pour plus d'informations, voir La Chose sur fe
Seuil édité par Jeux Descartes).

1891 : Créte. Menée par le Dr. Laban Shrewsbury, cette expédition se
concentra sur des siles minoens et grecs classiques. De nombreux
articles furent publiés suite aux excavations, mais les fouilles ne :
mirent & jour aucun élément capilal,

1893 : Sussex. Une autre expédilion archéologique menée par
Laban Shrewsbury, cetle fois au sud de I‘Angleterre pour étudier des
ruines de | &poque romaine. Ala fin, on ne ramena presque rien de la-
bas, et Irés peu de résultats furent mis sur papier. L'expéditian du ;
Sussex ful un échec, et endommagea la carriére du Dr Shrewsbury.
Plusieurs de ses collégues |'accusérent d'élre plus intéresse par le
déterrage d'aulres de ses « lragments de Celaeno » que par les
restes romains.

1920 : Pérou. Une session archéologique de terrain dédiée & I'étude
des cullures Inca, Chimu, et Moché. Un succés retentissant pour le Dr
Galloway, le meneur de 'aventure, qui ful présenté ainsi au Dr Ernest

McTavish, lequel serail plus tard nomme & la chaire du déparlement :

d'archéologie de Miskatonic (pour plus dinfarmations, voir La Chose
sur fe Sewil édité par Jeux Descartes).

192- : Groenland. Suite 4 la découverte d'un ancien mur de pierre

intact, enser dans le ¢t dun glacier du Groenland, le Dr Mathieson

organisa en hate une expédilion pour éludier cette élrangeté avant
qu'elle ne disparaisse. Suite aux examens du mur, Mathieson mena
le groupe dans les terres (pour plus d'informations, voir La Trace de
Tsathiogghua édité par Jeux Descartes. Il n'existe pas de dale spéci-
fique pour celte expédition, afin que les gardiens puissent s'ils le
veulent la placer dans leur propre campagne 4 Miskatonic).

1923 : Arctique. Le Or Moore du département de géologie organisa
celte élude intensive de |a glace polaire du nord. Bien que raccourcie
en raison du mauvais lemps, I'expérience gagnée en lransporl arc-
tique et en forage d'échantillons géologiques se montrera essentielle
dans les expéditions suivanles de I'université en Antarctique.

1924 : Egypte. Le Dr Galloway et le nouvellement engagé Dr Francis
Morgan conduisirent une excavation de six mais 4 Saggarah, le site
de la pyramide & degrés de Djéser. L'expédition ramena de nom-
breux restes intéressants, notamment la momie qui serall plus lard

connue sous le nom de « vieux loucheur » (voir la section « La
momie de Miskatonic » pour plus de détails).

1925 : Himalaya. Des enseignants des departements de géologie, de

¢ biclogie et d'anthropalogle participérent a celte expédition. En depll

des morts de plusieurs porteurs locaux dans une avalanche, l'aven-
ure fut déclarée un succes relentissant. Les échantillons du sol et les
fossiles recouvrés permirent au Dr Moore d'élablir une nouvelle his-
loire et chranologie de I'ensemble de I'Himalaya.

1927 : Palestine. Une expédilion archéologique prés de la Mer
more, menée par le Dr Jonathan Moore. L'aventure finit en tragédie
avec la mort d'au mains un membre. En effet, le Or Moore lui-méme
fut déclaré disparu juste aprés la fin de lexpédition, et démissionna de
son poste & Miskatonic peu aprés son retour (pour plus d'informations,
voir La Chose sur fe Seuil édité par Jeux Descartes).

1927 : Afrique du Sud. Le Dr Moore de géolagie organisa celle
incursion pour examiner certains des plus anciens affleurements

i connus.

1928 : Minnesota. Une aulre élude géologique, celte fois dans le
Bouclier précambrien (ou canadien), de cerlaines des plus anciennes
roches du monde. Le Dr Jackson du département de géologie mena
l'expedition.

1928-9 : Egypte. Une intense série d'excavations archéologiques
menées par le Dr Galloway dans louest du désert du Caire. Galloway
passa plus d'un an a chercher la mythique « Vallge des Venls »,
supposée contenir la tombe du lristement célébre haul prétre héretique
Nophru-Ka. Durant I'éte 1929 I'expédition connut de serieux pro-

| blemes avec des libus locales de Bédouins, et s'acheva abruptement

(pour plus d'informations, voir le scénario « The Sands of Time » de
la campagne The Day of the Beas, par Chaosium. C'est au gardien
de décider si Galloway et son équipage sonl ne serail-ce que revenus
d'Egyple).

1929 : Costa Rica. Une importante expédition arganisée par le
département de biologie pour éludier I'4cologie et la diversilé de
celte remarquable région. De nombreux professeurs de géologie
accompagnérent également 'équipe pour examiner les effets d'un cli-
mat incroyablement varig.

1930 : Antarctique. Une expédition scientifique massive incluant
des membres des déparlements de géologie, de physique et de
météarologie, qui rencontre au départ un incroyable succés avant
de virer au lragique tandis que I'équipe du biologiste Percy Lake
périt dans une terrible tempéte (voir Les montagnes hallucinées de
H.P. Lovecraft et la campagne lui faisant suite Par defa les Monlagnes
Hallucinées aux éditions Sans-Détour).

4932 : Antarctique. Epopée scientifique lentant de retrouver les
restes des hommes perdus lors de la désaslreuse aventure de 1930,
l'expédition Starkweather-Moore espére également vérifier les remar-
quables décauvertes de Lake el apporter plus de lumiére sur le sort

i incertain de ses prédécesseurs (voir Par dela les Monlagnes

Hallucinées aux éditions Sans-Détour).

1935 : Australie. Des professeurs des déparlements de géologie,
d'anthropologie el d'archéalogie parlicipent tous 4 celle incursion
dans le désert d'Auslralie, prétendument pour enquéter sur d'an-
ciennes ruines s'y trouvant. Le professeur Nathaniel Wingate Peaslee
et son fils, le Dr Wingale Peaslee, accompagnent également ['équipe
mais pour des raisons plus personnelles {voir Dans f'abime du temps
de H.P. Lovecraft).

1937 : Honduras anglais. Une expédition archéologique consacrée
a I'étude des Mayas par le Dr Francis Morgan qui s'achévera de
fagon désastreuse dans les terres sauvages etinconnues de fa forét
de la pluie. Un seul membre survivra (pour plus d'informations, voir A
Resection of Time et « The Pits of Bendal Dolum » du supplément
Cthulhu Classics, tous deux chez Chaosium).
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ment réglé par I"université en plus du salaire
du professeur. Monter une expedition
incluant des chercheurs de 'universite, du
personnel et des etudiants diplomes implique
de fortes dépenses d’équipement en plus des
salaires et des frais de voyage, et peut aisé-
ment dépasser les 50 000 §. La premicre
expédition en Antarctique cottera plusieurs
fois ce montant. Les expéditions sont a double
rranchant : elle peuvent apporter beaucoup
de célébrité et de prestige a I'université si des
découvertes significatives sont faites, mais elles
ge révelent dévastatrices financierement si elles
échouent. Le récent contre-coup en Palestine,
couplé avec les futurs désastres en Antarctique
et dans le Honduras anglais, feront plier 'uni-
versité Miskatonic jusqu’a étre pres du point
de rupture.

1 . [V N W T
Les invités et les visiteurs
Le département d’histoire ancienne est connu
pour inviter des conférenciers extérieurs a
rester un semestre, souvent pour des raisons
indépendantes des qualifications académiques
des visiteurs. Le marin grec qui devint acci-
dentellement instructeur en visite pendant
un an en raison de son inepuisable stock de
légendes populaires est légendaire, mais ne
constitue en aucun cas un incident isolé.

La plupart des voyageurs internationaux
apportant quantité d’artefacts au musée d’ex-
position peuvent étre persuadés de venir
donner une conférence, ou deux selon les cir-
constances ou les implications de leurs
découvertes. Ces rapports de premiere main
sont avidement appreécies des departements
d’anthropologie et d’archéologie, des citoyens
éclairés et parfois méme d’une phalange des
beaux arts, en fonction du sujet,

Le département des langues classiques encou-
rage également les visiteurs d’autres parties du
monde a venir apporter leur savoir linguis-
tique a la bibliothéque Orne sous forme de
codex et de tomes.

Le département de religion n’existerait pas
sans le flot constant de conférenciers interna-
tionaux capables de communiquer leur
expertise et leur savoir.

Un nombre surprenant d’étudiants diplomés
et de post-doctorats d'origine indienne passent
une ou deux années a 'université Miskatonic
dans les départements de mathématiques et
de physique ; culturellement, I'Inde encou-
rage la pensée analytique si fondamentale 4
ces matieres. Le département de philosophie
est egalement enrichi par un monde de points
de vue, de pieux visiteurs offrant souvent un
véritable festin intellectuel a la pensée aca-
démique,

Comment survivent
les investigateurs du campus

Les plus grands risques que devront affronter
nombre d’investigateurs (a l'exception des
dangers mortels) pourraient bien étre les
repercussions légales et sociales de leurs acti-
vites. Scandales, arrestations et enfermement
dans un asile peuvent étre aussi déterminants

pour la vie d’un investigateur que n'importe
quel monstre. Les natifs de Miskatonic
devront toujours craindre ces dangers, méme
s’ils découvriront souvent qu'il reste toujours
de la place pour d'authentiques terreurs,

A Pintérieur de 'université, la rumeur et les
scandales sont impossibles a dissimuler long-
temps mais la communauté de Miskatonic
cache généralement a 'extérieur ses embarras-
sants secrets, Une femme du personnel
connue pour de nombreuses liaisons ou un
instructeur male accusé de vol pourraient tous
deux trouver insupportable leur vie a I'univer-
site, mais ils ne subiraient aucune condamnation
des gens d’Arkham, lesquels pourraient ne
jamais entendre parler de leurs affaires. La
rumeur ne les suivrait probablement pas
quand ils partiraient, mais aucun membre
d'une communauré universitaire ne recevrait
non plus de lettre de recommandation.

Méme si des crises du Mythe finiront par
arriver, des investigateurs a Miskatonic pour-
raient bénéficier de semaines, de mois, de
sermestres entiers entre deux horreurs pen-
dant lesquels se relaxer et se restaurer. Avec
tous leurs temps libres, leurs heures de tra-
vail n’interferent généralement pas avec le
rythme de leurs investigations. Le manque de
changements dans la vie universitaire est une
composante stable capable de contrebalancer
la connaissance horrifique qu'un investigateur
doit endurer. Les etudiants peuvent sombrer
dans I’hédonisme et la frivolité de la jeunesse,
tandis que les professeurs peuvent s’enfouir
dans leur travail.

Apres avoir sulfisamment esquivé la mort de
justesse, méme le plus robuste et dévoué des
investigateurs se retire de la vie active, pour
avoir un enfant, eécrire des vers pétrarquisants,
faire campagne pour devenir président ou
contempler la mer qui toujours change. Apreés
avoir appris trop de secrets que 'homme
n’était pas fait pour connaitre, certains se reti-
reront définitivement dans le monde de
I"'enseignement, corrigeant des copies sans
fond et donnant des ordres a d’humbles étu-
diants diplomés. Les etudiants investigateurs
finiront quand a eux par avoir leurs diplomes
et aller ailleurs, parfois trés loin d’ici.

Si les professeurs investigateurs devaient rester
a Miskatonic, se consacrant a des cours pour
diplémés ou travaillant & gagner la titularisation,
il est probable qu’ils subiraient encore une fois
la menace de 'au-dela. Ayant perdu un peu
de leur santé mentale, ils deviendraient sans
doute plus proches du monde du bizarre qui
s’attarde sur le campus. Certains regarderaient
directement le visage de I'inconnu et parti-
raient en croisade contre lui, pour le bien de
I'université et de la race humaine. Pour ceux-
la, aucune retraite ne serait possible.

“Lafolie

dans le monde académique

Un comportement étrange est tolérable et
meéme acceptable dans le monde du savoir,
aussi longtemps qu’il s’accorde avec le statut
academique. Les ¢tudiants ordinaires et le
personnel, plus bas dans 'ordre social, doi-
vent se conformer aux normes de la societe,
quelle que soit la bizarrerie de leur monde




intérieur, et 'université ne tolerera pas long-
temps ceux qui ne cherchent pas a s'adapter.
Les étudiants doues et les enseignants sont
évalués sur une échelle différente. Au sein de
cette foule privilégiée, ce qui ne reléve pas de
la démence peut passer inapergu. Obsessions
névrotiques, théories ridicules, habillement
inhabituel et suspicion paranoiaque font partie
de la vie de tous les jours. Sans commentaires ni
censure, un professeur de Miskatonic peut avoir
des habitudes et des maniéres pour lesquelles un
notable ou un individu ordinaire d’Arkham se
ferait arréter et mettre en prison.

Dans le cadre universitaire, de nombreuses
raisons peuvent justifier le comportement d'un
individu. Des phrases comme « a di travailler
toute la nuit sur son article » ou « vient
d’eéchouer a son examen de maths » excusent
parfaitement un peu de bave aux léves et des
maniéres brutales. Pourtant, méme a 'uni-
versité Miskatonic, un investigateur est tenu
par I'honneur d’essayer d’observer les usages
de la Nouvelle Angleterre et de garder prives
de tels debordements. Trop d’incidents et sa
réputation en souffrira. Un érudit susceptible
d’étre brisé par la vie academique n’est claire-
ment pas la bonne personne pour Miskatonic
et devrait probablement démissionner, Un peu
de folie ici ou la est parfaitement normal, mais
un comportement destructif permanent est
une raison de renvoi. Une fois mis a la porte, le
pauvre investigateur est a la merci de I'atten-
tion publique, et doit composer avec la
perspective probable de I’asile.

Alors qu'un étudiant investigateur perd sa
Sante Mentale, ses camarades commencent a
utiliser des mots comme « reclus v, « obsédé »,
« secret » ou « flippant ». Un membre du corps
enseignant pourrait dire qu’il « n'est jamais
en retard dans ses devoirs », puis grimacer,
indiquant par la son avis sur la déclaration
d’'un collégue comme quoi I'étudiant est en
fait de plus en plus névrosé. Dans de tels cas,
les érudiants a problémes sont encouragés par
I'administration a prendre du repos. S'ils refu-
sent de partir, ils peuvent se voir renvoyés
pour comportement destructif.

Considerés comme fous, des étudiants de bas
niveau risquent plus que leurs ainés ou que les
¢tudiants diplomés. Ils ne sont, apres tout,
que des résidents temporaires de I'université
n’avant pas fait leurs preuves. Du talent ou
de la réputation (et un statut universitaire)
favoriseront la tolérance mais pas indéfini-
ment. Il est trés rare qu'un professeur ou un
membre permanent du personnel soit convo-
qué par I'assemblée de I'université. De tels
individus ont plus de chances de se voir don-
ner un petit bureau dans un coin isolé, ot ils
ne pourront plus déranger les autres. Un pro-
fesseur titulaire sera simplement retiré de ses
classes et de ses comités et mis en congé sab-
batique. Le vieil enseignant excentrique qui
parle parfois a des gens qui ne sont pas 1a ou
qui passe ses journées a gribouiller d’incom-
préhensibles équations sur des vitres au crayon
gras sera gentiment toléré, et ses bizarreries
pourront devenir légendaires sur le campus.
L’étrange affliction de Nathaniel Wingate
Peaslee a été un de ces cas.

Les psychologues et docteurs en médecine
interrogent et aident avec joie leurs collégues,
méme si ce n'est que pour rassembler des

données pour leur propre specialite. De telles
psychothérapies ne coutent rien et ont leg
chances habituelles de succes, mais un désas-
tre institutionnel pourrait advenir si un
thérapeute maladroit ne connaissait pas encore
le Mythe : un examen pour traiter une bréve
crise d'hystérie pourrait finir en traitement
prolongé pour paranoia ou schizophrénie sj
le patient en disait trop.

Les pertes sur le long terme de Santé Mentale
peuvent prendre plusieurs formes dans une
campagne a Miskatonic. Les phobies, peurs et
névroses sont toujours viables, mais les inves-
tigateurs peuvent aussi se voir habiter par
I'envie de comprendre ce qu’ils ont vu, et
devenir obsedés par la recherche des pro-
fondes veérités du Mythe. Les enseignants
comme les étudiants viennent a Miskatonic
pour apprendre, aprés tout. Ils ne rencontrent
alors plus le Mythe par chance : ils le cher-
chent désormais sous toutes ses formes. Les
interactions avec la société ne deviennent peu
a peu guére plus que des simulacres. Certains
investigateur finiraient par ne plus étre capa-
bles d’affronter la vie hors du campus, et par
refuser d’en sortir.

Tasvilénie

dans le monde académique

Une fois qu'un professeur ambitieux a goute a
la célébrité académique, il peut parfois étre
prét a tout pour garder le statut de roi de la
colline intellectuelle. Un peu d’influence peut
empécher certains papiers de circuler, des répu-
tations peuvent étre egratignees par la critique,
et des théories pronietteuses peuvent élre vouges
a 'oubli, damnées par de fausses félicitations. Les
rivalités académiques peuvent devenir ameres,
s'etendre sur des décennies et consumer des car-
rieres entiéres. Les investigateurs travaillant ou
visitant 'universite Miskatonic sont presque cer-
tains de devoir appeler a 'aide un professeur.
Demander a un archéologue de dater un frag-
ment de poterie est simple, et obtiendra
probablement une réponse immeédiate puisque
les chercheurs aiment a montrer leurs connais-
sances personnelles. De méme, présenter une
théorie et demander une opinion est générale-
ment st d'obtenir un paquet de commentaires.
Les investigateurs doivent considérer, néan-
moins, que certains professeurs peuvent étre
peu scrupuleux ou sensibles a la tentation. Telle
demande risque de ne pas recevoir de bonnes
réponses de la part de certains professeurs a
propos de sujets que ces derniers pourraient
rapidement tourner en avantage professionnel.
De méme, d'étranges preuves susceptibles de
réfuter une théorie prisée par les académiciens
risquent de se voir rejeter comme un rien.

Si un professeur comprend qu’agir rapide-
ment peut sauver I'universite, alors il le fera et
sans reflechir. Mais si la question semble étre
« si vous répondez a cela rapidement, je gagne-
rai le prix Nobel », alors il risque au moins
de s’arréter pour se demander si le prix en
question ne serait pas mieux dans sa maison
plutot que dans celle de I'investigateur.

Une autre mise en garde est liee au niveau
d’éducation du questionneur. Si les investi-
gateurs eux-mémes n'ont peu ou aucunes



pases sur un sujel, un expert condescendant
pourrait leur simplifier I'information jusqu’a
la rendre inutile. Une simple demande
comme « avez-vous vu de telles inscriptions
auparavant ?» de la part d'un professeur com-
plet pourrait finir sur une réponse précise
(« ahs oui, elles sont assez semblables a celles
de certains Inuits du Groenland, spécialement
une tribu qui est dite avoir été bannie au dix-
septieme siecle. Notez les glyphes se référant a
Cthulhu... », etc). Pour des investigateurs de la
classe ouvriére, une femme peut-étre ou une
autre personne jugée inférieure, les révéla-
tions seront bien moindres (« intéressant
gpécimen. Hmmm, eskimo du dix-septieme
siecle. Peu aprés le début du commerce avec
les baleiniers... ). Un professeur sans scru-
pules pourraient y voir une opportunite de
gains (« une piéce intéressante. Voudriez-vous
me la vendre ? Je pourrais vous en offrir dix
dollars. ») ou en faire un échantillonnage pour
ses propres recherches, tout en envoyant les
incompétents a la bibliothéque pour y faire les
recherches a sa place. Des experts peuvent
étre appelés pour fournir données, dates,
périodes et autres éléments spécifiques, mais
les investigateurs doivent aussi faire attention
aux motivations qui les animent.

La perspective d'un professeur d’université
sortant des bois pour résoudre un mystere
pour les joueurs n’est pas trés réjouissante.
Il est plus probable que ceux-ci rassemblent
une équipe d’investigateurs par eux-meéme et
les lancent sur I'enquéte, jetant la prudence
aux orties afin de pouvoir mettre incontes-
tablement leurs mains sur quelque incroyable
connaissance.

‘Personnalités.

de Miskatonic

Comme dans toute institution de ce type, le
campus de Miskatonic est habité par toutes
sortes d'admes disparates, certaines n'étant
liées au corps érudiant ou enseignant que
tangentiellement. Il y a, bien sur, le petit per-
sonnel, les héros ignorés (a leurs yeux, du
moins) qui s’occupent de tous les détails insi-
gnifiants dont les professeurs et les étudiants
ne veulent pas entendre parler, et sans les
efforts desquels 'université cesserait rapide-
ment d’exister. Il y a également des personnes
extraordinaires marchant au ceeur du corps
€tudiant,

La plupart d’entre cux restent sans nom ni
visage dans une campagne basée sur
Miskatonic. Il y a les officiels du campus et les
notables que les étudiants et les professeurs
Investigateurs risquent de devoir rencontrer
ou affronter en pleine crise, Trois membres
du personnel sont inclus ici, ainsi que
Phomme qui pourrait bien étre le plus étrange
étudiant de Miskatonic. Les gardiens peu-
vent les utiliser librement comme aide, source
d_'informations ou de mensonges, fausse
pistes... comme ils I'entendent.

Lewveilleur de nuit

La sécurité dans le campus, au sens moderne,
€5t pratiquement inexistante dans le Miskatonic
de 1928, Les « yrais » crimes (n’inmporte quoi

de plus serieux qu'un simple vol ou qu'un trou-
ble du calme) sont terriblement rares sur le
campus et dans Arkham en général. La plu-
part des Arkhamites ne ferment toujours pas
leurs portes la nuit, bien qu'il faille noter qu’au
couvre-feu I'université ferme tous les batiments
et laborateires du campus, En effet, la mort
mystérieuse de Walter Gilman et la tentative
d’effraction de Wilbur Whateley dans la biblio-
theque Orne ont toutes deux marque 1928
comme l'année la plus chargée de mémoire
d’homme, du moins en matiére de drames au
campus.

Du point de vue de I"'administration de [’uni-
versité, le vandalisme rampant constitue une
menace bien plus importante pour Miskatonic
que toutes les déprédations d’un quelconque
voleur, assassin ou violeur. A leurs yeux, le
couvre-feu nocturne est tout ce qui se dresse
entre 'université et le corps étudiant devenu
fou, et le veilleur de nuit est le garant de cette
barriére, le gardien de la paix du campus. Le
travail n’est en vérité pas aussi important que
ce que les administrateurs voudraient croire,
mais cela n’empéche pas le veilleur de nuit
de prendre son travail trés au sérieux.

Intelligent, capable et avide de plaire, Terrance
XKavier O'Kelly est le nouveau veilleur de nuit
depuis la deuxiéme semaine d’aoit. Son pré-
décesseur, le vieil Arkhamite Whitney Finner,
a pris sa retraite apres la tentative d’effrac-
tion de Wilbur Whateley le 3 aott. Ce que
Finner peut avoir vu des derniers moment de
Wilbur est laissé a 'imagination du gardien.
Alors que le semestre d’automne commence,
O'Kelly se familiarise encore avec son nou-
veau boulot. Chaque nuit, il doit patrouiller les
extérieurs et s'assurer que toutes les portes
devant étre fermées le restent. Il effectue ega-
lement un rapide tour de chaque batiment
une fois par nuit, sans se référer pour autant a
un quelconque horaire et jamais tout a fait
dans le méme ordre. Le veilleur de nuit est
¢galement prompt a réagir a tout signalement
d’etrangers trainant dans le coin, et fonce
répondre a tout appel a 'aide ou signe de
cambriolage. Quiconque pris a trainer, s’infil-
trer ou se faufiler sur le campus apres le soir
est bon pour tomber sur O'Kelly, et le jeune
homme sait étre tenace quand il donne la
chasse.

O'Kelly a I’ouie fine et attentive, bien que son
inexpérience fasse de lui une sorte de tigre
de papier (du point de vue d'un vandale de
campus). Tout d’abord, le nouveau veilleur
de nuit est encore en train d’apprendre les
entrées et sorties de la plupart des batiments
du campus, et est & peine au courant de I'exis-
tence des tunnels du dessous. Les grilleurs
de couvre-feu bien informes peuvent le semer
assez facilement, surtout dans certains des
plus anciens édifices. O'Kelly est aussi en train
de coller des noms aux visages, et n'a qu'une
petite idée de qui est réellement sur la liste
des enseignants et etudiants diplomés autori-
sés dans certains batiments apres le soir, Plus
d’un éléve 1'a dupé ainsi, et les combines des
fraternités pendant les bizutages de fin d’annee
ont déja entrainé plus d’un « acte de vanda-
lisme rampant » et ce juste sous le nez
d'O'Kelly. Ces problémes ne font qu’encoura-
ger le jeune homme a travailler d’avantage,

Terrence O'Kelly

24 ans, Nouveau veilleur de nuit
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Dr Ceeil Waldron

69 ans,Médecin du campus
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et d’ici quelques années il espére avoir rendu
Miskatonic aussi sure qu'un coffre-fort, Le
veilleur s’est rapidement fait un ami en la per-
sonne du chef jardinier Isaiah Potter (voir
plus lom), dont I'immense connaissance du
campus lui sert de ressource essentielle.

Ne et élevé a Arkham, O'Kelly a grandi pour
devenir un petit dur, trainant avec les Finn
(un gang notoire d’Arkham fait de jeunes
irlandais) vers Rivertown. A plus d’une occa-
sion, il a commis de petits délits a la demande
du gang O’Bannion en espérant devenir un
criminel. A un moment, pourtant, O'Kelly a
décidé de rentrer dans le rang, et espére que
son nouveau boulot lui procurera des rela-
tions et une meilleure carriére. Son passé
marqué avec le gang O'Bannion sera difficile
a oublier. O’Kelly n’a en fait jamais été arrété,
mais ses liaisons peu recommandables sont
susceptibles de ruiner sa réputation si elles
viennent a étre connues, Le veilleur a un petit
bureau au sous-sol du gymnase Axton, mais
son devoir s'assure qu’il ne soit que rarement
trouvable la-bas.

“Le¢'médecin du campus

Alors qu’il venait tout juste d’avoir 69 ans,
Waldron vint a Arkham depuis Boston.
Aurrefois conférencier a la faculté de meéde-
cine, le Dr Cecil Waldron s’était retiré de
I’enseignement quelques années auparavant,
mais trouvait qu'il n’était pas encore prét pour
une vie de sédentaire. L’administration fut
assez bonne pour lui donner le poste de méde-
cin du campus, un travail approprié pour un
homme en semi-retraite. 1l posseéde désormais
une petite infirmerie et un bureau dans les
sous-sols du hall des sciences Atwood.

Le « doc » Waldron administre de Iaspirine,
prend soin des entorses, des coupures, des
petites eruptions cutanées et se charge de
toutes ces choses qui ne peuvent étre envoyées
en salle de réception (d'urgences) de Sainte
Mary. Des investigateurs blessés au cours de
leur apprentissage ou de leurs investigations
peuvent aller chercher des soins médicaux
compétents aupres de Waldron, mais ils
devraient se méfier de la curiosité du gentle-
man. D’étranges rougeurs, des marques ou
des blessures intriguantes attireront des ques-
tions abruptes de la part du bon docteur, et
des réponses évasives le pousseront certaine-
ment a porter ses suspicions a I’administration
voire meéme & la police. 1l traita par deux fois
Walter Gilman, prenant notes du comporte-
ment nerveux de I'étudiant et recommandant
que le jeune homme fasse une pause dans ses
études.

‘Li¢ jardinier en chef

Tenant plus de ’épouvantail mité que de
I'homme, Isaiah Potter (ou « ce vieux pot de
terre d’'Isaiah » comme on 'appelle généra-
lement autour du campus) a travaillé sur,
autour et sous le campus de Miskatonic pen-
dant 43 ans. 1l a appris du précédent jardinier
a I’age de 17 ans, et chaque moment qu’il a
depuis passé a travailler sur les pelouses a été
un plaisir et une source de profonde satisfac-
tion personnelle. Nul ne le devinerait pourtant
4 en juger par son comportement bourru :

méprisant et désagréable a 'extréme, Potter 3
toujours trouve plus aise de parler aux plantes
qu’aux gens, et son attitude brusque 'aurait
trés certainement fait virer depuis longtemps
sans son talent eévident et son amour pour
son travail.

Personne sur le campus (pas méme Isaiah lui-
méme) ne peut se rappeler qui I’a en premier
appelé « vieux pot de terre d’[saiah », discréte
reférence au Vieux Testament et a Isaiah/Esaje
45:9-10, mais le nom allait si bien avec la forte
¢ducation religicuse qu’avait recu Potter qu’il
fut sur le champ adopté et lui colla a la peau,
Désormais, appeler le vieil homme par son
surnom est la seule fagon de s’assurer que ce
dernier réponde avec un gloussement et un
clin d’ceil plutét qu’avec les feux de 'enfer.

Potter supervise les jardiniers dans leurs taches
presque tous les jours de la semaine ; ces tra-
vailleurs saisonniers sont entrainés et rappelés
par Potter en fonction de leurs performances
et de leur bon comportement. Quand sonne la
fin de la journée, le jardinier en chef passe
encore plusieurs heures a arpenter les allées,
fumant tranquillement sa pipe tout en mesu-
rant les accomplissements du jour a "aune de
ses rigoureuses exigences. Autodidacte, le vieux
pot lit ensuite tard dans la nuit, parcourant
des magazines d’architecture et d’horticulture
pour I'inspiration, Les résultats sont faciles &
voir, bien que peu les reconnaissent ou les
admettent comme étant autant de triomphes
du pot de terre. Homme modeste, il ne saurait
en étre autrement pour lui.

Pot de terre érait a 'université Miskatonic
bien avant Bob Bradbury, et le chef du service
d’entretien a appris depuis longtemps a laisser
a Potter tous pouvoirs sur ce qui touche aux
plantes, arbres, haies ou allées. La plupart des
enseignants et du personnel prennent pour
evangile la parole de Potter. Au fond de lui,
le jardinier a un profond respect pour les
hommes instruits et pour les étudiants qui
coupent chaque jour a travers son quadrila-
tére bien aimé, et il voit son travail comme la
meilleure fagon pour lui de contribuer a I'édu-
cation et I'apprentissage, deux vertus qui 'ont
complétement évité dans sa jeunesse. Les étu-
diants et les professeurs qui parviennent a s’en
faire un ami (une tache difficile, mais possible
avec un an ou deux de patience et d’atten-
tion) trouvent en lui une source d'informations
utiles sur Miskatonic, comme :
* Quand les batiments ont été construits, réno-
ves ou abandonnes
» OU commencent et finissent certains tun-
nels
* Quelles sortes d’empreintes il trouve dans
le lit des fleurs fraichement plantées
* Quelles personnes pourraient préparer
quelque chose — le nombre de chose qu'un
homme peut surprendre pendant qu’il taille
une haie ou élague un arbre est étonnant

Jour aprés jour, le pot de terre ne reconnait
qu’un seul pécheé capital — le vandalisme
volontaire de ses cheéres plates-bandes. Le
simple fait de marcher sur I’'herbe attire son
sifflement et sa réprimande cinglante s'il est
témoin de I'affront. Quiconque va jusqu’a
casser une vitre, vandaliser un batiment, rui-
ner une pelouse ou passer a travers une haie




eut s'attendre a une bordee d'injures, a
moins que des personnes plus calmes n’in-
terviennent. Les coupables féminines se
verront escortées par la force jusqu’au bureau
du doyen des étudiants.

Le plus vieil

étudiant du campus

Né a Albany, Ohio en 1858, Weatherton
Artsbalm, un robuste septuagénaire, montre
tous les signes des bonnes maniéres, méme si
sa garde-robe tend vers le fripé et le dramati-
quement démodé. Artsbalm détient trois
diplémes d’instituts d'études supérieures :
un diplome d'agriculture de I'institut de
Wilmington, un dipléme en théologie de
l'université d'Innsbruck en Autriche et un
diplome en philosophie de 'université de
Cambridge. Artsbalm n’exerce (et n’a en fait
pas exercé depuis plus de vingt-cing ans)
aucun travail sir ou respectable, ce qui fait de
lui une sorte d'énigme pour les braves
Arkhamites. I’homme s’en est toujours sorti
en utilisant son travail et son ingéniosité, et
rejette toute accusation de vagabondage ou
d’errance. Pendant les mois les plus chauds, il
travaille comme aide de ferme, laboureur ou
hommie a tout faire et coupe de la glace en
hiver dans le fleuve Miskatonic. Artsbalm
posséde une boite aux lettres au bureau de
poste d’Arkham, sa résidence du moment
changeant avec les fluctuations des loyers.
C’est un citoyen diment inscrit, avec ses opi-
nions, son vote non partisan, qui payve
scrupuleusement ses impots et ce quels que
soient ses sentiments a 'égard de 'administra-
tion du moment.

Globe-trotter, esprit libre et penseur indé-
pendant, Artsbalm vit pour les discussions
intellectuelles, qu’elles se passent dans une
salle de classe, sur les marches d’une biblio-
theque ou autour d'un jeu d'échec et d’un
jus bien noir au Desolate Highway Café. On
peut souvent le trouver trainant dans la biblio-
théque Orne, mais il est connu pour se
montrer a peu pres n'importe ou sur le cam-
pus sans aucun avertissement. Régulierement,
Artsbalm se lance dans un débat échevelé
(avec sa fameuse voix de stentor) avec des
professeurs, des étudiants, des citoyens ordi-
naires ou quiconque veut bien lui parler. Dans
ces debats, Artsbalm se comporte avec un
mélange etrange de dignité et de comédie,
tenant bon sur des sujets complétements obs-
curs comme si le destin du monde était dans
la balance. Sa masse hirsute de cheveux
blancs et sa barbe neigeuse contrastent vio-
lemment avec ses bottes soigneusement
rapiécées et son grand manteau rapé edwar-
dien, noir de jais, qu’il n*enléve que par les
temps les plus chauds.

Aprés une vie entiére passée a parcourir le
globe a la recherche du savoir, Artsbalm est
revenu aux Etars-Unis en 1921 et habite
depuis 1924 a Arkham o1 il suit un dipléme
en langues modernes (italien) a 'université
Miskatonic. On I'a réguliérement entendu
dire « le jour ol nous cesseront d’apprendre,
nous commencerons réellement a mourir »,
Bien qu’il méprise publiquement le principe
de la propriéte privée, il a jusqu’a présent

resiste aux efforts des socialistes du campus
pour I'amener dans leurs rangs, et s'oppose
avec vehemence a 'idée de révolution san-
glante (s’accrochant la a ses racines quakers),
En plus de connaitre la Bible par cceur,
Artsbalm a appris une quantité prodigieuse
de poemes, classiques et modernes, v com-
pris celui de Matthew Arnold « Le gitan
érudir » d’ou il a tiré son prénom. Ses dis-
cours sont pleins de citations en latin, grec
ancien, hébreux et en d’autres langues plus
()bSCLll'eS encore.

Suite a son apparition inattendue au banquet
d’orientation des premiére-années vétu d’une
longue robe blanche et portant une faucille
{un événement que la plupart des étudiants et
que plus de professeurs que ceux qui vou-
draient bien 'admettre ont trouvé trés
amusant), les étudiants ont commencé a appe-
ler Artsbalm « le pére temps ». Un étudiant
diplomé du département de philosophie a
lance le sobriquet aprés une embarrassante
defaite lors d’un débat semi-formel, concé-
dant en maugréant que « finalement le sinistre
Kronos finit toujours par nous rattraper » La
déclaration amusa follement Artsbalm qui dit
que c'était 1a la plus sage remarque que le
diplome ait faite de la journée,

L’excentricité encourage la rumeur, et chaque
nouveau cours a ajouté une couche de mysti-
cisme au passé d’Artsbalm. Vagabond, poete,
philosophe, explorateur polaire ou condamné
en fuite (selon a qui vous le demandez),
Artsbalm est toujours prompt a maintenir
I'aura de mystére qui s’attache si bien a lui.
Questionné sur la véracité des rumeurs a son
propos, il repond inevitablement : « qu'est-ce
que cela a a voir avec le troisiéme chant du
Purgatoire de Dante ? (ou avec la Guerre de
Troie ? Ou avec le socialisme chrétien ? Etc.) »
avant de se lancer dans une rigourcuse dis-
cussions académique. En trois occasions
notables, Artsbalm a dévié de son schéma
habituel, lachant les informations suivantes :
* 11 a conduit une ambulance militaire durant
la Grande Guerre en tant qu’objecteur de
conscience
* [l a escaladé la Grande Pyramide de Gizeh
« Il a joué aux échecs, une fois, avec le cama-
rade Lénine

Alors qu’on lui demandait pourquoi, de tous
les licux qu’il avait visités, il avait choisi
Arkham pour s’installer, Artsbalm fit remar-
quer : « il y a bien plus de choses se passant
dans votre banale et calme université citadine
que ce que la plupart des gens verront
jamais » Ironiquement, Artsbalm n’a que peu
conscience de I'a-propos de ses commentaires
concernant Arkham et Miskatonic, ni de com-
bien ses dires pourraient I'incriminer aux yeux
d’un investigateur meéfiant. Artsbalm n’a pas
de savoir direct du Mythe (a moins que le
gardien ne le souhaite), bien que l'étendue
de ses connaissances et de ses expériences
fassent de lui une source illimitée de frag-
ments disjoints d’informations utiles (ou
inutiles). Que les innombrables pépites de
culture d’Artsbalm soient des indices pou-
vant servir a des utilisations pratiques ou
solent des histoires sans queue ni téte est laissé
a la discrétion du gardien. 11 pourrait trés bien
servir de fausse piste ambulante, d’allié inat-
tendu, ou de mentor de I'étrange.

Isaiah Potter:
(-a-l-ias.<_< pot.de
~terre [saiah »)

60 ans, Lugubre jardinier
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Cullure universitaire : Miskatonic

Dissimulation
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Esquive

Se cacher
Métier :

- horticulture
- mécanigue
- serrurerie
Nage

Trouver Objet Cache
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+ Bagarre
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50 %
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75 %
70 %
80 %
50 %
60 %
55 %

85 %
48 %
55 %
45 %
35 %

70 %
60 %
30 %
45 %
60 %
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Wea-therton
Artsbalm

(alias pére temps ou sinistre Kronos)

70 ans, Gitan érudit
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Elevage d'animaux
Eloquence
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Russe

Turque
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59 %
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3%
35%
25%
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20%
20%

58 %
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. Ladirection des enseignants

et du personnel

Miskatonie par bureaux

et par départements

Miskatonic a quatre instituts, lesquels sont
divisées en facultés, Les facultés, a leur tour,
sont composées de départements académiques
individuels. L'organisation actuelle est relati-
vement nouvelle — avant 1925, chaque
département servait de faculté propre, et de
nouvelles se développaient comme le chien-
dent tandis que les administrateurs revoyaient
et étendaient vigoureusement la liste des cours
disponibles. Le systéme qui en résultait (décrit
dans le H. P Lovecraft’s Arkham) était bancal a
Pextréme, et les départements traditionnels
des facultés de langue, littérature et d’art com-
mencgaient a s’inquiéter du nombre de
nouvelles facs se battant avec elles pour les
dons et les ressources.

En 1925, le Dr Harvey Wainscott prit la
place de président de I'université et réor-
ganisa complétement I'ensemble en un
systéeme d’instituts et de sections, comme
décrit dans le Miskatonic University Guidebook.
La réorganisation se révéla rapidement étre
une tache herculéenne et Wainscott se fit des
ennemis pendant la procédure. En dépit de
I'inertie académigque, il finit par imposer son
nouveau systéme qui fut adopté en 1926/27.
Un peu de confusion sur des sujets divers et
des plaintes bureaucratiques entrainérent une
nouvelle révision a 'automne 1928, menant &
I’organigramme présente ci-contre.

JLadministration

Supervisant le fonctionnement de tous les jours
de I'école, la plupart des étudiants n’ont que
peu affaire a I'administration de I'université
tandis que les membres du corps enseignant
ont peu de chances de lui échapper. La plu-
part des batiments administratifs sont situgs
dans 'édifice Hoyt.

Bureaux

de 'administration du campus

Ces bureaux gérent tous les services de I'uni-
versité, ses enseignants, son personnel et ses
érudiants. Allocation d’espace, évaluation des
professeurs, organisation des expéditions, col-
lecte de fonds et sanctions disciplinaires, tout
cela s’effectue ici, générant des tonnes de
paperasse.

Tristement célébre pour ses proclamations
apparemment aléatoires et ses arcanes bureau-
cratiques, le bureau de 'administration est
craint tant par les étudiants que par leurs pro-
fesseurs. Un exemple @ « trois-trente-trois »
pourrait soudainement ordonner a la moitié
du département d’anglais de partir du mémo-
rial R.C. pour aller au troisiéme étage de la
résidence Locksley, afin de permettre une
expansion temporaire des classes de premiére-
année. La semaine suivante, les administrateurs
rejetteront la demande du département d’an-
glais de salles supplémentaires pour assurer

les nouveaux cours, et les professeurs se
retrouveront a exercer dans leurs bureaux étri-
ques.

La réorganisation permanente de ['universite
semble devenir de plus en plus frustrante
chaque annce.

Le président : le Dr Harvey Wainscott a
maintenant quarante-huit ans. Autrefois popu-
laire doyen des étudiants a Darumouth, il fut
engageé il y a trois ans par le conseil d'adminis-
tration pour présider a la réorganisation de
'université en ses actuels facultés et dépar-
tements. Par ces évolutions irréguliéres, il s’est
attiré I'inimitié des enseignants de langue, lit-
térature et art, bien que les administrateurs
applaudissent ses tentatives de ramener 1'uni-
versité plus prés du monde moderne. Ceux-ci
s'enorgueillissent pourtant de I'étendue et de
la profondeur des cours scientifiques de
Miskatonic.

Wainscott a également mis Arkham en émoi
en briguant la charge de maire de la ville, un
travail & temps partiel, contre I'éternel maire
Peabody. Les élections se tiendront le 6
novembre.

Le vice-président : David Edmund, diplomé
de langue, littérature et art 4 Miskatonic en
92, cinquante-cing ans. Il servit ¢galement de
vice-président sous le Dr Addleson, le préce-
dent président, et fut dégu de se voir refuser
une promotion. Excellent administrateur mais
leader sans charisme, il fonctionne admira-
blement en tant que lieutenant. Il n’apprécic
guére certaines des réformes académiques de
Wainscott.

Le doyen des étudiants : le Dr Marinus
Bricknell, diplomé de droit & Miskatonic en
92, 50 ans. Le doyen Bricknell s"occupe des
étudiants de Miskatonic, surveillant 'appli-
cation du réglement, les activités du campus et
les organisations étudiantes, et gérant les dor-
toirs et leur personnel. La plupart des ¢rudiants
connaissent et craignent Bricknell pour son
autre prérogative, celle d’autorité supréme sur
la discipline. Ceux amenés a son bureau sont
réprimandés, suspendus voire expulsés sur
son ordre. Si bienséance et décence sont les
maitres mots de Bricknell, le doyen n’est pas
connu pour sa bienveillance.

Bureaux du secrétaire général

Deux fois par an, ce batiment se remplit d’étu-
diants venus s’inscrire. Durant la premiére
semaine de cours, des foules de jeunes
hommes cherchent a trouver leur chemin dans
la paperasse officielle, a résoudre des conflits
d'emploi du temps , a changer ou abandonner
un cours non désiré et a payer leurs frais d'ins-
cription, Tous les employés ici sont mornes,
moroses et clairement sans patience dés qu'il
s'agit de régularisation et de paperasse. La
légende du campus raconte que beaucoup
d’entre eux sont d’anciens étudiants ayant
échoué a remplir leurs formulaires d'inscrip-
tion correctement, condamnés a I'esclavage
éternel au trois-trente-trois.

La secrétaire générale : Mlle Ruth Ellen
Whitby a maintenant trente-sept ans et est
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“T?université Miskatonic par bureau et par département

Administration
Bureau de I'administration du campus
Bureau du secrétaire genéral
Bureau du lrésorier
Bureau du doyen des étudiants
Département d'enlretien
Département des services aux éludiants

Institut de langue, littérature et art (LL&A)

Facullé d'antiquité
Département d'histoire ancienne (Classique)
Département d'archéclogie

Facullé des arts
Département des beaux-arls
Département de musique

Faculté du comportement humain

(anclennement histaire et sciences soclales)
Département d'anthropologle
Département de géographie
Departement d'histoire
Département de psychologie
Département de sociométrie

Faculté de rhelorique
Département des langues classiques
Département d'anglais
Département des langues modernes
Département des éludes orientales

Facullé de religion nalurelle et révélée
Département de philosophie
Déparlement de religion

Institut des sciences (SCI)

Faculté des sciences appliquées
Département d'ingénierie
Département de métallurgie

Faculté des sciences nalurelles
Département d'astronomie
Departement de biologie
Département de géclogie

Faculté des sciences physiques
Département de chimie
Département de physique

Faculté Astor de mathémaliques
Département de mathémaliques

Institut de médecine (MED)
Faculté de médecine
Ecole dinfirmiéres
Faculté d'éducation physique

Institut de droit et d'affaires (LAW)
Facullé d'affaires
Déparlement d'affaires et d'économie
Facullé de droit

dans la fleur de sa vie intellectuelle et émo-
tionnelle. Elle est aussi compétente, intelligente,
et visionnaire pour ce qui touche aux archives
de 'université que I'est le Dr Armitage a pro-
pos du contenu de sa chére bibliotheque. Son
zéle et sa compassion a I'égard du corps étu-
diant de Miskatonic ne touchent hélas que
rarement les employés auxquels les étudiants
doivent faire face en s’inscrivant.

Bareaux du trésorier

Les bureaux du trésorier s’occupent et enre-
gistrent toutes les transactions financiéres de
P'université, La plupart des interactions des
¢tudiants avec le trésorier se limitent a la col-
lecte des frais d’inscription, mais le bureau
paye aussi les factures, les émissions et les
cheques du personnel, et gere les possessions
physiques, les comptes bancaires, les préts et
les investissements de 'université pour le
conseil d’administration.

Doté d'une bonne dose d'exactitude fiscale
fagon Nouvelle Angleterre, ainsi que d’un
certain respect pour les bonnes familles
payant la plupart des frais d’inscriptions, le
bureau du trésorier est le mieux organisé de
tout le trois-trente-trois. La ou il faut des
heures au secrétariat général pour prouver
qu'un nouvel étudiant existe, la trésorerie
peut le confirmer en un instant si son ins-
cription a été payée.

En rant qu'institution privée, Miskatonic n’a
pas I'obligation de montrer ses comptes a qui
que ce soit. Cette confidentialité permet a
P’école de sécuriser ou de cacher des fonds pour
toutes sortes d’expéditions hétérodoxes et de
projets de recherches d’une fagon impossible
pour les institutions d'Etat. Ainsi, les contrats de

{0

maintenance et les notes de remboursements
pour des affaires perdues ou endommagees
pourraient fournir d'intéressantes informations
aux investigateurs (pourquoi la résidence
Locksley a-t-elle remplacé toutes les fenérres
du rez-de-chaussée en octobre 1922 ? Et com-
ment se fait-il que la voiture du Dr Prescott a
eté deétruite le méme jour ?).

La trésoriére : Mlle Lisette Lee, collet monté,
stricte et severe au dela du possible, a cin-
quante-sept ans et semble avoir manqué une
carriére de mére supérieure dans un couvent.
Lorsqu’elle s’occupe d’étudiants cherchant a
repousser le paiement de leurs frais ou de pro-
fesseurs voulant une autre avance sur le salaire
du mois prochain, elle se montre frugale et
rapace au possible, mais aussi extrémement
discrete. De pauvres demandes mal argumen-
tees tomberont dans 'oreille d'une sourde.

Département d’entretien

Situé au gymnase Axton, dans la salle 135,
I'entretien est la division de maintenance de
PPuniversite, dirigée par Robert (Bob) Bradbury,
cinquante-six ans, ancien ingénieur civil.
Bradbury est un homme paisible au crane
chauve. Son équipe de presque vingt ouvriers
nettoie, peint, répare, fixe et huile toutes les
possessions de l'universite. L'entretien s’oc-
cupe aussi du quadrilatére, s’assurant que les
pelouses, les haies et les arbres soient convena-
blement taillés et surs. Bradbury s’occupe
également du garage de 'université et du ter-
rain d’athlétisme. Le veilleur de nuit du
campus, la personne sur laquelle les investi-
gateurs sont le plus susceptibles de tomber,
est sous la responsabilité de I'entretien.
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La population du campus

APP 15  Prestance
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FOR 13  Puissance
TAl 14 Corpulence
EDU 20 Connaissance
INT 16 Inluition
POU 12  Volonté
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Impact +2
Paints de Vie 14
Santé Mentale 60
Compétences

Baralin

Bibliotheque

Pralique artistique : guitare
Credit

Esquive

Nage

Sciences formelles : astranomie
Sciences humaines :

- anthropologie

- archéologie

- égyplologie

- histalre

Se cacher

Stalut universilaire : Miskatonic

Langues

Anglais

Arabe

Chinois mandarin

Grec biblique

Grec classique
Hiéroglyphes égyptiens
Latin

Combat
+ Bagarre
degéts 103 + Impact
+ Revolver cal. 32
degats 108

Dr Ferdinand Ashley

28 ans, Jeune égyptologue talentueux

75 %
60 %
80 %
65 %
70 %
99 %
80 %
60 %

25%
75 %
65 %
40 %
42 %
55 %
20 %

30 %
80 %
70 %
45 %
30 %
86 %

99 %
25%
15%
59 %
56 %
56 %
65 %

75 %

30%

Iiistitut de langue,
littérature et art-(L1&A)

Plus grand des quatre instituts de Miskatonic,
celui de LL&A domine le memorial R.C. En
1930, I'institut sera déplace dans la résidence
Jonathan Edwards. Le Dr Thomas Elliot,

ancien professeur d'anglais, est le doyen de
Iinstitut.

Faculté d’antiquité

Appartenant autrefois a la faculté d’histoire et
des sciences sociales, les deux départements
de la faculté d’antiquité ont suffisamment de
points communs avec les département d’an-
thropologie, d’histoire moderne et de langues
anciennes pour que beaucoup voient dans cette
subdivision de Wainscott une modification inu-
tile voire perturbante. Pire, I’histoire ancienne
est située au deuxiéme étage du mémorial R.C.,
’archéologie au premier, et il n'existe actuelle-
ment aucun bureau pour la faculte, pour des
questions de manque d’espace. Finalement, la
faculté unifice trouvera un doux foyer au troi-
sieme étage de la résidence Jonathan Edwards,
et les raleries cesseront. Le Dr Jonathan Moore
fur directeur de la faculté a ses déburs, mais
cette derniére est sans dirigeant a temps plein
depuis sa retraite brutale.

Département d’histoire ancienne
(classique)

Le programme classique de Miskatonic est
dominé par I'étude des civilisation grecques et
romaines. Contrairement a d’autres instituts,
néanmoins, Miskatonic bénéficie également
de classes en égyptologie et en etudes sume-
riennes et mésopotamiennes. Pendant que le
département d’archéologie continuera de
s’étendre, d’autres cours seront ajoutés au
catalogue, méme si le noyau classique y gar-
dera son emprise au fil du nouveau siecle. Le
departement est actuellement sans président :
le Dr Moore se retira en 1927 derricre un
nuage de suspicions apres son retour de la
funeste expedition en Palestine.

Le Dr Marcus de Gruttola : connu sur le
campus pour sa maitrise de 'histoire de la
république romaine et sa fascination pour les
jeunes femmes, le Dr de Gruttola sert de pre-
sident par intérim au département. L'dge
avancé du professeur (il est seulement a
quelques années de la retraite) et sa réputation
ternie (deux scandales en trois ans impliquant
de jeunes etudiantes) I'empéchent de se voir
nomme formellement,

Le Dr Felix Fuda : un des plus anciens
membres du département, le Dr Fuda semble
préoccupé ces derniers temps, et ses cours en
ont pati. Erudit en grec de Miskatonic, né et
¢levé en Hongrie, Fuda a également effectué
d'importantes etudes sur les religions helle-
niques et les cultes des mysteres. Il a demande
’autorisation de partir et compte prendre un
long conge sabbatique en Méditerranée dés
que possible.

Le professeur associé Ferdinand C. Ashley .
recemment arrive dans le département, Ashley
est un égyptologue accompli. Joyeux et capa-
ble, il est tres populaire aupres des étudiants,
Actuellement, Ashley travaille avec le conser-
vateur du musée d’exposition a I'analyse et
au catalogage des collections. Ce professeyr
énergique accompagnera ’expédition de
Miskatonic en Australie en 1935.

Le professeur en visite Seth Anderson :
jeune professeur surprenant du corps ensei-
gnant de 'université de Tulane a la Nouvelle
Orléans, le Dr Anderson est expert en his-
toire médiévale européenne et sur le déclin
de 'empire romain. 1l se trouve a Miskatonic
avant tout pour chercher dans la bibliothéque
Orne une copie du Krypticon, un manuscrit
grec fabuleusement rare. Qu'il découvre ou
non les secrets du livre reste a déterminer.
Les cours d’Anderson sont célébres pour étre
emplis de détails historiques minutieux, et
offrent un changement rafraichissant par rapport
aux histoires grecques et romaines habituelles,
Anderson a I'habitude de lire des manuscrits
médiévaux en latin, grec, allemand et fran-
gais.

Département d’archéologie

Etude des restes physiques des cultures
anciennes ; I’archéologue révéle des sites
antiques et analyse les vestiges qui s’y trouvent
par le biais d’une documentation poussee et
d’un travail de laboratoire minutieux. Dater
ses découvertes peut étre subjectif, mais aussi
basé sur leur profondeur et la comparaison
avec d’autres fouilles. Les désignations d’age
de pierre, age du bronze et age du fer sont
utilisees depuis le siecle dernier. La nature
subjective de 'analyse archéologique meéne
les chercheurs des sciences plus o dures »
comme la biologie et la physique a mépriser
cette discipline, la classant plus comme art
que comine science.

L’archéologie est une jeune science, tellement
avide d’obtenir une bonne réputation acade-
mique, La publicite associée aux découvertes
des fouilles est juste ce qu'il faut pour faire
avancer 'image moderne de Miskatonic,
objectif des administrateurs, et permettre ainsi
au département de toujours bénéficier d'une
ample dotation. Paul Hughbanks, un ancien
diplomeé aise, laissa une donation substantielle
au département en 1919, et ce dernier a connu
depuis une croissance explosive, Miskatonic
sponsorise de fréquentes expéditions a travers
le globe, ce qui fait que seulement un tiers des
enseignants d’archéologie sont présents sur le
campus a un semestre donneé. Le département
maintient un ranch en Arizona ou il accueille
chaque éteé une classe de terrain dans laquelle
les érudiants peuvent participer aux fouilles
a proximite.

Le Dr Ernest McTavish : president du
deépartement d'archeologie, McTavish a fait
les gros titres lors de plusieurs excavations
importantes au Guatemala alors qu'il meri-
tait son doctorat d'Harvard. Sa célébrité et
ses manieres affables lui ont valu le poste de
président face a des collegues avec plus d’an-
cienneté. Clest un expert en cultures
d'Amerique du Nord et Centrale. Ses col-



legues yoient 1\-i_c'l“l-=1vish_ comme une sorte de
casse-cotl, plus intéresse par la fom]lc specta-
culaire des tombes que par le ul'a\-'m]‘ de terrain
minutieux; mais peu trouvent a redire sur son
(ravail ou ses cours. Ces derniers sont notoi-
rement difficiles, bien que McTavish soit un
instructeur agité et amical.

Le Dr Ronald Galloway : éminent ¢gypto-
logue, le Dr Galloway est un érudit résolu et
méthodique peu sensible aux attraits de la
célébrité ou au romantisme si fréquent en
archéologie. Ses recherches ont ¢té présen-
tées dans des conférences partout dans le
monde et ses articles apparaissent fréquem-
ment dans des journaux réputés. Connu pour
donner a ses étudiants des articles et des
textes en allemand sans se soucier d’une quel-
conque traduction, il n’est guére apprécie
chez les non diplomés mais a acquis le respect
de ses collégues de terrain. Au printemps
1929, Galloway partira en expeédition en
Egypte pour essayer de localiser la tombe
d’un haut prétre obscur, Nophru-Ka. Voir
« Les secrets de Miskatonic » pour plus de
détails.

Le Dr Curtis Mathieson : anthropologue
accompli et archéologue expérimenté, avec
des douzaines de saisons sur le terrain a son
curriculum, Mathieson est apprécié sur le
campus pour son esprit agile et ses manieres
attentionnées, Specialiste en civilisation orien-
tale, il a mené des études approfondies sur
des sites mesopotamiens, hittites et assyriens
le long du Croissant fertile. Mathieson est
un évaluateur assez strict, mais trouvera tou-
jours le temps d’aider un étudiant dans le
besoin.

Le professeur associé Francis Morgan :
tout dernier membre du département, le Dr
Morgan a suivi les cours d’Abner Ravenwood
a université de Chicago et a participé a des
fouilles des deux cotés de I'Adantque. Morgan
est specialisé dans "étude des Amérindiens
du sud-ouest, de ’Assyrie et de ’'Egypte dans
laquelle il a d’ailleurs souvent voyage. Il réve
d’établir des méthodes et des normes rigou-
reuses pour toutes les fouilles archéologiques,
afin de préserver autant que possible les restes
du passé. Ses cours d'introduction sont
immensément populaires, et il dirige ¢gale-
ment la classe de terrain annuelle, chaque éte,
au Nouveau Mexique. Morgan est jeune, en
bonne santé et beau, avec une longue cica-
trice courant sur la droite de son visage.
L'origine de la marque reste un mystere,

Morgan fut une des trois personnes a avoir vu
le corps de Wilbur Whateley. Peu apreés, il
accompagna les professeurs Rice et Armitage
au village de Dunwich ou il aida a stopper
PPabomination. Depuis, il a travaille etroite-
ment avec le Dr Armitage, essayant de
déterminer I'étendue des possessions ésoté-
riques de 'université. Homme d’action avant
tout, Morgan prend actuellement des legons
de pilotage au terrain d’aviation d’Arkham
et est membre du club de tir. Il sera inspecte
pour la titularisation en 1931, Son statut a
ce moment dépendra sans aucun doute du
nombre d’investigations mystérieuses qu'il
aura mené entre temps. Pour plus d'infor-
mations, voir le chapitre « Les secrets de
Miskatonic ».

Le professeur en visite Thomas Hopefield :
mstructeur a I'universite de Columbia, le Dr
Hopefield est venu a Miskatonic pour consul-
ter le Dr Mathieson et le Dr Fuda pour
'analyse d'une fouille qu'il a réecemment effec-
tué a Chypre. L'analyse est en cours, et
pendant ce temps Hopefield enseigne plu-
sieurs études sur 'arché¢ologie du Vieux
Monde. Toute sa famille est morte dans un
tragique accident de train, dix ans aupara-
vant, le laissant fortement affecté. La plupart
des gens du campus le voient comme un type
étrange, et ses conféerences franchissent parfois
la barriére du compréhensible. Hopetfield a
une singuliére obsession pour les fragments
de poteries : il peut parler d’eux ad nauseam,
et se montre possessif jusqu’a la paranoia
envers sa collection.

Facultés des arts

Aristote classa la musique parmi les arts libe-
raux, critiques pour ’éducation d'un homme.
Miskatonic a toujours offert a ses étudiants
Popportunité d’étre complets via 'expression
creatrice. Peu d’artistes en devenir passent
par ici, étant d’avantage attirés par les colonies
artistiques de la proche Kingsport. La plu-
part des relations entre les étudiants et la
faculté s’arrétent au cours d’histoire de 'art
qu'ils prennent pour compléter les « Quatre
Piliers », bien que de nombreux ¢tudiants
trouvent dans des cours artistiques occasion-
nels une diversion valable a leurs obligations
plus ardues. Le Dr Arthur Goddard, direc-
teur des beaux-arts, dirige également la faculte
toute entiere.

Département des beaux-arts

Le département des beaux-arts comporte
quelques cours de pratique et de théorie,
ainsi que des cours en « histoire des styles
dans I’art européen » et d’« architecture selon
Ruskin ». L'architecture est aussi enseignée
comme discipline professionnelle, comme le
droit ou la médecine. Des cours en atelier de
peinture a I'huile, de sérigraphie et de sculp-
ture sont proposes. La plupart des efforts du
département sont consacrés a la creation
d’événements culturels pour l'université, et
Miskatonic commande plusieurs ceuvres nou-
velles chaque année. L'université n’a aucun
département officiel de théatre, mais les
« Acteurs de Miskatonic » regoivent beaucoup
de soutien du département des beaux-arts.

Le Dr Arthur Goddard : Goddard n’a plus
guére de temps pour enseigner, agissant des-
ormais comme directeur a la fois des
beaux-arts et de la faculté des arts, Clest un
architecte a I'ancienne avec peu de patience
pour impressionnisme et aucune tolérance
envers le cubisme, et de nombreux ctudiants
du département trouvent ses vues esthétiques
démodeées et restrictives.

L’artiste en résidence David Rosen : pein-
tre a I'huile et sculpteur, académique mais
techniquement accompli, il exécute les com-
mandes de 'université quand elles arrivent
et se charge aussi d'enseigner le gros des
classes en atelier du département. 1l travaille a
Miskatonic depuis presque dix ans. En mars et

Dr Etnest McTavish

31 ans, Archéologue casse-cou
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Dr Thiomas Hopefield

37 ans, Professeur d'archéologie
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avril 1925, Rosen fut assailli par une série de
puissants songes a propos de structures cyclo-
peéennes, de cités englouties et de morts
révant, Ses essals pour retranscrire ses visions
a travers la peinture et la sculpture furent une
impasse ; bien qu’il produisit alors ses ceuvres
les plus puissantes, I’épuisement le for¢a a
prendre un congé pour raisons de santé.
Depuis son retour il n’a plus de problémes.

L’artiste en résidence Basil Ives : né et
élevé dans la vallée de la Severn en Angleterre,
le sophistiqué et charmant Ives parle avec un
accent anglais que la plupart des étudiantes
trouvent irrésistible. Il immigra 4 Kingsport
en 1919 et s’y fit un tel nom dans les cercles
artistiques locaux que le Dr Arthur lui
demanda en 1925 de venir remplacer David
Rosen, sur le point de partir pour des raisons de
santeé. Ives se montra aussi doué comme ins-
tructeur que comme peintre, et il fut autorisé
a rester a4 Miskatonic au retour de Rosen.
Depuis, ses ceuvres lui ont valu la renommeée
et la gloire a travers la Nouvelle Angleterre.
Certains de ses amis et collégues disent qu’il
n'a plus été tout a fait le méme depuis qu'il a
effectue un voyage dans son Angleterre natale
au printemps dernier. Voir « Les secrets de
Miskatonic » pour plus de détails,

Département de musique

Le département de musique de Miskatonic
est encore relativement petit, et manque de
place pour les nécessaires répétitions et repré-
sentations, Néanmoins, les étudiants en
musique font avec ce qu’ils ont, et comptent
parmi les plus enthousiastes du campus. En
plus de nombreux cours d’introduction, le
departement propose plusieurs séminaires de
plus haut niveau liés a des artistes invités ou en
résidence. De nombreux instructeurs privés
et d’artistes logés travaillent dans le départe-
ment, lequel détient peu de personnel.

Miskatonic possede un quatuor & cordes
enthousiaste, un petit orchestre et plusieurs
cheeurs et chorales. Plus nombreuses encore
sont les hordes de troupes musicales volon-
taires : la fanfare ambulante, I’ensemble de
jazz et la chorale amatrice, pour n’en nom-
mer que quelques-uns. Bien que ces groupes
soient soutenus et encouragés par les profes-
seurs de musique, leurs participants ne
regoivent que rarement le moindre bénéfice
académique.

Le Dr Robert Dufresne : un des trois mem-
bres permanents du département de musique,
le Dr Dufresne en est également le direcreur.
Violoncelliste accompli, il enseigne la théo-
rie de la musique et dirige I'orchestre de
chambre. Il réve de rassembler suffisamment
de fonds pour faire construire une nouvelle
salle de concert et former a Miskatonic un
orchestre symphonique.

Le Dr Matthew Scorne : directeur résident
d’études vocales, Scorne entraine les cheeurs
et sert de professeur de chant particulier a
plusieurs solistes prometteurs. Il est égale-
ment 'organisateur d’une compétition
annuelle « Shubert lieder » acclamée dans
toute la Nouvelle Angleterre. Compétence
speciale : Pratique artistique : chant 65 %

Faculté
du comportement humain

Anciennement faculté d’histoire et des sciences
sociales, la réorganisation de Wainscott pro-
voqua le changement de son titre. Les
départements de la fac occupent de larges por-
tions du mémorial R.C, et finiront par prendre
tout le deuxiéme érage de la résidence
Jonathan Edwards. Le Dr Harvey Wilcox, un
historien, est 'actuel directeur de la faculté,

Département d’anthropologie

Cette discipline se consacre 4 1'étude de I'hu-
manité. L'anthropologie culturelle s’occupe
de I’analyse et de la classification des cultures
et des systémes de croyances des différents
groupes, tandis que P'anthropologie physique
examine les différences anatomiques et physio-
logiques entre les peuplades. Les chercheurs
sur le terrain traversent le globe pour retrans-
crire les coutumes, arts, langages et religions
de tous les peuples. Cette discipline posséde
des liens forts avec I'archéologie, laquelle se
consacre a I'étude des cultures et des peuples
éteints, Ces dernieres années, des anthropo-
logues européens ont appliqué les mémes
criteéres objectifs a I"analyse des cultures euro-
péennes que ceux utilisés pour étudier les
tribus primitives, un acte qui a déclenché bien
des controverses,

Anthropologie physique comme culturelle
sont enseignées a Miskatonic, et 'université
finance de fréquentes expéditions a 1'éwran-
ger. Les enseignants du département ont
provoqué un véritable scandale lorsque la
théorie de I'évolution de Darwin est devenue
partie prenante du cursus d’anthropologie
physique. Les professeurs continuent d’ail-
leurs d’enseigner I’évolution en dépit du
résultat du « proces du singe » de Scopes. Le
Dr Abraham Bethnell sert de directeur intéri-
maire depuis que le Dr Seneca Lapham est
parti pour un congé sabbatique inattendu en
1924, L’absence continue de Lapham s’est
assurée que la position temporaire de Bethnell
soit, dans les faits et les intentions, perma-
nente.

Le Dr Abraham Bethnell : directeur agé
du département, le Dr Bethnell est un anthro-
pologue culturel qui s’est spécialisé dans le
folklore et la mythologie. Il est connu pour
ses etranges théories sur I’évolution culturelle
paralléle, et cite le travail de Frazier pour sou-
tenir son point de vue. En dépit de ses
recherches pointues et de sa familiarité avec la
douzaine de volumes originaux du Ramean
d’or et les écrits plutdr ingénieux de Margaret
Murray, il n’a pas la moindre idée que le
Mpythe de Cthulhu existe. Compétence spé-
ciale : Sciences occultes 635 %.

Le Dr David Scottsdale : ancien anthropo-
logue physique du campus et némaésis
philosophique du Dr Bethnell, Scottsdale passa
la majorité des débuts de sa carriére dans les
Caraibes a cataloguer les différences entre les
Noirs et les Blancs. Partisan acharneé des théo-
ries eugénistes, il croit que les anciennes
souches de I'humanité, plus pures, se sont
deégenérées pour devenir les races du genre
humain, et que la culture a elle-aussi une

e



source pure. Scottsdale s’est retiré du travail
de rerrain depuis longtemps, et passe ses jours
a écrire articles et recherches antisémites.

Le Dr Tyler M. Freeborn : plus jeune mem-
pre du département, le Dr Freeborn a suivi
les cours de Franz Boas a 'université de
Columbia. Partageant la passion de son men-
tor pour le travail de terrain, il défend la
nouvelle théorie du relativisme culturel, I'idée
qu’aucun langage ni culture n’est par nature
supérieure aux autres, Il croit également que
les facteurs culturels sont bien plus influences
par l'environnement que par I'hérédité. Ses
yues progressistes sont bien accueillies par le
Dr Bethnell, mais le Dr Scottsdale est devenu
un redoutable ennemi. Le Dr Freeborn
accompagnera I'expédition Miskatonic en
Australie en 1935,

Professeur en visite Georgi Brodsky :
Polonais diplomé d’Oxford, le Dr Brodsky
appartient au corps enseignant de I'université
d’Innsbruck (Autriche). Au cours des deux
derniéres années, il a enseigné a Miskatonic
dans le cadre d’'un programme d’échange cul-
turel, C’est un specialiste en ethnologie qui a
vécu au sein des cultures aborigénes de
PPAmazonie et de I"Outback australien. Il se
montre particuliérement intéresseé par les
mythes et religions d’Asie. Depuis son arrivée
a Arkham, Brodsky a noué une prompte ami-
tie avec le professeur Wilmarth du département
d’anglais et trouvé un nouveau hobby : les
contes de fees de Nouvelle Angleterre.

Département de géographie

Les premiéres décennies du vingtiéme siécle
ont vu les zones du globe marquees « terra
incognita » se réduire a presque rien, et pour-
tant la géographie est encore vue commnie une
science en pleine essor. Les géographes étu-
dient et examinent I"atmospheére, I'hydrosphére
et la biosphére, ainsi que les interactions des
¢léments physiques et biologiques de la pla-
néte. Le département de Miskatonic s’active
sur plusieurs questions géographiques diffe-
rentes, comme une étude intensive du climat
de Nouvelle Angleterre ou des expéditions
de cartographie vers des lieux aussi éloignes
que I’Amazonie ou I’Antarctique. Les ensei-
gnants en géographie sont souvent ajoutés
aux expéditions de terrain menées par les
autres départements.

Le Dr Earl Fairwright : actuel directeur du
département, le Dr Fairwright s’'implique bien
plus que la plupart des vieux enseignants, don-
nant souvent des cours d’introduction et
corrigeant avec joie les sujets et les themes de
ses étudiants, Il s'intéresse principalement a
la recherche historique, étudiant par exemple
des almanachs et les comparant aux données
climatiques actuelles. Les personnes plus jeunes
n'ont qu’a s’occuper du travail de terrain,

Département d’histoire

Plus qu’un simple récit des événements pas-
sés, la discipline cherche également a
interpréter ces événements via I'évaluation
de documents historigques et I'examen de leur
contexte. Le relativisme historique est une

idée gagnant du terrain parmi les enseignants
d'histoires de Miskatonic, mais toutes les
nouvelles théories ne sont pas aussi bien
accueillies : tout professeur ou étudiant ten-
tant une interprétation marxiste de 'histoire se
verra certainement ostracisé au sein du dépar-
tement, Bien que volumineux, la plupart des
cours de la discipline sont consacres a |'his-
toire obligatoire du Commonwealth et des
Etats-Unis. La collection de la bibliothéque
Orne datant de I'ére coloniale est célébre, et le
département commande souvent des études
sur le folklore. Les lettres et les journaux de la
collection de la bibliothéque se sont montreés
inestimables pour nombre de chercheurs.

Le Dr Marin Feen : Fenn, agé de 53 ans,
dirige le deépartement. Etrangement, il se
moque complétement des ressources colo-
niales de Puniversité. Selon lui, I'histoire est
une chose arrivée seulement dans 1'Europe
d’aprés 1789, et les études antérieures sont
donc discutables, Il donne des cours révéla-
teurs bien qu’un peu dogmatiques sur 'histoire
de la diplomatie américaine, mais se concentre
la plupart du temps sur la Révolution fran-
caise. Il se vante souvent de sa longue
correspondance avec Hans Delbruck.

Le professeur emeritus Harvey Wilcox :
consumé depuis longtemps par ses devoirs
administratifs, le professeur Wilcox a bien trop
a faire avec la direction des comportements
humains pour s’occuper de classes. Son age
avance (74 ans) restreint également ses activi-
tes sur le campus. Le « vieil homme a
diplomes » est encore un fin expert en historio-
graphie. Il donne des séminaires occasionnels a
des derni¢re-annc¢es ou des diplomes sur la
Renaissance et les debuts de I'Europe moderne.

Le Dr Brian Thomas : force motrice der-
riére les études coloniales de Miskatonic,
Thomas est expert en Revolution americaine
et en histoire coloniale de Nouvelle Angleterre.
Ses cours sont parmi les plus populaires du
départcmcnt, en mison di‘.‘ S0 amour pour
les voyages sur le terrain. Les visites sur des
champs de batailles et les excursions dans des
villages reculés pour entendre les histoires de
temps oubliés sont pratiquement des evéne-
ments mensuels. Thomas est membre de la
Société américaine de folklore.

Le Dr Elliot Mills : avec une simple licence,
Mills enseigne a Miskatonic depuis presque
une décennie, se speécialisant dans les cours
de haut niveau sur 'histoire de "Amerique.
Erudit complet, il travaille souvent au noir
pour les départements d'anthropologie ou
d’archéologie ou il propose études et semi-
naires sur son sujet favori : la culture des
indiens d’Ameérique. En tant que vice-président
de longue date de la S.B.R.A. (la Sociéte bosto-
nienne pour la recherche sur les Amérindiens),
Mills dirige fréquemment des fouilles archéolo-
giques pour la société au cours de sessions
estivales, et recrute souvent des étudiants pro-
metteurs pour |'aider. C'est un homme avide
d'extérieurs, et beaucoup ont noté sa ressem-
blance avec Théodore Roosevelt. Mills est un
professeur dur mais juste dont les étudiants
apprennent le respect des cultures indiennes
sans tomber dans le piége du romantisme du
o bon sauvage ».
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Dr EHiot Mills
51 ans, Professeur d'histoire
et admirateur des indiens
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Le Dr A. Frederick Deacon : expert en his-
toire européenne, Deacon est plus connu pour
ses cours de bas niveau effrovablement arides.
Les plus ages qui parviennent a ses séminaires
sur I'ascension et la chute de la monarchie russe
rouvent d'ailleurs ces derniers bien plus intéres-
sants. Deacon écrit actuellement un ouvrage
massif en trois volumes sur I'histoire des tsars
Romanov. Ce projet lui laisse peu de temps ou
d’énergie pour les problémes des étudiants, les-
quels échoient a ses assistants débordés.

Le Dr John W. Masson : nouveau venu du
département, Masson est expert en histoire
mediévale de I'Angleterre. Il a etudie a
Oxford, et écrit en ce moment une étude
pointue sur les ages sombres du nord et du
centre de I'Europe. 1l donne aussi des cours
touchant aux origines des monarchies
anglaises et frangaises, a la Guerre de Cent
Ans, et a la culture et a la religion médiévales.
Ses interprétations économiques des pro-
bléemes historiques se rapprochent trop du
marxisme au golt de certains de ses collégues,
mais son esprit vif et ses maniéres agréables lui
ont epargne bien des inimitiés. Etant un des
plus grands professeurs de Miskatonic, sa pré-
sence physique peut étre imposante, et son
style débonnaire pendant les conférences a
fait de lui un des favoris des érudiants. Ses
classes sont trés vite remplies.

Département de psychologie

Science plus jeune encore que Parchéologie, la
psvchologie est encore marquée par les tra-
vaux controverses de Freud et sa préoccupation
inconvenante pour la sexualité humaine. La
psychologie expérimentale, avec ses recherches
aux sources du comportement humain, est
bien mieux acceptée que la psychologie cli-
nique, dont les techniques n’ont jusqu’a présent
rencontreé qu'un succés limité, Néanmoins, la
plupart des scientifiques considérent la psy-
chologie comme une discipline descriptive et
anecdotique et non en tant que science rigou-
reuse comme la geologie, dont les assertions
peuvent étre établies et prouvées par des élé-
ments tangibles.

Le departement de Miskatonic est petit mais
¢nergique, et posséde des liens étroits avec la
faculté de medecine et 'asile d’Arkham. Les
¢tudiants sont souvent autorisés a interroger
des patients des deux institutions. Les cours de
bas niveaux sont trés populaires auprés des
étudiants males de Miskatonic qui trouvent
les théories de Freud bien plus intéressantes
que celles des autres cours scientifiques.

Le Dr Jeremy Manson : actuel chef du
departement, le Dr Manson est énergique,
intuitif et respecté sur le campus. Il rejette la
parapsychologie comme un « tas d'aneries ». 11
est spécialisé en psychologie anormale, et méne
plusieurs études pionniéres sur la démence a
I'asile d’Arkham. Bien qu’il ait observé des
esprits deétruits par celui-ci, Manson n’a
aucune idée de 1'existence du Mythe de
Cthulhu, et en rejetterait 'idée méme si des
preuves concluantes lui éraient offertes.

Le professeur associé Alex Warden : le
professeur que les étudiants sont les plus sus-
ceptiblesd’avoir en cours d’introduction.

Warden tend a passer sur Freud pour s’attardey
sur la philosophie et les théories jungiennes,
Champion de la parapsychologie, Warden
appuie souvent des propositions radicales
comme le deépistage parapsychologique de
masse, amusant ou agagant le corps ensei-
gnant. Personne ne sait que Warden est
membre de la Société de I'(Ril d’Amara.

Le Dr Wingate Peaslee : fils de I'économiste
et professeur emeritus Nathaniel Wingate
Peaslee, Wingate est le seul membre de an-
cienne famille des Peaslee a ne pas avoir
déserté son pére apreés I'étrange attaque psy-
chologique de ce dernier. Les problémes de
Nathaniel ont d’ailleurs poussé son jeune fils,
maintenant dans la trentaine, vers la psycho-
logie, Peaslee accompagnera 'expédition de
P'université en Australie. C’est un pilote
d'avion compétent, possédant son propre
appareil qu'il range dans le hangar du terrain
d'aviation d’Arkham.

Le Dr Albert Gist, professeur en visite ;
professeur de psychologie a 'université de
Duke, le Dr Gist a enseigné et etudié a
Miskatonic ces deux derniéres années. Son
principal domaine d’études porte sur les théo-
ries de Pinconscient collectif, Etudiant de
'occulte depuis longtemps, Gist tente de trou-
ver les fondements inconscients des traditions
magiques a travers I'histoire. Il s’entend mer-
veilleusement avec le Dr Warden, et tous deux
travaillent souvent en étroite collaboration.
Bien que personne a Miskatonic ne le sache,
Caleb, le frére du Dr Gist, est personnelle-
ment implique dans un culte du Mythe en
Caroline du Sud - voir « La plantation » dans
Les demeres de Uéponwvante pour plus d’infor-
mations.

Département de sociométrie

Autre science balbutiante, la sociométrie se
voue a I’etude des comportements et des
interactions entre personnes d'un groupe
important. Pour le moment, la discipline se
concentre sur les analyses statistiques, les
méthodes d’etude et les rudiments de ce qui
deviendrait plus tard la sociologie, Dans le
pass¢, ce département n’était qu'une partie
des départements d’économie et de psycholo-
gie. Il doit son autonomie aux réformes du
president Wainscott. Ce dernier espére que le
département dépassera ses humbles débuts
(un seul professeur et un trio d’étudiants
diplomes), mais les problémes financiers de la
décennie a venir le verront se réduire a
presque rien.

Le professeur Harvey Cox : directeur du
petit département et seul professeur a plein
temps, Cox est un maitre statisticien. Le gros
de ses efforts est consacré a 'analyse d’études
et il travaille érroitement avec le Dr Peaslee
du département de psychologie. Le Dr Cox
rassemble activement des statistiques globales
depuis plus d’une décennie. Des investiga-
teurs pourraient utiliser ces données pour
repérer les motifs mondiaux d’activités du
Mythe a grande échelle. Pour le moment, Cox
n’a pas réussi a détecter la moindre anomalie,
mais cela pourrait changer.
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jaculté de rhétorique

Engoncee au rez-de-chaussée du mémorial
R.C.la faculte de rhétorique est I'actuelle
incarnation de la faculte de langues et de lit-
rerature. En fait, adresse postale de la fac
n’a pas été changee sur les en-tétes et les
annuaires officiels. Conséquemment, envoyer
du courrier au personnel de rhétorique peut
ge réveler délicat. Le Dr Aaron Chase est le
directeur de la faculté et devrait superviser
la transition, mais ses récents problémes de
santé ont ralenti 'entrée de P’école dans le
nouveau systeme de Wainscott.

Département
des langues classiques

Une des bases de "université¢, comptant parmi
les meilleurs programmes de Nouvelle
Angleterre, le département classique de
Miskatonic s’est agrandi au fil du temps pen-
dant que les ¢tudiants des nouveaux instituts
de droit, médecine et sciences devaient
apprendre le grec ou le latin pour leurs
études. En plus de ces deux langues inévita-
bles, les professeurs experts se targuent de
connaissances pointues en langues hamito-
sémitiques et ariennes. Le département
propose des cours en grec, en latin classique
et meédiéval, et une introduction a I’hébreu
ou & I'aramaique en semestres alternés.

Le Dr Aaron Chase : chef du département et
directeur de la faculté de rhétorique, Chase est
un expert en langues ariennes, notamment
indo-européennes. Ses études de linguistique
I’ont convaincu il v a longtemps qu’il devait
exister une langue-meére, un proto-langage uni-
fié parlé par toute 'humanité archaique, et que
la Tour de Babel était une allégorie d’authen-
tiques événements historiques. Au printemps
1928 dernier, le Dr Chase a souffert d’une
attaque cardiaque et a depuis abandonne ses
obligations administratives et la plupart de ses
cours. Récupérant de son accident, il entend
bien enseigner 4 nouveau. Ignoré de tous sur le
campus, le Dr Chase est membre d’un ordre
rosicrucien secret. Voir le chapitre « Les secrets
de Miskatonic » pour plus de détails.

Le professeur Warren Rice : expert en
langues sémitiques et proche-orientales, Rice
sert actuellement de chef depuis que le Dr
Aaron Chase doit se remettre d’une attaque
cardiaque. Les cours introductifs de Rice en
grec sont célebres pour leur difficulté.
Théoriquement, Rice trouve l'idée d'une
langue-mére « babelienne » fausse et prétere la
théorie de langues distinctes issues de divers
dialectes régionaux. Ses débats avec le Dr
Chase sur le sujet sont sans fin.

Le Dr Rice fut 'un des trois témoins de la
mort de Wilbur Whateley. 1l a également aideé
les professeurs Morgan et Armitage a combat-
tre Pabomination de Dunwich. Depuis, il
travaille étroitement avec les docteurs
Armitage et Morgan a essayer d’évaluer la
menace du Mythe de Cthulhu et la meilleure
fagon de procéder. Il a 48 ans, porte une
barbe et une tignasse gris-acier, et est plutot
trapu. Pour plus d’informations a propos du
Dr Rice et de ses efforts a ’encontre du
Mythe, voir « Le Mythe a Miskatonic » p.
168.

Le Dr Henry Ethelrod, professeur en
visite : expert en langues indo-européennes,
le Dr Ethelrod est membre du British
Museum et a réside a Miskatonic au cours
des six derniers mois, aidant le Dr Mathieson
a dater certains fragments de poteries suppo-
sés etre d’origine hittite. Aristocrate anglais
pur souche, il trouve la plupart des Américains
(et surtout ses ¢tudiants) vulgaires et répu-
gnants, et se montre souvent distant et
condescendant dans les conversations. Quoi
qu'il en soit, Ethelrod donne quelques cours
de latin dans le département, aidant a combler
le vide laissé par la maladie du Dr Chase. Son
insistance a utiliser des méthodes d’enseigne-
ment anglaises, « convenables », change ses
cours en cauchemars pour la plupart des
jeunes ¢léves. C’est un homme d’extérieur
habile bien qu’il boite légerement, souvenir
d'une balle regue pendant la guerre des Boers.
Il accompagnera le Dr Mathieson dans I’expeé-
dition Miskatonic au Groenland (voir La trace
de Tsathoggia pour plus de détails).

Département d’anglais

Fléau de bien des premiére-années, les cours
d’anglais de Miskatonic promeuvent une
expression distinguée via I'utilisation de tech-
niques rhétoriques précises. Prononciation,
grammaire et ponctuation sont les outils dis-
ponibles pour les compositions, et tous les
étudiants sont supposes déja les maitriser sous
peine de devoir chercher des cours de ratira-
page. Les enseignants de composition vénerent
rédactions et essais epistolaires comme autant
de modeles d’une communication éclairée.
Les étudiants d’anglais doivent lire aussi bien
qu'ils écrivent, mais la plupart des lectures
sont effectuées en conjonction avec ces exer-
cices de compositions intensifs qui récompensent
d’avantage I'imitation que I'innovation.

On trouve egalement une poignee de cours
de littérature tournés vers I'histoire, mais
presque tous sont donnés en deuxiéme année
et au dessus, et la compétition pour les places
dans les classes de bas niveau est féroce. Le
département offre également quelques cours
de linguistique descriptive, analysant ou codi-
fiant (selon la tendance de l'instructeur) la
grammaire, la structure et les transformations
de I’anglais, ainsi qu’un cours théorique
esseulé sur la découverte des principes sous-
jacents a toutes les langues.

Le département dirige également la presse de
I'université Miskatonic. La publication et I'im-
pression de livres est une source de revenus
grandissante.

Le Dr P.G. Eastman : le vieux Dr Eastman
sert de directeur intérimaire du département.
Son age avancé et son indécision croissante
entrainent un manque de concertation au sein
du département. On parle de plus en plus du
retrait d’Eastman et le nom d'Albert N.
Wilmarth, professeur ancien du département,
a été mentionné comme remplagant potentiel.
Pour le moment, Eastman continue de faire
des cours de composition qui serpentent entre
compréhensibilité et incompréhensibilite.

Le Dr Albert N. Wilmarth : connu et aimé
sur le campus, le Dr Wilmarth est un écrivain

DrJdéremy Manson

39 ans, Professeur
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Dr Wingate Peaslee

31 ans, Jeune professeur de psychologie
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accompli, un expert en littérature ameéricaine
et un collecrionneur enthousiaste de contes
populaires de Nouvelle Angleterre, Ses rares
cours traitant de cet Etat et du genre de la
satire sont toujours appréciés des étudiants.
Ses decouvertes récentes dans le Vermont I'ont
secoue¢ et 1l est depuis en relation étroite avec
le Dr Armitage. Tous deux passent quantité de
temps a explorer leurs différentes expériences
a Dunwich et dans le Vermont. Ce détourne-
ment des énergies de Wilmarth pourrait ruiner
ses chances de devenir président.

Au dela de sa connaissance des langues et des
lettres, Wilmarth est également un historien
érudit de la Nouvelle Angleterre et un mem-
bre de la Société des historiens d’Arkham.
Eduqué 4 Harvard, il naquit et fut eleve a
Arkham et réside désormais au 118 de
Saltonstall Street. Pour plus d’informations
sur Wilmarth et son association avec le Dr
Armitage, voir la section « Le Mythe a
Miskatonic », page 154.

Le Dr Stanley Whitman : étant sur le cam-
pus ce qui se rapproche le plus d’un véritable
linguiste, le Dr Whitman enseigne la disci-
pline du département, « les principes du
langage et de la communication 4, ainsi que
diverses études littéraires en vieil et moven
anglais. Expert en altérations de vovelles et
en changements dans les dialectes au fil du
temps, ses cours ont la réputation d’étre
faciles, et sont trés courus par les étudiants.
Hélas, il n'y a que rarement des places dis-
ponibles pour ceux dont ce n'est pas la
mati¢re principale. Le Dr Whitman travaille
souvent avec le Dr Chase du département des
langues classiques sur divers projets, et partage
le point de vue de son collégue sur la langue
primaire.

Le Dr Swanson Ames : Ames, 51 ans, dirige
la presse de 'université Miskatonic, enseigne
de nombreuses sections des cours de compo-
sition en anglais qui font partie des « quatre

piliers » et sert également de rédacteur en chef
du journal des étudiants, le Cricur de 'univer-
sité Miskatonic. Les étudiants de ses cours de
composition de premiere année comme leg
contributeurs du Crrewr apprennent rapide-
ment a hair et craindre le stylo bleu capricieuy
de Ames. Le mepris de ce dernier pour e
rédacteur Howard Penobscott est légendaire,
comme [’est son manque flagrant d’humour,
Penobscott et d’autres écrivains soupgonnent
le style violent de Ames et ses sélections de
titres de cacher des objectifs secrets. Qu’Ames
soit réellement malveillant ou simplement
étroit d’esprit et égocentrique reste a détermi-
ner. Pour d’intrigantes informations sur Ames,
voir le chapitre « Les secrets de Miskatonic »
pp. 179-181

Le Dr Peter L, Cronwin : sorte de mouton
noir du département, le Dr Cronwin donne sa
part requise de cours de composition mais
propose également plusieurs études de poésie,
Ces cours s'attardent lourdement sur Milton
et Poe (avant tout pour satisfaire ses supé-
rieurs) mais font souvent un détour vers
d’autres maitres : Keats, Shelly, Coleridge et
Donne. La passion de Cronwin pour la poésie
romantique et amoureuse a été regue avec
enthousiasme par les étudiants, méme si elle
leve au passage les sourcils des autres profes-
seurs. Apres plusieurs années de lobbisme
auprés du doyen Elliot et quantité de péti-
tions ctudiantes, le cours de composition
poetigue de Cronwin commence a se voir
attribuer quelques mérites.

Département

des langues modernes

Certaines disciplines (archéologie, histoire et
ingenierie surtout) demandent a leurs prati-
quants d’avoir des affinités avec ’allemand,
le frangais et d’autres langues étrangéres. En
consequence, tous les parcours diplémant
incluent plusieurs langues obligatoires. Des

Wil




cours intensifs en frangais et en allemand
sont disponibles, ainsi que quglqucs-un; en
espagnols iralien et russe. Des tmru;u.lhlcnon_s
d’un an 4 des dialectes comme le japonais
ou le chinois mandarin sont parfois propo-
sées. Les cours introductifs s’appesantissent
sur le vocabulaire, la grammaire et 'aisance
orale, tandis que les legons de haut niveau se
concentrent souvent sur la littérature et les
sujets culturels. Ce département est dirigé
par le Dr Allen Peabody, un expert en langues

romanes.

Le Dr Allen Peabody : fils d'un magnat du
fruit, né et éleve au Honduras, le Dr Peabody
est devenu directeur du département en 1923
et a réussi depuis a répondre aux besoins
administratifs du service tout en donnant un
ensemble complet de cours. Peabody a beau-
coup voyageé en Espagne et en Amerique
latine et est donc I'expert local en espagnol.
Ses cours de haut niveau « d’analyse de |'ceu-
vre de Cervantes » ont valu au professeur (et
par extension a Miskatonic) une haute répu-
tation dans les cercles académiques.

Le Dr Claude Laurent : meneur des ensei-
gnants de francais du département, le Dr
Laurent est un sponsor actif du club de fran-
gais du campus et un enseignant dévoue. Son
physique superbe et ses charmantes manieres
rendent ses cours trés populaires aupres des
étudiantes de Miskatonic. Le frangais est la
langue étrangére la plus érudiée sur le cam-
pus. Laurent offre d’amples encouragements
a ses éléves, mais il se montre sans pitié pen-
dant les examens oraux.

Le Dr Cornelius Kramer : né et éleve en
Allemagne, Kramer émigra en Ameérique au
début du siccle et opta pour une carriére dans
I'enseignement de la langue et de la littérature
germaniques, Bien avancé dans la cinquan-
taine, Kramer est a la téte des professeurs
d'allemand du campus et est craint pour ses
cours magistraux arides, ses maniéres severes
et ses examens brutaux. C’est aussi un mem-
bre secret de 'ordre rosicrucien du Dr Chase.
Voir « Les secrets de Miskatonic » page 168
pour plus de détails.

Le Dr Stanley Gardner : plus jeune pro-
fesseur d’allemand de Miskatonic, « Herr
Gardner » pour ses ¢léves, il ne connait pas
encore le langage professoral et enseigne avec
une énergie et un enthousiasme qui ont aide
a revigorer le département. Il finit chaque
semestre en accueillant une « German Fest »
apres les derniers examens ouverte a tous les
étudiants intéressés. Bratwurst et autres dou-
ceurs indigestes y abondent.

Le Dr Nicholai Stolpa, professeur en
visite : né a Saint-Pétersbourg, le Dr Stolpa
émigra en Ameérique en 1903 et enseigna la
langue et la littérature russe a William & Mary
avant de venir a Miskatonic I'an passé pour
aider le Dr Deacon du département d’his-
toire 4 écrire son livre. Les cours de Stolpa se
montrent souvent pour le moins découra-
geants pour les débutants, mais ses etudes
de haut niveau sur Tolstoy valent la peine,
Ses longues digressions et ses harangues sur
I’état déplorable de sa mére patrie sont assez
fréquentes.

Département
des études orientales

De loin la plus avant-garde des expérimen-
rations educatives du president Wainscott, ce
minuscule département (un rejeton des
langues modernes) se consacre en fait aux
langues et aux cultures de ce qui sera plus
tard appelé le Moyen-Orient. Le directeur, le
Dr Shalad, est un expert en arabe, perse, urdu
et sanskrit, et donne a l'occasion des cours
en histoire, philosophie, art et culture du
Moyen-Orient.

Le Dr Moamar Shalad : Shalad est un
homme taciturne et discret de cinquante ans.
[l vint a Miskatonic deux ans auparavant en
tant que professeur invité de Turquie, et fit si
forte impression que son séjour devint deéfini-
tif. Il a acquis certaines connaissances du
Mythe, est familier du Necronomicon et de
son histoire et a consulté la copie de la biblio-
théque de Miskatonic de nombreuses fois. 1l a
également aidé d’autres professeurs dans leurs
études du terrifiant ouvrage a au moins deux
reprises, mais le Dr Armitage se méfie de ses
motivations. Le Dr Shalad donne actuelle-
ment un cours spécial en métaphysique
médiévale, mettant 'emphase sur les diflicul-
tés de la traduction de ’arabe. Asenath Waite
est 'un de ses éléves les plus dévoues.

Faculté de religion

naturelle et révélée

Au cours des derniéres années, le conseil d’ad-
ministration de Miskatonic a commence a se
souvenir des debuts de I'école en tant que
séminaire congregationaliste. Les administra-
teurs ont d'ailleurs manifesté leur nostalgie
en choisissant le nom de la résidence Jonathan
Edwards et en provoquant une revision du
plan de restructuration de Wainscott : la sepa-
ration de la faculté de religion d’avec la faculté
du comportement humain. Loup solitaire de
I'institut LL&A, la faculté de religion naturelle
et révélée ne possede que peu d’enseignants,
n’est la mati¢re principale que de peu d’étu-
diants, et n’est guére remarquée au sein du
campus en geéneral, C'est ainsi qu'ils la veu-
lent. Le professeur emeritus Eric Cottage
dirige la faculte.

Département de philosophie

Contrairement aux prestigieux départements
que I'on trouve dans ’ensemble de I'lvy
League, le département de philosophie de
Miskatonic est largement 'affaire d’un seul
homme, professeur a part du reste de 'univer-
site. Le Dr Kilbraith, chef de philosophie, est
le seul titulaire du département. La croissance
de la faculté de droit et du département d’éco-
nomie ont entrainé un plus grand nombre
d’inscriptions en classes de philosophie en
dépit de tous les efforts de Kilbraith, Un petit
groupe de professeurs associés donne la plu-
part des cours qui y sont proposes.

La philosophie se consacre a la logique (la
structuration d’éléments formels), I’épisté-
mologie (les théories sur la connaissance),
I'axiologie (les theories sur les valeurs) et la
metaphysique (bien que ces problemes soient

Dr Henry Ethelrod

43 ans, Aristocrate, membre du
British Museum et professeur en

visite
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Dr Albert Gist

36 ans, Etudiant de I'inhabituel

APP 10  Prestance 50 %
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Aucune compétence hormis les compé-
tences de base.

souvent laisseés au departement de religion).
Des cours en esthétique et en éthique, indis-
pensables aux erudiants de droit, sont délivrés
en axiologie.

Le Dr George Kilbraith : bien connu pour
ses conferences incohérentes et monotones
et ses examens brutaux, Kilbraith enseigne
comme si Henri Bergson était 'unique philo-
sophe depuis Thomas d’Aquin. Il donne aussi
un cours désespérément confus en logique
formelle. Kilbraith est le seul professeur per-
manent du département. Sa personnalité
abrasive est supposée étre la raison principale
des nombreuses rotations au sein des jeunes
professeurs associés,

Département de religion

En dépit de I'histoire largement non-dénomi-
nationnelle de Miskatonic, le département de
religion a subi une sorte de renaissance dans
les derniéres années. Les études s’y concen-
trent sur des lectures et des analyses de la
Bible, sur la Haute Critique et sur plusieurs
classes captivantes de religion comparative, Le
département a des liens étroits avec ’anthropo-
logie et les études orientales. Pendant que les
administrateurs de I'université réconciliaient
I’école avec ses racines congrégationalistes, le
département de religion gagnait assurément
en fonds et en personnel. Pour autant, la reli-
gion ne peut servir de matiére principale, bien
que plusieurs étudiants obtiennent ici leur
diplome avant d’aller dans des séminaires ou
d’autres institutions pour v obtenir leur
Doctorat de religion.

Le Dr Desmond Rapash : actuel chef du
département, le Dr Rapash approche inexora-
blement de la retraite mais est encore un maitre
de conférence vif et capable. Contrairement 4 la
plupart des dirigeants de départements, Rapash
se fait un point d’honneur a ne donner que
des cours introductifs. Il enseigne plusieurs
etudes sur le chrétienté et sur la religion occi-
dentale. Il encourage chaque étudiant a
examiner sincérement sa foi et a chercher ses
propres réponses aux plus anciennes et plus
profondes questions. Personne ne sait que le
Dr Rapash est le fondateur et le « maitre
secret » de la société de I'Eil d’Amara.

Le Dr Eric Cottage : quand le Dr Cottage
devint professeur emeritus est sujet de débart
au sein des vieillards du corps enseignant, la
plupart se souvenant de lui comme ayant tou-
jours été 1a. Fervent protestant, il se montre
trés intelligent et cordial en cours magistraux
mais suit un code moral incroyablement strict.
Le Dr Cottage a participé et organisé plu-
sieurs débats sur le campus ou les étudiants et
professeurs de religion ont affronté leurs pairs
des sciences naturelles sur le sujet de ’évo-
lution, ou 'emeritus demeure invaincu. Il
mene également une croisade sévere contre
les vices et les exces des étudiants, dans la
pure tradition de Cotton Mather.

Institut des sciences (SCIy:

GEuvre de 'ancien président Halsey Maddox,
Pinstitut des sciences est agé de seulement
37 ans mais a déja grandi jusqu’au point de

rivaliser avec la LL&A en taille et en quan-
tite de cours donneés. Le président Wainscoyt
est résolu dans son ambition d’une Miskatonic
plus moderne, et cet institut est I'instrumen;
par lequel ses réves pourront se réaliser, Leg
frequentes expéditions de Miskatonic au cours
des derniéres années ont ajouté au prestige
de la faculté. Actuellement, cette derniére est
toute entiere impliquée dans I'organisation et
la préparation d’une énorme expédition inter-
disciplinaire en Antarctique, prévue pour
partir en 1930. Le Dr N.E. Brown, doyen des
sciences, est persuadé que la future plus
grande aventure de Miskatonic se révélera
également sa plus grande réussite, offrant 3
I'institut une renommeée mondiale,

Taculté
des sciences appliquées

Logee dans les laboratoires de la nouvelle
annexe Charles 'Tyner, la faculté des sciences
appliquees est vouée au réve du progrés techno-
logique, hébergeant une suite de départements
et de disciplines s’efforgant de conduire la voi-
ture du progres. Le Dr Lawrence Abbott,
ingénieur de formation, est le directeur de la
faculte,

Département d’'ingénierie

La quintessence des sciences appliquées. Les
ingénieurs utilisent les mathématiques et les
sciences physiques pour améliorer des techno-
logies existantes, en développer de nouvelles et
pour construire des structures durables.
Obrenir des résultats pratiques est toujours
Pobjectif de I'ingénieur. La discipline com-
prend plusieurs branches distinctes : ingénierie
structurelle, ingénierie chimique, ingénierie
civile et ingénierie électrique ainsi qu'analyse
des matériaux. Les liens avec le département
de meétallurgie sont étroits et forts. Le dépar-
tement d’ingenierie s’occupe parfois de la
conception ou de la fabrication d’équipements
scientifiques utilisés par des collégues de
Miskatonic ou par des expéditions universi-
taires. Le Dr Lawrence Abbott supervise
I'ensemble.

Le Dr Lawrence Abbott : actuel chef du
département, le Dr Abbott est un maitre en
ingénierie mécanique et structurelle, Sa narure
meéticuleuse, pédante, lui sert dans ses
recherches, mais nuit a ses qualités de confé-
rencier. Homme paisible, il se montre
pourtant brillant dans la conception de solu-
tions innovantes a des problémes insolubles. Il
y a quelques années, Abbott aida le départe-
ment d’archéologie a répondre 4 une ancienne
question lorsque trois sections de ses étu-
diants éleveérent une pyramide de calcaire de
dix-huit métres de haut au beau milieu de
College Street. Les étudiants n’avaient utilisé
que des outils et des matériaux archaiques,
et bloqué le trafic pendant un mois entier.
Des « travaux pratiques » comme celui-ci font
des classes d’Abbott les favorites des éléves, en
dépit de ses limites en cours magistraux.

Le Dr Frank H. Pabodie : étoile montante
du département, le Dr Pabodie est spécialisé
en ingénierie et en conception mécaniques.
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11 pratique actuellement les derniers tests sur
une nouvelle foreuse puissante de sa propre
conception radicale, Celle-ci récupérera des
schantillons de roche durant Pexpédition en
Antarctique a venir, Pabodie a egalement
congu le réchauffeur de fuel et les meécanismes
de démarrage rapide des avions qui partiront
aussi pour le sud. Energique et affable a 32
ans, il accompagnera aussi I'épopée pour les
tréfonds du monde. Avant de partir, il sera
contacté par Wilmarth et Armitage a propos
des dangers qu'il pourrait rencontrer la-bas. Il
lira d'ailleurs des passages du Necronomicon
a leur pressante demande.

Le Dr Gammell Woodbridge : expert en
analyse et en dynamique des matériaux,
Woodbrige, 36 ans, donne également des
cours de métallurgie et de chimie. Il a passé
du temps avec Robert Goddard, partisan du
carburant liquide pour fusées, et lance a I'oc-
casion des fusées expérimentales depuis un
terrain au sud de la ville. Ses projets de
recherches et son intérét pour les fusées sont
bien plus importants a ses yeux que ses cours,
et il delégue la plupart de ses examens et
séances de conseils 4 son écurie paniqueée
d’étudiants diplomés. Les érudiants remarqua-
blement doués exprimant un intérét pour les
fusées peuvent caprer son regard et rejoindre le
club exclusif des protégés de Woodsbridge.

Le Dr Hamlin Hayes : homme jeune ¢n
dépit de ses fins cheveux blancs, le Dr Hayes
est spécialisé en ingénierie électrique. Il déve-
loppe actuellement des batteries spéciales
capables de résister au froid intense de
I’Antarctique. En dépit de 'extréme difficulté
de beaucoup de ses cours, Hayes est connu
pour son approche pragmatique de |'ensei-
gnement, et des étudiants troubles trouveront
chez lui une vaste source d'aide et d’encoura-
gements.

Département de métallurgie

Petit département difficilement distinguable
de celui d’ingénierie, la métallurgic se concen-
tre sur I'étude des métaux : leurs propriétés,
leur raffinement et leur utilisation dans les
sciences pratiques. De nouvelles techniques de
minage et de raffinement y sont explorees,
ainsi que de nouveaux alliages. Le Dr Dewart
Ellery est I'actuel chel du département,

Le Dr Dewart Ellery : force motrice der-
riere le département, Ellery tend a se monter
préoccupé et étourdi. Ses étrangetés font de
lui un professeur attachant, sinon déroutant.
Son actuelle obsession est 'investigation des
metéorites comme source de minéraux rares
et de minerais inhabituels. Ellery a testé (et
échoué a identifier) le méral d'une étrange
statuette que lui a apporté I'étudiant en
mathématiques Walter Gilman. La myste-
rieuse piéce trouva finalement sa place au
musee d’exposition de Miskatonic.

Lafaculté
des sciences naturelles
Regroupement expérimental de disciplines

comme la géologie, la paleontologie, I'astrono-
mie, I'ethnographie, I'océanographie et la

météorologie, les sciences naturelles forment
la plus grande division de 'institur des
sciences. Certaines comme la géologie sont
des disciplines de plein droit ; d’autres,
comme l'oceanographie, ne sont que les
ombres de ce qu’elles deviendront. Le direc-
teur de la faculté est le Dr William Dyer, qui
dirigera la future expédition en Antarctique.

Département d’astronomie

Consacre a I'augmentation de notre connais-
sance du cosmos, l'astronomie couple les
mathématiques avancées aux observations
méticuleuses afin d’en déduire les mécanismes
internes de 'univers. Généralement vue
comme la plus aisée des sciences, une étude
récente a démontré que trois étudiants de
Miskatonic sur quatre prenaient au moins un
cours d’astronomie avant d'avoir leur diplome.
Beaucoup sont choqués et génés par les maths
a apprendre et le département ne peut s'enor-
gueillir d’étre la matiére principale que de
peu d’étudiants.

Le département posséde un télescope réflec-
teur a objectif de vingt centimétres au gymnase
Axton, et Billings rient a obtenir une lunette
astronomique de douze centimetres pour les
observations lunaires et planétaires. Les
connaissances actuelles des planétes ne sont
presque que des spéculations (Venus est proba-
blement un marais, Mars un désert et toutes
deux peuvent porter la vie). Des réecentes
découvertes ont apporté un éclairage nouveau
sur la cosmologie et la réveélation de I'expan-
sion de 'univers est un sujet bralant dans bien
des cours.

Le Dr Stephen Fitzroy : chef du départe-
ment, le Dr Fitzroy est expert en hautes
mathématiques. Ses cours sont difficiles mais
néanmoins populaires. Il se concentre sur la
théorie et la cosmologie, et les deductions
cryptiques qu'il peut tirer de données spectro-
graphiques ne cessent d’ébahir ses ¢tudiants.
La passion de Fitzroy est la cosmologie — il
est convaincu que des astronomes comme
Copernic, Galilée et Hubble ne font rien de
moins ensemble que percer les plans secrets
de Dieu pour 'univers.

Le Dr Morris Billings : un des plus jeunes
enseignants a 28 ans, Billings donne deux
cours d’observation et deux de théorie chaque
semestre. Champion de 'astronomie ama-
trice, il met lourdement I'emphase sur
Pobservation par rapport aux maths (au grand
soulagement de ses étudiants). Billings aide
également le corps enseignant de physique
avec un cours trés exclusif de balistique, juste
pour garder la main. Il a fondé et dirige la
societe d’astronomie d’Arkham.

Département de biologie

Plus grand département de la faculte des
sciences naturelles, la biologie consiste en plu-
sieurs disciplines associées et mélées :
I'anatomie, la biologie générale, un peu de
biochimie, la botanique, la zoologie et le com-
portement animal. Le département a des liens
étendus avec la faculte de medecine, et la plu-
part des étudiants la-bas doivent prendre

Dr - Moamar Shalad
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Dr Etic Cottage

68 ans, Professeur emeritus de religion |
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Aucune compétence harmis les compe-
lences de base

plusieurs cours en biologie. L'écologie vient
juste d'arriver en tant que nouvelle discipline,
et quelque cours sont prodigues, La faculté
est un foyer a la fois pour scientifiques poten-
ticls et pour étudiants en médecine. Les
inscriptions ont cru si rapidement ces der-
niéres années que l'encadrement est devenu
un probléme. Les botanistes dirigent une
petite serre attachée a la face sud du batiment
Atwood, Le département maintient également
un petit poste de recherche a Woods Hole,
sur la cote du Massachusetts, pour y étudier la
biologie des marais et de la mer. Plus tard, le
département espére transformer le poste en
laboratoire complet. En 1954, le département
devenu démesuré se changera en « faculté des
sciences de la vie ». Le chef actuel est le Dr
Conrad Miller, 58 ans.

Le Dr Contard Miller : le chef du dépar-
tement, Le travail administratif et la lourde
charge des cours empéchent Miller de pour-
suivre ses propres recherches. Il organise
fréquemment des séminaires et des lectures,
ainsi que des programmes d’¢tudes sur le
terrain. Soutien farouche du travail interdis-
ciplinaire, Miller a forgé des liens puissants
avec la faculté de meédecine et d'autres dépar-
tements. I donne plusicurs cours de haut
niveau en anatomie et en zoologie, et porte
une attention spéciale aux implications médi-
cales des découvertes les plus récentes.

Le Dr Percival « Percy » Lake : a 31 ans, la
formation intensive de Lake en biologie
marine et en paléontologie lui ont valu une
place dans la prochaine expédition en
Antarctique. Toujours vu comme un jeune
professeur, il donne un grand nombre de
cours d'introduction et la plupart des éléves
ayant biologie en matiére principale suivent
au moins une de ses classes, Son énergie fre-
nétique et son coté dépenaillé 'ont rendu trés
populaire aupres de ses ¢léves, Wilmarth et
Armitage, lui faisant confiance, confieront
leurs peurs a Lake qui lira des passages du
Necronomicon. Il ne reviendra jamais de
I'’Antarctique,

Le Dr Jacob Handy : biologiste marin
dévoué, le Dr Handy est le directeur du poste
de recherche de Woods Hole. Ses frustrations
répétées vis a vis de ses plaintes au sujet du
budget du poste, couplées avec "augmentation
réguliere de son travail d'enseignant, l'ont
laisse amer a I'égard de sa position. Doutant
du maintien de sa place au cas ot Woods Hole
viendrait a se réduire ou a échouer, Handy
espére faire une découverte majeure et la
publier dés que possible. Ecarte de 'expédi-
tion en Antarctique pour des raisons de santg,
Handy se montre de plus en plus désespére.

Le Dr Homer Winside : le plus ancien ensei-
gnant de botanique, le Dr Winside s'occupe
personnellement de la serre du département.
A 'origine protégé du professeur Harolds
Dinsdale (désormais a la retraite), c'est un
vétéran de nombreuses expeditions sur le ter-
rain. Il s’est construit une impressionnante
collection de plantes tropicales rares et est un
expert en spécimen empoisonneés et carni-
vores, un aspect répugnant qui surprend la
plupart de ses éleves. En dépit de la pression

publique, il soutient entiérement le Dr Angley,
méme s'1] n’est pas totalement d'accord avec
les positions du jeune homme.

Le Dr Robert Angley : le plus jeune mem-
bre du département de botanique. Angley g
fait se lever des sourcils partout a Arkham en
raison de son opposition active au projet de
réservoir, Le jeune homme a adopté cette
position radicale apres une etude dértaillée de
la ferme des Gardner et de la région de la
Lande désolée. Il avance que ce projet de
réservoir alterera I’écologie locale et détruira
plusieurs espéces uniques de plantes, mais
n'a gagné jusqu’a présent que peu de crédir. 11
pourrait emmener plusicurs de ses éléves pour
un weekend sur la zone ravagée.

Département de géologie

Frude de la Terre elle-méme, la géologie exa-
mine les origines et 'histoire de la planéte,
ainsi que sa composition, sa structure et son
activité interne. La theorie de Wegener sur la
dérive des continents (proposée en 1912) est
actuellement en defaveur, en dépit de 1'accu-
mulation incessante de preuves, L'exacte
mécanique de I’élaboration des montagnes et
de la formation des minerais est d'avantage
au centre de plus frustrantes recherches.
Miskatonic est dotée d'un département
robuste, offrant des cours détaillés dans plu-
sieurs disciplines associées @ la cristallographie
(la formation et le comportement des cris-
taux), la minéralogie (la formation et le
comportement des minéraux et des roches), la
paléontologie (1'¢tude du monde archaique,
surtout a travers la collecte de fossiles) et la
stratigraphie (la formation et 'arrangement
des strates rocheuses, essentielle pour les dara-
tions). Le professeur William Dyer est 'actuel
chef du département, et il a été choisi pour
mener la prochaine expédition en Antarctique.

Le Dr William Dyer : expert a la fois en
stratigraphie et en paléontologie, le comporte-
ment sec de Dyer pousse les étudiants a se
montrer respectueux (sinon réellement effraye)
envers lui. Ses cours sont célébres pour leur
aridite et leur difficulte. Néanmoins, Dryer
aime les ¢léves possédant des aptitudes mar-
quées, ¢t a nou¢ de solides amitiés avec
plusieurs de ses protéges. Toujours actif et en
bonne santé a cinquante ans, il menera en
1930 I'expédition pour I'Antarctique comme
décrit dans la nouvelle de Lovecraft Les mon-
tages hallucinées.

Le Dr William Moore : considére par beau-
coup comme la plus brillante étoile du
firmament du département, Moore arriva a
Miskatonic pour la premiére fois en 1911
comme jeune étudiant, et v gagna 'amitié
durable et 'admiration du Dr Dyer. Il obtint
son doctorat a Harvard en 1922, et fut rapide-
ment embauché par son ancien mentor.
Honnéte, direct et exceptionnellement intelli-
gent, Moore est un expert en paléontologie
et est fasciné par les théories de la daration
radioactive. Vif homme d'extérieur, il a égale-
ment participé et organis¢ plusicurs
expeditions lointaines (incluant des destina-
tions comme 'Himalaya, le Cercle Arctique,
I"Afrique du Sud et le Costa Rica). Empéche
de rejoindre 'aventure en Antarctique par
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une crise de pneumonie, Moore ne sera
jamais convaincu par le rapport officiel de
J'expédition. 1l en organisera une autre en
1933 pour suivre les découvertes de la pre-
miére, comme décrit dans Par dela les
Montagnes Hallucinées, par Sans-Détour édi-
tions.

Le Dr Moses Jackson : voyou et flamboyant,
Jackson est I’eléement rebelle et aventureux
du département. C’est un homme de terrain
invetéré avec peu de temps pour les corvées
d’enseignement des plus jeunes, méme s’il
donne plusieurs séminaires spécialisés en
minéralogie pour les derniére-années et les
diplomés. Ses expéditions sur le terrain sont
précieuses pour le département. Il passe la
plupart de son temps dans le Colorado et le
Wyoming a la recherche de pétrole. Ses liens
commerciaux et ses fréquentes publications
Jui conservent les faveurs de I"administration.

Le Dr David Stephens : dernier membre
en date de géologie, le Dr Stephens a I'emploi
du temps plein de cours d’introduction trés
divers. Soutien affirmé de la dérive des conti-
nents, il travaille actuellement avec le Dr
Moore a developper des moyens pour deter-
miner l'origine et I'age des strates rocheuses
en examinant leurs oligoéléments et leurs iso-
topes radioactifs. Stephens a lu des articles
récents suggérant que la géologie du sol océa-
nique pourrait offrir des preuves de la dérive
des continents. Depuis, il a travaillé avec le
Dr Handy de biologie a monter une étude
oceanographique afin de ramasser des frag-
ments de sol marin. Hélas, ses réves n'ont
jusqu’a présent obtenu que peu d’attention.

Le Dr Thomas E. Parkins : amical et cor-
dial envers les étudiants, la ressemblance du
Dr Parkins avec le Pére Noél est un sujet
légendaire sur le campus et ses cours intro-
ductifs sont toujours vite remplis. Spécialise
en sismologie, il a consacré une énergie consi-
dérable a expliquer les étranges grondements
que I'on peut parfois entendre au nord-ouest
du Massachusetts. Ses études ont mené
Parkins et sa femme a rester un certain temps
a Dunwich en 1919. Il n'a d’ailleurs que
d’horribles souvenirs de I’endroit et son rap-
port traine, oublie, dans la bibliotheque de
I'université.

Faculté
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Bien que la science moderne n’ait pas encore
photographi¢ un atome ou une molécule, leur
nature et leur comportement peut étre
déduits, prédits et verifiés en laboratoires dans
des conditions pouvant étre aisément repro-
duites. Surtout constitué des départements
de chimie et de physique, la faculté des
sciences physiques étudie les mécanismes de
base du monde qui nous entoure, tels que
les révelent les expérimentations et les rigou-
reuses analyses mathématiques. Cherchant &
donner a chaque éléve une éducation scienti-
fique solide, la fac possede I'ensemble de
cours le plus rigoureux de tout Iinstitut des
sciences. Les classes de haut niveau et
d’apres-licence partent dans de nombreuses
directions, allant des implications de la theo-

rie des quanta a la synthése sur 'excitation
des nouveaux composes d'hvdrocarbures. Le
directeur de la faculté est le DrW.E, Cameron,
48 ans.

Département de chimie

Descendant moderne et martérialiste de 1'alchi-
mie, la chimie examine les propriétés et les
comportements des substances naturelles,
classifices comme éléments ou composés. Les
reactions et les transformations chimiques
forment 'essentiel des expérimentations de
cette branche. La chimie physique se divise
en deux sous-disciplines, I'étude des éléments
et des composés inorganiques, utilisant la phy-
sique comme clé pour comprendre le
comportement des molécules, et la chimie
organique, basee sur les composes a base de
carbone sur lesquels toute vie se construit.
Ceux dont ce n’est pas la matiere principale se
lassent rapidement des formules complexes,
des diagrammes des molécules et des lois des
gaz. Le département de Miskatonic est impor-
tant et bien doté, grace aux efforts de son
directeur le Dr Harold Shear.

Le Dr Harold Shear : orateur élégant et col-
lecteur de fonds né, le Dr Shear est connu
sur le campus pour sa connaissance de la chi-
mie et son caractére malicieux. Ses farces,
lesquelles incluent souvent d’étranges vapeurs,
des viscosites colorées er de spectaculaires
effets pyrotechniques, sont légendaires. Ses
tours sont toujours drdles, et bien des vic-
times les prennent au fond comme des
compliments. Le cours d’introduction a la
chimie du docteur a gagne le surnom de
« cirque de Shear » a cause de ses fréquentes
démonstrations colorées et explosives. Méme
les eleves les plus agés ont du mal a trouver
des places pour ses cours si populaires.

Le Dr Archibal Greeley : aussi ennuyeux
que le Dr Shear est flamboyant, le Dr Greeley
prend un plaisir particulier a donner des cours
comme « analyse quantitative et qualitative »,
souvent plus adaptes a des étudiants se desti-
nant a la médecine. Ses talents de conférencier
ont diminueé avec 'dge (a soixante-deux ans
il se voit proche de la retraite) et la quantité de
devoirs qu’il donne est littéralement écrasante,
Distant et réserve, Greeley est une victime fre-
quente des farces du Dr Shear, qu’il endure
avec dignité. Au fond, les deux hommes ont un
grand respect I'un pour 'autre,

Le DrW.E. Cameron : d’avantage adminis-
trateur que professeur ces derniers jours, les
devoirs du Dr Cameron en tant que direc-
teur de la faculté des sciences physiques
I'éloignent plus qu'il ne le souhaiterait de 'en-
seignement et de la recherche. 1l parvient tout
de méme a trouver le temps de donner plu-
sieurs séminaires de trés haut niveau sur les
composes artificiels, et est un expert en com-
poseés et plastiques petrochimiques.

Département de physique

L’étude du fonctionnement de 'univers, La
physique part du principe que tout phéno-
meéne physique peut étre décrit, observe et
compris. Science la plus « pure » qui soit, elle
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47 ans, Biologiste amer
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est a Miskatonic fermement enracinée dans
les théorémes d’Isaac Newton. Les développe-
ments modernes de la physique théorique —
comme la mécanique quantique ou la relati-
vite d’Einstein — doivent encore trouver leur
place dans le département. Les érudiants
diplomés sont connus pour glisser ces
concepts dans leurs cours, mais la plupart des
professeurs n’ont gucre foi en des choses ne
pouvant ¢tre mesurée ou reproduites.
Miskatonic n’offre encore aucun cours sur la
radioactivité.

Le département de physique est tristement
celebre pour ses étudiants diplomés revéches
et amers. Ces derniers doivent composer avec
des études intensives au sein du département,
pouvant durer une décennie avant qu'ils se
voient accorder bon gré mal gré leur doctorat,
Beaucoup se sentent comme les serviteurs
inféodes des membres de la commission. Ils
quitteraient volontiers le département, mais
les maigres perspectives d’emplois extérieurs
pour les physiciens ne leur laissent guére d’au-
tres possibilités que de rester. Le Dr Manly
Hyde-Stevens est le vieux directeur du dépar-
tement.

Le Dr Manly Hyde-Stevens : tyran rigide,
Hyde-Stevens n’a que peu de patience envers
les nouvelles idées controversables comme la
physique des particules ou la mécanique
quantique, qu'il rejette comme un « tas d’élu-
cubrations improuvables » Il s’en tient aux
lois classiques des déplacements et des forces,
croyant que la météorologie est un sujet plus
adéquat et plus utile pour un physicien. Le pre-
sident Wainscott a exprimeé sa consternation
devant la politique rétrograde du département,
mais Hyde-Stevens reste sur ses positions,
Plusieurs étudiants diplomeés attendent le départ
du vieil homme. Il s’attardera jusqu'en 1931,
date a laquelle la mort de son collégue préféré
le poussera a partir, de chagrin.

Le Dr Donald Atwood : physicien récem-
ment devenu météorologue et fervent protégé
du Dr Hyde-Stevens, Atwood a récemment
¢té choisi pour participer & la prochaine expé-
dition de Miskatonic en Antarctique. Wilmarth
et Armitage le persuaderont de lire des pas-
sages du Necronomicon avant le départ de
'expédition, Jeune, stylé et énergique, Atwood
est un défenseur affirmé de son département
et est prét a affronter quiconque penserait
que la météorologie serait plus a sa place a
la faculté des sciences naturelles. Tous s’at-
tendent a ce qu’il devienne le futur directeur
de physique, mais il ne reviendra hélas pas
des glaces, Le retrait d'Hyde-Stevens en
conséquence entrainera un déchainement
d’activité et une renaissance finale du dépar-
tement.

Faculté Astor

. ;
de mathématiques
Ainsi nommeé aprés une longue série de
contributions et de dotations de Benjamin et
Athena Astor, ce département est en fait une
faculte a lui rour seul. Le Dr Hiram Upham
dirige le service, lequel comprend également
trois professeurs associés, quatre assistants
diplomeés et une secrétaire, le tout dans un

environnement somprueux envié par tous les
autres enseignants du campus. Si le départe-
ment n’est pas assez grand pour devenir une
faculté, il en a pourtant la liberté et le prestige
grace a ses vastes fonds indépendants, Biep
que le service se satisfasse de fournir une aide
mathématique aux autres départements, seg
impulsions créatrices le poussent vers la Lopo-
logie et les explorations extra-dimensionnelles,

Le Dr Hiram Upham : Upham enseigne les
mathématiques avancées et compta parmi ses
etudiants le brillant Walter Gilman. 1] avait
remarque les récents problémes nerveux dy
jeune génie (gagnés essentiellement depuis
son installation dans la Maison de la sorciére)
et lui avait suggéré de prendre du repos. La
mort du garcon a porté un coup au départe-
ment, et Upham regrette encore son brillant
étudiant.

Institut de médecine (MED)

La fondation de Pinstitut de médecine en
1861 fit passer Miskatonic du statut d'institut
a celui d'université, Les enseignants de la
faculté de médecine sont trés fiers de leur
influence historique, et aujourd’hui encore le
service se considere comme la fierté de I'uni-
versite. Une longue lignée de dovens
exceptionnels, incluant le doyen Halsey légen-
daire dans tout Arkham, a fait de la faculté de
Miskatonic un programme formidable capable
de rivaliser avec ceux de la Ivy League. Tl faut
porter a son crédit le fait qu'elle soit parvenue
a absorber la si bien dotée faculté d’éduca-
tion physique sans que cela souléve la moindre
protestation,

Le Dr Chester Armwright est le doven de
Vinstitut. En 1919, la faculté de médecine de
Miskatonic autorisait Mlle Susan Hodges, sa
premiére étudiante, a s’inscrire dans son pro-
gramme, Aujourd’hui, prés de cing pourcents
des étudiants en médecine a Miskatonic sont
des femmes.

Taculté de médecine

Miskatonic propose un programme médical
en sept ans commengant par une licence sur
quatre ans en biologie ou en chimie. Une voie
spéciale est proposée aux étudiants potentiels
en médecine, Les prétendants ayant réussi
commencent ensuite le programme diplomant
en trois ans. Juste aprés, ils font leur internat
avant de devenir docteurs en médecine et d’avoir
le droit de pratiquer dans le Commonwealth
du Massachusetts. Des cours sont fournis en
théorie médicale, application des traitements,
diagnostique, chirurgie, pathologie, immuno-
logie et médecine légale. Le Dr Aaron Thurber
est directeur de la faculté de fait, le Dr
Armwright se concentrant sur les obligations
administratives de Pinstitut,

Le Dr Chester Armwright, doyen de ’ins-
titut et directeur de la faculté : diplomé de
Miskatonic, il a fréquenté Herbert West a la
faculté de médecine peu aprés le début du
si¢cle. Pathologiste doué, Armwright a formé
des docteurs qui pratiquent aujourd’hui dans
toute la Nouvelle Angleterre, et est respecté a
la fois par les pratiquants et par les éduca-
teurs de tout le Massachusetts. C’est un
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chasseur invetére et un membre du club de tir
d’Arkham.

Le Dr Aaron Thurber : omniprésent dans la
faculté de médecine, le Dr Thurber donne
plusieurs cours introductifs de pathologie en
plus d’étre actuellement directeur dans les
faits. Toujours amical, il est vu par tous
comme une sorte de grand-pére de substitu-
tion, et son attention toute personnelle envers
les problémes des étudiants ont fait de lui
’ami de tous ceux qu’il a pu rencontrer,
méme si ses collégues le trouvent un peu trop
laxiste dans son travail.

Le Dr Morton Waldron : fils ainé du méde-
cin du campus Cecil Wadron, le Dr Wadron
enseigne |'anatomie et la chirurgie. Il a regu
son doctorat a la faculté de medecine de
Harvard et s’efforce chaque semestre de se
montrer plus dur avec ses éléves que ne 'ont
&té ses instructeurs avec lui-méme. Froid,
efficace et professionnel, les étudiants 'ap-
pellent « le croque-morts ». Waldron a servi
comme médecin légiste dans le Connecticut
pendant 3 ans avant de venir a Miskatonic, et
s’assure que tous ses eleves repartent avec
une connaissance pratique de la médecine
légale. Aussi difficiles que soient ses cours,
les étudiants lui en sont toujours reconnais-
sants une fois devenus praticiens.

#

Etole d’infirmiéres

Les écoles d'infirmiéres constituent un deéve-
loppement relativement récent et Miskatonic
n’offre une telle instruction que depuis 1908,
Elle propose une licence en quatre ans ainsi
qu’un programme étendu d’infirmiére prati-
cienne pour les érudiantes désireuses de
continuer sur le terrain. La formation des
infirmiéres est similaire au programme des
futurs médecins, sans les cours de chirurgie et
de pharmacologic. La troisiéme année du
programme consiste entiérement en cours
spécialisés dans le métier d’infirmiére, suivie
par un internat d’un an a Sainte Mary. Le
Dr Lloyd Johnson est le directeur de 'école,
mais la plupart des étudiantes vont voir I'in-
firmiére en chefl pour leurs questions ou leurs
probléemes.

Le Dr Lloyd Johnson : le directeur de
'école d’infirmiéres est pratiquement invisible
pour le corps ¢tudiant, et n’a presque rien a
voir avec les problémes quotidiens du dépar-
tement, Vieil ami d’université du doyen
Armwright, sa carriére a failli étre détruite
par un scandale di a une erreur médicale en
Pennsylvanie. Le doven Armuwright a reussi a
lui obtenir son poste actuel a I’école d'infir-
miéres, Cela constituait pour lui une seconde
chance, mais Johnson a fini par le voir comme
une punition et ne supporte plus de devoir
enseigner la discipline a des femmes, femmes
qu’il considére inferieures a lui. Depuis sa
nomination en 1924, Johnson a commenceé
a s’eloigner d’Armwright, et le conflit entre
eux est devenu un sujet de spéculations qu’on
murmure a travers la faculté de medecine.
Si son secret devait étre connu, cela pourrait
signifier la fin de sa carriére et de celle du
doven.

Mlle Alexis Bywater : véritable administra-
trice de I'école d’infirmieres, Byvwater est
I'infirmiere en chef de Sainte Mary ainsi que
Iinstructrice en chef de 1'école. Elle n’aime
guere 'attitude détachée du Dr Johnson mais la
supporte en silence tout en s’assurant que
chaque étudiante regoive une éducation cor-
recte. Directe et bornée, Bywater n’a ni
tendresse ni patience pour les pleureuses et les
pleurnicheuses, mais se battra bec et ongles
pour les intéréts de n’importe laquelle de ses
éleves.

Faculté
2 e -

d’éducation physique

Basé au gymnase Axton, ce département ne
peut étre pris pour matiére principale mais
permelt aux étudiants de se joindre a des
équipes sportives et a d’autres groupes enri-
chissants. Le développement physique et la
construction d'un bon esprit sportif sont
considérés comme indispensables a 1'éduca-
tion d’individus complets. Ce département
bien doté est dirigé par Mr Donald Kanum.
Les sports universitaires pour hommes
incluent le football, le hockey sur glace, 1'avi-
ron, le basketball, le baseball, la gymnastique,
la natation et la plongée, 'athlétisme et la
boxe. Les sports pour femmes comportent le
hockey sur gazon, le basketball, les barres
paralleles, le tennis et certaines disciplines
d’athlétisme. Les femmes ne peuvent pas étre
notées en sport, et aucun premicre-annee ne
peut intégrer une équipe universitaire. Les
autres sports sont proposés comme cours
optionnels.

Dans le personnel se trouvent Pentraineur de
football Flip Parkinson, celui de basketball
Adam Hopkins, celui de gymnastique et d’es-
crime Henry Cartwright et Douglas Arthur
pour I'athlétisme. Tandis que la saison avance
et qu'un sport en éclipse en autre, le chef
entraineur de 'un devient "assistant des
autres.

L’entraineur Donald Kanum : male alpha
indiscutable du département d’athlétisme,
Biff Kanum a mené au fil des ans les Blaireaux
vers leur juste part de victoires et de défaites.
Sévére, la main lourde, inspirant, il dirige « ses
gars » d’'une poigne de fer mais se monire
toujours optimiste et enthousiaste. Il se moque
de perdre, du moment que son équipe fait de
son mieux et surtout, qu’elle joue propre-
ment.

Institut de droit et d’affaires

(LAW)

Autrefois fierté du campus de Miskatonic, la
faculté de droit fut fondée en 1871. Elle était
liée a 'époque au département de philoso-
phie, mais la fondation de I'institut des
sciences en 1899 la poussa vers son actuel
foyer, la résidence Eli. Au méme moment, de
nouveaux départements en économie et en
affaires furent ajoutés, et ont depuis bien
grandi. Ces derniéres années, la réorganisation
de Wainscott a privé 'institut des départe-
ments de philosophie et de sociométrie, et de
nombreux enseignants de droit craignent que
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Dr Harold Shear

51 ans, Chimiste farceur
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leur faculté n'ait été délaissée au profit de
'institut des sciences, Tandis que ces peurs
poussent certains de I'institut de droit et d'af-
faires a pousser encore plus haut leurs
exigences d’excellence, d’autres sont devenus
cyniques et ont commencé a4 maneuvrer
contre ce président entété, de toutes les fagons
possibles. Le Dr Bertram Butler est le doyen
de Dinstitut.

Faculté d’affaires

Vouée a produire la nouvelle génération d'in-
dustriels, d’entrepreneurs et de nababs, la
faculté d’affaires de Miskatonic est 'une des
plus récentes additions a 'université et se trouve
encore au stade du développement. Autre par-
ticularité bizarre dans la nouvelle organisation
de Wainscott, cette faculté n’a qu'un seul dépar-
tement (affaires et économie), rendant floue
la distinction avec la faculté. Depuis sa création,
les afFaires ont eu a lutter contre la faculté de
droit 4 la fois pour I'espace et les fonds, et n’ont
pour I'instant fait que peu de progreés. Grace &
sa situation ambigué dans la nouvelle hiérar-
chie, le Dr Anthony Westgate sert 4 la fois de
doyen de la fac et de chef du seul département.

Département d’affaires
et d’économie

L'économie est I'analyse des ressources et de
leur dépense au sein des unités sociales. Les
affaires, d'un autre coté, se concentrent sur
Iutilisation de techniques administratives et
managériales pour manipuler les forces écono-
miques et en tirer profit, Peu d’éleves tentent
Miskatonic en ayant économie ou affaires en
matiére principale, mais ceux qui le font
oublient vite la petite taille du département
au profit d’une fierté et d'un esprit de corps
qui feraient I'envie d'une équipe de sport uni-
versitaire,

L’¢économie est enseignée comme une science
théorique, mais peu de choses y sont mises
en valeur en dehors du mercantilisme clas-
sique, et les théories plus modernes comme le
socialisme sont complétement ignorées. La
philosophie guindée du département, basée
sur I'ethique protestante du travail et le sens
commun puritain, s’accommode facilement
avec de petits modeles d'entreprises mais perd
tout contact avec la réalité quand elle se voit
appliquée aux opérations bancaires, aux inves-
tissements ou au commerce international. Le
Dr Anthony Westgate est le chef du départe-
ment, ['économie est encore considérée par
beaucoup comme une « pseudo-science »,
comme I'archéologie ou la psychologie.
Ironiquement, la prospérité sans précédent
dont a joui I'Amérique au fil des années 1920
n’a que peu amélioré la réputation ou la cré-
dibilité de la faculté. Le grand crash de 1929
bouleversera totalement le département.

Le Dr Anthony Westgate : renommeé pour s
nature amicale et aimable, le Dr Westgate sert
de chef du département d’économie et
enseigne la plupart de ses cours. Croyant fer-
mement que les immenses jumeaux de
l'industrie et de I'investissement ont fait appa-
raitre une ére de possibilités sans limites, il
déclare a ses éléves que les jours de 'épargne

sont termines. « Investissez, investissez toyt
ce que vous avez » dit-il & chacune de seg
classes, « mais oui, allez encore plus loin -
empruntez a la banque, et investissez encore
!'». Son attitude n’est que trop banale a la fin
des années 20. Le crash a venir et la dépres-
sion le laisseront sans un sou, amer, accroché
a son travail comme a sa vie.

Le professeur emeritus Nathaniel Wingate
Peaslee : Peaslee a dirigé le département
d’économie jusqu’en 1908, et le Dr Westgate
le respecte encore énormément et lui demande
souvent son avis. Le vieil homme, qui réside ay
590 (anciennement 27) Crane Street 4 Arkham,
est en conge meédical pour une durée indéfinie
mais agit néanmoins comme conseiller et dirige
un des bureaux du batiment, Son travail est
dorénavant consacré a de vastes recherches dans
nombre de sujets, bien que sa passion actuelle
soit la psychologie anormale, a travers laquelle
il espére expliquer ses troubles passés,

En aout 1908, alors qu'il donnait un cours
en économie politique, Peaslee fut frappé par
une étrange amnésie qui dura jusqu’en 1913,
Il retourna au travail pour une courte période
en 1914, mais se retira peu aprés, se plaignant
d’une incapacité a se concentrer. A travers
ses réves, il a commenceé a se remémorer cer-
taines de ses expériences dans le passé. Ces
songes le meneront, en dépit de son passé
meédical et de son age avancé, a accompagner
une expédition soutenue par Miskatonic en
Australie en 1935, Compétence spéciale ;
Mythe de Cthulhu 6 %.

Taculté de droit

Fier élément de Iuniversité depuis 1862, la
faculté de droit de Miskatonic n’a fait que
croitre depuis sa création, et commence a
pousser sa compagne des affaires hors de la
résidence Eli. Elle peut accorder a ses étu-
diants un diplome général pré-droit, ou un
veritable doctorat aprés avoir complété un
programme intensif sur sept ans, Ses cours
couvrent ’ensemble des droits communs, des
droits civils et des droits criminels. Bien que
les autres facultés de la Ivy League éclipsent
encore Miskatonic en droits civils et com-
muns, le programme de droit criminel de
I'université rivalise facilement avec celui de
Yale ou d’Harvard.

Le Dr Richard Porter : chef de la faculté de
droit depuis les quinze derniéres années, le
Dr Porter est le maitre incontesté en son
domaine. Froid, distant, mais dévoué envers
ses étudiants, son attention pour les détails
et les examens rigoureux est légendaire. Porter
croit fermement que les hommes de loi
devraient exceller dans tous les modes d'ex-
pression, et il s’est assuré que tous les
étudiants en droit doivent prendre plusieurs
cours de composition menés conjointement
avec le département d’anglais. Le droit, selon
Porter, est la plus haute réalisation de la civi-
lisation humaine, et le moyen par lequel tous
les accomplissement et les réussites sont ren-
dues possibles. Les hommes de loi, par
extension, sont appelés a exercer la plus haute
des professions. Lorsque les étudiants en droit
finissent par avoir leur diplome, ils partagent
de¢ja Parrogance de Porter,
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La-vie sociale
a-Miskatonic

Aussi ardus que puissent étre les cours d’un
érudiant, la plupart parviennent toujours a
passer pas mal de temps (certains pourraient
dire trop de temps) en compagnie de leurs
pairs. Les clubs et les organisations étudiants
offrent un lieu de socialisation acceptable,
leurs membres consacrant leurs temps libres
de fagon productive en se rassemblant au nom
d'une activité ou d'une passion particuliere.
De nombreux professeurs servent de mentors
ou de guides a ces organisations, et beaucoup
apprécient cette opportunité d’aborder des
aspects plus progressifs ou plus controversés
de leurs disciplines, en dehors des restrictions
conservatrices de la salle de classe.

Clubs & organisations

Dans une campagne a Miskatonic, les clubs
offrent un moyen idéal pour permettre aux
étudiants et aux professeurs d’interagir apres
les cours sans avoir a se soucier des différences
de statut social. Ce sont également des res-
sources pour des etudiants investigateurs :
vous avez besoin de trouver rapidement
quelque chose sur I'archéologie, I’astronomie
ou la biologie ? Le club appropri¢ constitue un
bon endroit ou chercher des réponses, et pour-
rait fournir tout un groupe de chercheurs trop
heureux d’aider & répondre a des questions
difficiles. L'appartenance a un club peut aider
des étudiants investigateurs a faire progresser
une compétence académique sans passer par
des cours (voir « Obtenir une éducation »).
Les gardiens peuvent aussi utiliser les clubs
et les organisations de Miskatonic ; des com-
pagnons de club en plein désarroi peuvent
ainsi servir d’accroches aventureuses ideales,
et si les choses tournaient mal, un groupe
pourrait méme étre utilisé comme source
logique de personnages de remplacement !

Les organisations suivantes sont apparues a
Miskatonic au fil des ans, et certaines sont
parvenues a obtenir un statut officiel, Aussi
légitimes qu'elles soient devenues, aucune ne
dispense de cours. Les étudiants sont encou-
rages a rejoindre un ou plusieurs de ces
groupes, dans lesquels ils peuvent pratiquer
une activité artistique, interagir socialement
avec leurs pairs et devenir actifs au sein de
la communauté universitaire.

Organisations étudiantes

Piliers de la communauté du campus, ces
organisations officielles servent au corps étu-
diant de principal biais d'interaction avec
I"administration de Miskatonic et I'ensemble
de la collectivité d’Arkham. Les étudiants les
plus civiques et les plus ambitieux gravitent
autour de ces groupes, dont les listes de mem-
bres se lisent souvent comme une sorte de
« who's who » des jeunes les plus influents et
les plus respectés du campus. Certaines orga-
nisations sont joyeuses et extraverties, d'autres
elitistes et distantes.

L'e sénat étudiant

Guere plus qu'un club social pour derniere-
annees de haut statut, le sénat etudiant

comprend l'integralité du gouvernement étu-
diant de Miskatonic. Il est chargé de selectionner
le coordinateur de la féte de visite des anciens
diplomes et de nommer les membres du
« comite d’attitude », de defendre (a sa discretion)
tout étudiant risquant 'expulsion et d'initier ou
d’appuyer des actions disciplinaires contre les
fraternités ou les sororités, un événement rare
compte tenu du nombre de « Grecs v (mem-
bres de ces groupes) finissant au sénat. De
plus, le sénat est suppose traiter des problémes
des étudiants avec le conseil d’administration,
et defendre la liberté du Crienr, 1l réepond de
ses actes directement au doyen des étudiants,
qui participe a la plupart de ses réunions. Les
resolutions ou les décisions soumises au doyen
sont soit acceptées soit refusées par écrit, sans
commentaire,

Le sénat etudiant tient des réunions men-
suelles qui ne sont souvent guére plus que
des opportunités prolongees de discussion et
de socialisation. Cela fait longtemps que ses
actions n’ont pas entrainé de changements
dans la politique de ['université, ou dans quoi
que soit d’autre. Le sénat étudiant, selon sa
charte, doit étre composé « d'un représentant
en derniere année ¢lu dans chaque faculté ou
département, qui soit bien noté dans sa matiére
et pour son comportement, plus un président,
un vice-président, un secrétaire-greffier et un
trésorier, eux-aussi élus » L'actuelle assemblée
comprend 32 membres : les 28 représentants et
les quatre membres du bureau. Les élections
sont tenues chaque printemps suivant les termes
suivants — chaque département a sa propre elec-
tion de représentant, et les membres du bureau
sont désignés par les votes du corps étudiant
tout entier, Les campagnes peuvent étre féroces,
et la plupart des candidars ont I'énergie et la
bonne volonté d’un club ou d’une fraternité
pour les épauler, Les étudiants souhaitant se
présenter doivent faire des tests en opposition de
Statur unrversitaire contre leurs adversaires, bien
que les gardiens puissent décider que de judi-
cieux tests de Persuasion et de Prestance puissent
aussi aider a préedominer. Les représentants du
sénat des étudiants regoivent un bonus de 5% a
leur score de Srarur universitaire, tandis que les
membres du bureau regoivent un bonus de 8%.

“Le comité d’attitude du campus

Plus encore un havre pour les mondains et
'elite etudiante que ne l'est déja le sénat, le
comité d’attitude du campus est chargé de
maintenir un niveau convenable de ferveur
athlétique au sein du corps étudiant de
Miskatonic et de I'ensemble d’Arkham. Le
comite organise toutes les réunions d’avant-
match, décore les batiments du campus et les
devantures de la ville avant les matchs et les
compétitions majeurs, et s'assure que per-
sonne a Arkham ne puisse oublier que les
Blaireaux de Miskatonic sont voués a la vic-
toire. En plus de ces activités, le C.A.C. est
aussi responsable de la planification et de I'or-
ganisation des fétes de visite des anciens
diplomeés et du carnaval de printemps, deux
piliers de la vie du campus. Les réunions sont
fréquentes mais rarement chargées, et les
membres trouvent tout le temps de socialiser
et de cancaner tout en dessinant des prospec-
tus ou en peignant pancartes et banniéres,
[appartenance au comité ajoute 4% au score
de Statur universitatre.

Cliester Armwright

i 53 ans, Doyen de médecine

| APP 15 Prestance 75%
| CON 14 Endurance 70 % 0
DEX 13  Agilie 65 % =t
FOR 12 Puissance 60 % =
'TAl 15 Corpulence 75% 38
EDU 24 Connaissance  99% 3
INT 17 Intuition 85 % c
POU 16 Volonté 80 % 2
= |
Valeurs dérivées Vo3
| Impact +2 3
Points de Vie 14 0y
Santé Mentale 88
Compétences
Bibliothéque 50 %
| Crédil 75 %
Medecine 85 %
Premiers soins 80 %
Sciences formelles : chimie 35%

Sciences de la vie : pharmacologie 40 %

Langues
| Latin 15 %
Combat
* Revolver 45

dégats 1D10+2
* Fusil .30-06

dégats 2D6+4
+ Fusil cal. 12 (pompe)

dégats 4D6

55 %

70 %

75%



La population du campus

Dr Aaron Thurber

57 ans, Instructeur en médecine

AFPP 11 Preslance
CON 09  Endurance
DEX 14  Agilite

FOR 10  Puissance
TAl 11 Corpulence
EDU 21  Connaissance
INT 15 Intuition
POU 14  Volonlé
Valeurs dérivées

Impact 0
Points de Vie 10
Santé Mentale 70
Compétences
Bibliothéque

Chirurgie

Crédit

Médecine

Medecine légale

Meétier : mécanique
Photographie

Premiers sains

Sciences formelles : chimie
Sciences humaines : hisloire
Sciences de la vie

- biologie

- pharmacalogie

Sciences occultes

Trouver Objet Cache

Langues
Anglais
Grec
Latin

Combat

+ Scalpel
dégats 1D4+1 + Impact

+ Arts marliaux (empoeignade)
dégats speciaux

55 %
45%
70 %
50 %
55 %
99 %
75 %
70 %

45 %
70%
75%
90 %
80 %
35%
40 %
40 %
60 %
30%

60 %
25%
15 %
65 %

99 %
45 %
75 %
75 %

65 %

Le Crieur de U'université Miskatonic
Surnommé « le pleurnicheur » par ses détrac-
teurs, le journal hebdomadaire etudiant
possede une équipe de trois é¢tudiants repor-
ters dirigés par le rédacteur-manager Howard
Penobscott. Les numéros du Cirenr consis-
tent en général en deux doubles-pages pliées
(faisant huit pages au total), miméographiées
et recouvertes de denses colonnes de carac-
téres. Les photographies ou la publicité
n'arriveront pas avant des annees. Le journal
est assemblé dans un petit bureau du bati-
ment administratif Hoyt. Le Dr Swanson
Ames du departement d’anglais sert de profes-
seur conseiller et de censeur au journal. Les
exemplaires sont distribués a la main chaque
vendredi, et étouffent peu aprés les poubelles
a papiers. En plus des nouvelles histoires et
des longs éditoriaux, le Civerr comporte les
petites annonces du campus et une rubrique
« messages personnels ». Les étudiants qui
aident a la production du journal pourront
developper leurs compétences journalistiques
(Bavratin, Pevsuasion ou Anglais) et recevoir un
bonus de 1% a leur score de Sratut wniversi-
taire,

Le rédacteur Howard Penobscott : fan invétéreé
de Henri Luce et, plus généralement, jeune
fauteur de troubles, Penobscott est un der-
niére-année du departement d'anglais qui
prefere la rédaction au journalisme. Maigre,
clignant souvent des yeux derriére ses lunettes
épaisses a monture métallique, il se glorifie de
pincer le nez de 'administration de 'wmversite.
Ses heurts épiques avec le Dr Swanson Ames
sont legendaires. Méme le président Wainscott,
connu pour son esprit ouvert et son tempeé-
rament paisible, ne parvient pas a apprécier
Penobscott, bien qu'il reconnaissance I'ingenio-
sité de sa jeune némesis.

L’étudiant reporter Scott Whidden : Whidden
est un natif de Boston, venu a Miskatonic
pour étudier la physique mais qui s’est
retrouve a écrire pour le journal de 'école a la
place. Maintenant en troisiéme année, il
consacre beaucoup plus de temps a ses loi-
sirs qu'a ses cours, et a probablement au moins
deux autres annees d’école devant lui, Doue
pour les details (a défaut de I’étre pour la ponc-
tuation), il a le don d’un scientifique pour les
observations pertinentes. Conséquemment, il
est le fournisseur en futilités et rumeurs de
P'université. Il est également obsédé par I'oc-
culte. Whidden est d’ailleurs membre de la
societe de I'Qéil d’Amara, s’aventure souvent
dans les tunnels sous le campus et est convaincu
qu’'une sorte de société secréte controle
Miskatonic a ses fins propres depuis la fonda-
tion de ’école. Actuellement il tente de
deécouvrir la géométrie occulte secréte qui sous-
tend P'agencement des batiments du campus. [l
peut se montrer aussi penible que paranoiaque,
mais se montre souvent une bonne source d'in-
formations sur tout ce qu'il pourrait se passer
d’étrange autour du campus.

Diseiplines athlétiques
et efforts possibles

Les equipes des Blaireaux et des Blairelles sont
en compétition avec les autres écoles dans la
plupart des sports. Les sports d’équipes les

plus populaires a Miskatonic sont I"aviron au
printemps, le football en automne et le hockey
quand il fait froid, L'universite fait partie de I3
ligue vankee et des hockeyeurs de 'est, s'assu-
rant a chaque saison de ne pas manquer
d’adversaires valables.

Le football en 1920 utilise le systéme de sélec-
tion unique ou les meémes individus jouent a la
fois en attaque et en défense, nécessitant des
joucurs robustes qui soient a la fois forts et
rapides. Le hockey sur glace requiert égale-
ment de la rapidité ainsi que de la force et de
I’endurance. L'athlete de Miskatonic est bien
équilibré d’un point de vue mental et phy-
sique, et se montre par nature sceptique
envers les déclaration étranges et les babil-
lages incompréhensibles. Une fois convaincus,
ces sportifs font d'excellents alliés avec des
compétences d'investigateur concretes et utiles
comme ¢« lancer des choses », ¢ encaisser et se
relever » ou « étre capable de fuir vite »,

Les sports universitaires pour hommes : I'ap-
prentssage passant d’abord, les premiére-années
ne peuvent pratiquer de sports universitaires et
ne pourront le faire avant 1974, Le départe-
ment d’athlétisme peut attribuer des notes
officielles dans ces activités. Par ordre décroissant
de popularité, les sports universitaires sont le
football, le hockey sur glace, 'aviron, le basket-
ball, le baseball, la gymnastique, la natation
et la plongee, 'athletisme et la boxe. Beaucoup
d’autres sports sont exerces bien sar,

Les sports universitaires pour femmes : les
femmes peuvent exercer de nombreux sports
a Miskatonic, aussi longtemps qu'elles le font
de fagon décente. Les sports universitaires
des Blairelles sont le hockey sur gazon, le bas-
ketball, les barres paralleles, le tennis et
certaines disciplines athlétiques. Le départe-
ment permet aux femmes de passer cette
matiere officiellement mais ne leur attribue
pas de notes. Les regles du basket pour les
femmes sont bien plus restrictives que celles
pour les hommes, et demandent beaucoup
moins de déplacements.

Clubs de sports

et activités physiques

Les clubs de sports sont trés populaires a
Miskatonic, a la fois pour l'instruction et pour
la compétition inter-collegues, et leur gratuiteé

esl une raison supplémentaire a la considéra-
tion qu’on leur porte. Les clubs peuvent aussi
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prénoms masculins - lancez: 1820

Prénoms.féminins : lancez:1H20:

01 Akeley 01 Amanda
02 Blake i 02Amy

03 Brent i 03 Beth

04 Clayton P04 Clarissa
05 David i 05 Elizabeth
06 Eric 06 Emily

07 Eugene 07 Evangeline
08 Francis 08 Faith

(9 James 09 Jeanette
10 Kenneth i 10 Katherine
11 Halsey 11 Laurel

12 John 12 Lois

13 Lawrence 13 Lucy

14 Luke i 14 Miranda
15 Mark 15 Palricia
16 Matthew 16 Rebecca
17 Palrick i 17 Rose

18 Paul 18 Sarah
19 Reese 19 Victoria
20 Wesley i 20 Vialet

Noms de familles : lancez 1H20-

Adjectifs descriptifs s lancez:1B20:*

: 01 ambilieux

01 Abboll
02 Ashford i 02 peu commode
03 Birch 03 brillant
04 Bradbury 04 vif
05 Carter 05 intelligent
06 Dexter 06 cullivé
07 Field 07 déterminé
08 Garrison 08 diligent
09 Gotthell 08 énergique
10 Green 10 vigoureux
11 Mason 11 avare
12 Newton 12 serviable
13 Osborne 13 agréable
14 Parker 14 populaire
15 Pickering i 15 limide
16 Rider i 16 renfrogné
17 Sawyer i 17 grand
18 Spencer i 18 loyal
19 Thurber ¢ 19 gamin
20 Waters io20z6le
Position universitaire ;. lancez:1D6

3 professeur 70 % / 20 % & membre du personnel 20 % /70 %

1 'sans diplome 20 % / 20 %
2 étudiant diplome 40 %120 %

4 professeur ancien 80 %/ 40 %

6 erudit en visite 60 % / 50 %

Tableau des compétences : lancez1B20:

Tableau Bides compétences: lancez 1H20:"

01 Baratin ou Persuasion
02 Bibliotheque
03 Comptahllité
04 Cullure et pratique arlistigues
05 Droit
06 Sa propre langue
07 Une aulre langue
08 Médecine
09 Psychanalyse
10 Psychalogie
11 Sciences de la vie : géologie
12 Sciences de la vie : histoire naturelle
13 Sciences de la vie : biologie ou botanique
14 Sciences formelles : astranamie
15 Sciences farmelles : physique
16 Sciences formelles : chimie
17 Sciences humaines : anthropologie
18 Sciences humaines : archéologie
19 Sciences humaines : histoire
20 Sciences occulles

T S T —

07 Baralin ou Persuasion

02 Bibliotheque

03 Comptabilité

04 Conduite : engins lourds

05 Cullure et Pralique artistigue

06 Crédit

07 Droit

08 Une aulre langue

i 00 Métier : mécanique

10 Métier : lectrcité

11 Métier : serrurerie

12 Mythe de Cthulhu

13 Négociation

i 14 Orientation

15 Piloter

16 Photographie

¢ 17 Premiers soins

18 Sciences de la vie ; pharmacologie
19 Sciences de la vie : histoire naturelle
¢ 20 Sclences occultes

J//jﬁ ",

Mlle Alexis Bywater

42 ans, Infirmiére

APP 13 Prestance 65 %

CON 15  Endurance 75 %

DEX 13 Agilité 65 %

FOR 12  Puissance 60 %

TAl 13 Corpulence 65 %

EDU 16 Connaissance 80 %

INT 16  Intuilion 80 %

POU 13  Volonté 65 %

Valeurs dérivées

Impact +2

Poinls de Vie 14

Santé Mentale 56
| Compétences

Bibliotheque 55 %
| Credit 45%
| Ecouter 35%
| Equitation 40 %

Médecine infirmiére 75%

Nage 40 %
| Neeuds el sangles 20%

Persuasion 50 %
| Pratique artistique : sculpture 60 %
| Premiers soins 80 %
| Psychologie 40 %
| Sciences de lavie :
i - biologie 20 %
| - histaire naturelle 30 %

Trouver Objet Cache 70 %

Combat

Aucune compétence hormis les compé-
tences de base.
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Mr Donald
«-Biff » Kanum

48 ans, Entralneur en chef

APP 11 Preslance
CON 11 Endurance
DEX 16  Agllité
FOR 14  Puissance
TAl 14 Corpulence
EDU 13 Connalssance
INT 11 Intuition
POU 15 Volonlé
Valeurs dérivées

Impacl +2
Points de Vie 13
Santé Mentale 55
Compétences
Alhlétisme

Escalade

Esquive

Lancer

Lancer un mol d'encouragement
Nager

Persuasion

Premiers soins
Réglements sportifs
Sciences de la vie : pharmacologie 10 %

Sciences formelles ; physique
Sciences humaines | histoire

Trouver Objet Caché

Combat
* Bagarre
deégats 103 + Impact

+ Arls martiaux (empoignade)

dégals spéciaux

55 %
55 %
80 %
70 %
70 %
65 %
55 %
%%

50 %
50 %
60 %
60 %
70%
50 %
45 %
55 %
70 %

10 %
40 %
80 %
80 %
60 %

inclure des versions moins compétitives des
sports universitaires comme la danse de salon,
le ski, le badminton ou le tennis, et le golf,

La natation est appréciée mais trés réglemen-
tée sur le campus, de jeunes délurées y
arborant leurs maillots de bain (ou pour les
sportives moins extrémes, un chemisier et une
culotte), et de jeunes hommes y paradant dans
leurs longs slips de cuir et leurs hauts de nata-
tion sans manches. Les bermuda, pour les
hommes ou les femmes, n’arriveront avant
plusieurs années.

Un petit club équestre est vaguement affili¢ 4
Puniversité. Miskatonic n'a pas d’écurie (appa-
remment I'université avait autrefois un tel
programme, mais les écuries semblent avoir
€té détruites dans la grande inondation de
1888). Plusieurs étudiants s'engagent dans
cette voie a leurs propres frais, et participent
aux événements nationaux sous la banniére
de l'université.

ATts martiaux
et sports de combat

Les arts physiques de la guerre sont toujours
populaires mais sont devenus les sports de
Iélite. Les cours d’escrime, avec rapiere ou
fleuret, sont étonnamment populaires a
Miskatonic, et les fraternités de 'université
organisent souvent des compétitions exclu-
sives entre elles.

Les arts martiaux sans armes ne sont repre-
sentés & Miskatonic que par la boxe. Avec
suffisamment de protections, cette activité
promeut la masculinité et la confiance en soi.
L'université rejette la lutte comme sport
d'équipe pour des raisons de décence, bien
que cette décision agace le département
d’athlétisme. Quelques jeunes professcurs
venus d’Europe en savent un peu plus sur le
combat : par exemple, le professeur de fran-
gais, le Dr Claude Laurent, a é1é kick-boxer
amateur en Thailande pendant sa jeunesse,
Bien qu'il ait la cinquantaine bien tassée, il
reste étonnamment en forme et est connu
pour ses histoires délirantes sur I'Asie, accom-
pagnées de démonstrations martiales,

Pour finir, les arts martiaux tels que nous les
connaissons aujourd'hui sont virtuellement
inconnus a Miskatonic. ’art du judo a été
développé au dix-neuviéme siécle et pourrait
€tre connu d’une poignée de vovageurs
accomplis, mais leur nombre devrait étre rare,
Les arts orientaux comme le karaté et le kung-
fu ne sont généralement pas connus en
occident, et ont bien peu de chances d’appa-
raitre dans I'université d’une petite ville. Le
kenpo et le tackwondo sont totalement incon-
nus a Miskatonic. I’aikido n’a pas encore été
invente.

‘Les cheerleaders

Les cheerleaders participent 4 la plupart des
événements sportifs drainant une foule assez
grande pour pouvoir la diriger. Parce que ces
sont des personnes extraverties et attirantes, il
n'est guére surprenant que beaucoup d’entre
elles appartiennent a des fraternités et a des

sororités locales, Club social avant tout, le groupe
des cheerleaders nen oublie pas pour autant la
pratique. L'équipe féminine chante et manifese
tandis que I'équipe masculine stimule les encoy-
ragements a l'aide de mégaphones et d'appels 4
la foule. Les numéros physiques impliquang
toutes sortes de contacts entre hommes ¢
femmes ne sont pas de cette époque.

Fraternités et sororités

La vie en société de la plupart des étudiants de
Miskatonic tourne quelque part autour des
fraternités et des sororités, ou du moins s’ar-
range pour leur laisser le champ libre. Si ces
organisations n’ont rien a voir avec la nation
ou le peuple du méme nom, elles se font appe-
ler « Grees », d’abord en raison des buts
rationnels des plus anciennes d’entre ¢lles,
mais surtout parce qu'elles utilisent toujours
pour leur nom une combinaison de lettres
issues de 'alphabet classique.

Les Grees organisent toujours les fétes les
plus a la mode du campus. Les plus grandes
personnalités du monde des affaires et dy
sport appartiennent invariablement a ces fra-
ternités, et les discoureuses les plus brillantes
et les femmes les plus superbement vérues
sont toujours membres de sororités,

Les sororités sont également puissantes i
Miskatonic. La plus grande du campus de
I'université est celle des Gamma Delta, et
c’est la la marque d’un haut rang social que
d'étre inféodée a cette bonne organisation.
Ses membres sont aussi célébres pour leurs
fétes, ainsi que pour leurs farces annuelles et
leurs bizutages rigoureux et créatif des pré-
tendants.

Le conseil inter-fraternités supervise les acti-
vites des Grees, coordonne les événements et
promeut leur style de vie auprés de la commu-
nauté de Miskatonic. Le groupe travaille
crroitement avee le comité dattitude du cam-
pus, les chevauchements d'appartenance étant
considérables. [’actuel coordinateur des frater-
nités, Mr Brian Caldwell, est un nouvel
arrivant au conseil et en Nouvelle Angleterre,
Il est venu a Pest pour intégrer la faculté de
droit mais est rapidement tombé dans la vie
nocturne bostonienne. Aprés avoir épuisé
toutes ses ressources il s’est retrouve dans le
besoin urgent de trouver un travail, et a
accepte une offre dans un cabinet d’avocats
d’Arkham. Depuis ce temps il s’est enamouré
du charme paisible de Miskatonic et vit désor-
mais dans une maison de grés surplombant le
campus, a mi chemin de son bureau et de ses
obligations de fraternité.

La coordinatrice des sororités, Mlle Eve Spaien,
a €t¢ conseillére au conseil inter-fraternités
pendant dix ans, Quatre autres conseilléres ont
exercé de courts mandats durant cette periode,
mais & chaque fois la remplagante a démis-
sionné a cause du stress.

Seule Mlle Spaien a I'endurance pour sup-
porter les farces des sororités. Ses tendances
libérales sont immanquables : elle a formé la
premiére equipe de basketball de sororité de
Nouvelle Angleterre et a méme arrange 'ac-
ceptation d'une Juive parmi les Kappa Alpha
Theta, Elle est remarquablement éloquente







Scott Whidden

21 ans, Reporter excentrique

du campus

APP 13 Prestance
CON 11 Endurance
DEX 11 Agilité

FOR 09  Puissance
TAl 13 Corpulence
EDU 14  Connaissance
INT 16 Intuition
POU 17  Volantg
Valeurs dérivées

Impact 0
Points de Vie 12
Santé Mentale 74

Compétences
Culture universitaire : Miskatanic

Ecrire des articles

Stalut universitaire : Miskatonic

Sciences occultes
Trouver Objet Caché

Combat
+ Bagarre
dégats 103 + Impact
» Besace pleine de livres
degéts 1D4 + Impacl

65 %
55 %
55 %
45%
65 %
70 %
80 %
85 %

65 %
65 %
16 %
45 %
40 %

50 %

30%

et persuasive, et a réussi a gagner quantité de
respect sur le campus et a Arkham, en dépit
de ses fagons modernes.

Lavie d'un Grec

Puisqu’un étudiant ne peut devenir membre
que d’une seule organisation grecque, son
appartenance dure toute la vie. Les membres
regoivent une « enseigne » (un certificat enca-
dré) pour leur rappeler le bon vieux temps,
et une épingle ou une clé a porter pour que les
freres d’autres écoles ou d'autres époques
puissent les identifier. Les fraternités sont
soutenues par leurs anciens diplomés, lesquels
réussissent souvent dans la vie, soutien qui
dépasse largement celui de 'université dans
son ensemble. Les Grecs développent une ami-
tié solide avec leurs fréres et, ce qui est
peut-étre le plus important, se livrent a quan-
tit¢ de fétes, farces et autres délires. Le systéme
fraternel encourage toutes sortes de traditions,
et chaque groupe a développé une longue liste
de bizarreries et de rituels. Peu importe & quel
point les traditions et rites d’une fraternité
soient occultes ou étranges, tous ces groupes
semblent étre parfaitement normaux et ordi-
naires sur le campus.

Les parents d'anciens membres sont 4 peu
pres strs d’étre admis dans la fraternité ou
la sororité o leur prédécesseur est entré,
Selon la réputation et le souvenir qu’a laissé
leur frére ainé ou leur cousin, les membres
« dynastiques » sont soit plus bichonnés, soit
plus tourmentés que la normale. L'aspect
sombre du systéme fraternel réside dans ’ex-
clusion. L’appartenance est réglementée, par
la coutume et par la sélection, aux meilleures
familles de Nouvelle Angleterre. A moins
d’étre blancs et chrétiens (de préférence pro-
testants), les candidats sont ignorés. De
meéme, les étudiants les plus pauvres, certains
erant au sommet académiquement, se voient
rembarrés s'ils cherchent a élever leur statut,
De telles personnes peuvent participer aux
danses grecques s'ils parviennent a obtenir
une invitation d’une sororité ou d’une frater-
nité, mais ne se voient jamais proposer une
adhésion. Les Grecs, par définition, divisent le
monde en initiés et étrangers, supérieurs et
inférieurs. Aprés la deuxiéme Guerre mon-
diale, ces groupes commenceront a ouvrir
leurs inscriptions a la classe moyenne, mais
ce n'est pas encore le cas.

En général, les fraternités et les sororités ne
possedent pas un lieu unique de réunion ni ne
dorment dans une méme maison ; les Sigma
Phi et les Delta Phi sont deux exceptions. Les
membres des sororités vivent souvent par trois
dans des maisons collées entre elles, et sont
surveillées par une responsable, peut-étre une
ancienne diplomée de la sororité, plus per-
missive que la plupart des chaperonnes de
I"époque.

Les membres des fraternités bénéficient de
logements similaires bien que nettement plus
peuplés, Ces établissements ont un cott rai-
sonnable, des régles libérales et offrent un
style de vie agréable aux membres du svstéme
grec, 11y a bien sur des contre-parties 4 cette
existence ; de fagon intentionnelle, elles ne
permettent guere la vie privée.

-'Ls fraternités sur le campus

Suit une bréve liste des fraternités les plus
actives et les plus en vue du campus de
Miskatonic. Les gardiens devraient se sentir
libres d’en insérer ou d’en inventer de nouy-
velles selon les besoins de leurs campagnes,
Comme avec les étudiants, 'université peut
avoir autant ou aussi peu de fraternités que
nécessaire.

LES SIGMA PHI : Sigma Phi fut la pre-
miere fraternité a établir son chapitre dans
les universités de la région. Celui de
Miskaronic fut fondé en 1829. Maitre absoluy
de la sceéne fraternelle locale, Sigma Phj
recrute ses membres uniquement au sein des
meilleures familles de Nouvelle Angleterre,
La richesse et les privileges dont bénéficient la
plupart des Sigmas leurs donnent un air dis-
tant que la plupart des éléves trouvent
désagréable. Pour empirer les choses, leurs
liens familiaux les rendent presque intoucha-
bles pour ce qui est des actions disciplinaires.
En conséquence, ils sont responsables de cer-
taines des fétes les plus décadentes et des farces
les plus outrageantes du campus. Groupe
d’élite qui se sentirait chez lui dans les pages
d’un roman de Fitzgerald, Sigma Phi constitue
le rassemblement social ultime, et il le sait.
Les membres recoivent un bonus 3% a leur
score de Sratut untversitaire.

Jeune, fort et str de lui, Waters est quart-
arriére des Blaireaux et membre de I'équipe de
boxe. Descendant d’une trés riche famille du
Connecticut, il méne sur le campus une vie
sans soucis, hédoniste, et est persuadé qu'il
meénera toujours une existence agréable.

LES DELTA PHI : le chapitre de Miskatonic
des Delta Phi fut fondé en 1842, et la riva-
lité acerbe du groupe avec les Sigma Phi
commenga presque immediatement. En
moyenne, les Delta Phi ne sont pas aussi
influents que leurs némésis, mais ils s’enor-
gueillissent de leur débrouillardise et de leur
pugnacité de vrais Américains, Leur amour
des farces et des fétes est égal a celui de leurs
rivaux, néanmoins, et si les Sigmas sont
connus pour leurs célébrations, les Delta Phi
sont redoutés pour leurs blagues qui visent a
embarrasser ou a éclipser leurs adversaires a
chaque occasion. Les membres regoivent un
bonus 2 % a leur score de Starur universitaire,

Dilettante efflanqué et efféminé, Jarvis est trés
actif sur le campus mais cache un secret : son
hémophilie. Plongeur récompensé, il se tient &
PPécart du football et des bagarres mais appré-
cie les fétes et les farces autant que n'importe
quel fréere. Son intelligence teintée d’ironie
est légendaire sur le campus.

LES DELTA KAPPA EPSILON : fondée a
Yale en 1844, Delta Kappa Epsilon est une
des plus prestigicuses fraternités d’Amérique,
et a vu deux de ses fréres devenir président
des Etats-Unis — Rutherford B. Hayes et
Theodore Roosevelt. Le chapitre de Miskatonic
(datant de 1894) peine a croitre en nombre
ou en prestige. 1l compte actuellement une
douzaine de membres sur le campus tentant
de convainere le monde que I'alphabet com-
mence a DKE. Contrairement aux Sigma Phi
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ou aux Delta Phi, les « deeks » doivent encore
acquérir leur propre résidence. Pour le
moment, cing deeks louent des chambres dans
une pension sur East College Street qui sert de
quartier général temporaire. Les membres
recoivent un bonus 2 % a leur score de Statu
wntwersitaire.

Aisément l'un des plus charismatiques étu-
diants du campus, Worthington a une poigne
ferme et un sourire de vainqueur préts pour
n'importe qui, quelle que soit son affiliation
de campus ou son statut social. Actif au sein de
Péquipe d’athlétisme et doté d'une moyenne
presque parfaite, il tend a se tenir a I'écart des
farces, fétes et des scandales. Un avenir en
politique parait certain pour ce brillant jeune
homme.

Les sororités

Miskatonic abrite plusieurs sororites servant
d’équivalent féminin aux fraternités du cam-
pus. Ces derniéres les dépassent en nombre,
néanmoins, et se voient permelttre certains
luxes qui manquent encore aux sororités. Il
faudra un peu de temps, par exemple, avant
qu'une étudiante soit autorisée a vivre en
dehors de la résidence Dorothy Upman, et
I'université devra attendre la fin de 1940 pour
connaitre sa premiére maison de sororité.
Certaines sceurs suivent Uexemple de Mille
Spaien et se battent pour I'égalité des femmes
sur le campus et dans la société. Beaucoup
d’autres se satisfont de remplir leur calen-
drier social a la recherche d’un mari influent.

LES GAMMA DELTA : la plus grande et la
plus influente des sororités du campus. Les
membres de Gamma Delta ont option perpé-
tuelle sur les meilleures chambres de la
résidence Upman, et dominent virtuellement
tout le dernier étage. Elles ont toujours bene-
ficié de relations étroites avec les Sigma Phi.
Les « Gamma Delts » (seuls les plus grossiers
étudiants se référent aux sceurs sous le termes
« gams ») sont généralement au centre de la
scéne sociale du campus. Elles sont surtout
connues pour la réception printaniére qu'elles

organisent et hébergent chaque annce, Les
membres regoivent un bonus 3 % a leur score
de Statur wiversitaire.

.Les clubs des meilleurs éléves

Le club de la clé d’argent : organisation natio-
nale consacrée a l'excellence acadéemique et
scolaire, la clé d’argent reconnait comme siens
les troisiéme et derniére-années avant conserve
une moyenne de 3.3 ou plus. L'adhésion se
fait seulement sur invitation, et dure toute la
vie. Les membres bénéficient d’un diner
annuel, ainsi que d’un statut social légere-
ment augmenté : un bonus de 1D3 % en
Sratut universitaire tant qu'ils sont a 'école,
et un bonus de 1D3 % en Crédit apres 'obten-
tion du diplome.

Le fourreau et la lame : la plus grande frater-
nité des meilleurs ¢leves du campus. Le
fourreau et la lame ne propose 'adhésion
qu’aux meilleurs ¢léments de Miskatonic,
[’appartenance n'interdit pas de rejoindre
une fraternité ou une sororite, et le groupe
travaille souvent a développer la coopération
entre les différentes organisations de Grecs.

Fraternités professionnelles

des meilleurs éleves

Beaucoup d'entre elles ont seulement com-
mencé 4 apparaitre dans les années 1920, et se
vouent a découvrir des étudiants meritants
dans un domaine particulier et a développer
leur vie professionnelle. De telles sociétes
incluent les Pi Delta epsilon (journalisme,
1909), les Pi Kappa Delta (médecine legale,
1913), les Kappa Pi (art, 1919), les Alpha Psi
Omega (théatre, 19206) et les Beta Beta Beta
(biologie, 1922). Parmi toutes celles-ci, 'atta-
chement fort de Miskatonic pour les sciences
médicolégales s’est assuré que les Pi Kappa
Delta soient les plus importantes du campus.
Les membres de chacun de ces groupes regoi-
vent un bonus de 1D3 % a leur score de
Crédit aprés avoir obtenu leur diplome.

Associations des beaux-arts

Il faudra encore un peu de temps avant que
n’importe lequel des arts scéniques fasse offi-
ciellement partie des cours de Miskatonic.
La participation 4 un groupe musical ou thea-
tral est encouragée pour les étudiants qui en
possédent le talent et I'inclinaison : de telles
activités sont sensces forger le caractére et
aider a former des citoyens bien équilibres.
Méme ainsi, peu d’autorités sur le campus
iraient jusqu’a placer ces occupations au
méme niveau que des sujets académiques plus
legitimes.

Les acteurs de PPuniversité : bien qu’il n'y
ait aucun cours de théatre a Miskatonic, le
département des beaux-arts entretient un met-
teur en scéne de théatre sur place, Mlle Alice
Turner, dont la tache est de monter chague
année six pieces de qualité pour I'édification
de la communauté, Troupes et personnel sont
tous volontaires, et ne regoivent aucun crédit
académique pour leur travail, Tous doivent
étre des érudiants de Puniversite, des profes-
seurs. du personnel ou des parents.

Alex Waters

22 ans, Président des Sigma Phi
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Les acteurs de 'université (sous le nom
duquel la compagnie petite mais devouce est
connue) utilisent une petite maison sur Crane
Street pour leurs répetitions et quelques unes
de leurs productions. La plupart de leurs
pieces sont jouées dans le plus grand audito-
rium sous la résidence Locksley, ou dans le
théatre Manley situé dans les hauteurs
d’Arkham.

Le contenu du registre des acteurs a été clai-
rement établi lorsque la compagnie fut formée
en 1909, Les représentations doivent inclure
« une piece du theédtre grec classique, deux
ceuvres du régne d’Elisabeth, une écrite par un
Americain vivant ou mort, une écrite par un
Européen vivant ou mort et une nouvelle
pi¢ce écrite par un membre de la commu-
nauté universitaire, qui pourra étre une farce o,
La production annuelle des acteurs pour
Halloween, Le cavalier sans téte, destinée aux
enlants, est devenue une tradition locale, Les
membres des acteurs regoivent un bonus de 3
% a leur score de Sratut wniversitaire.

Femme d'un homme d’affaires local, Mile Alice
Nelson sert de metteur en scéne, productrice,
régisseuse et directrice des programmes pour
les acteurs de 'universite, Certains de ses pro-
gramimes, spécialement ses productions de
Meédée et du Songe d’une nuit d’éé, ont regu
des critiques mitigées de la part des parois-
siens d’Arkham.

Elle n’en tient pour autant nullement compte,
et se montre plus énergique que jamais. Son
équipe 'appelle « 'amiral Nelson o,

La fanfare de Miskatonic (« les originaux
en marche ») : fondés en 1908, les origi-
naux sont une organisation officieuse, et
tombent ainsi hors de la juridiction des profes-
seurs des beaux-arts. On les voit chaque
automne recoudre leurs uniformes de seconde
main, En dépit des nombreuses plaintes au
sujet de leur comportement, le président
Wainscott soutient que Miskatonic doit deve-
nir une université moderne avec une fanfare
ambulante en uniformes. Un groupe amusé
dranciens diplémés (ceux que 'on appelle « le
cénacle ») apprécie secrétement 'orchestre et
fournit le groupe en uniformes et instruments.
De méme, la troupe gagne ses « fournitures de
fétes » grace a ses connections confidentielles
avec ses voisins de l'association d’athlétisme de
Miskatonic.

Beaucoup des etudiants en musique officiels
du département des beaux-arts meéprisent le
groupe pour son comportement tapageur et
ses gouts douteux, La communauté univer-
sitaire leur en veut encore pour l'insulte qu'ils
ont infligée a la femme du président de I'uni-
versité Brown avec leur version de « Bill
Bailey ». Pour autant, peu osent nier que |'or-
chestre possede un remarquable esprit
d’amateurs et un solide esprit de corps. La
plupart des étudiants les voient comme une
bande sympathique, et les accords enthou-
siastes de « Hail, Miskatonic, Hail » arrachent
toujours une larme ou deux aux éléves, profes-
seurs et anciens diplomés. Ceux qui sont
impliques dans I'orchestre gagnent 5 % a leur
score de Sratrer universitaire.

Le groupe de jazz : alors que la plupart 3
Arkham n'ont que peu de patience pour leg
dissonances, la musique syncopée et les cuj-
vres tonitruants, le groupe de jazz est assez
populaire au sein du corps étudiant de
Miskatonic et les concerts improvises sur le
quadrilatére (seulement les samedis et les
dimanches, ou les jours de semaine aprés seize
heures) sont assez communs dans la vie du
campus. Le groupe de jazz a une douzaine
de membres, quatre a dix apparaissant lors
d’une représentation donnée. Ce club infor-
mel répéte deux fois par semaine dans une
salle de classe de la résidence Locksley, pour le
plus grand chagrin de certains des profes-
seurs du batiment, et se fait quelques dollars
en jouant a la plupart des réunions sociales
etudiantes.

Mile Carolyn Roth, une conseillére juridique
du batiment administratif Hoyt, sert de chef
d'orchestre, d'organisatrice et d'arrangeuse
du groupe. Elle est également capable de jouer
un malicieux solo de clarinette. Au cours des
trois derniéres années le groupe de jazz a gran-
dement amélioré son son, et des trios et des
quartets ont pu passer des weekends a Boston
pour y jouer professionnellement. Pour pou-
voir s'inscrire, les membres potentiels doivent
avoir au moins 30 % dans un instrument
approprié (contrebasse, clarinette, tambour,
piano, saxophone, trombone ou trompette).
Les membres du groupe qui jouent réguliere-
ment gagnent un bonus de 2 % a leur score
de Sratut universitaire.

La chorale : aisément le plus méprisé du
campus, les singeries de ce groupe vocal pour
hommes suffiraient 4 anéantir chez n’importe
qui "'amour des airs de barbiers ou de Gilbert
et Sullivan. La chorale n’a pas de quartier
général fixe, et ne béneficie d’aucun soutien.
Les membres parviennent a ignorer les regards
sombres qu'ils regoivent quand ils essaient de
promouvoir bonne volonte et enthousiasme
pendant les événements universitaires. Durant
un match de football, une section des gradins
s'est tragiquement cffondrée et a piége plu-
sieurs membres de la chorale... les tentatives
de secours ont éte repoussées a la mi-temps.
Ceux appartenant a ce groupe doivent réduire
leur score de Statur universitaire de 3 %.

‘Les clubs académiques

Les ¢tudiants de Miskatonic nourrissent sou-
vent plus de passions que les emplois du
temps limités de leurs cours ne leur permet-
tent d’en assouvir, Les clubs informels offrent
un moyen aux eleves interesses de gouter un
sujet sans un engagement sérieux. La plupart
des professeurs et des conseillers encouragent
I'appartenance a de tels clubs. lls voient ces
organisations comme un bon moyen de for-
mer des érudits complets. Plus d'un éwudiant
a finalement change de matiére principale
aprés une bonne expérience dans un club ou
une societé, et les professeurs qui travaillent
étroitement avec ces clubs étudiants sont bien
conscients de leur intérér en tant que moyen
de recrutement. Dans certains cas, ces groupes
ne sont guere plus que des rassemblements
sociaux, lorsque d’autres organisations sont
devenues si puissantes qu’elles servent d'or-
gane officicux a leur département.
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Le club d’études archéologiques : consis-
tant largement cn étudiants souhaitant suivre
les exploits si romantiques et aventureux des
archéologues, ce groupe se rassemble chaque
mois au musée d’exposition pour échanger
des récits et discuter des récentes découvertes
du monde alentour, Sponsorisées par le Dr
McTavish, les discussions abordent souvent
les rites anciens, les religions et les aspects
intellectuels de 'occulte. Occasionnellement,
des professeurs du département d’archeologie
invitent des membres du club a venir les aider
sur le terrain, a condition que les excavations
soient facilement accessibles d’Arkham. Des
membres de ce groupe pourraient étre plus
disposés a croire les histoires de mal ancien
d’un investigateur et a lui offrir de Iaide.
Chaque membre regoit un bonus de 1 % en
Sratut universitaire,

La société d’astronomie d’Arkham : fon-
dée par Morris Billings, le plus jeune et le
plus ambiticux des professeurs du départe-
ment d’astronomie, la société d’astronomie
d’Arkham promeut 'intérét pour les étoiles
auprés du corps étudiant et dans Arkham en
général. Organe officieux du département, la
S.ALA. entretient le « dome d’astronomie » et
organise des nuits publiques d’observation
chaque mois de 'année.

Les astronomes amateurs d’Arkham sont plu-
tot actifs, mais les mauvaises conditions
d’observation en Nouvelle Angleterre s’assu-
rent que la plupart de ces sessions tardives
dégénérent en discussions et en échanges plu-
tot qu'en contemplations d’étoiles. Un nombre
surprenant d’étudiants signent pour venir
durant le semestre du printemps, avides d'ex-
cuses pour pouvoir trainer dehors tard dans la
nuit en compagnie de jeunes filles, Le Dr
Billings parvient a maintenir le décorum des
réunions de la societé, et son enthousiasme
pour la contemplation du ciel est contagieuse.

Le déme d’astronomie est une cahute en bois
avec une ouverture sur le ciel. C’est la que
la société stocke ses instruments. Ces der-
niers ont été récemment déplacés de leur
remise prés du stade pour un endroit voisin
du gymnase, plus pratique pour le campus.
L’installation possede une petite cheminee
en bois et des chaises pour dix, et est généra-
lement considérée comme confortable méme
en hiver, aussi longtemps en fait que la porte
reste fermeée. Actuellement, le dome se targue
d’un télescope possédant une lentille de vingt
centimetres, et de plusieurs paires de jumelles
pour 'observation des cometes et de la lune.
Les membres de la société regoivent un bonus
de 2 % en Statir universitaire.

Les bras de ’Atlas : comme beaucoup de
clubs autour du campus, les bras de ’Atlas
existe seulement en tant qu’expression d’un
leader charismatique, ici I'étudiant diplomé en
biologie Douglas Merritt. Le groupe regoit
également le soutien enthousiaste d'un bota-
niste, le Dr Angley. 1l s’agit d'un groupe
informel de discussion étudiant 'impact de
’homme sur le monde naturel, dont les réu-
nions prennent généralement place dans le
Desolate Highway Café. Les membres se
livrent bien plus a la théorisation et a la spé-
culation anecdotique qu'a la recherche

scientifique. Merritt suggére a 'occasion que
le monde serait mieux sans les humains, ou du
moins sans leurs industries. 1l s’agit la d'une
opinion impopulaire dans une Arkham pro-
gressiste, en contradiction évidente avec la loi
naturelle et I'intention divine. Les membres
regoivent une pénalité de 1 % a leur Srarut
wniversitaire.

Les bohémiens : d’avantage regroupement
social qu’organisation, les bohémiens de
Miskatonic forment un groupe d’étudiants
lubriques et décadents qui ont gagne une sinis-
tre réputation sur le campus. Ils adoptent
I'avant-garde en toute chose, de I'art et la litte-
rature a la morale, ou du moins son absence.
Bien que ses membres ne s'impliquent guere
dans des actions qui pourraient étre conside-
rées comme scandaleuses selon nos normes
modernes, les rumeurs d’amour libre, de
débauche alcoolique, de magie noire et de
nihilisme intellectuel leurs collent a la peau
dans une Arkham conservatrice. La plupart
tendent a étre les enfants de familles aisées
qui se croient au dessus des meeurs sociales,
mais quelques-uns sont de véritables artistes
qui cherchent & briser les conventions de la
societé moderne. Asenath Waite a rapidement
atteint une position prédominante au sein du
groupe, et est couramment vue comme le lea-
der de la secte. Plus d’informations a son
propos peuvent étre trouvées dans le chapitre
« Les secrets de Miskatonic ». Un novau dur de
bohémiens peut étre généralement trouve au
Desolate Highway Café d'Arkham. Une asso-
ciation avec les bohémiens peut aller jusqu’a
baisser les scores de Crédit et de Sratut wniver-
stratre de 5 %, a la discrétion du gardien,

Le journal de Brownstone : un groupe
vaguement organisé se consacrant a la mise en
relation des étudiants vivant hors du campus.
L’équipe ne produit en fait aucun journal,
mais publie des prospectus sur les événements
extérieurs, les rassemblements ou la politique
de la ville au sujet des loyers, et ainsi de suite.
les participants arrangent parfois de petits
regroupements et des soirées dansantes pour
la communauté extérieure, et représente par-
fois les intéréts des hors-campus au sénat des
étudiants. L'adhésion n’a aucune incidence
sur le Statut universitaire.

Ceux qui creusent en dessous : bien que cer-
tains investigateurs avertis pourraient tiquer a
la mention de leur nom, ce petit mais dévoue
groupe du campus n'a absolument aucun lien
avec les Chthoniens ou le Mythe de Cthulhu.
Souvent appelés « les taupes » ou « ceux qui
creusent » par leurs pairs, ce groupe se consa-
cre a I'exploration et a I'entretien des tunnels
du campus. Se sentant plus chez eux sous
terre que sur le campus, ceux qui creusent
ont un caractére de reclus, bien qu’ils se lan-
cent parfois dans des fétes sauvages dans les
profondeurs. Le groupe prend également soin
de Misky, blaireau et mascotte de I'école, qui
est révérencieusement amené a chaque match
de football dans une cage ornementée.
[appartenance au groupe ajoute 1 % au
Statut untversitaive d’un éudiant,

Le club de chimie : un des piliers du campus
depuis ’¢tablissement de la faculte des
sciences, le club de chimie se réunit chaque

Mlle ATice Nelson

48 ans, Dramaturge du campus
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mois. Les membres s’aident les uns les autres
pour leurs projets, discutent des derniéres
découvertes et innovations et passent de fagon
geénérale un agréable moment. Depuis que le
Dr Shear est devenu le soutien professoral du
groupe, ses membres ont appris a créer de
nouvelles et plus spectaculaires démonstra-
tions pyrotechniques. Des responsables du
club ont d’ailleurs fait secrétement savoir qu'ils
pouvaient, si le prix était assez élevé, créer des
mixtures capables de provoquer des explo-
sions « de n'importe quelle couleur souhaitée »,
Les farces sont devenues depuis bien plus inté-
ressantes sur le campus. Lappartenance ajoute
un bonus de 2 % en Sratur universitaive.

La société des débatteurs : un groupe
d’analyses pointues sponsorisé par la faculté
de droit. Ses membres remplissent la rubrique
courrier de presque chaque numéro du Chzen;
attaquant generalement des histoires parues la
semaine précedente, Scott Whidden méprise
ces gens. La société organise reguliérement
des débats sur des sujets allant de la politique
locale a d’obscures points de philosophie et
d’¢thique. Les discussions peuvent devenir
assez mouvementees. Des professeurs s’y joi-
gnent souvent en tant que « conférenciers
invités ». La société des débatteurs envoie des
équipes de membres débattre dans d’autres
campus, et accueille de son coté de semblables
visiteurs. Miskatonic se débrouille plutot bien
dans ces événements. Les membres augmen-
tent leur Statur universitaive de 2 %.

Le club de frangais : le seul club de langue
du campus a avoir tenu plus d’un semestre.
Ses membres se consacrent aux « bons mots »
de la langue internationale. Menés par le Dr
Claude Laurent du département des langues
modernes, ils bénéficient du patronage bien-
veillant des franc-magons et de 'Etoile
orientale. Le club se rassemble les dimanches
aprés-midi pour un diner arrosé de vins fins
et de conversations ininterrompues, Les
membres augmentent leur Statet universitaive
de 1 %.

Le cercle de la tour d’ivoire : un des plus
exclusifs du campus, ce petit club social orga-
nise des soupers au hasard une fois par
semaine pendant lesquels on discute philoso-
phie. Contrairement aux cours conservateurs
offerts par le département officiel, les gouts
du groupe vont d’avantage vers la philosophie
moderne et incluent Jung et Nietzsche. La
tour d’ivoire est aussi un des rares endroits
du campus ot I'on peut trouver des gens
connaissant la pensée et les religions orien-
tales. La plupart pensent que la bande se
démantelera d’elle-méme quand I'actuelle
hotesse et organisatrice, Mlle Emma Kolstad,
obtiendra son diplome. Kolstad étant, néan-
moins, une « étudiante diplémée perpétuelle »,
elle pourrait rester & Miskatonic pendant une
dizaine d’années encore. I'adhésion se fait a sa
seule invitation, Le groupe pourrait se montrer
utile a des investigateurs recherchant I'opinion
d’experts sur des points de religion ou de phi-
losophie orientales. 1.’appartenance au cercle
n’a aucun effet sur le Statur universitaive.

La société d’ingénierie de Miskatonic :
ils sont les excavateurs du bar étudiant souter-
rain des sciences appliquées ; pour en savoir

plus sur cet endroit, comme la fagon dont jj
ont organisé 'exploit, voir la section « les pyp.
nels du campus » p. 138. Le club academiqye
est encore florissant dix ans plus tard, et e
devenu 'un des plus populaires du campus,
Les étudiants en ingénierie de toutes sorteg
se rassemblent pour discuter des innovations
pratiques et pour s’aider les uns les autres gyr
leurs projets et leurs devoirs. Le club a toy-
jours bénéficié du patronage et du soutien dy
Dr Abbet du département d’ingénierie, et
depuis quelques années le Dr Pabodie partj-
cipe régulierement a leurs réunions, Au moins
une fois par an, la société se lance dans
quelque exploit d'ingénierie, généralement
perpétré en secret ou sous la forme d’une
farce. I’année derniére, le club a réussi a tour-
ner la statue du doyen Halsev de facon i ce
qu’elle regarde I'est au lieu du nord. 1action
a ete effectuée la nuit, sans attirer ’attention
du veilleur de nuit ou de quiconque,
Comment cela a-t-il été possible ? Les ingé-
nieurs suffisants ont gardé leur secret,
L’appartenance a la société apporte un bonus
de 2 % au Statut universitaire.

La société de reconstitution médiévale :
voue a vivre le moyen-ige comme jamais il
ne I'a été, ce groupe turbulent sponsorise une
énorme féte médiévale durant I’hiver com-
pletee par du madrigal. Trouvant ses membres
surtout parmi les gens aimant rire et manger
a profusion, la société n’a absolument rien a
voir avec 'occulte. L'actuel sénéchal, Mlle
Deborah Coleman, est un écrivain prolifique
de Limerick, pourvoyeuse en jeux de mots et
experte en énigmes et puzzles historiques. Les
membres regoivent un bonus de 1 % en Starue
tiversitaire,

La société de danse écossaise royale : ce
club est toujours en train d’organiser quanti-
tés de parades et de festivals ot ses membres
apparaissent dans leurs plus beaux atours.
Les spectateurs sont activement encouragés
a participer et a apprendre, et le club a ainsi
trouve plusieurs de ses membres dans la ville.
Evidemment populaire parmi les Ecossais
locaux, la société a récemment eu la chance de
recruter une paire de talentueux joueurs de
cornemuses des Highlands. L’appartenance
offre aux érudiants une opportunité de pou-
voir danser régulierement, et certains y ont
trouve un acces privilégié a de 'excellent
whisky. Le professeur débordé McTavish est le
sponsor du club, bien qu’il ne danse pas.

Les sceptiques : menée par un cynique cha-
rismatique, Matthew Robins, cette inépuisable
poignée de « nonistes » tente d’exposer ou de
percer a jour quiconque aurait des pouvoirs
psychiques ou n’importe quoi de li¢ a Pocculte,
Ils rejettent les sentiments et le sensationna-
lisme sous toutes ses formes, leurs pieds sont
fermement ancres dans la terre et leurs esprits
sont immunisés contre les orbites, les protubé-
rances et les déploiements électromagnétiques.
Ils menent des expériences controlées et des
tests afin de prouver que les manifestations
paranormales ne sont qu'élucubrations et
mensonges bien humains. Le groupe constitue
une distraction valable pour les investigateurs
qui voudraient souvent ne plus croire en ce
qu’ils ont déja appris. Le reporter-star du
Crieur, Scott Whidden, déteste les seeptiques



et fait son possible pour S W
noms. Les membres recoivent 1 % en Statut
upiversiaire,

Les vétérans des guerres futures : des cha-
pitres de cette organisation se sont essaimes

artout dans les instituts de Nouvelle Angleterre
durant le premier mandat de Woodrow
\Wilson, pour protester contre ce que beau-
coup voyaient comme I'inévitable entrée de
’Amérique dans ce qui deviendrait la
Premiére Guerre mondiale. Leur nom, choisi
par plaisanterie, a eté pris comme un affront
par beaucoup, et les membres des vétérans
des guerres étrangeres n’ont jamais réussi a
saisir la plaisanterie. Aujourd’hui, le groupe
du campus sert d’exutoire au mécontente-
ment politique du corps étudiant, et est
fermement attaché aux valeurs conservatrices
américaines : un gouvernement léger, des
droits de douane élevés, et une isolation totale
vis-a-vis des conflits a I’étranger. La ferveur
idéaliste de 1912-1913 a rapidement dimi-
nué, et les VGF ne sont désormais guére plus
qu’un club social. La dépression a venir,
Franklin Delano Roosevelt et le New Deal
viendront tout changer, et une guerre future
viendra ensuite réclamer son dud. Les mem-
bres regoivent un bonus de 1 % a leur score
de Srarut universitaire.

Lés.organisations
professorales

Les étudiants ne sont pas les seuls a se réeunir
en sociétés et en organisations. Beaucoup
d’enseignants 4 Miskatonic ont leurs propres
clubs et assemblées. Certaines sont limitées au
cadre du campus, tandis que d’autres sont
actives dans et en dehors d’Arkham.

L’association d’athlétisme de Miskatonic :
bien que le groupe fasse une donation symbo-
lique a la faculté d'athlétisme chaque année,
I'association n’a pas grand chose a voir avec le
sport en général, Des professeurs titulaires v
rejoignent des hommes d’affaires et des pro-
fessionnels influents venus d’Arkham pour
des soirées pleines de discussions alcoolisces,
de jeux de cartes et de billards dans les
luxueux quartiers généraux du groupe. La
cotisation initiale est de 200 §, plus 10 § par
mois. [appartenance a ce club exclusif ajoute
1D6 % au score de Crédit d’'un membre.

Le club de chasse : sponsor du fameux tir a
la dinde de Thanksgiving, ce club comprend
quelques-uns des étudiants les plus influents
de P'université, ainsi qu'une demi-douzaine
des jeunes professeurs les plus ambitieux. Le
club de chasse fut fondé pour « garder vivant
en Nouvelle Angleterre le patriotisme nourri
autrefois durant la guerre de révolution ».
Cependant, alors que les minutemen avaient
pris les armes pour défendre leurs terres et
leur pays, la plupart des membres sont bien
plus intéressés par la chasse au faisan que par
la défense citoyenne. Le club se rend souvent
sur la pelouse du stade pour du tir au pigeon
d’argile, et organise des excursion de chasse
dans les environs avec le club de tir d’Arkham.

Prés d'une douzaine de tireuses expertes
appartiennent au groupe. En de trés rares

occasions, un derniére-année ou un étudiant
diplémé peut se voir invité. Les candidats doi-
vent étre recommandeés par un membre bien
placé au cours du semestre d’automne, et doi-
vent ensuite réussir un test de tir au début du
semestre de printemps pour pouvoir rester dans
le club. Le test en question n’est pas difficile,
requérant peut-étre 50 % en armes a fen. Une
des particularités du groupe est le veeu d'initia-
tion durant lequel tous les nouveaux membres
doivent jurer de « ne jamais blesser un canard,
ou ne jamais par son inaction permettre qu’on
blesse un canard ». L’appartenance apporte
1D3 % au score de Crédit.

“Ligs organisations

professionnelles

En plus des groupes locaux, les professeurs
de Miskatonic peuvent aussi rejoindre des
organisations et associations nationales se
consacrant a faire avancer un champs d’etude
spécifique. Les réunions les plus proches
auront probablement lieu a Boston. La plu-
part de ces groupes peuvent avoir une visée
continentale, et organiser des sortes de reu-
nions ou de convocations annuelles. Des
journaux (certains annuels, d’autres trimes-
triels) offrent I'opportunité de publier des
études et de communiquer en détails. Des
conventions nationales donnent aux cher-
cheurs la chance de discuter face a face des
derniéres tendances dans leur discipline. Ces
organisations peuvent offrir a un groupe d’in-
vestigateurs des ressources sans égales — leurs
listes de membres sont un véritable menu de
correspondants potentiels a qui envoyer des
questions, voir méme d’alliés. Un rassemble-
ment des plus grands esprits d’un domaine
donné est 'endroit idéal pour dénouer les fils
des problémes, méme les plus insurmonta-
bles : souvenez-vous que I'inspecteur LeGrasse
a emmené la statuette de Cthulhu a une sem-
blable convocation pour pouvoir en apprendre
plus.

Bien siir, ces sociétés peuvent étre routes aussi
politiques que le département universitaire
moven, sinon plus : le lobbyisme pour avoir
des soutiens, les accolades et les commen-
taires hargneux sur des théories opposées sont
des procédés courants, Pour rejoindre un des
groupes suivants, les professeurs doivent avoir
une compétence de 60 % ou plus dans la dis-
cipline favorisée. L’appartenance ajoute 1D3 %
au Crédit du membre, et 2D3 % a la compé-
rence du domaine favorisé,

L’académie américaine des arts et des
sciences : depuis 1839 cette société remet le
prix Rumford aux réussites dans la recherche
sur la chaleur et la lumiére. Personne a
Miskatonic n’a encore obtenu ce prix.

La société américaine des antiquaires :
société entierement consacrée aux recherches
des antiquaires. Le groupe se réunit chaque
année depuis 1812, la plupart du temps dans
des universités des environs de la Nouvelle
Angleterre.

La société américaine des archéologues :
cette petite et nouvelle organisation met en
place des réunions annuelles privees, chaque

—r——ra:

ey =



fois dans une nouvelle université. Composés
uniquement de professionnels du terrain, ces
rassemblements peuvent parfois se montrer
arides,

L’association américaine pour 'avancée
des sciences : fondée en 1848, I'A.AA.S.
organise une rencontre annuelle du 26 au 31
décembre, chaque fois dans une universite
différente. Elle est aussi connue comme étant
la maison d’edition du journal Science, une
importante publication consacrée aux
recherches scientifiques originales.

La société américaine d’astronomie : la
S.A.A. se réunit deux fois par an, parfois a
Los Angeles o les conditions d'observation
du ciel sont encore relativement bonnes. Ces
rencontres sont de petite taille. Les amateurs
sONt encouragés a venir, et on peut v trouver
plein d’opportunités pour discuter d’érranges
observations ou phénomeénes avec des astro-
nomes professionnels.

La société des dialectes américains : fon-
dée en 1890 pour étudier la prolifération et les
variations des dialectes américains, cette
société organise non seulement une conven-
tion annuelle mais sponsorise également des
recherches sur le terrain faites d'études lin-
guistiques de populations éloignées,

La soci¢té du folklore américain : ¢tabli
en 1888, ce petit groupe promeut activement
la culture populaire, fouillant I"Amérique
rurale pour constituer des anthologies d'his-
toires et de chants. Leurs petites mais
frequentes réunions sont relativement agrea-
bles et pleines de contes et de chansons.

La société géographique américaine :
cette société remet parfois la meédaille Charles
P. Daly a un scientifique, un explorateur ou un
ecrivain ayant apporte une contribution signi-
ficative a la recherche géographique. Ses
membres ont voyagé aux quatre coins du
globe, et tendent a vous monder de détails
obscurs a propos d'endroits lointains.

L’association américaine des historiens
: elle publie I"Awmerican Historical Review, et
invite des historiens venant de tous les Etats-
Unis a participer a sa réunion annuelle, Elle
fut fondé en 1884,

[association médicale américaine : fondée
pour sponsoriser la recherche et inspecter les
facultes de médecine en 1847, ses immenses
réunions rassemblent les mondes academique
et professionnel. Si la convention est trop
grande pour Arkham, des spécialistes tels que
des chirurgiens ou des pathologistes pour-
raient s'y rencontrer confortablement.

L’association américaine des infirmiéres
: mise en place en 1896, elle demande une
plus grande reconnaissance des efforts des
infirmiéres. Hélas, leurs meetings annuels ne
sont guere fréquentes, en raison de la pau-
vreté de la plupart des membres potentiels.

La socié¢té américaine de philosophie :
Benjamin Franklin créa cette sociéte, une des
plus anciennes des Etats-Unis, en 1743, Avec
un nombre de places restreint a quelques cen-

taines (incluant les membres par dela leg
mers), elle entretient de vastes archives 3
Philadelphie et fournit aussi de I'argent a des
recherches philosophiques. Des réuniong
ouvertes a tous sont organisées chaque avril ¢
chaque novembre. Ces rassemblements song
assez agréables et sont fréquentés par des per-
sonnes venues de nombreux pays.

L’institut archéologique d'Amérique ;
fiere organisation établie en 1883, elle est I
rivale académique de la société américaine
d'archéologie. L'institut tend a adopter une
approche plus speculative de 'archeéologie, et
des articles dérivant de sa fagon de procéder
apparaissent fréequemment dans les quoti-
diens.

L’académie nationale des sciences : c’est
une organisation de scientifiques et d'inge-
nieurs, fondée en 1863. Ses membres se
rassemblent chaque année pour des cérémo-
nies de remises de prix, réecompensant les plus
grandes réussites de 'année et de la décen-
nie.

Organisations
politiques et activistes

Bien que pas tout a fait académiques, les pro-
fesseurs de Miskatonic peuvent aussi devenir
membres des groupes suivants. Ces associa-
tions se vouent a faire avancer une cause ou
un projet spécifique, au lieu d'une discipline
académique, et tendent a attirer des mem-
bres bruyants dotés d’une forte opinion. Des
investigateurs pourraient trouver un allié inha-
bituel dans un de ces groupes, et les gardiens
devraient les garder a 'esprit pour une utilisa-
tion en tant qu'adversaires potentiels si les
activités de leurs investigateurs devenaient
trop discutables ou bizarres. Le groupe moyen
de L'Appel de Crlndine peut sauver le monde,
mais pourra-t-il sauver sa réputation ? Ces
groupes fournissent 1D3 % en Crédir, De tels
bonus de ne sont pris en compte que par des
compagnons d’association.

L’association américaine des professeurs
d’université : la A A.P.U., mise en place en
1915, promeut la titularisation et la sécurité de
I'emploi pour les professeurs d'universités, et
s'occupe de quantité dautres problémes liés a
'art ou a la science de l'enseignement. Ses
meetings ne sont pas des plus intéressants
mais constituent un bon moyen de rencon-
trer des chefs de départements, de jeunes
professeurs montant et des membres de com-
missions d'examen.

L’association américaine des biblio-
théques : fondée en 1876, elle promeur un
acces libre aux bibliothéques et travaille sur
des normes d'acquisitions, de procédures et de
conservation et de préservation des livres pour
les bibliothéques. L'association organise un
diner annuel de remises de prix. Au fil des
ans, la bibliotheque Orne a requ le prix trois
fois.

La société américaine pour la prévention
des cruautés envers les animaux : la
société voit d'un mauvais eeil 'utilisation des
animaux a des fins d’expérimentations, choses
pour lesquelles le département de biologie de
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Miskatonic, la faculté de médecine et I"hopi-
tal Sainte Mary sont connus. Fondée en 1866,
ses membres se rencontrent fréquemment a

travers la région.

La société naturelle des filles de la
Révolution américaine : sociéré pour
femmes fondée en 1890 pour conserver le
souvenir et I'histoire de la guerre de révolu-
tion et la contribution que les femmes y ont
apporté, et pour promouvoir des idéaux
pationaux cohérents avec la notion d’américa-
pisation. L'adhésion nécessite des preuves
généalogiques qu’un des ancétres a été un
soldat s*étant battu pour l'indépendance pen-
dant la guerre, ou ayant du moins activement
@uvré pour 'indépendance a cette méme

époque.

En matiére d’archives généalogiques perti-
nentes, certaines des ressources de la FR.A.
sont irremplagables, et certainement valables
dans quelques investigations. Une lettre d'in-
troduction d’un des membres et une note
d’explications du chercheur suffisent a gagner
Pentrée aux archives. A cette époque, la ER.A,
entretient des centaines de chapitres dans
toute la nation, Les membres d'une localité
sont souvent socialement importants et trés
influents. De fagon claire, les chapitres de la
F.R.A. refusent a cette époque des candidats
de la mauvaise classe ou de la mauvaise cou-
leur.

La société pour la prévention des cruau-
tés envers les enfants : fondée en 1874, elle
est généralement incapable de s’offrir de belles
réceptions annuelles. Néanmoins, elle organise
chaque année une cérémonie de remises de
prix dans des endroits méritant une recon-
naissance particuliére pour leur aide envers
les enfants.

Lgs sociétés secrétes

Certaines organisations de Miskatonic se ras-
semblent en privé et ne recrutent jamais
ouvertement de nouveaux membres, Certaines
sont excenlriques, certaines simplement exclu-
sives tandis que d’autres sont littéralement
sinistres. Des investigateurs trainant assez long-
temps a Miskatonic tomberont sur I'un ou
'autre de ces groupes. La plupart sont vierges
du Mythe de Cthulhu voire de toute malveil-
lance, bien que des enquéteurs habitués a
découvrir de viles conspirations et & sursauter au
moindre bruit puissent penser autrement.,

Les créines : sujet sur le campus de myriades
de rumeurs a demi-mots et de légendes, tout
le monde ou presque a Miskatonic semble
avoir entendu parler des cranes, bien que per-

sonne ne semble connaitre quoi que ce soit
de substantiel a leur sujet. Les cranes forment
une fraternité secréte, que certains disent aussi
ancienne ou plus vieille encore que I'universite
Miskatonic. Seuls les troisiéme-années peu-
vent étre invités a les rejoindre. Les membres
peuvent étre reconnus grace a la petite épingle
en forme de crane qu’ils portent parfois. Les
premiére et les deuxiéme-années sont encou-
ragés 4 remarquer qui en est — responsable de
classe, excellents éleves, organisateurs d’equipes
et écrivains sont nombreux dans cette liste — et
a imiter leurs grandes actions. Quand I'heure
arrive, ceux qui ont de la chance peuvent étre
approchés et invités a les rejoindre. Aucun
étranger ne sait ol les cranes se réunissent,
comment ils choisissent leurs membres ni
comment ils ont été créés. Est-ce un groupe
de riches initiés politiques, une société intellec-
tuelle, le club de loisirs le plus exclusif
d'Arkham ou quelque chose de totalement
différent ? Les réponses sont laissées au gar-
dien.

Les étudiants pour une démocratie
industrielle : rejeton de la société fabienne
anglaise (ressemblant, accidentellement, de
fagon ¢hontée a un groupe d'Harvard), les
E.D.I. représentent la gauche radicale du
campus, Cette petite mais féroce bande de
bolchéviques en puissance se consacre a paver
la route de I'inévitable révolution. Ils ne comp-
tent pour le moment que cing membres, mais
sont toujours a la recherche d’autres étudiants
libéraux et libres-penseurs. Jusqu'a présent
les efforts des E.D.IL. se sont limités & imprimer
de pauvres tracts de propagande et a les distri-
buer aux prolétaires opprimés de Rivertown et
de French Hill. Sur le campus, ils se mon-
trent parfois assez audacieux pour tracer a la
craie des slogans socialistes sur les allées du
quadrilatére. Le président Wainscott a déclare
une fois qu'il était moins révolté par les mes-
sages de ces slogans que par leur orthographe.
Jeunes et deésespérément naifs, ces commu-
nistes maladroits sont trop aveugles pour
comprendre pourquoi leurs efforts pour radi-
caliser le prolétariat d’Arkham échouent
toujours lamentablement. Ils n'ont de I'op-
pression que la plus romantique des notions.
Le fait qu'Arkham ait perdu depuis longtemps
presque toute sa masse ouvriere ne leur appa-
rait pas, pas plus que le fait que chaque
membre des E.D.I. provienne d’une famille
riche, Un véritable aper¢u du Léninisme ou
du Stalinisme les terrifierait. Dans les années
futures le groupe se verra relanceé par la
Grande Dépression, mais pour 'heure la fleur
rouge de la dissidence tarde a s’épanouir.
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Obtenir un

’admission a I'Université Miskatonic est, selon la charte de I"université, ouverte a « toute personne possédant des capacités intel-
lectuelles supérieures ». Pour mesurer cette intangible qualité, les aspirant-étudiants se soumettent a un ou plusieurs entretiens
avec des professeurs et des membres du personnel administratif, puis passent une série de tests d’entrée. Ces derniers comprennent
un examen écrit en latin tiré essentiellement de ’Enéide, un oral d’histoire traitant principalement de Thucydide et d"Hérodore,
un test écrit de mathématiques couvrant 'arithmétique, la géomérrie et I'algébre simple, et un quizz oral de géographie.

- L'examen d'entrée le plus craint est un essai d'anglais en cing parties portant sur cing ccuvres littéraires choisies au hasard parmi

une liste de vingt classiques reconnus, Cette liste change chaque année, mais les observateurs vétérans savent qu’Othello et Le mou-
lin sur la Floss y sont presque toujours inclus. Des aspirant-étudiants souhaitant se voir supprimer |'obligation de langue
étrangére doivent aussi passer un examen écrit et oral dans la langue de leur choix. Pour parler eriiment, un aspirant avec une EDU
de 10 ou plus passera le test. Une EDU de 12 assurera une note remarquable. Les étudiants qui échouent a une partie des exa-
mens d’entrée sont tout de méme acceptés, mais ils devront combler leurs déficiences avec des classes de raurapage (celles de latin
sont les plus fréquentées). Les étudiants dont les scores sont trop bas pour mériter I'entrée mais dont la position sociale ou I'in-
fluence familiale prétend le contraire peuvent intégrer le programme d’études basiques. Une fois que quelqu’un a été accepté a
Miskatonic, il doit se montrer digne de cet honneur en payant I'inscription et en suivant les études requises.

Inscription

et dépenses étudiantes

L'inscription & Miskatonic cotite 125 § par
semestre (pour un programme de quatre
cours). Partager une chambre dans un dortoir
coute 91 § par semestre, ¢t 87,25 § supplé-
mentaires couvrent les repas a la cafétéria.
Generalement, ces dépenses sont couvertes
par la famille de I'étudiant, bien qu'un petit
nombre de bourses, de sponsors et de sub-
ventions existent. L'université offre vingt
bourses d'inscription compléte, données selon
les besoins des candidats. Bien que les cours
soient payés, de telles bourses ne recouvrent
pas le logement et le couvert, et les boursiers
ont tout de méme besoin d'argent pour vivre.

Des associations locales et des organisations
aident souvent les étudiants avec leur inscrip-
tion ou leurs dépenses personnelles, comme
les franc-magons, le rotary club et plusicurs
des groupes et sociétes présentes sur le cam-
pus. Naturellement, leurs fonds sont avant
tout destinés a leurs propres membres. Des
églises locales pourraient lancer une collecte
exceptionnelle pour un jeune fidéle méritant
souhaitant aller a "université, East Church
couvre un programme grace auquel des étu-
diants d’Afrique, de Polynésie et de Chine
peuvent intégrer Miskatonic. Ces éléves spon-
sorises doivent partager les valeurs chrétiennes,
se montrer respectueux et honnéres et partici-
per réguliérement aux services de la chapelle,

De nombreux individus fortunés, générale-
ment d'anciens diplomés de Miskatonic,
créent des fonds en fidéicommis pour four-
nir de 'argent a 'université apreés leur mort.
Dans ces legs ils peuvent désigner certaines
sortes de destinataires, comme un premiére-
annee en arts. Ces récompenses pécuniaires
peuvent étre basées sur le mérite, et la com-
pétition peut éwre féroce. Souvent, un ¢rudiant
candidat doit fournir une note expliquant pour-
quoi il devrait recevoir les fonds. Quelques
fidéicommis et fondations (fictifs ou réels) :
* Fondation familiale d’Erica M. Dibietz :
fournit I'argent pour une année d’études a
I"'etranger pour deux troisieme-années en

arts, choisis sur le mérite. Fournit également

le salaire d’un instructeur en sculprure.
* Bourse des pécheries : fournit l'inscription
pour trois ans a deux étudiants en biologie
intéressés par les erudes océaniques. Les béné-
ficiaires doivent en retour passer deux €tés a
travailler dans une pécherie du Massachusetts
(souvent a Salem, Innsmouth, Kingsport ou
Falmouth).
Fondation pour I'évangelisme : fournit
chaque année quatre ans d'inscriptions a un
etudiant pour qu'il obtienne un diplome de
religion en études chrétiennes. Nécessite que
le bénéficiaire passe cing ans a voyager a
travers les U.S.A. et le Canada pour précher
dans les ministeres locaux.
Fondation des associés médicaux pour la
mémoire des Juils : soutient les etudiants
juifs en médecine sur 'ensemble de leurs
études, en fonction des besoins.
Dotation Lilly, Inc : fournit un soutien aux
étudiants des beaux-arts, des arts libéraux
ou des sciences, souvent un an en especes,
pour une « découverte nouvelle ou unique
dans un quelconque domaine »,
Les nobles de la chapelle mystique : four-
nit une bourse aux éléves méritants de la
zone d'Arkham,.
Fond de charité Scott J. et Kay L. Eustler :
paye chaque année I'inscription a trois étu-
diants manifestant des besoins financiers,
pour quatre années d’é¢rudes dans n'importe
quelle matiére qui « implique I"étude d’une
autre civilisation ou d'un autre mode de vie ».
Subvention au pelerinage d'E. Kamala
Hochman : fournit des fonds pour un voyage
a I'étranger d'un derniére-année d'un dépar-
tement de religion. Le bénéficiaire doit
organiser un diner de présentation a son retour
au departement et y décrire son voyage.
Programme des administrateurs pour les étu-
diants : les dirigeants des hautes écoles
d'Arkham peuvent présenter des nominés
au programme des administrateurs de
Miskatonic pour les étudiants, Chaque année,
trois bourses d'inscription compléte sont
remises aux ¢tudiants capables de chaque
école d’Arkham, sans condition de revenu.
Ces bourses au meérite sont renouvelables
annuellement, a condition que I’étudiant
conserve un bon niveau académique. La
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Définition dir statut familial

Alépogue luniversité n'est pas pour les pauvres. Dans
les grandes cilés, il existe un cerlain nombre d'écoles
progressistes lechnologiques ou commerciales ofi une
Jeune personne lravailleuse peut se préparer  avancer
dans la vie. De telles institulions ont de |a place pour le
mérite puisque leur métier est de former & l'excellence

Celul des écoles privées est de former des dirigeants'
lesquels sont mieux préparés par I'éducation et les ira-
ditions familiales. Vous pouvez déterminer le stalul
familial  la p. 126 sur le « Tableau du statut familial ».

Classe moyenne basse - le pére travaille dans une
pelite ferme (comme une laiterie) ou dans une pelite
boutique en ville, ou est peut-étre contremaitre d'usine.
Chaque fois que possible, les membres de la famille

f a[dan!la la bouliqug ou & la ferme. Si les temps sont
+doux, il peut y avoir un employé ou un ouvrier pour
donner un coup de main. La famille n'a pas d'écono-

mies et ne posséde pas son oulil de frayail,

Classe moyenne - posséde sa propre boulique ou
ferme, est un géranl salarié ou un professionnel
modeste._ La plupart des membres de |a famille n'ont
pas beslom de travailler pour aider aux revenus iilya
assez d'argent pour lous. La famille posséde des éco-

nomies qui pourraient durer six mois, mais qui sont

deslinées & envoyer I'ainé 4 I'université, Parfois la
famille est c_apable de prendre des vacances pour une
semaine voire dix jours, Une fille pourrait prendre des
legons de musique ou de danse,

i Classe moyenne élevée - pa a est un ion-
ner,lpeut-élre un homme dglgi ou un ggrr:f;sa;olr;
: plume_urs employés 4 plein-temps. Il posséde pl'usrfeurs
propriétes en plus de sa maison, Sa femme a une
bonr_w, peut-étre méme 4 plein-lemps, Iis possédent
glusreurs économies et un modeste portefeuille d'ac-
; lions et d'obligations, lls achétent une nouvelle voilure
Iclsus les trols ans. La famille prend de longues vacances
dé?é €N moyenne-montagne ou au bord de la mer. Au
moins un des enfants va dans une école privée,

Classe aisée basse - professionnel gagnant ci

six fois le revenu d'un profasseurd'unﬁe?sitaémlgr:gr:
vient d'un milieu forluné. Il posséde des praprié[és
copséquentes. el gagne une pelite forlune via ses
i actions et obligations, Il emploie des douzaines de per-
i sonnes. La maison familiale est vaste et bien arangée,
Qhaque_enfanl a sa propre chambre, el on lrouve plu-
| sieurs piéces pour les serviteurs. La famille s'achéte
une nouvelle volture quand l'envie ui en prend, el part
régullérement en vacances dans des staticu:rs coll-
teusgs_. Eux et tous leurs amis appartiennent & un club
de loisirs. Tous les enfants prennent des legons el vont
dans des écoles privées 4 la mode, el tous ont leur

femme de ménage, un jardinier et peut-gtre un chauf-
feur ou une gouvernante. Avec toules les dépenses,
la famille est parfois sans un sou, L'alcoal peut étre un

propre véhicule. L'épouse supervise un cuisinier, une

Cllasse aisée — peul-élre partenaire dans un cabi
d'avocal ou de complables, détenteur de vastes pffﬂﬁil
1és, le pére gagne dix, vingt fois ou plus le revenu d'un
professeur d'université, || peut employer des centaines
de personnes. La famille posséde une grande maison
en ville et une maison de campagne plus modeste (« la
cabane », huit chambres e! la chaumisre de la ser-
vante, et plein de lacs et d'arbres autour). lis ont des
serviteurs, mais en nombre réduit et suffisamment bien
payés pour que le taux de renouvellement soil bas. |
lrugvent que trois voitures el une quanlité illimi!éa'de
taxis sufﬁsgnl a se mouvalr. lls ont des lonnes d'ac-
tions, d'gbhgalions el de propriétés e, pour parler
targent & !'qncienne », de vasles réserves de billets, Le
pere pourrait prendre sa retraile & tout moment, mais
ooni"essa modestement qu'il aime jouer avec I'argént. La
famille s'habille en tweed. Les enfanls vont 4 la méme
écale privée que leurs parents,

Arlstocratie - leur revenu annuel afteint les millions de
dofr_ar_s, lls ont d'immenses demeures éparplliées dans
la région, de fagon & ce que la météo soit toujours clé-
mente aulour de I'une d'elles, Un ouragan de serviteurs

de malles el de wagons privés les accompagnent dans
les trajets qui en résultent. Leurs cuisiniers sont excel-
lents, Lt_:urs conselllers financiers sont exceplionnels

Leurs diners formels sont immenses. S'ils voyageni
quelque part, c'est pour ¥ rester un momenl. IIs ne

probléme pour le pére ou la mére,

savent jamais quoi s'offrir & No&l. Quand ils
§ f arlent,
its le font bruyammenl, assez pour s'enlandrg a lra-

i vers de grandes pidces,

compétition est féroce, et une moyenne de
4.0 est généralement requise pour se voir
considéré pour une nomination. Linvestigateur
movyen trouvera difficile de garder un tel
niveau, hélas, et ne bénéficiera done que peu

de ce programme généreux.

Frais
des étudiants diplomés

Le travail des diplomés a le méme cott que

Chaque cours est identifié par ’abréviation
du département, par un titre se rapportant
au contenu et par un nombre a deux ou trois
chiffres le situant selon son niveau acadé-
mique et sa difficulté. Les classes se font plus
petites en taille a haut niveaux, et les sujets

qu’elles couvrent se font plus specifiques. Un
semestre typique offre une variété stupéfiante
de cours — le répertoire de I'institut donnera
au gardien une idée des sujets disponibles,
comme le fera I’exemple de feuille de travail

de LL&A.

celui des non-diplomeés, mais les étudiants
ayant leur licence en LL&A et en SCI regoi-

vent genéralement une bourse pour couvrir

ces depenses plus environ cinquante
par jour pour leurs frais personnels.

Les dépenses de tous les jours des étudiants a

Puniversité sont légerement différents de

du monde exterieur. Tout d’abord, la plupart
doivent payer pour le semestre au début des
cours et vivent le reste du temps avec le gite et
le couvert fournis. Les depenses journaliéres
des ¢tudiants consistent essentiellement en
choses dispensables : repas a I'extérieur,

Niveau 0129

cents

Les cours a deux chiffres sont seulement don-
nés comme cours de rattrapage. Peu d'entre

celles

score de base.

crémes glacées, livres et magazines interes-

sants, etc.

Les cours

Chaque cours de Miskatonic prend quatre
heures chaque semaine : soit une session d'une
heure et vingt minutes les lundi, mercredi et
vendredi, soit une session de deux heures les
mardi et jeudi. Les cours les plus matinaux
commencent a huit heures, et la plupar
sent a six heures le soir. Les étudiants les plus
chanceux parviennent a concentrer tous leurs
cours le mardi et le jeudi (les emplois du temps
départementaux le permettent rarement, mais
ce n'est pas impossible) et gardent ainsi libres

cing jours par semaine.

Niveau:100:19

eux ont lieu a Miskatonic : anglais, introduc-
tion aux sciences, mathématiques de niveau
universitaire et les occasionnelles langues
romaines sont les seuls disponibles a ce
niveau. Les cours de rattrapage ne comptent
pour aucun diplome, et ne peuvent faire mon-
ter les compétences liées que jusqu’a leur

Généralement suivis par les premiére-années

t finis-

et les erudiants d'une autre matiére, ces cours
offrent une perspective large sur leur sujet, et
la connaissance qu’on en tire est purement
introductive. On y trouve la « composition en
anglais » (ANG 101), les « mathématiques
elementaires » (MATH 103), une « introduc-
tion a la phylogénie » (BIO 101) et une
« introduction a 'histoire européenne » (HIS
120). La plupart des formations requiérent
de suivre un ensemble de cours de niveau
100 dans divers sujets pour pouvoir posseder
une éducation plus compléte. Les cours les
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plus populaires (y compris les « quatre piliers »
des premiére-années) peuvent accueillir une
centaine d’étudiants voire plus, et sont donnés
dans les grands auditorium du sous-sol. Des
professeurs y donnent leurs cours magistraux
pendant que des étudiants diplomés inter-
agissent directement avec les éléves au sein
de groupes de discussion plus petits (au plus
vingt personnes). La plupart des enseignants
traitent ces corvées comme un travail 4 la
chaine, et leurs tests et cours n’ont pas changé
en vingt ans. Un cours de niveau 100 ne peut
pas faire monter la compétence d'un étudiant
dans le sujet de plus de 10 % au dessus de
sa valeur de base, quel que soit le nombre de
sessions suivies,

Niveau:200-299

Ces cours accueillent ceux du département
dont c’est la matiére principale ainsi que les
quelques enthousiastes qui aiment les cours de
plus haut niveau. Bien qu’on y trouve surtout
des deuxiéme-années, n'importe quel étu-
diant peut y participer. La charge de travail et
les attentes sont plus élevées que dans les
classes de niveau 100. Elle sont plus difficiles
mais aussi plus petites, et offrent aux profes-
seurs une chance d’interagir directement avec
leurs éléves, On peut v trouver entre autres
un cours de « folklore russe » (ANTHR 220),
de « principes de la géométrie euclidienne »
(MATH 202) et de « bases de 'anatomie »
(MED 208). Les cours de niveau 200 ne peu-
vent pas faire progresser la compétence d'un
étudiant de plus de 20 % au dela de sa valeur
de base.

Niveau-300-399

Colonne vertébrale de la plupart des parcours
de licence, ces cours fournissent une étude
détaillée d’'une des facettes de la matiére
départementale. Les étudiants a ce niveau
sont supposes analyser et interpréter ce qu’on
leur transmet, au lieu de simplement retenir et
répéter. Ces cours requiérent d’avantage de
recherches, de lectures et de rédactions, qu'il
s’agisse de rapports de laboratoires ou de
thémes. La plupart des cours de niveau 300
demandent d’avoir déja suivi une ou deux
classes du méme département pour s’assurer
que seuls les étudiants qualifiés et disciplinés
puissent y prétendre, Les professeurs placent
ici autant d’emphase sur la discussion et le
débat que sur les cours magistraux, et une
simple présence ne saurait constituer une par-
ticipation adéquate. On y trouve entre autres
de la « mythologie babylonienne » (CLASS
306), du « calcul avancé » (MATH 320) ou
de la « dissection clinique » (MED 356). Un
cours de niveau 300 ne peut pas faire pro-
gresser la compétence d’un étudiant de plus
de 30 % au dela de sa valeur de base,

Niveau'400:499

Ces classes, les plus élevées auxquelles la
plupart des étudiants n’assisteront jamais,
consistent souvent en un mélange de troi-
siéme, derniére-années et d'érudiants diplomés.
Les sujets peuvent changer chaque semestre
selon les personnes auxquelles les professeurs
veulent enseigner, et peuvent se montrer spé-

cifiques au point de devenir obscurs, tel Que
« variations dans les motifs géométriques deg
vases » (ARCH 407), « problémes dans la géo-
métrie non-euclidienne » (MATH 420) et
« épidémiologie avancée » (MED 428). La
plupart des classes de niveau 400 comptent
moins de dix étudiants et les cours consistent
presque entierement en discussions et débats
basées sur une documentation pointue. Leg
professeurs regoivent souvent chaque étudiang
individuellement avant de I'autoriser a s'ins-
crire dans un de ces cours, s'assurant ainsj
que tous aient les compétences et les bases
suffisantes sur le sujet pour pouvoir apporter
une contribution valable. Un cours de nivean
400 ne peut pas faire progresser la compé-
tence d'un étudiant de plus de 40 % au dela
de sa valeur de base.

Niveaux 500-599 et 600-699°

Ce sont les cours au dessus de la licence, mais
des troisi¢me et derniére-années particulié-
rement intelligents et motivés peuvent
demander a y entrer et sont parfois acceptés,
sclon leurs notes et leur réputation dans le
département, Certains des cours de niveau
600 sont de minuscules séminaires liés 3 la
spécialité d'un professeur, d’autres un projet
de recherche coopératif traitant d'un pro-
bléme particuli¢rement épineux. La plupart
des équipements techniques qui seront empor-
tés pour I'expédition en Antarctique de
Miskatonic en 1930-31 auront été concus et
testés dans un niveau 600 d’ingénicrie.
Nombre de cours de ce niveau sont en fait
des ¢tudes indépendantes impliguant un seul
éleve et un professeur-guide. De telles classes
ont rarement des heures fixes mais consistent
en des conférences hebdomadaires entre I'étu-
diant et son mentor. Des recherches intenses
et une enorme quantité de lectures sont asso-
ciées a ces cours, A la place des examens, les
participants doivent composer au moins un
long compte-rendu.

Anditeurs

Des érudiants ou d’autres personnes exté-
rieures peuvent, aprés s’étre arrangés avec un
professeur, s’asseoir dans une classe sans M
etre inscrits, voire méme sans étre inscrits a
l'université. Les professeurs peuvent deman-
der aux auditeurs des travaux, des discussions
en classe et des examens. L'université préfere
que tous ces arrangements soient formalisés
par ¢crit entre le professeur et I'auditeur, et
demande généralement la moitié de I'inscrip-
tion normale pour un tel cours. Ils apparaitront
sur le dossier de I'etudiant, mais ne pourront
pas compter dans l'obtention d’un diplome.
Un auditeur pourra reprendre plus tard un
cours auquel il a assisté, mais jamais avec le
méme professeur,

“Les devoirs

Selon les cours et les professeurs, les étudiants
doivent faire face a4 une vaste série de défis
academiques tout au long de 'année. Les lec-
tures obligatoires (de plusieurs centaines de
pages) sont universelles, Certains cours utili-
sent les devoirs écrits pour s’assurer que les
etudiants lisent bel et bien la documentarion
requise, ou recourent a cette effravante arme

o
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académique qu'est le quizz-surprise. Certains
cours basent toute leur validation sur un ou
deux examens, tandis que d’autres deman-
dent des comptes-rendus, des rapports de
laboratoires ou des projets spéciaux, Réussir a
passer une matiére en plus est trés rare a
Miskatonic. Les cours les plus craints de tous
sont ceux des niveaux 300 et 400 qui évitent
les tests écrits et les dissertations au profit
des examens oraux, en fait un long interro-
gatoire crois¢ sous les feux de l'instructeur,
Dans ces situations, les conjectures multiples
et les pompes sont totalement inutiles, Les
tests de Baratin sont voués a I'échec. Malheur
a I’étudiant qui a passé toute sa nuit a chasser
des goules le long des tunnels du campus |

Réussite académique

Le gardien peut déterminer la note finale d’un
étudiant investigateur dans un cours en utili-
sant le systéme décrit plus loin, Pour connaitre
sa moyenne (la mesure du succés académique
et tres vraisemblablement la clé de son futur),
faites celle de toutes les notes obtenues en
cours a Miskatonic en utilisant les facteurs
suivants :

A-4 B
D-1 F

-3 C-2
-0

Tout étudiant obtenant une moyenne de 3,5
ou plus dans ses cours du semestre est éligible
pour étre inscrit sur la liste du doyen (effectuez
un test de Statur untversitaive pour voir si cet
honneur est accordé), Garder sa moyenne a
3,5 ou au dessus pendant deux semestres
consécutifs rend I'entrée sur la liste automa-
tique. A la remise des diplomes, ceux ayant
une moyenne élevée termineront leurs études
avec les honneurs : une moyenne de 4,0
entraine les » summa cum laude », de 3,8 a
3,99 les « magna cum laude » et les érudiants
avec une moyenne de 3,5 a 3,79 recevront
les » cum laude »,

Finir avec les honneurs peut avoir des consé-
quences benefiques sur le Crédir d'un investigateur
et faciliter son entrée dans une université presti-
gicuse pour des études encore plus avancées.
Les familles locales dont les étoiles sont considé-
rées comme montantes voient en un fils doté
des cum laude un ornement précieux. De pau-
vres résultats académiques (parfois méme
’absence de distinction) peuvent étre pris
pour un signe de frivolité ou une faiblesse de
caractere, Certains etudiants de bonne famille
subissent une pression énorme pour le pas-
sage au niveau supérieur, Dans quelques rares
cas, ces ¢léves peuvent étre poussés a des
mesures deésespérées (tricher, influencer leurs
professeurs ou pire) pour pouvoir satisfaire
les veeux de leurs parents.

Des D ou des F répétés ravagent le statut aca-
démique d'un érudiant, et entrainent
rapidement de pénibles discussions avec des
professeurs conseillers, des chefs de départe-
ment voire méme avec le doyen des etudiants.
Une moyenne en dessous du C (soit 2,0)
risque de placer un érudiant en probation aca-
démique (et sous surveillance attentive) pour
un semestre. Un manque d’améliorations peut
entrainer le renvoi de Miskatonic. Des sup-
pliques pour problémes personnels peuvent
aturer de la mansuétude, mais les deman-

deurs feraient bien d’avoir des preuves pour
appuyer leurs recits, Des ¢tudiants perturbes
parlant de leurs combats contre les cultes, les
sorcieres et les monstres de 'Au-dela pour-
raient finir a I'asile d’Arkham.

“Les crimes académiques

Bien qu’un comportement exubérant soit
attendu et généralement pardonné chez un
¢tudiant, quelques infractions sont suffisam-
ment abominables pour étre considérées
comme crimes académiques. Les pires
offenses qu'un étudiant puisse commettre
durant son passage a Miskatonic sont :
« Tricher a un examen
* Voler, recopier ou partager de quelque
maniére que ce soit les réponses a un exa-
men
* Modifier ou falsifier délibérément un docu-
ment académique
= Plagier un autre écrivain dans une thése, un
rapport ou une rédaction demandés pour la
validation d’une matiére
Ce sont des affaires sérieuses qui impliquent
la crédibilité de 'université. Des professcurs
attentifs s’assureront que de telles tromperies
soient rapidement découvertes et réglées. Un
semblable événement peut conduire a la perte
de tout son Sratur wuniversitaire, et c’est au
doyen des étudiants de décider si Pinfraction
rend I"érudiant inapte a poursuivre ses cours a
Miskatonic.

Apres une audience destinée a établir les faits
et 4 mesurer la gravité de 'infraction, son
auteur a toutes les chances d’étre expulsé. Le
sénat des étudiants a le droit de défendre tout
etudiant accusé de mauvais comportement
académique, mais il ne le fait généralement
que si les faits sont douteux et si 'accusé
appartient 4 une importante fraternité ou soro-
rité. Ces cas sont extrémement rares,
neanmoins - un tous les quatre ans au plus,
Tricher est absolument intolérable, et méne
un €tudiant a une damnation certaine. Le pla-
giat, d'un autre coté, est bien plus difficile a
quantifier et a prouver. De nombreux cas se
situent sur le ] du rasoir et sont laissés a la dis-
crétion des professeurs. Des étudiants pris a
copier des rédactions ou des essais d’examen
sont souvent placés en probation académigque.
Cela signifie que le soupgonne doit abandon-
ner tous ses clubs et ses activités sociales pour
se concentrer sur ses etudes, et maintenir au
moins une moyenne de B dans tous les cours
pris au semesire suivant. Si ces conditions sont
remplies, la probation est levée et il peut
reprendre une activité normale. Une deuxiéme
faute, néanmoins, ne sera pas pardonnée.

Etudes alternatives

Etudes basiques

Congues et lancées comme moyen pour les
etudiants en rattrapage de pouvoir intégrer
I'université, les ¢tudes basiques forment un
programme ¢n deux ans, proposé a tout can-
didat ne pouvant prétendre aux qualifications
génerales demandées par le conseil d’admi-
nistration, et consistant en une suite de cours
en latin, histoire, mathématiques et anglais
(tous de niveau 100). Les émudiants qui ter-
minent avec succes leur deuxiéme année
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d’études basiques peuvent alors étre transférés
dans n'importe quel département de
Miskatonic susceptible de les prendre et travail-
ler pour obtenir leur diplome normalement.
Depuis leur création, les études basiques ont
aidé de nombreux Arkhamites a aller a 'uni-
versité et un nombre étonnant d’étudiants de
ce programme viennent de familles aisees.

Des instructeurs et de jeunes professeurs don-
nent les cours des études basiques. On n’y
trouve aucun professeur complet, et le pro-
gramme n'est inclus dans aucun institut ou
département. Tous les problémes administra-
tifs sont gérés par le directeur des études
basiques, un volontaire appuy¢ chaque année
par les administrateurs. La plupart des direc-
teurs de ce programme sont des hommes
d’affaires Arkhamites bien intentionnés mais
rarement présents sur le campus.

Semestre maritime

Prétant I'oreille aux anciennes traditions mari-
times des Orne et des Derby, Miskatonic a
proposé pendant des décennies un semestre de
recherches en mer. Destiné principalement
aux érudiants dont la matiére principale est
la biologie ou a ceux intéressés par des car-
riéres nautiques, le programme comprend une
session de travail intense en classe, quatre
semaines d’études au complexe de Woods
Hole et six semaines en mer. Cette derniére
partie s’effectue au milieu des drisses du Orne
ou du Derby, deux voiliers (possedant des
moteurs diesel d’appoint) marchands apparte-
nant a université et ceuvrant le long des cotes
Est. Au lieu d’examens, les étudiants passent
les deux derniéres semaines du programme
4 Halifax, Nouvelle Ecosse, 4 observer et a
gagner I'expérience du terrain sur les proce-
dures d’embarquement et de chargement.

Seulement cing étudiants ont chaque année
I’honneur de suivre un semestre maritime,
Plus d’un derniére-année a repoussé d’un an
la fin de ses études pour pouvoir y participer.
Physiquement et mentalement exigeant, le
programme offre un apprentissage intensif et
une expérience sur le terrain de la faune et
de la flore, de la navigation et de la météorolo-
gie, de I'histoire et de la culture des océans, et
des lois et des procédures des métiers du large.
Les diplomés du programme entrent souvent
dans la marine marchande et se voient rapide-
ment accorder le statut d’officier. D autres
voient dans le semestre une base solide pour
pouvoir entrer dans I'import-export.

Le¢ programme
des professeurs d'université

Autre création du président Wainscott, le pro-
gramme des professeurs d’université (Profu
pour les intimes) fut lancé en 1926 au milieu
d’une rempéte de discussions et contre 1'avis
de nombreux enseignants. Pour dire les
choses simplement, Profu est un programme
diplomant alternatif qui autorise les érudiants
4 construire leur propre plan d’études et donc
de choisir leurs cours sous la supervision d'un
enseignant, Destiné & promouvoir une meil-
leure communication et un croisement fertile
entre les disciplines et les départements, le
Profu est ouvert a la fois aux non-diplomés et
aux diplomes,

Les étudiants souhaitant étre transférés dans le
Profu doivent rédiger un essai decrivant en
deétails leur projet d’études et soulignant la
nouvelle matiére principale qu’ils entendent
ainsi créer. La plupart des matieres proposees
combinent des disciplines en provenance de
départements voire d'instituts différents. De
nombreux candidats enthousiastes recherchent
I'aide et le conseil de leurs professeurs pour
la mise en forme de leur proposition. Seuls
les étudiants bénéficiant de notes exemplaires
et de moyennes suffisamment élevées ont une
chance d'étre acceptés. 11 n'y a jamais plus de
deux douzaines de participants au Profu sur le
campus & un moment donné, et la plupart des
semestres en voient encore moins. Si un étu-
diant est accepté, il est associé a un professeur
spécifique qui lui sert de conseiller et de men-
tor jusqu’a obtention de son diplome. Chaque
semestre consiste en études indépendantes
guidées ; a occasion, ’étudiant peut étre
amene a assister a d'autres cours,

Certaines des matiéres que le Profu a accep-
tées par le passé incluent la métaphysique
médiévale (philosophie et histoire), le folklore
(histoire et anthropologie), I’égyptologie
(archéologie, anthropologie et religion), les
civilisations classiques (histoire et architec-
ture), les études orientales (langues classiques,
histoire et religion), la métaphysique (phy-
sique et philosophie) et méme la cryptographie
(mathématiques et anglais), Ces matiéres ne
sont pas fixées : bien que d’autres étudiants
puissent prendre les mémes sujets, aucun plan
d’études n’est identique a un autre.

Les parcours du Profu ne comportent que rare-
ment des cours au sens conventionnel du terme :
ces sessions prennent la forme de séminaires
de discussions mensuelles avec trois ou quaire
professeurs, généralement au domicile de I'un
d’eux ou méme dans un café. Un bon orateur
ou un baratineur peut passer un semestre entier
sans prendre la moindre note ni subir le moin-
dre examen, dés lors qu'il se montre assidu et
qu'il participe pleinement aux cours, discus-
sions et séminaires. A la fin, néanmoins, les
étudiants en Profu payent pour la tranquillite de
leur parcours : tous doivent, a I'achévement de
leurs études, rédiger une thése d’au moins cin-
quante pages et subir un examen oral devant
un conseil de trois enseignants. La charge de
lectures et de recherches est effroyable, et les
professeurs en Profu n’ont que peu de tolé-
rance envers ceux qui prennent le manque
d’encadrement du programme pour une auto-
risation de relaichement.

Les étudiants participant au programme des
professeurs d'université forment 1'élite intel-
lectuelle et font souvent preuve du snobisme
qui va avec. [Is sont tenus a de tres hautes exi-
gences et on attend d’eux qu'ils apportent grace
4 leur thése une importante contribution au
champs d’études qu'ils ont choisi. Ils bénéfi-
cient d'une remarquable liberté d’action dans
leur quéte de connaissance, et certains profes-
seurs pensent qu'ils sont gatés plus qu’ils ne
devraient. Les expériences disponibles, cou-
plées avec le régime hétérodoxe d’études, font
du Profu le programme idéal pour les étu-
diants investigateurs : imaginez-vous passant
quelques années sous les conseils des profes-
seurs Wilmarth, Morgan et Armitage !
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Créer des étudiants
investigateurs

Les campagnes situées dans "universiteé
Miskatonic peuvent demander aux joueurs
d’incarner des étudiants d’université, un genre
de personnages peu deétaillé dans les régles
de L'Appel de Cthudlin. Erant en apprentissage,
ces personnages ne commencent pas le jeu
avec les compétences des investigateurs
accomplis — ils se dirigent vers les années les
plus formatrices de leurs vies, et ne sont
encore que des hommes en devenir, Au fil
d'une telle campagne adviendront d'amples
opportunités d’amélioration des compétences :
c’est la un des intéréts de ce genre d'aven-
tures, voir ses étudiants changer et grandir
au fil des défis et des affrontements.

Le processus de création des personnages suit
les mémes étapes que celles des régles de
L'Appel de Cthudhu, avec quelques exceptions
détaillées ci-dessous :

# .

Etape:1% le concept

Avant de commencer, demandez-vous quel
type d’etudiant vous voulez jouer. Mieux vaut
penser en termes genériques a ce stade et vous
appuyer sur les archétypes typiques du monde
académique, Votre étudiant sera-t-il un athlére
bronzeé n'ayant que peu de temps a accorder
aux sciences ou un fanatique introverti de la
physique ? Penser en termes de matiéres prin-
cipales et de choix de carrieres futures peut
vous aider, mais gardez a 'esprit qu'au cours de
la campagne le personnage pourra reconsidérer
ses choix (comme le font tant d'éléves dans le
monde réel). Des étudiants en droit charisma-
tiques et obsequicux, des ruraux naifs cherchant
a ameliorer leur statut et des nobliaux snobs
flanant quelques années avant de reprendre les
affaires familiales constituent tous des choix
valables. C'est également le bon moment pour
choisir le sexe de votre personnage.

A . N s .
Etape:Z :les caractéristiques
Deérerminez aléatoirement les caractéristiques
de vorre ¢tudiant, comme décrit dans les
regles de L'Appel de Cthullue : 3D6 pour FOR,
CON, DEX, POU ¢t APP, et 2D6+6 pour
INT et TAL Des gardiens généreux peuvent,
s'ils le veulent, vous autoriser a placer les
resultats dans les emplacements de votre
choix, pour vous permettre de coller au
concept que vous avez choisi a I"étape 1.
L'EDU est la seule caractéristique a devoir
changer : tous les étudiants commencent avec
un score de 10+1D3, du moins ceux enta-
mant tout juste leur ¢ducation universitaire.

# * .

Etape.3i:les attributs

Les attributs sont déterminés comme dans
les regles de L’Appel de Ctluddhae : une fois les
caractéristiques déterminées, multipliez leur
score par 5 et notez celui-ci devant I"attribut
correspondant. Les Points de Vie sont égaux a
la movenne entre la CON et la'TAL le seuil de
blessure est égal a la moitié des Points de Vie,
les Points de Magie sont egaux au score de
POU, la SAN maximum est égale a 99-Mythe
de Cthulhu et son score actuel correspond
au POU multiplié par 5. Déterminez le bonus
d'Impact comme suit :

FOR+TAI Impact

2al2 -1D6 -4
13a 16 -1D4 -2
17a 24 aucun 40
25432 +1D4 +2
33a 36 +1D6 +4

Les etudiants possedent également un nouvel
attribut : le score d'Etudes. Ce dernier est
egal a POU x 3 + INT. 1l sert surtout a [a
détermination aléatoire des validations de tous
les cours suivis @ Miskatonic (pour plus d’in-
formations a propos de cette détermination,
voir « Valider une matiere » p. 132),

Les particularités : n'exergant aucun métier
a proprement parler, les personnages étudiants
ne béneéficient ni de compétence unique, ni de bonus
de compeétence ni de Point d’Aplomb. Ils n’ont pas
non plus d’équipement fétiche et les cercles
d'influence ne sont encore pour eux qu'une
abstraction.

”
AR #

Etape'4 i les compétences

A ce stade, chaque érudiant regoit EDU x 10
et INT x B points de compétences, regrou-
pés en une grande réserve générale. Il n'y a
pas de listes de compétences d'occupation
pour les etudiants, et les joueurs peuvent donc
dépenser ces points comme ils 'entendent.
Notez toutefois que les joueurs ne peuvent
pas monter les compétences de leurs person-
nages au dessus des maximums indiqués dans
la sous-section des « Limitations aux compe-
tences o, Ainsi, des scores de 20 % en
Bureaucratte et de 40 % en Dissimdation repré-
sentent des valeurs maximales pour le genre
de personnages que nous créons ici.

De plus, chague étudiant regoit seulement la
moitié des scores de base, indiqués entre paren-
theéses sur la feuille d’investigateur du livre de
régles. Ces valeurs diminuées sont indiquées
dans la sous-section des « Limitations aux com-
pétences », Les fractions de ces scores de base
ont toutes ¢té arrondies a l'inférieur.

Une section « Nouvelles compétences » suit
a la page 134. Elle décrit les compétences
appropriées ou propres aux investigateurs étu-
diants dans un contexte universitaire.

“Limitations

aux compétences

Compétences de Connaissance :

* Bureaucratie (05 %) 20 % max
* Culture Arustique (05 %) 20 % max
* Langue Mat. (EDUx5 %*) Speécial
* Langues (00 %) 20 % max
(c!:'ec tonwe bonne ratson, a voir avec ke gavdion)
* Sciences de la terre (00 %) 20 % max
» Sciences de la vie (00 %) 20 % max
» Sciences formelles (00 %) 20 % max
* Sciences humaines (00 %) 20 % max
* Sciences occultes (02 %) 20 % max

Compétences de Savoir-faire :

* Bricolage (10 %) 20 % max

« Criminalistique (00 %) 20 % max
(e tne bonne vaison, a voir avee le gardion)

* Hypnose (02 %) 20 % max

* Médecine (02 %) 20 % max



Emploi du.temps de la premiére semaine. des premiére-années

- Lundi Mereredi
9h00 9h00
, Invocation du matin Seances avec |es professeurs conselllers
J Discours de bienvenue du doyen des éludiants
; Midi
' 10n00 Le club des anciens diplmeés invite tous les éludiants
) « Bien vivre et bien se conduire » a déjeuner 3 la résidence Locksley
Un discours par le Or Rudivere Scorne, antiquaire
16h00
11h30 Visite guidée de la faculté de médecine et de I'hdpital Sainte Mary
‘ Al Pique-nique sur la pelouse de la stalue
) 20000
| 13h30 Pot (et crémes glacées) 4 la résidence Locksley
. Installation dans les résidences
i
4 s Jeudi
L ) Diner de « bienvenue & Miskatonic » dans toutes les salles 2 manger 9 ho0
: 20h00 Séance de questions-réponses {oplionnelle)
' Crémes glacées en desser, prises sur |a pelouse . .
'
i 22h00 Brunch et musique au Garden Café
W Couvre-feu
| Q 14h00
| Démonstration de football par les Blaireaux de Miskatonic
:I | Mal‘dl 16000
U 7h30 Crémes glacées avec les champions aprés le match
Jv: Premier petit déjeuner dans la salle 4 manger
1 ;
B} ' 9hoo T -
Visite du campus Vendredi
9h00
h Midi Séance de présentation de la bibliothéque =
Premier déjeuner dans fa salle & manger Xl
Midi '«
. I.( 13000 Barbecue au bord de « lembouchure du Miskatonic » 2
VIsY Visile exceptionnelle du musée B
i 14h00 )
) | 14h30 Rencantre sportive des equipes d'aviron =]
( Y Début de Ia présentation des facultés =
. 20h00 i3]
K 20h00 Rencantre et crémes glacées 4 la crémerie Newport 8
" Sairée crémes glacées au café du musée

| | « Metier (02 %) 40 Z/u max
* Photographie (05 %) 40 UA) max
* Pratique Artistique (02 %) 40 % max

» Premiers soins (15 %) 60 ?:’u max
* Psychanalyse (00 %) 20 (:"0 max
* Survie (00 %) 60 % max
Compétences Sensorielles : .
* Bibliothéque (12 %) 40 % max
» Discrétion (05 %) 40 % max
' * Dissimulation (07 %) 40 ‘:/u max'
}. « Ecouter (12 %) 40 ;/o maf
: * Orientation (05 %) 60 '.fi) max
« Pister (05 %) 60 :]:n max:
* Psychologie (02 %) 35 L_}u max
» Se Cacher (05 %) 40 % max
» Trouver Objet Caché (12 %) 40 % max
*Vigilance (12 %) 40 % max
? Compétences d’Influence : .
» Baratin (02 %) 35 % max
» Contact & Ressources (05 %) E‘:p(:’c!al
» Credit (07 %) Spécial

4+ Imposture (00 %) 35 % max

|

T T ——————

Dimanche

10h00
Service du malin d'East Church

14h00
Reception de la Société de littérature biblique (avec... des crémes glacées)

* Interroger (05) 33 :!f:; max
s Jeu (05 %) 35 njf? max
» Négociation (02 %) 3? ‘,Ifn max'
» Perspicacité (INT x 2 %*) 33 ‘:'n max
+ Persuasion (07 %) 33 Yo max
+ Savoir-vivre (EDU x 2 %*) 35 % max

Compétences d’Action :

« Armes a feu (10 %)

» Armes blanches (10 %)

» Armes exotiques (00 %
(aree wie bonne raison, @ voir avee le gardion) "

« Artillerie (07 %) 40 % max

(avec tone bonne raison, & voir avec fe gardien)

40 % max
40 % max
40 % max

» Athlétisme (07 %) 00 % max
» Conduite (10 %) 40 % max
» Corps a corps (DEX x 2 %*) 60 :ifu max'
« Equitation (02 % 60 % max

60 % max
60 Y% max

« Navigation (00 %)
+ Piloter (00 %)

* = la walenr de base de ces compérences n'est
pas divisée par deux,

frr——




Si les ¢tudiants souhaitent progresser dans
un domaine non précisé et si le gardien est
d’accord vous pouvez suivre les limitations
genérales suivantes ;

+ Compeétences académiques/de connaissances :
20 % maximum

* Compétences d’influence :
35 % maximum

* Compétences d’action :
40 % maximum

* Hobbies / Compétences professionnelles :
40 % maximum

+ Compétences sportives / d’extérieur :
60 % maximum

(Par exemple un étudiant peut avoir en entrant
a Miskatonic des connaissances en droit : ayant
participé a des diners ot son pére, avocat de
renom, a invité d’autres maitres du barreau de
son cabinet. Les discussions d’aprés diner dans
le grand salon, étaient portés sur les derniéres
grandes affaires de chacun, le jeune homme
fut pris de passion pour ces discussions
juridiques. Si le gardien est généreuy, il pourrait
lui octroyer une valeur de base en Sciences
humaines : droit de 02 % représentant cet
apprentissage « a I'oreille » mais le maximum
que P’étudiant pourra investir sera de 20 %
(compétence académique / de connaissance),
celui-ci s’étant plu 4 lire et potasser des livres de
droit avant de venir suivre la formation uni-
versitaire en droit de Miskatonic...)

Notes
surJes compétences spéciales

Statut universitaire : cette compétence
deébute avec un score de 00 %. Elle ne peut
étre montee durant la création du personnage
mais est particuliérement importante. Pour
plus d’informations, voir « Nouvelles compé-
tences » page 134,

Connaissance universitaire {(Miskatonic)
: elle a un score de départ de 10 % pour les
Arkhamites de naissance, qui peuvent la faire
monter 4 un maximum de 30 % durant leur
création. Les étudiants venant d’ailleurs com-
mencent avec un score de 00 % et ne peuvent
la faire monter que jusqu’a 05 % durant la
création. Pour plus d’informations, voir
« Nouvelles compétences », page 134..

Langue maternelle : probablement I'anglais,
sauf si le personnage vient d’un autre pays
auquel cas I'anglais devra étre pris dans la
compétence Langues. Déterminée normale-
ment, EDU x 5. Peut étre montée pendant
la création du personnage jusqu’a un maxi-
mum de 80 %.

Crédit : Arkham est une ville suffisamment
petite pour que la compétence Crédir serve
comme decrit dans L'Appel de Cthullne, & savoir
« aussi bien comme un indicateur de réputa-
tion personnelle que de richesse ». Notez que
cette competence représente la crédibilité de
I’étudiant lorsqu’il a affaire a des citoyens
ordinaires ou a des officiels d’Arkham. En
revanche, la nouvelle compétence Statue wuni-
versitaire montre le crédit dont bénélicie
Iérudiant entre les murs de 'université. Un

€léve venant d’arriver, n’étant pas encore tout
a fait adulte et indépendant, base son score de
Credit sur celui de sa famille, generalemeny
celui de son pére. En régle générale, un natif
d’Arkham utilise le score de sa famille tout
entier comme base pour sa propre compeé-
tence, la ou un étranger n’en utilise que la
moitié (arrondie au supérieur). Pour détermij.
ner le score de Crédir de leur famille, les joueur
devraient tirer sur la table suivante (voir p.
119 pour la « Définition du statut familial ») oy
choisir (a la discrétion du gardien) si la richesse
et le statut de sa famille font partie intégrante
du concept de leur personnage. Gardiens,
aucune famille aristocratique ne vit 4 Arkham
— la ville est trop petite. Aprés avoir détermingé
le score de Crédir de sa famille, un joueur ne
peut faire monter celui de son étudiant de
plus de 5 points pendant la création. Les
autres ajustements devront se mériter en jeu,

Tableau du statut familial

D10 Crédit Classe sociale (p, 119)
01 16% classe moyenne basse
02 17% classe moyenne

03 18% classe moyenne

04 19% classe moyenne haute
05 21% classe moyenne haute
06 23% classe moyenne haute
07 25% classe moyenne haute
08 30% classe élevée basse

09 60% classe élevée

10 90% aristocratie

(Ford, Vanderbilt, etc.)

Contacts & ressources : cette compétence
démarre avec un score de 00 et ne peut pas
monter au-dela de 20 %. Le maigre réseau
que peut posséder un jeune investigateur est
tres probablement lié aux cercles d’influence
de sa famille.

Commerntaires:
sur.la.feuille de cours

Si vous utilisez les feuilles de cours de I'unilversﬂ'é, photo-
copiez e formulaire approprié pour chaque |ngeshgawlﬁi
existe qualre feuilles, une pour cpaque institul — LL&A,
sciences, médecine el droit et affaires. Elles pegven? élre
lrouvées aux pages 227-237. Chaque formy!awe vierge
tient sur deux pages. Notez que I'exemple déja rempli sur
volre droite est présenté sur une seyte feqﬂle afin que
toutes les années jusqu'a la licence puissent étre lues d'un
seul coup d'ceil. Cet exemple dépeint la carriere acade-
mique d'un étudiant de linstitut de Ianguqs, [ittérature et
arts. |l est entigrement rempll. Si cefte feuille de cours de
LL&A servail & une véritable partie de L'A?pel de Cthulhu,
d'aulres classes seraient ajoutées au débul de ch_ague
semestre, La réussite aux cours du semestre pourrait élre
déterminée par le gardien en accord avec le joueur, mais
elle pourrail aussi 'étre grace au systeme décrit dans la
section « conlrles du semeslre », page 129.

Il n'existe pas de catalogue complet des cours. _Si un joueur
a des difficultés & choisir ses cours oulé en mven!er les
titres, le gardien peut servir de conseiller. La rqenieure'
suggeslion sera toujours : prenez [es cours 1pd|speqsai
bles en premier. Mais, comme dans |a vraie vie, ce n'es
certes pas aussi drdle que de tenter quelques bizarreries

exoliques.

Il n'y a pas non plus de lableau des jours el des heures de
cours. Si vous voulez des horaires, vous devrez les inven-
ter. Si vous voulez qu'ils deviennent une t;onlramle
importante dans voire parlie, vous devrez travailler sur Iesi
emplois du temps de tous les pecsonnages-;oueurs, el
leur rappeler systématiquement quune personne ne peul
pas élre 4 deux endroils en méme temps.




Feuille de cours du programme de licence de 'institut de LL&A
Liobtention du diplome demande au moins 128 heures de cours. La moyenne d'un candidat doit étre de 2.0 au minimum.
Toutes les cotisations doivent étre réglées. Les « quatre piliers » sont exigés par tous les instituts. Les autres demandes peu-

vent varier en fonction des services.

Cours exigés par ['université

Heures Numéro Titre Instructeur Semestrefannée Note
4 MUS 109 Vocalises : chant et cheeurs Scorne Automne 1928

C+
4 ANG 104 Composition d'anglais Ames Automne 1928 A
1 HIS 144 Histoire U.S. : Les Péres Fondateurs  B. Thomas Printemps 1929 B
A MATH 112 Etudes de mathématiques Wolfe Printemps 1929 A

Cours demandés par I'institut de LL&A en langues modernes ou classiques (LM / LC)
Deux années scolaires complétes dans une des matiéres suivantes : FRN, ALL, LC-GRC, ITAL, LC-LAT, ESP

4 LAT 110 Latin parle [ de Scalia Aurtomne 1928

B+
4 LAT 115 Latin parle II Crittendon Printemps 1929 A
4 LAT 210 Lectures avancées en latin Ethelrod Automne 1929 A
4 LAT 215 Romain classique (4éme semestre) de Scalia Printemps 1930 A

Cours demandés par I'institut de LL&A en maths et sciences de bas niveau : au moins deux cours doivent étre pris en BIO,
CHIM, MATH ou PHYS. Inclut une heure non créditée par semestre pour des travaux en laboratoires.

4 AST 101 Introduction a 'astronomie Billings Printemps 1929 A
4 CHIM 108 Problémes de la chimie Shear Automne 1929
B+
4 BIO 101 Introduction a la phylogénie de Gardia Automne 1929 A-
4 CHIM 264 Chimie organique Bragg Printemps 1930 A
Cours demandés par 'institut de LL&A en littérature (ANG 246 Classiques américains est habituellement suggéré).
. 4 ENG 244 Classiques anglais Heulshoff Printemps 1930
A 1 ENG 246 Classiques ameéricains Wilmarth Automne 1930 B-

| Cours demandés par I'institut de LL&A en éducation physique : 8 heures, choisir un cours de gymnastique ou un
sport d'équipe pendant la saison appropriée.

i 1 PE 13 Football intramuros Foyle Automne 1928 C
3 4 PE 14 Football universitaire Kanum Automne 1929 B
' Matiére principale : suivez dix cours dans la matiére principale dont cing de haut niveau.
4 ENG 301 Grammaire anglaise Guernriche Automne 1929 A
4 ENG 401 Introduction a la linguistique Freidberg Automne 1930 A
| 4 ENG 339 [’essai en anglais Salosavski Automne 1930 A
- + ENG 209 Composition avancee J. Jones Automne 1930 A
L, . 4 ENG 335 Le théatre de Shakespeare Hamlet Printemps 1931
s B+
i 4 ENG 340 Principes du langage / communication Whitman Printemps 1931 A
\ { 4 ENG 329 Theéorie de la redaction W. Jones Automne 1931 A-
&7 4 ENG 422 Séminaire de rhétorique anglaise Neecham Automne 1931 A
' A ENG 503 La poésie de Milton W. Jones Printemps 1932 A-
R ENG 313 Les Transcendantalistes D. Jones Printemps 1932 A
{ Matiére secondaire ; suivez quatre cours, Deux doivent étre de haut niveau. Prendre un cours mineur n’appartenant pas
a4 LL&A nécessite une autorisation.
4 ENG 413 Séminaire sur Thomas Hardy Weinstein Printemps 1931 A
4 ENG 445 Séminaire sur le théatre satirique anglais Velasquez Printemps 1931 A
4 ENG 529 Séminaire sur 'ancien anglais Cooperman Printemps 1932 A-
4 ENG 362 Le roman anglais du 18eme Hamet Printemps 1932 A-
, Matiére tertiaire : au moins 8 heures de cours ; pas plus de deux choix tertiaires par semestre, au moins deux cours doi- |
; - vent étre de haut niveau. s
i . 4 CHEM 265 Chimie organique avancée Olson Printemps 1930 A-
! 4 CHEM 327 Chimie inorganique Leblonde Printemps 1931
B+
. 4 CHEM 416 Applications pétrochimiques F. Hobbes Eté 1931 A
4 CHEM 411 Problémes de la chimie inorganique Olson Automne 1931 A

NB - le dilettante Montmorency “Monte” Smythe-Hyde est tout de méme trés travailleur. 11 avait pris anglais comme matiére princi-
' pale, mais avait aussi choisi deux matiéres secondaires en littérature anglaise et en chimie. Les cours de chimie soulignaient sa
détermination a apporter de nouvelles idées aux entreprises pétroliéres de sa famille. C'est également un anglophile qui a intégre une
{ école privée d’anglais durant son enfance. Il voyage d'ailleurs fréquemment en Grande-Bretagne.
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Empe h:arrangements
financiers

En plus du paiement par sa famille de I'ins-
cription, du gite et du couvert, un étudiant
peut sattendre a recevoir une pension ou une
allocation mensuelle égale au double du score
de Crédit de la famille en dollars (ce point
remplace le Niveau de vie des regles de
L'Appel de Cthull). Subventions, bourses et
boulots sont autant de possibilités d'augmen-
ter le revenu d'un érudiant, mais secul un
personnage motivé peut jongler entre ses
cours, ses devoirs, un travail a4 mi-temps et
des investigations sur le campus tout en res-
tant sur la liste du doven. La visite d’un
membre de famille finit toujours par un don
d'argent significatif ou un nouveau costume.
Quand un étudiant a des problémes avec les
autorités de 'université ou de la ville, une des
premicres choses auxquelles pense son pére
est de suspendre la pension que la famille lui
envoyait auparavant.

Btape 6 : passé additionnel
et derniéres touches

Maintenant que les scores de I'"étudiant ont éé
géneéres, retournez jeter un w@il au concept
créé a 'étape 1 et insufflez un peu plus de
vie a la personnalité de votre étudiant en ajou-
tant quelques détails. Répondre aux questions
suivantes pourrait se réveler utile :

D'ou vient I'étudiant ? Est-il natif d'Arkham,
est-il ne dans la région décrite par Lovecraft
(Kingsport, Dunwich, Innsmouth, etc.) ou
vient-il de bien plus loin ? La plupart des étu-
diants de Miskatonic sont des natifs de la
Nouvelle Angleterre mais certains viennent
d'Erats lointains comme le Texas, le Montana
ou la Californie. Les érudiants étrangers en
programme d’échange ne sont pas nombreux,
mais ne sont pas non plus inexistants,
Comment le personnage se sent-il maintenant
qu'il est enfermé dans une université loin des
siens ? A-t-il le mal du pays ?

Comment est la famille de I'étudiant ? Posséde-
t-1l des fréres et des sceurs, plus vieux, plus jeunes
? Quelle est attitude de ses parents vis-a-vis de
son ¢ducation ? Sa famille le soutient-elle ou
I'aiguille-t-elle dans ses choix d'école et de car-
riére ? Retournera-t1-il a la maison pendant les
vacances ?Y inviterait-il des amis ?

Quelle a ¢te son education auparavant ? A-t-il
appris a lire et a ¢crire sous les consignes
strictes d'un prétre, a-t-il rejoint une petite
école paroissiale ou est-il le produit de hautes
ecoles privées et préparatoires ? A-t-il apprécie
ses jeunes années d’apprentissage, ou avait-
il tendance a s'attirer des ennuis ?

L'etudiant a-t-1l une bien aimeée qui 'attend
la-bas ? Quelle est sa religion ? La plupart
des gens a Miskatonic sont des protestants
intégres de Nouvelle Angleterre. Les catho-
liques font se froncer quelques sourcils, mais
pas autant que les juifs. Les autres religions
(islam, hindouisme) sont wres rares et devraient
étre limitées aux étudiants étrangers. Le per-
sonnage est-1l un athee cynique ? Croit-il en
Dieu ou en I'évolution ? A-t-il des convictions

politiques ? Lit-il des ouvrages socialistes oy
radicaux ? A-t-il déja franchi un piquet de
greve ? S'est-il déja inscrit dans un parti polj-
tique 7 A-t-il déja porre un badge en faveyr
d'un candidat a la presidentielle 7 En novem.
bre 1928 aura lieu I'élection présidcntie]le,
Herbert Hoover (R) contre Al Smith (D),

Enfin, a quoi ressemble 'étudiant ? Quels sont
ses hobbies ou ses divertissements ? Regardey
505 caracterisique el §es compeétences pour vous
faire une idée. Est-il discret, chahuteur, joyeus,
guindé, respectable, brillant, imprévisible, mys-
tique, charitable, avare, petit, sombre, grand,
pale, beau gosse, laid, direct, mal fagoté, élé-
gant, pointilleux, enragé, chevaleresque, nerveuy,
intellectuel, baraque, vigoureux, timide, courtois,
impulsif, irritable, dingue, maigre, invalide, hir-
sute, agile, poli ?

facultés et les obligations

Miskatonic a quatre instituts qui se subdivi-
sent en facultés. Ces facultes, a leur tour, sont
composées de un département ou plusieurs, A
'exception de la nomenclature, la structure
d'Antunes demeure globalement intacte. Pour
reconcilier les deux livres, disons que 'uni-
versité d'Herber est la Miskatonic qui a grandi
suite au tournant du siecle, et qu'elle corres-
pond a la réalite jusqu'en 1925, lorsque
Waimnscott fut ¢lu président, Les administra-
teurs imposerent les sciences dans la liste des
cours, et les nouvelles facultés poussérent
comme du chiendent. Le systeme peu transpo-
sable — sans mentionner la paranoia des
enseignants des arts libéraux, lesquels se
voyaient comme cnvahis par les nouvelles
facultés — poussérent Wainscott a re-diviser et
a consolider. Il se fit des ennemis au passage,
mais parvint a imposer le systéme Antunes
qui fut finalement adopte en 1926/27. Des
confusions a propos de divers problémes ainsi
que quelques plaintes bureaucratiques néces-
sitérent une révision en automne 1928, menant
ainsi 4 la structure suivante :

Institut de langues, littérature et arts (LL&A)
Faculté d'antiquités
Histoire ancienne (HIS-A)
Classiques (CLASS)
Archéologie (ARCH)
Faculté des arts
Beaux-arts (BA)
Musique (MUS)
Faculté du comportement humain (ancien-
nement histoire et sciences sociales)
Anthropologie (ANTHR)
Géographie (GEOG)
Histoire (HIS)
Psychologic (PSYCH)
Sociométrie (SOC)
Faculté de rhétorique
Langues classiques (L.C)
(GRC), (HEB), (LAT)
Anglais (ANG)
Langues modernes (LAM)
(FRN), (ITAL), (ALL), (RUS), (ESP)
Etudes orientales (OR)
Faculte de religion naturelle et révelee
Philosophie (PHIL)
Religion (RLIG)
Insttut des sciences (SCI)
Faculté des sciences appliquées
Ingénierie (INGR)
Metallurgie (MET)



Faculté des sciences naturelles
Astronomie (AST)
Biologie (BIO)
Geéologie (GEQ)
Faculté des sciences physiques
Chimie (CHEM)
Physique (PHYS)
Faculté Astor de mathématiques
Mathématiques (MATH)
Institut de médecine (MED)
Faculté de médecine (MED)
Licole d'infirmiéres (INTF)
Faculté d’éducation physique (EP)
[nstitut de droit et d’affaires (LAWA)
Faculté d’affaires
Département d’affaires et d’économie
(AFF ou ECO)
Faculté de droit (LAW)

Programme de licence

Vous trouverez un squelette de programme
de licence pour chacun des quatre instituts
dans les feuilles de cours de I'appendice. Dans
un institut donné, tous ceux qui suivent la
méme matiére principale ont des programmes
de licence similaires, méme si les cours requis
varient bien entendu d’une matiére princi-
pale a une autre. La plupart des programmes
de licence incluent également une matiére
secondaire, qui doit étre prise en plus des
autres obligations et consiste en une série de
cours en dehors du domaine d’études prin-
cipal. Les matiéres secondaires appartiennent
généralement au méme institut que la prin-
cipale (4 part en faculté de droit ou les
étudiants prennent traditionnellement les
cours secondaires recommandés en LL&A et
en institut de médecine ou les éléves n'ont
pas d’obligations secondaires).

Un étudiant a besoin de la permission du
département pour choisir une matiére secon-
daire en dehors de son institut. Tous les
programmes de licence comportent aussi des
choix tertiaires. Aucun étudiant ne peut pren-
dre plus de deux matiéres tertiaires au sein
d’'un méme semestre. Tous doivent prendre
soit quatre cours généraux par semestre, soit
trois cours et un sport d’équipe. Certains
peuvent prendre cing cours dans un méme
semestre, avec la permission de leur dépar-
tement et seulement avec une excellente
raison.

Les étudiants doivent avoir une moyenne de
C pour pouvoir avoir leur diplome.

La licence demande au moins 128 heures de
cours. Cela implique une moyenne de 32
heures par année, ou de 16 heures par semestre

Controles de semestre :
éducation, temps libres,
et progression

des investigateurs

A I’exception de leur bataille contre le Mythe,
'objectif principal des étudiants investiga-
teurs est de s’éduquer. Durant leur passage &
Miskatonic, ils ont 'opportunite d’appren-
dre une grande variété de faits et de notions.

Le systéme suivant peut étre utilisé pour gar-
der une trace des deéveloppements d'un
personnage au fur et a mesure qu’'une cam-
pagne avance, ainsi que pour structurer les
temps morts entre deux scénarios.

Ce systéme est entiérement optionnel. Nous
encourageons les gardiens ayant acces au H.P2
Lovecraft’s Avkham ou au Miskatonic University
Gutidebook a utiliser les systémes d’apprentis-
sage de ces ouvrages s’ils correspondent
d’avantage a leurs gouts.

Aftribuer les contréles

du semestre

Pour chaque semestre de jeu, les progres d’un
¢tudiant sont symbolisés par six controles de
semestre. Ces contrdles représentent le temps
relatif que 1'éléve a passé durant le semestre
en cours et autres activités, tout en compre-
nant la part réservée aux besoins ordinaires de
la vie — manger, dormir, faire sa toilette, dire
« bonjour » avec le sourire, etc. Chaque aug-
mentation de compétence se veut fluide dans sa
conception, et n’est pas 1a tant pour symboliser
une progression brutale que pour représenter le
paiement progressif des efforts de I'éléve.

Au début d’un semestre, chaque joueur décide
de comment attribuer les contrdles de semes-
tre dont il dispose. Un programme complet
nécessite un controle de semestre par quatre
heures passées en cours, et un cinquiéme
controle doit étre consacré aux activités libres
— la participation 4 un club, & une équipe spor-
tive ou toute autre activité pouvant fournir
une opportunité de progression dans une
compétence. Nous encourageons fortement
les joueurs a dépenser le sixieme controle
dans les activités sociales de leur personnage,
bien qu’aucune augmentation de compétence
ne vienne les récompenser pour ¢a. Pour les
effets d’une bonne ou d’une mauvaise vie,
voir page 131 «Vie sociale ».

{Hiliser les controles du semestre

Au début d’un semestre, chaque érudiant
choisit les cours et les activités dans lesquels il
s’engagera pendant une saison. Les joueurs
devraient se référer a la section « Facultés et
obligations » & la page ci-contre pour pren-
dre connaissance de son contenu et ainsi
établir un plan général a suivre par leur per-
sonnage. Dans les feuilles des quatre instituts,
les cours requis ont déja été inscrits mais les
autres possibilités ont été laissées vierges. Si le
gardien veut modifier les cours obligatoires,
nous 'y encourageons. Les joueurs peuvent
utiliser des photocopies des feuilles de cours
des semestres pour concevoir leurs plans
d’études.

Quand le semestre s’achéve, traitez les
contrdles du semestre comme autant d’ame-
liorations de compétences. Chaque controle
dépensé fournit 1D10 points pouvant étre
ajoutés a la compétence appropriée, comme
décrit ci-dessous. Contrairement aux régles
habituelles, les controles de semestres dépen-
sés dans des cours ne nécessitent pas de test
contre le score actuel de la compétence pour
pouvoir béneficier du bonus en pourcentages
— le gain est automatique.




Demi-contréles

Les étudiants voulant suivre une plus grande
quantite d’activités peuvent séparer leurs
controles de semestres en deux. Normalement,
un demi-contréle fournit une augmentation de
compétence de 1D6-1 points, Pour plus d'in-
formations & propos des demi-contrales, voir
« S'éparpiller » page 132. Les étudiants peuvent
dépenser leurs controles ou leurs demi-controles
de semestre sur les options suivantes :

Cours universitaires

La compétence liée a un cours est souvent
evidente — les cours d’histoire et d’archéologie
donnent leurs points aux compérences de
Selences maines du méme nom. Certains
cours, néanmoins, demanderont réflexion :
un cours d’archéologie pourrait fournir une
augmentation de compétence dans une langue
ancienne par exemple, De tels cas sont laissés
a la discrétion du gardien. Dépenser un
controle de semestre entier sur un cours per-
met d’effectuer un test de validation non
modifie dans la matiére (voir « Valider une
matiére » page 132),

Des modificateurs positifs ou négatifs aux
augmentations de compétences peuvent étre
obtenus grace aux demi-contrales (voir
« S’éparpiller » page 132), au bachotage ou a la
triche, Les points gagnés en suivant un cours
entier ne peuvent pas faire monter la compé-
tence d'un étudiant au dessus des limites
données en fonction du niveau du cours,
comme indiqué ci-dessous :

* Un cours de niveau 100 ne peut pas faire
monter une compétence de plus de 10 %
au dessus de la valeur de base.

Un cours de niveau 200 ne peut pas faire
monter une compétence de plus de 20 %
au dessus de la valeur de base.

Un cours de niveau 300 ne peut pas faire
monter une competence de plus de 30 %
au dessus de la valeur de base.

Un cours de niveau 400 ne peut pas faire
monter une compétence de plus de 40 %
au dessus de la valeur de base,

Les cours de niveau 500 et 600 ne peuvent
pas faire monter une compétence de plus
de 50 % au dessus de la valeur de base,
Aucune quantité d'études ne peut faire mon-
ter une compétence au dessus de ces 50 %,
Dépasser cette limite nécessite une expé-
rience pratique du monde réel. Les étudiants
qui passent leurs semestres en recherches
théoriques pourraient gagner quelques points
additionnels dans la discipline de leur choix,
mais pour de si inhabituelles circonstances la
quantité gagnée est laissée a la discrétion du
gardien.

'Lés demi-controles en cours

Les étudiants en université sont connus pour
deélaisser leurs études au profit d’autres activi-
tés, et ceux de Miskatonic n'y font pas
exception. Si un étudiant utilise un demi-
controle de semestre sur un de ses cours, il
amoindrit les connaissances qu'il pourrait en
retiver, n'obtenant qu'1D6-1 points dans la
competence (il est possible, théoriquement,
pour un étudiant de manquer des cours et
d’éviter certains devoirs, et de tout de méme
obtenir un A a la fin du semestre, mais il aura
tout de méme moins appris au final).

Face a un cours particulierement difficile, un
joueur peut prendre un demi-controle dang
une autre activité et consacrer ainsi un controle
et demi a la matiére problématique, La moitié
supplémentaire représente du travail en plus,
des erudes superflues et du travail en groupe
ou avec un tuteur. Ces efforts supplémentaires
peuvent faire la différence : I'étudiant regojy
un bonus de 30 % au jet permettant de savoir
s'il valide ou non sa matiere.

Autres applications aux contréles

de semestres

Les contrdles complets et leurs moitiés ong
beaucoup d’autres utilités, la plupart appor-
tant elles aussi des points de compétences,
Parmi ces applications, on peut trouver les
sports universitaires, les boulots & mi-temps,
les hobbies, les loisirs, la vie sociale, le Mythe,
les études, les organisations et méme le repos,
L’approbation des choix de compétences est
du domaine du gardien, et son devoir est de
s’assurer que les joueurs n’abusent pas du
systéme,

Sports universitaires

La participation a un sport d’équipe universi-
taire requiert un contréle de semestre entier,
S’éparpiller dans de telles activités est un bon
moyen de se voir exclure ou mettre de coté,
Les étudiants qui participent a des clubs intra-
muros ou a des ligues sportives amatrices sont
libres de dépenser un demi-controle dans le
sport de leur choix. Dans de nombreux cas, un
sport met en exergue plus d'une compétence
principale : les joueurs de football doivent
savoir lancer, taper avec le pied, tacler et esqui-
ver ou rattraper, selon leur position. Dans de
telles situations, les apprentis-athlétes doivent
choisir une seule compétence bénéficiant du
controle, en se basant sur celle qui serait la
plus appropriée pour leur position au sein de
I'équipe. Les sports et leurs compétences
potentielles sont exposées ci-dessous :

Sport Compétence

Baseball Armes blanches : armes de
melée, Athlétisme

Basketball  Athlétisme

Boxe Athlétisme, Corps a corps :
bagarre

Aviron Athlétisme, Navigation

Fléchettes  Armes blanches : armes de jet

Escrime Armes blanches : armes de
melée

Football Athlétisme, Corps a corps :
bagarre

Rugby Athlétisme, Corps a corps :
bagarre

Athlétisme  Athletisme, Armes blanches :
armes a propulsion

Natation Athlétisme

Lutte Corps a corps : bagarre

Jobs étudiants

Les étudiants en manque de moyens et privés
d’une généreuse subvention prennent sou-
vent un emploi pour gagner leur argent de
poche. Les petits boulots nécessitent dix
heures par semaine au maximum ainsi que
investissement d'un demi-contréle, mais rap-



portent a l'etudiant de cing a sept dollars par
semaine. De telles occupations comportent :
pavailler derriére le comptoir de la boutique de
P'école, tenir un stand de rafraichissements sur
le campus ou aider a mettre les produits d'un
magasin local en rayons. Les stages a la biblio-
théque Orne tombent dans cette categorie,

Un véritable mi-temps demandant 20 heures
par semaine sinon plus, coiite un controle de
semestre entier, mais est paye le double, 15 8
par semaine en moyenne.

Hubbies

Ces activités sont généralement des choix
solitaires de I'étudiant. Des artistes ou des
écrivains pourraient améliorer leurs compé-
tences durant leurs temps libres, tandis que
des personnes plus aisées pourraient apprécier
I’équitation, la voile ou la chasse. Des étu-
diants pourraient aussi utiliser ces controles
pour de plus ésotériques activités, comme
des études au sein de la Sociére de 1'Giil
d’Amara ou une cartographie des tunnels du
campus. Comme pour les activites ci-dessus,
les compétences appropriées sont souvent
difficiles a deéfinir. Les controles peuvent étre
divisés en deux pour symboliser des distrac-
tions en amateur.

Loisirs

Un étudiant peut décider de passer du temps
a ne faire absolument rien, ou du moins rien
de constructif. Un controle consacré aux loi-
sirs dénote un semestre passé a s’amuser, a
participer a des fétes délirantes, a des beu-
veries sans fin et généralement a esquiver
toutes responsabilites. A la fin du semestre, un
érudiant regagne 1D3 points de SAN par
demi-controle dépensé en loisirs. Ces points
ne peuvent pas faire monter la SAN au dessus
de la SAN Initiale.

Etudes du Mythe

Des étudiants ayant accés a la Collection régle-
mentée de la bibliothéque Orne peuvent
dépenser un contréle entier pour étudier un
des livres rarves qu’elle contient, La dépense
d'un controle entier permet a un étudiant de
passer dix-huit semaines en recherches avant la
fin du semestre, Pour savoir combien de temps
prendra I'étude d'un tome spécifique, reportez
vous a la liste des livres des « Rayonnages obs-
curs » et aux regles de L'Appel de Cthudhu. Un
demi-controle n’apportera que 9 semaines de
recherches. Un demi-contréle additionnel
dépensé sur les livres pendant un meme
semestre ne donnera que trois semaines sup-
plémentaires.

Pour apprendre des sortileges contenus dans
un des tomes du Mythe, I’érudiant doit
dépenser une partie du temps ainsi gagné.
Le reste de la procédure est identique a celle
des régles de L'Appel de Crhudhue.

Organisations
Les erudiants qui souhaitent devenir mem-
bres actifs d’une organisation du campus

(n'importe laquelle, de la fanfare ambulante de
Miskatonic au gouvernement des étudiants)
doit lui consacrer au moins un demi-controle.
Une position de dirigeant demande un
controle complet. Les compétences impactees
varieront d’un club a l'autre, et sont laissées a
la discrétion du gardien. Les trésoriers dévelop-
peront leur compétence de Scrences humaines :
comprabilité, tandis que les membres de la
Sociéte des débatteurs apprendront Baratin
ou Persuasion. Les membres d’un groupe de
musique ou d’une chorale gagneront des
points en Pratique Artistigue (chant ou I'ins-
trument de leur choix). Nous encourageons
les joueurs a se montrer créatifs dans leurs
choix — il est concevable qu'un membre de
fraternité appartenant au comité aux rafrai-
chissements puisse finir avec un demi-controle
en Discrérion ou (si les choses finissent mal)
en Sciences humaines @ droit.

Vie sociale

La plupart des étudiants consacrent un contréle
entier 4 leurs activités de tous les jours — man-
ger, dormir, entretenir leurs amitiés et faire
vivre leurs histoires d’amour, Un contrdle entier
dépensé en vie sociale n'augmente pas de com-
pétence particuliére, mais conserve plutot
I’équilibre de 'étudiant. Rendre sa petite amie
heureuse nécessite un controle entier. Dépenser
un demi-conudle supplémentaire indique que le
personnage est trés actf sur le campus : de telles
personnes gagne 5 % supplémentaires en Statut
wneversitaire et pourraient bien finir president
de classe ou reine du bal de fin d’annee.

S’ils sont terriblement pressés, ils peuvent aussi
diviser par deux leurs dépenses en vie sociale,
sautant les repas et réservant les heures noc-
turnes pour leurs érudes prosaiques ou
mystiques, L’étudiant qui procede ainsi gagne
un demi-contrdle a dépenser o il veut, mais il
v a un prix a payer. Il commence a étre visi-
blement exténué, perdant | en APP ainsi que
5 % en Statut universitaire.

Le joueur qui ne dépense aucun controle dans
la vie sociale de son investigateur fait de son
personnage un véritable ermite, un étre éma-
ci¢ perdu dans ses études et semblant implorer
I'imquiétude de ses pairs et de ses professeurs.
N’ayant aucunement investi dans la vie de
tous les jours, I'étudiant perd 3 points en APP
et 15 % en Sran untversitairve. Le stress provo-
qué par une telle isolation a une autre
consequence. A la fin du semestre, le joueur
d’un étudiant sans vie sociale doir effectuer
un test de Santé Mentale ou perdre 0/1D3
en SAN. Ceux qui ont I'habitue de diminuer
ou de nier totalement leur corps dégénérent
en une version academique des horribles mor-
locks, enfermés dans un labyrinthe de dates
butoir et d’obsessions.

Tout comme le Srant universitaire peut €tre
influencé par des événements ultérieurs, la
perte A’APP due a ce genre de cause émo-
tionnelle peut érre restaurée quand le gardien
juge que le personnage a repris golt a la vie et
s'intéresse de nouveau a son hygiéne person-
nelle.




Obtenir une éductation

Valider une matiére :
la.réussite académique

Les joueurs voudrant en savoir d'avan-
tage que la quantité d'efforls que leurs
personnages doivent investir dans un
cours ou que le nombre de points de
compétences qu'ils y gagneront. lls s'in-
quieteront aussi de leurs validations. Le
systéme suivant peul déterminer si un
éludiant se relrouve sur la liste du doyen,
el 5l conserve sa bourse ;

* Pour chaque cours pris par son per-
sonnage. le joueur fait un test de
validation 4 la fin du semestre, Ulilisez
la formule suivante :

INTx 3 + POU + (score acluel de la
compétence moins le scare maximal lié
au niveau du cours) + 30 % par demi-
conlréle dépenseé en plus

« Le jousur lance 1D100 et dait obtenir
un resullat inférieur ou égal 4 la limite
oblenue ci-dessus pour que son étu-
diant ait un A 4 son examen.

« Par tranche de 10 % au dessus de |a
limite, diminuez la note d'un cran. Un
résultat de 00 diminue la note d'un
cran supplémentaire.

Exemple de validation
Elleswarth Neevy (INT 17, POU 12, Art
05%) tente de faire son trou en ART
109, Appréciation arlistique. Ala fin du
semesire, san joueur calcule son score
de validation pour ce cours :

INT17 x3=51

POU 12

ART 05 -10 = -05 (ART 109 est un

cours de niveau 100)

Un demi-cantréle = 30

Total = 88

Le joueur d'Ellesworlh lance 10100 et
oblient un 21, Ellesworih abtient donc
unA. Le jet aurail pu étre de 98 et don-
ner un B, et un 99 aurait indiqué un C.
Un 00 lui aurait valu un D et donc un
échec. Son score élevé de validation
rend un E impossible

S’éparpiller

Des ¢tudiants peuvent, s'ils le souhaitent.
donner moins que 'effort attendu dans cer-
tains cours et activités. Tour controle de
semestre peut étre divisé en deux, et deux
demi-controles peuvent étre combinés pour
en former un entier, Les demi-controles accor-
dent une augmentation de compétence de
ID6-1 au lieu de 11210, En divisant leur
attention, les étudiants peuvent suivre d’avan-
tage d'activités, mais risquent de ne pas en
valider certaines. Aucun éléve ne peut s'impli-
quer dans plus de huit activités séparées par
semestre.

Quatre semestres en bref

EHesworth Neevy, entreprenant
premiére-année de Miskatonic.

Neevy est sur le point d’entamer son qua-
triéme semestre a P'université, Il prendra la
quantite normale de cours (quatre classes de
quatre heures chacune). Consultant son pro-
gramme de licence, il choisit de prendre HIS
207 (Histoire des U.S.A.), FRN 102 (Frangais,
second semestre), ART 109 (Appréciation
artistique) et CHIM 356 (Principes de la bio-
chimie). Ellesworth a entendu dire que CHIM
356 ¢tait un cours incomprehensible donné
par un professeur particuliérement aride. 11
est également ami avec le professeur Armitage
et est un membre honorable des Delta Phi.

Avant le début du semestre, le joueur de
Neevy répartit ses contréles du semestre, un
pour chaque cours. Un demi-contréle per-

Exemples de bonus
au Statut universitaire

% Evénement

5 Avoir valide ses matiéres du semesire

5 Avair 4 sur la liste du doyen (moyenne de 3.5
ou plus pendant deux semeslres _consécuhfs)

3 Jouer dans une équipe universuanre_(bonus
appliqué une fois seulement el pas & chaque
semestre)

5 Etre actif dans une organisalion du campus (un

demi-controle dépensé)” |
145 Apparlenir & une organisalion étudiante (ala
discrétion du gardien)

Exemples de pénalités
au Statut universitaire

% Evénement . .
2465  Avoir rejoint un groupe impopulaire (club de
jazz, chorale, elc.)

5 Etre la cible de rumeurs de comportement dés-
honorant : . .

5 Avoir négligé sa vie sociale (un demi-conlrole
dépensé)* . : )

15 S'étre retiré de toule vie sociale (aucun conlréle
dépensé)” ‘

15 Avair une moyenne insuffisante pendant un
semeslre _ :

10425 Alcaolisme, comporlement violent, vandalisme,
elc.

30450 Avoir été arrété ou accusé d'un crime
100 Awoir été pris & tricher

* Les modificateurs portant un aslérisque ne se répatent
pas semeslre aprés semesre.

mettra de rester dans les bonnes graces de |3
fraternite (il compte sur eux pour le logis et |e
couvert, apres tout), Le joueur décide de divi-
ser son cinquieme contréle, en dépensant Ja
moitié sur les Delta Phi et ajoutant 'autre 3
son cours de CHIM 356 pour que son per-
sonnage puisse conserver sa bonne movenne,
Reste un probléme : Neevy n'est qu’a la moi-
ti¢ de sa lecture du ¥z Booke of Eibon, et doit |3
terminer avant mai.

Comment peut-il gérer cette charge supple-
mentaire ? Le joueur décide qu’Ellesworth
s’éparpillera en appréciation artistique (comme
tant d’autres ¢tudiants, aprés tout) ce qui luj
permettra de libérer un demi-contréle. Ne
voulant pas risquer sa validation en frangais ou
en histoire, le joueur décide avec peine de
briler la chandelle par les deux bouts, et de
diminuer la vie sociale de Neevy. L’APP de
ce dernier baisse de 1 point, et son score de
Statut wniversitaive descend de 5 points. Son
semestre ressemble desormais a cela -

HIS 207 (compler)

FRN 102 (complet)

ART 109 (demi)

CHIM 356 (complet+demi)
DELTA PHI (demi)

ETUDE DU MYTHE  (complet)

VIE SOCIALE (demi)

Ellesworth suit donc sept activités, une de
moins que la limite. A la fin du semestre, il
obtiendra ces bénéfices et ces pénalités :
+1D10 en Sciences lnunaines : histoive
+1D10 en Langues : frangais
+1D6-1 en Culture artistique : histoire de Part
+1D10 en Seiences de la vie : biochimie (avee
+30 % au test de validation)
+1D6-1 en Crédir (contacts dans la fraternité)
18 semaines passées en recherches sur le ¥
Booke of Eibon
-1 en APP
-3 % en Statut wniversitaive

Randy Weaver

(Deuxieme-année en histoire)
Randy a du mal a gérer les choses qu'il a pues
voir sous Miskatonic et passe beaucoup de
temps a se préparer a armageddon tout en
subissant la charge habituelle de cours,

HIS 236 (complet) Arkham et les
proces des sorciéres

LAT 110 (complet) Premier semes-
tre de latin

HIS 205 (complet) Survol de ’his-
toire de I'BEurope

BIO 101 (complet) Introduction 4 la

biologie, une matiére rer-
tiaire guére intéressante

(demi) Randy déclare qu'il
laisse ses contacts sociaux se
deliter pour pouvoir étre
meneur au sein du corps de
réserve des officiers en for-
mation. Le gardien dit au
joueur de Randy que le cotit
d'un demi-contrale supplé-
mentaire pour le poste de
meneur est pavé par celui
qu'il gagne en diminuant la
vie sociale de son personnage.

Vie Sociale
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Hobby (demi) mieux connaitre les
tunnels d’Arkham
Hobby {demi) enmrainement au club

de ur deux fois par semaine

Etude du Mythe (demi) neuf semaines passces

a apprendre des sortileges du
DelZrnus Mysteriis

Vers la fin du semestre, Randy aura probable-
ment gagne une reputation d’excentricité en
raison des distances prises vis-a-vis de ses rela-
tions sociales (-5 % en Sratur wniversitaire et la
perte de 1 en APP). Il aura, neanmoins, cer-
tains des éléments qu'il croit nécessaires pour
combattre le Mythe ; une hausse de 1D10
points en fustoive, latin et fusils, une autre de
1D6-1 en biologie et en navigation. 1l a égale-
ment une chance d'apprendre de nouveaux
sortileges.

Sam Lowry

(Troisieme-année en biologie)

Sam en a vu un petit peu trop et est désespe-
rement bas en points de Sante Mentale. Il a
laissé tomber un de ses cours et s'accroche
péniblement aux autres. Ses dépenses du
semestre sont :

MED 160 (demi) Bases anatomiques

CHIM 256 (demi) Chimie organique

BIO 430 (demi) Biologie des inver-
tébres

Vie Sociale (demi)

Hobby (complet) Pratiqite artis-
tigue : poésie

Loisirs (trois controles complets)

Boire et essaver d’oublier

Sam deéclare qu'il laisse tomber toutes ses acti-
vités départementales et que son cercle social
se reduit désormais aux bohemiens du Desolare

Highzeay Cafd, ot 1] passe la plupart des nuits
a se saouler,

Apres un semestre a ressembler a un effon-
drement nerveux ambulant, Sam regagne 6D3
en SAN et est enfin capable de commencer a
se battre contre les démons de son passe. Ses
cours ont souffert : il ne gagne que 1D6-1 en
Meédecme, Chinie et Brologie, et subit la perte de
5 Y en Statut wversitanre et de 1 en APP.

John Faust
(derniére-année, langues classiques)

John décide de passer 'essentiel de son temps
a la Collection réglementée de la bibliotheque,
[l est toujours dans les bonnes graces
d’Armitage, bien que celles-ci puissent ne pas
durer, et s'est yu ainsi accorder un accés com-
plet aux ouvrages. Son joueur dépense ses
controles de semestre comme suit :

ALL 244 (complet) Allemand, troi-
sieme semestre

LAT 355 (complet) Latin, cin-
quieme semestre

ARCH 112 (complet) Introduction a

'archéologie

L’Enéide, une matiere ter-
tiaire pour terminer son
programme

(deux controles et demi)
Lire le Unaussprechlichen
Kulren et apprendre des
sortiléges

Le joueur ne dépense aucun point en vie
sociale. John Faust passe désormais tout son
temps dans la bibliothéque et a perdu presque
tous ses amis, sinon rous. Clest devenu un
solitaire. La plupart de ses camarades ont peur
de lui et de ses histoires de dieux mystérieux et
d’anciens cultes de la fertilite. Armitage est
probablement inguiet pour ce jeune homme

LAT 372 (demi)

Etude du Mythe

Systeme alternatif de validation des matiéres

Ce second systéme donne des résullats trés différents. Il :
s'assure que les cours deviennent de plus en plus difficiles au
fur et & mesure que la titularisation d'un étudiant progresse. Un
¢léve doué Iraversera sans prablémes la premiére année, :
mais les cours de derniére année lul demanderont des efforts
significalifs. i

Exemple : le premigre-année Canny Ellesworth Neevy (INT
18, POU 12, EDU 12) lente de percer en ART 109,
Appréciation artistique. Son score d'éludes de 36 lui assure
une réussite presque avtomatique - if peut faire un 35 el
obtenir un C. Obtenant un 76, Ellesworth regoit un B (tout

i Jel enlre 76 et 80 aurail enlrainé ce résultal). L'université

i serait-elle lrop facile ? Altendez de voir.

Révision de la validation de matiéres :
Failes un test sur la lable de résistance, opposant au score :
d'éludes du personnage le niveau du cours divisé par 10, |
arrondi & linférieur (par exemple, un ENG 402 compterait :
comme un 40). :

Le score d'études i
Déterminez ce score en utilisant la formule INT + 1/2 POU + ¢
EDU. N'oubliez pas que le score d'éludes d'un persannage
augmente chaque année en méme temps que son EDU pro-
gresse | :

Le test de validation i
Le nombre indiqué par la lable de résistance (que nous appe!-
lerons « nambre & atteindre ») est le pourcentage de chances
d'obtenir un C & I'examen, Lancez 10100, et comparez le :
résullat au nombre a atteindre. En cas de réussite, par 5 :
points de marge enlre le nombre a atleindre el le resullat, :
augmentez la note d'un demi-paint (C vers C+, C+ vers B-, B- :
vers B, B vers B+, B+ vers A-, A- vers A, Avers A+). Encas |
d'échec, par 5 points de marge entre le nombre 2 atteindre et :
le résultat, baissez la note d'un demi-paint (C vers C-, C-
vers D+, D+ vers D, O vers D-, D- vers F). :

i En demiére année, Ellesworth a un peu plus de mal avec

I'NGR 476, Problémes dans l'ingenierie civile. Son score
d'études est passé & 39, mais est maintenant opposé au
score du cours de 40 — Ellesworth est peut-élre intelligent,

i mais il n'a que 45 % de chances d'obtenir un C. Peut-éire
i qu'un peu plus de revisions ou un brin de bacholage seraient

a envisager.

Modificateurs au test

Ceux-1a restent en accord avec le premier systéme, a l'excep-

tion du fait que les modificateurs s'appliquent non pas au jel

mais au nombre & alleindre :

+ Difficulté du cours (a la discrétion du gardien) : +/- 1~20 au
nombre a atteindre

+ Demi-contrle supplémentaire ; +30 au nombre & alleindre

+ Bachetage : 10 au nombre a atteindre, -2 aux gains dans la
compétence

+ Triche : réussissez un lesl combiné de Discrélion et de
Dissimulation pour un +30 au nombre a atteindre

+ Stress : -1 au nombre & atteindre par paint de Santé Mentale
perdu ce semeslre

Modificateurs
au test de validation

DIFFICULTE DU COURS : enlre les
mains de différents professeurs, diffé-
rentes parlies d'un méme cours peuvent
élre plus dures ou plus faciles & com-
prendre, donnant des banus ou des
pénalités au lest de validation allant
jusqu'a 20 %. Des étudiants prétant
l'oreille a la rumeur pourraient ouir
quelque chose et en lirer avantage. Le
tout s'effectue a la discrétion du gardien.

BACHOTAGE : des éludiants pourraient
mellre de coté leurs études pendant la
majeur parlie du semestre puis passer
des jours enfermés avant les examens a
étudier frenétiquement. Pour bachoter
un cours, 'éludiant d'un jousur doit réus-
sir un lest d'Intuition. Un succes donne
un +10 % au test de validation, mais
soustrait 2 points aux gains de compé-
tence (avec un gain minimum de 1), les sl
fails s'effagant de la mémoire a courl Y|
terme.

TRICHER : une option dangereuse, Un
joueur souhaitant que son personnage
friche aux devairs ou aux examens doit
faire un test combiné de Volonié et de
Discrétion ou de Dissimulation, La réus-
sile donne un banus de 30 % au test de
validation. Un echec simple {échec sous
I'un des deux niveaux) n'apparte aucun
bénéfice, et une maladresse (échec
sous les deux niveaux) signifie que |'élu-
diant a été pris & tricher et doit en
affronter les conséquences.. La perte de
tous les points de Stalut universitaire est
consideree comme un chatiment léger,
Beaucoup sont suspendus pour un
semeslre voire expulses,

STRESS HORS COURS : de dange-
reuses investigalions peuvent avoir un
impact profondement négatif sur les
études d'un personnage. Tout point de
Santé Mentale perdu au fil du semestre !
(n'incluant pas ceux perdus pour avoir Vs
oublié de mener une vie sociale) comple o
comme une pénalité de 1 % aux tests de
validation.

Obtenir une éductation




perturbé et risque de lui fermer les portes de la
Collection réglementée au semestre suivant.
John gagne 1D10 en Allemand, Latin et
Archeologie, ainsi que 1D06-1 points en Cudrinre
artistique : lieérature antigee. 11 méne aussi 24
semaines d’etudes intenses du Unaussprechlichen
Kidren, en achevant enfin la lecture, et passant
les 3 semaines restantes a apprendre le sorti-
lege Invoquer/Controler un Sombre Rejeton.
En contrepartie, Faust perd 15 % en Sranu
universitaive, 3 en APP et doit subir un test de
Santé Mentale pour une perte de SAN de
0/1D3. Compte tenu du fait qu'il a déja perdu
quelques points en lisant von Junzt, c’est un
test qu'il a peu de chances de passer,

Nouvelles:
compétences

Statut universitaire :
Miskatonic

Cette compétence ressemble a Crédit, mais
concerne seulement la réputation et le statut
de I’étudiant au sein du monde académique de
I'université Miskatonic. Elle ne s’applique qu'in-
directement a Arkham et plus généralement au
reste du monde, Apres Mythe de Crlndhu, cest
peut-étre la compétence la plus importante
qu’un étudiant investigateur possede.

Tous les étudiants commencent avec un score
en Starut wniversitanre de 0 %, et peuvent l’aug-
menter de bien des fagons. Le statut est
souvent lié a I'ancienneté, du moins est-ce ce
que tout nouvel arrivant martyrisé vous dira :
pour chaque semestre passé avec une
moyenne honorable, ajoutez 5 % au Statut
untversitarre, Les étudiants peuvent augmenter
ou baisser leur statut en s’impliquant plus ou
moins dans la vie du campus, comme les
exemples de bonus et de pénalité page 132
le montrent. Les gains et les pertes ne sont
pas cumulatives ; un étudiant actif autour du
campus ne peut pas gagner plus de 5 % de
cette fagon, et ce bonus est perdu dés lors
qu'il cesse de s’'impliquer dans ses activités
sociales.

Le Statur universitatre peut aussi étre gagné ou
perdu via des actions apportant gloire et hon-
neur ou honte et disgrace a I’étudiant ou
I'université. Une moyenne insuffisante pen-
dant un semestre entraine une réduction de
15 %. Une appartenance connue a une organi-
sation impopulaire ou un lien avec des activités
criminelles entraine des pénalités allant du tri-
vial (étre dans le club de chorale du campus
cotite 3 %) au grave (étre arrété lors d'un raid
dans un bar clandestin entraine une réduc-
tion de 30 %, 40 % pour une femme).

Utiliser.le Statut universitaire

Un étudiant utilise son Stanut universitaire
pour impressionner quelqu’un, pour obtenir
quelque chose sur le campus ou pour atté-
nuer les conséquences de ses délits. Un test
réussi peut convaincre un veilleur de nuir de

punir une transgression du couvre-feu par up
simple avertissement, un professeur de se
montrer indulgent quand un travail est rendy
en retard ou un administrateur d’accorder
des faveurs spéciales. Les effets du Starut uni-
versitaire sur la vie d'un étudiant et la portée
potentielle de la compétence dépendent dy
score de 1'¢leve, comme détaillé ci-dessous :
Au resultat de 00 est toujours un échec auto-
matique qui peut méme étre désastreux.

* 0-24 % — la moyenne des jeunes éléves, les-
quels regoivent peu d'attention ou de respect
sur le campus, Les enseignants et le personnel
sont polis, mais ne feront pas d’efforts outre-
mesure pour les aider. De simples requétes,
comme la permission de manquer un cours
ou de rattraper un examen, demandent un
test réussi de Bararin ou de Persuasion et une
bonne excuse. Des requétes complexes,
comme une exemption de couvre-feu pour
une nuit ou la permission de sortir des réac-
tifs du laboratoire de chimie ne seront pas
acceptees. Les étudiants plus agés a ce niveau
sont genéralement considérés comme frivoles,
excentriques ou paresseux, et sont relative-
ment méprisés au sein de leur département.

25-50 % - la moyenne des éléves proches de
la licence. Les étudiants avec ce niveau de
competence ont montré qu'ils possédaient le
sens des responsabilités, Les professeurs ont
tendance a leur laisser toute latitude dans les
affaires mineures. Les requétes pour man-
quer un cours avec une bonne excuse seront
automatiquement autoris¢es, mais des
absences excessives pourraient nécessiter un
test de Persieaston. Avec un peu d’efforts et
un test réussi de Bararin ou de Persuasion, de
tels etudiants peuvent obtenir d'importantes
faveurs, comme un accés a des batiments du
campus en dehors des heures autorisées ou
I'utilisation d'un laboratoire pour des projets
personnels. Des faveurs dangereuses ou illé-
gales demanderont un test de Baratin ou de
Persuasion avec des pénalités conséquentes,
et auront toutes les chances d’étre refusées
apres une pénible legon de morale.

51-70 % — ce niveau est généralement réserve
aux etudiants diplomés et aux plus brillants
derniére-années, Les éléves de cette catégorie
sont des plus respectés au sein de leur depar-
tement, voire dans toute 'université. La
plupart des gens du campus les reconnais-
sent et les professeurs les arrétent parfois pour
discuter de sujets d'intérét commun. Les étu-
diants investigateurs a ce stade peuvent aller et
venir comme ils le souhaitent et ont un accés
aux ¢quipements du département dés qu'ils
en ont (raisonnablement) besoin. Des man-
quements réguliers aux cours entraineront
quelques enquétes, néanmoins, lesquelles for-
ceront les e¢tudiants a s’expliquer si leurs
actions deviennent trop excentriques ou si la
rumeur devient trop importante,

71-90 % — généralement seuls les ensei-
gnants stars ou le président de 'universite
sont a ce niveau. Un érudiant parvenant a ce
stade est instantanément reconnu comme
I'homme qui compte sur le campus. Des
personnages joueurs avec un tel score se ver-
ront constamment invités pour un café ou
présentés a des visiteurs de université. 1
deviendra impossible pour eux de passer sur
le campus incognito. Des transgressions
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mineures passeront inapergues, et si un per-
sonnage s’attire de sérieux problemes pour
la premiére fois, il ne manquera pas de per-
sonnes prétes a venir prendre sa defense
auprés des autorités. Des preuves de sa cul-
pabilité entraineront en revanche de terribles
pénalités, bien évidemment.

91-99 % — les enseignants a ce niveau seront
trés certainement titularisés et renommes
nationalement voire internationalement pour
leurs travaux. Tout Arkham baigne dans leur
lumiere. L'universite fournit des équipe-
ments ordinaires sans poser de question.
1’excentricité est acceptée aussi longtemps
qu’elle nest pas illégale. Des infractions aux
régles et des comportements malsains seront
ignorés plutot que sanctionnés, mais les félo-
nies seront condamneées, scandale ou non.
Nul n'est au dessus des lois.

Contrairement aux autres compétences, le
Statut wntversitaire peut descendre en dessous
de 00. En négatif, le personnage joueur
devient une figure étrange voir infamante du
campus et doit y supporter une vie sociale
difficile. Quiconque s’associe meme de loin
avec une telle personne re¢oit une pénalité
égale au score négatif de Sratur universitatre
divisé par 5 du delinquant.

+ De -01 a4 -30 % : les personnages a ce
niveau sont considérés comme des canailles
ou des canards boiteux. La communaute
de 'universite fait comme s’ils n’etaient pas
14 et les professeurs se montrent froids. Les
demandes de manquements aux cours
seront séchement rejetées, sauf circonstances
extraordinaires comme une mort dans la
famille. De tels personnages deviennent la
cible des plaisanteries du département.

De -30 a -60 % : leur département veut se
débarrasser de ces indésirables. Les conseil-
lers des étudiants recommandent qu’on les
transfére dans une autre école, et ne les
envoient que sur les cours les plus difficiles.
Tristement célebres partout sur le campus,
les personnages joueurs sont reconnus et
suivis par la rumeur partout ou ils vont.

-60 % ou plus : si des étudiants investiga-
teurs descendent aussi bas, ils ont été placés
sur liste noire par la communauté de ['uni-
versité, En fait, Padministration n’attend
qu’un prétexte pour les mettre dehors, a
moins que quelque groupe respectable (pas
un étudiant isolé) réussisse un test de Credit
en appelant a la clémence. En tant que per-
sonnages joueurs, leur carriére académique
est terminée. Ils peuvent tenter de faire leur
trou ailleurs, mais il leur sera presque impos-
sible d’étre transférés dans une université
respectable des Etats-Unis ou du Canada
sans lettre de recommandation.

Alitres compétences

Culture universitaire :
Miskatonic (01%)

Cette compétence mesure la connaissance
d’'un étudiant de Ihistoire, du campus, du
personnel et de la mythologie d’une universite
particuliere. Nous parlerons ici de I'univer-

sité Miskatonic, mais d'autres spécialités pour-
raient s'appliquer a P'UCLA (Uniwersité de
Californie, Los Angeles), a Oxford ou méme a
Helsinki. Un test réussi permettra a un étu-
diant d’identifier un professeur ou un membre
du personnel, de se souvenir de celui qui a
donné son nom a la résidence Locksley, de
connaitre le moyen secret d’entrer dans le
dortoir des filles, de savoir qui est réellement
en charge du budget du département ou de
connaitre la véritable histoire du fantome de la
bibliotheque.

Cuilture artistique :

littérature (16%)

Cette compétence indique le degré de familia-
rité d’un érudiant avec les ccuvres de la
littérature, des phares classiques que sont
Platon et Homeére aux sonnets shakespeariens
et aux ceuvres de Melville, Milton ou Tolstoy.
Notez que cette compétence ne refléte aucune
aptitude a composer des ceuvres littéraires
originales (ce serait plutot le role de Pratique
artistique). Culture artistique : littérature est
utilisée pour se souvenir, identifier ou citer
des euvres célébres, américaines ou étran-
géres, en poesie ou en prose.

Sciences formelles :
mathématiques (EDtx.2.%)

Cette compétence représente la capacité du
personnage a résoudre des calculs matheéma-
tiques et mesure sa connaissance géneérale de
la discipline, de la simple arithmétique a la
géométrie et aux calculs. Les étudiants ayant
un score de 25 % ou plus sont familiers avec
le calcul différentiel et intégral, la théorie des
groupes, etc. Un score de 50 % ou plus
indique la capacité d’effectuer un travail inde-
pendant et creatif tout en enseignant les
mathémartiques au niveau universitaire,

Seiences humaines :
philosophie et religion (05%)

Cette compétence mesure la familiarite du
personnage avec les théories philosophiques
et religieuses. Hobbes et Locke, Aristote et
Thomas d’Aquin, Voltaire et Nietzsche... un
test réussi permet & un étudiant d’identifier
I'ceuvre de n'importe quel philosophe naturel
ou de batir un argument en utilisant leurs tra-
vaux. La compétence permet également la
citation de textes religieux et permettra a un
étudiant de se souvenir des différences entre les
ordres monastiques catholiques et les déno-
minations protestantes. Elle mesure une
connaissance brute et n’indique donc pas une
quelconque capacité a raisonner ou a ressentir
de fagon originale. Les personnages espérant
deviner la nature de la réalite devraient plutot
s’essayer a la compétence Pratique artistique :
philosophie.
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Le campus de Miskatonic est rempli de coins et de recoins dignes d'intérét. D'érranges et sinistres secrets attendent juste en des-
sous de la surface : tout un réseau de canalisations, d’anciennes catacombes et de tunnels creuses plus récemment, Des éléves
fraichement débarqués n'ont aucune idée que de tels passages existent, mais des histoires leurs parviendront bientot. Avant la fin
du semestre, la plupart d'entre eux auront arpenté les passages souterrain du campus pour un pari ou par défi, Les ensei-
gnants savent que ces tunnels existent, et la plupart des étudiants apprennent rapidement a s’orienter dans les plus fréquentés
d’entre eux.
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-'Lies tunnels.
du campus
Personne & Arkham ne sait quand le premier
passage souterrain [ut creusé sous la ville. Il est
assez probable que les plus anciens se soient
formés naturellement il y a plusieurs centaines
d'annees. Les légendes sur ces catacombes
remontent a la fondation de la ville et méme
plus loin, plusieurs histoires parlant d’an-
ciennes cavernes ou les Misgat pratiquaient
soi-disant leurs rituels impies. Ces histoires
parlent a chaque fois d’enfants descendant

dans les profondeurs pour ne plus jamais étre
revus.

Vers la fin du 17éme siécle, Mhystérie anti-
sorciéres poussa des groupes armeés a effectuer
des incursions dans les souterrains. Sans
exception, tous ces chercheurs furent cho-
qués de découvrir que les tunnels s'étendaient
bien au dela de ce que quiconque imaginait,
Un véritable labyrinthe de trous et de puits
reliait la plupart des sous-sols et des caves du
sud du fleuve Miskatonic !

Un de ces groupes fit s’effondrer volontaire-
ment plusieurs chambres et tunnels menant a
ce qui constitue aujourd'hul le front de mer
d’Arkham. Plusieurs de ses membres detaille-
rent l'usage que des sorciéres comme Goody
Fowler et Keziah Mason avaient de telles
connections maritimes.

En 1750 peu d'Arkhamites tenaient encore
compte des vieilles légendes. A cette époque,
Papplication par les Anglais de la v loi sur le
sucre » amena un nouveau commerce lucrauf a
Arkham : la contrebande de mélasse. Les capi-
taines locaux James Pickering et Wat Portman
commencérent a en transporter (a destination
des distilleurs de rhum de Boston) via Arkham
pour éviter les inspecteurs des douanes de
Boston et de Kingsport. Les contrebandiers
creuserent de nouveaux tunnels sous la ville
pour cacher leurs marchandises. lls utilisérent
les restes de nombreuses chambres et passages
qu'ils incorporérent au complexe grandissant de
tunnels. Alors que les relations avec I'Angleterre
empiraient, les marchands Francis Derby et
Jeremiah Orne utilisérent les boyaux pour
cacher routes sortes de marchandises aux
agents de la Couronne.

L'arrivée de la Révolution ameéricaine trans-
forma d'abord les passages en lieux de

rendez-vous secrets pour insoumis, puis en
poudriéres et en armurerics une fois les affron-
tements conimences, Apres la guerre, les terrains
communaux furent donneés a un Institut
Miskatonic des Arts libéraux tout juste revitalisé,
et avec ces terres |'école regut aussi tout ce
qu'il v avait en dessous. Plusieurs chambres
souterraines furent ouvertes, aplanics et conver-
ties en sous-sols de brigues pour les premiers
batiments du campus.

Alors que le campus grandissait, certains tun-
nels etaient detruits par la mise en place de
nouveaux sous-sols, tandis que d’autres se
voyaient etayes afin d'eviter qu'ils ne minent
les fondations de batiments plus anciens.
Aujourd’hui, des passages souterrains relient
presque chaque édifice du campus, Les ser-
vices de 'entretien entreposent leur matéricl
dans ces voies, et les jours paisibles trouvent
en clles des refuges idéals pour de longues
pauses-déjeuner, Plusieurs professeurs les uti-
lisent aussi pour se déplacer entre les édifices
par temps d'orage ou de neige.

En dépit de tous ses efforts, 'administration
n'a jamais réussi a tenir les étudiants a 'écart
des tunnels. Les ¢leves utilisent les passages
caches pour se faufiler hors et dans leurs dor-
toirs apres le couvre-feu, pour organiser des
fétes er des danses sans chaperon ou pour
entrer dans la bibliothéque ou dans un labora-
toire en dehors des heures d’ouverture, Dans
la langue du campus, on mentionne 'explora-
tion de tunnels sous le terme « ratter » ; il
s'agit la d'un divertissement comme un autre
pour certains des ctudiants les plus étranges et
les plus introvertis de Miskatonic.

Conditions des tunnels

La carte des tunnels de la page 141 distingue
deux types de passages courant sous le cam-
pus de Miskatonic : les conduites d'égout et
les tunnels. Les égouts sont plus longs et plus
réguliers, et sont de couleur grise sombre sur
le chagramme,

Les conditions dans ces deux types de pas-
sages sont assez différentes, comme décrit
ci-dessous :

‘Les égouts

Les egouts d'Arkham forment un vaste réseau
suivant grossicrement le trace des rues. Des
collecteurs d’eaux pluviales, plus petits, sont
relies aux canaux et les inondent quand il
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pleut. La plupart des egouts ont une hauteur
d’environ un métre. Les plus grands conduits
(faisant un bon meétre cinguante de haut)
courent sous les rues West, Garrison et
peabody et encerclent le campus. Les tun-
nels qui vont d’est en ouest s'incurvent
Jégérement vers les lignes nord-sud, formant
avec elles des jonctions enY. Des conduites et
des canaux plus petits rejoignent les égouts au
hasard de la longueur, mais sont trop petits
pour pouvoir accueillir un humain,

Aux croisements les égouts prennent la forme
d’un ceuf inversé et sont doublés de briques
rouges et de béton. Des ouvertures dans les
hauteurs menant a des cabines de maintenance
peuvent étre trouvées sur les lignes nord-sud
tous les cinquante métres environ. Les tunnels
descendent en pente douce jusqu’au fleuve
Miskatonic et vers la fin sont généralement
droits et sans obstacle interne. Ces egouts
vident les eaux pluviales et les rejets des toi-
lettes et des éviers. Ce qu’ils déversent dans la
Miskatonic n’est en aucune fagon traite, La
plupart du temps, les eaux usées brutes coulent
au centre des conduites sous la forme d’un
ruisseau de 30 centimétres de profondeur, Aux
« heures de pointe » du systéme de récuperation
(de 6 a 10 heures le matin et de 4 & 9 I’aprés-
midi) ce flot augmente jusqu’a atteindre un
métre de profondeur. Aprés une forte pluie,
les égouts se remplissent de torrents d’eaux
rageurs : opposez la FOR de 15 du torrent 4 la
TAI de tout trainard. Les passants malchan-
ceux sont emportés : leurs joueurs doivent
réussir des tests d’Athlétisie pour éviter de se
nover. IIs encaissent également 1D6 points de
dégats avant de finir leur course dans le fleuve,

La saleté et la puanteur des égouts les rendent
extrémement impopulaires aupres de tous a
Pexception des plus givrés des « ratteurs ».
Gants, bortes longues et impermeéables sont
des nécessites. En plus de la puanteur, de la
saleté et des vétements ruinés, les étudiants
errant dans les égouts pourraient avoir des
dangers plus immeédiats a gérer. Les contre-
bandiers de la bande 4 Danny O’Bannion
utilisent souvent les plateformes surélevees
sous les bouches d’égouts comme lieux de
stockage pour leurs livraisons locales de gnole,
et n’apprécient guére d’étre observes, De
plus, la légende raconte que les égouts sont
hantés ; ceux qui trainent assez longtemps
dans les conduites du campus attireront cer-
rainement l'attention du petit peuple (voir
« Les entités des tunnels » ci-apres).

Les tunnels

Contrairement aux egouts d’Arkham, les tun-
nels informes sous le campus de Miskatonic
n'ont jamais été planifiés et sont tout sauf
uniformes. Au fil des siécles ils ont été inon-
dés, se sont affaissés et effondreés avant de
ressurgir ou d’étre creusés a nouveau. Les
tunnels se tordent dong, se plient et se croi-
sent eux-mémes, formant un véritable
labyrinthe de poussiére, de boue et de téne-
bres. S’orienter dans les boyaux peut étre
dangereusx et parfois extraordinairement dif-
ficile. Aucune carte précise n’en a jamais éte
faite ; si jamais quelqu’un s’y essavait, son
travail ne serait guére valable plus d'une
annee.

Certaines sections sont maintenues par des
linteaux faits a partir de sections de chemin de
fer, comme dans une mine. Quelques-unes
arborent des sols pavés de briques et des sou-
tiens en béton. La plupart des tunnels,
néanmoins, ne sont que terre et pierre brutes,
racines d’arbres et conduites apparentes. S’il
semble évident que certains tunnels ont éte
creusés par ’homme et d’autres par la nature,
aucune étude systématique de leurs origines
n'a été menée jusqu’ici. Les quelques com-
mentaires écrits accordent que plus un tunnel
est profond, plus il semble agé, et que les plus
abyssaux d’entre eux émettent un sentiment
d’ancienneté presque insupportable.

Les sons sont trés altérés — certaines parties
des tunnels résonnent incroyablement tandis
que d’autres semblent avaler enti¢rement le
moindre bruit. D’étranges demi-sons parvien-
nent parfois aux explorateurs, échos tordus
dont les sources ne peuvent étre devinées, A
certains points les tunnels principaux sont
larges de trois ou cinqg meétres, la ou les
branches secondaires dépassent rarement le
métre. Les sols montent et descendent au
hasard, et les plafonds s’élévent de soixante-
dix centimétres a presque deux metres de
hauteur. Il n'existe aucun passage rectiligne ou
de hauteur constante dans ce sombre laby-
rinthe.
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T¢s entités des tunnels
Des investigateurs traversant les tunnels pour-
raient rencontrer toute sortes de gens de la
surface : des étudiants ou des professeurs, du
personnel de Ientretien ou des agents sani-
taires de la ville parcourent les souterrains
régulierement, mais ces confreres de voyage
ne font que passer. A I'occasion un clochard ou
un vagabond s’installe dans les tunnels, cher-
chant a s’y batir un refuge. Peu de ces résidents
en devenir restent néanmoins et certains dispa-
raissent meme a tout jamais, car les tunnels
et les égouts d’Arkham sont déja habites,

-'I’histoire du petit peuple,
Arkham

Un encart plus loin dans ce chapitre contient
une description compléte de ces créatures.
Ces humanoides minuscules et tordus, narifs
d'Trlande, vinrent a Arkham avec les premiers
immigrants irlandais. La colonie sous la ville
infeste les égouts depuis le début du 19¢me
siécle. Leur invisibilité et leur ruse préservent
les gobelins des regards des curieux, bien que
certains des Irlandais les plus superstitieux
d’Arkham sachent qu'ils sont la, Le personnel
du département des eaux qui travaille dans
les égouts évite généralement certains tun-
nels ou les accidents sont bien trop fréquents.
Des centaines de ces petits créarures vivent
sous Arkham, ot elles ont monté deux antres
principaux. Le premier est un terrier sec,
sablonneux, de deux métres de profondeur
et de quatre métres de diamétre, sous la sta-
tion Esso entre les rues Garrison et Main. Le
terrier se trouve derriére une bréche décolorée
du mur des égouts, et le réservoir souterrain
d'essence de Esso en forme le plafond. Le
second antre est bien plus grand : le petit peu-
ple occupe tout le sous-sol de la maison
abandonnée de West Church Street. Un vieux




puits descend directement des sous-sols
jusque dans la canalisation d’évacuation de
Church Street. Le gros des gobelins vit ici,
et est la raison pour laquelle beaucoup croient
que la maison est hantée.

Le petit peuple traine principalement dans
les égouts de la ville et ne s’aventure que rare-
ment dans les tunnels du campus, peut-étre
par peur des goules. Néanmoins, sa curiosité
et son amour des objets brillants I'attire parfois
jusque sous 'université, ot des « ratteurs »
pourraient le rencontrer. L'invisibilité des
gobelins rend hautement improbable sa
découverte par des arpenteurs de tunnels,
mais le perit peuple a d’autres moyens pour
faire connaitre sa présence. Si un groupe
croise les gobelins, le meneur devrait lancer
1D6. Sur un résultat impair, il peut entendre
les créatures marcher et ricaner, tout prés,
dans les ténébres. Des tests de Trouver Objet
Caché et d'Ecouter font comprendre au groupe
qu'il n’est plus seul, entrainant potentielle-
ment un test de Santé Mentale (0/1).

Sur un résultat pair, ces gremlins invisibles
font une farce aux personnages-joueurs. Ils
pourraient dérober une belle montre, attacher
ensemble les lacets d’un voyageur insouciant,
créer un accident mineur, abimer les indica-
tions des murs ou perpétrer d’autres méfaits.
Sur un résultat de 6, le petit peuple suit le
groupe, choisissant le personnage avec la plus
haute APP pour des attentions spécifiques.
Pendant le mois suivant, le personnage sera la
cible de farces, le petit peuple s’introduisant
chez lui via les conduites et y dérobant de petits
objets, mettant des rats dans ses pantalons,
sciant les barreaux des échelles et le harassant
de toutes les fagons possibles, Deéterminer ce
qui est en train d’advenir deviendra une aven-
ture en soi, et si ces attaques devaient arriver
durant une investigation déja difficile, elles
pourraient constituer une fausse piste de choix.

Si le petit peuple est réellement vu, ou est sur
le point de 1'étre, il fuit vers la sécurité du
second antre. Une recherche concertée pour le
trouver le forcera a cesser de tourmenter ses
victimes. S’il est attaqué dans un de ses
repaires, il se battra sans pitié et n’hésitera
pas a invoquer une banshee pour se protéger.

“Les goules

Pendant des siecles une grande colonie de
goules a vécu sous Arkham. Adorées au départ
par les indiens Misqat, puis corrompues par le
culte des sorciéres, les créatures sont restées
entre elles depuis que le dernier groupe de
citoyens armés a envahi leurs tunnels en 1704,
La plupart du temps les goules fuient les
lumiéres vives et les rares fois ol cela les inté-
resse, ne suivent les « ratteurs » qu’a distance.
Certaines plus malicieuses pourraient s’ap-
procher un peu et roder a la limite des lampes
des voyageurs, espérant effrayer ainsi « ceux du
dessus ». D’autres plus belliqueuses pourraient
leur lancer des os ou le bras d'un corps pour
renvoyer les intrus chez eux. Si les « ratteurs »
sont particulierement malchanceux (ou si le
gardien est d’humeur particuliérement
taquine) les goules pourraient étre affamées et
commencer a encercler les savoureux arpen-
teurs de tunnels. Elles effaceraient les traces de

pas, traceraient de fausses empreintes et
meéneraient le groupe hors des tunnels dy
campus jusqu’a leur terrier sous le cimetiére
du Vieux Arkham, L4, elles attaqueraient, Leg
goules d’Arkham savent que les humains leg
massacreront si elles sont découvertes, et le
gardien devraient rendre de telles attaques
extrémement rares. Pour plus de détails a pro-
pos des goules d’Arkham et de leurs récents
affrontement avec le culte des sorciéres, voir le
scénario « Dark Rivals » dans le supplément
Dead Reckonings chez Chaosium.

Les goules n'ont guére de remords vis-a-vis du
petit peuple qu’elles attaquent a chaque occa-
sion. Puisqu’elles ont I'habitude de chasser
dans le noir absolu, qu’elles possédent un
grand sens de 'odorat et une oule développee,
Pinvisibilité de leurs proies ne sert pas a grand
chose. Le petit peuple a appris a se déplacer
en groupes la ou les goules trainent.

Antres résidents

Avec une bonne raison, les gardiens devraient
pouvoir peupler les tunnels avec toutes les
horreurs dont ils ont envie. Gardez a 'esprit
que personne n’a disparu dans les tunnels
depuis plusieurs années, et que des hordes
de monstres ou de bétes hideuses devraient
¢tre au mieux endormies ou inactives. Un
Shoggoth en maraude ne pourrait trainer
longtemps sous Arkham sans se faire remar-
quer ou détruire la ville ! Le culte des sorciéres
a utilise les tunnels sous Arkham depuis des
siécles et plus d’un antre de sorcier attend
d'etre decouvert dans les profondeurs. Des
chambres cachées pourraient facilement
contenir d'hideuses créatures gardiennes,
enfermeées la pour I'éternité. Des rumeurs
courent a propos de tunnels plus anciens en
dessous du réseau officiel du campus — de
vastes couloirs et d’immenses chambres tail-
lées dans de la pierre noire s'ouvrent sur de
gigantesques cavernes oubliées depuis long-
temps. Un sorcier du peuple serpent pourrait
hiberner dans un tel sanctuaire, Peut-étre que
les Mi-Go ou les Choses Trés Anciennes y
batirent un avant-poste, des éons auparavant,
quand les montagnes étaient jeunes, leurs
silencieux secrets attendant dans les ténebres.

Composantes des tunnels

La carte de ce chapitre montre on les tunnels
commencent et finissent, et ou des éléments
spécifiques peuvent étre trouvés,

Des composantes décrites ci-dessous, quatre
(I'allée des ordures, le chemin des amoureux,
la piste de I'ancienne université et 'entrée des
¢tudes) sont de loin les plus utilisées. Au
moment ou ils quittent Miskatonic, la plu-
part des diplomés connaissent et savent
emprunter au moins un de ces passages. La
plupart des éléments nommés ici sont relative-
ment entretenus, et les indications de chemin
tendent a y durer plus longtemps que dans
les autres tunnels.

Dans cette section, les passages sont donnés

par ordre alphabétique,

* Trois composantes — 'entrée des goules, le
lacet cache et la conduite secréte - ne sont
connues que du gardien, ne recevant aucun
entretien et passant inapergucs.
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Dans.un‘tunnel’sans carte °

Le plan ci-dessus est une carte compléte des tunnels du
campus. De courtes descriptions des chemins qu’elle montre
se trouvent aux pages 140-149, sous le titre « Composantes
des tunnels ». Les gardiens se satisfaisant d’une série de tun-
nels aussi cohérents devraient les accepter tels quels et
ignorer les suggestions de cet encart. Cependant, si un gar-
dien veut ajouter ou enlever des passages, il devrait se sentir
libre de réarranger le plan.

Les connexions jusque sous French Hill et le cimetiére du
Vieil Arkham (dont le terrier des goules) sortent de la carte
des tunnels, Les passages menant aux tunnels légendaires
enfouis profondément sous le campus — comme ceux décrits
au dix-septiéme si¢cle durant la quasi-destruction des sor-
ciéres d’Arkham — doivent étre inventés par le gardien.

La carte des tunnels décrit aussi sept chemins menant d'une
entrée spécifique 4 une sortie unique. Si vous utilisez cet
encart, aucune route ne sera réellement aussi directe.
Apprendre a connaitre les tunnels peut étre décourageant,
Leur fréquentation importante transforment les passages
en un environnement fluide ot les éléments de décors chan-
gent, les murs s’effondrent et les sorties disparaissent ou
surgissent. Les signes et les marques sont vite effacés, volés,
nettoyés ou déplacés. Méme si un guide a déja aidé un per-
sonnage-joueur, si celui-ci se retrouve seul sur le méme
chemin la voie lui semblera inconnue (elle pourra méme
avoir changé). L’expérience permet au voyageur de détecter
de minuscules indices permettant de s’orienter mais elle
s’acquiert aprés beaucoup de temps.

» Pour aller d’un batiment a un autre, le ¢ ratteur » novice doit
réussir une réussite spéciale au test d’Intuition. Chaque

semestre qu’un investigateur passe 4 explorer les tunnels
augmente le test d’un cran (trois semestres a visiter feraient
passer le test a un test d’Intuition -10%). Le plus haut
test possible pour les ¢ ratteurs » est généralement un test
d’Intuition, mais des personnages ayant Orientation ou
Survie a 40 % ou plus peuvent rajouter +10% (maximum)
a leur test d’Intuition

Un test réussi permet 4 un voyageur d’atteindre une desti-
nation en une dizaine de minutes en empruntant une route
relativement directe

Un échec signifie que le voyageur a quelque part devie de
sa route et a atteint un autre édifice des environs — le point
d’arrivée peut étre sur la carte des tunnels ou bien se situer
dans une structure non universitaire. Le personnage peut
choisir de sortir des tunnels, ou de tenter a nouveau d’at-
teindre sa destination en faisant un nouveau test augmente
d’un cran (il faut bien que le pauvre voyageur sorte un
jour .

Un deuxiéme échec méne encore 4 une mauvaise sortie.
Augmentez encore d’un cran le test pour le prochain test,
et ainsi de suite. Chaque nouvelle sortie découverte prend
10 minutes de crapahutage dans les tunnels. Les person-
nages finissent par arriver 4 la destination recherchée, mais
un voyageur malchanceux pourrait presque y passer une
heure. Des candidats potentiels devraient garder a I'esprit
que marcher ou courir le long des rues sera toujours plus
rapide.

Une maladresse au test d’Intuition implique que le voya-
geur est totalement perdu. Aprés 30 minutes a errer, il
émerge au sous-sol d’un batiment au choix du gardien.
Des gardiens diaboliques pourraient faire ressurgir le per-
sonnage en dehors du campus, ou peut-étre méme 1a ot
leur errance a commencé !
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* Trois autres éléments, la grotte, le bar et le
puits sont les plus importantes intersections
—a peu pres la moitié des tunnels du campus
sont reliés a elles.

L’allée des ordures : un défilé d’anciens
sous-sols et de caves a moitié finies, certaines
datant de la Révolution, court sous les fonda-
tions de Sainte Mary et de la chaufferie. La
faculté de médecine utilise ’allée des ordures
pour stocker des vieilleries et d’anciens docu-
ments. Les dechets medicaux, laissés la
temporairement, sont ensuite amenés aux inci-
nérateurs de la chaufferie pour disparaitre,

Le bar : un tiers projet de classe, un tiers
plaisanterie perpétuelle et un tiers élément
majeur du campus, le « bar étudiant » des
sciences appliquées fut creusé en 1912 par la
plupart des étudiants du département d’in-
génierie en tant que projet en ingénierie civile.
Quand les étudiants eurent fini, ils équipeé-
rent la grotte et I'utilisent depuis avec fierte.
Grande piéce carrée arrachée i la terre, le bar
est délimité sur deux cotés par des murs de
briques (ceux du sous-sol de "annexe Tyler).
Deux autres passages s’enfoncent dans les
téncbres et une porte menant a 'annexe s’ou-
vre dans un des murs. Le sol est recouvert
d’un tapis rouge au ton plutét tapageur, Une
lampe ¢lectrique pend a une chaine attachée
au plafond. Tout un faisceau de fils électriques
vont de la porte vers la lampe, une lampe de
table, un ventilateur et une radio. Au milieu de
la piece sont laissées une grande table et plu-
sieurs chaises, généralement occupées par une
foule d’étudiants. Au moins quatre éléves se
trouvent la a erudier, expérimenter ou sim-
plement passer le temps. Ceux n'appartenant
pas aux départements d'ingénierie ou de
meétallurgie ne sont pas autorisés a venir a
moins qu'ils ne bénéficient d’une faveur, n’of-
frent un pot-de-vin ou ne subissent une
parodie d’épreuve rituelle. Les enseignants et
membres du personnel sont épargnés. Les
etudiants en ingénierie civile sont fiers du fait
que le bar n’ait jamais ét¢ inondé ou démoli,
et qu’il soit sans aucun doute I'endroit le plus
propre et le plus sec des tunnels,

Le chemin des amoureux : le tunnel allant
du sous-sol du dortoir ouest a la cave de la
résidence Dorothy Upman est légendaire chez
les derniére-années, et sa connaissance constj-
tue une marque de fierte pour les quelques
troisiéme et quatriéme-années qui sont ay
courant. Les étudiants amoureux utilisent
souvent ce passage pour eéviter le couvre-fey e
tenir des rendez-vous secrets avec leur moiti¢,
L’administration ne sait rien de ce tunnel (ils
le détruiraient certainement) et son existence
est un secrel étroitement gardé,

L’entrée des goules : il y a seulement
quelques mois, les goules vivant sous
Hangman’s Hill ont creusé ce petit passage
vers la suite de sous-sols abandonnés courant
des dessous de Sainte Mary jusqu’aux fon-
dations de la chaufferie. A I'occasion, des
goules affamées s’'introduisent dans ’allée des
ordures pour se partager les déchets médi-
caux qui y sont entreposeés — cadavres de la
faculté de médecine, restes d’autopsie et
méme animaux de laboratoire partiellement
disséqués. Mefiantes envers les humains mais
poussées par une faim dévastatrice (le cime-
tiere du Vieil Arkham sur Hangman’s Hill a
depuis longtemps été nettoyé), les goules envi-
sagent un raid sur la morgue de I’hopital.

La conduite secréte : scellée aprés les inon-
dations de 1888, cette conduite de drainage
décrépite, recouverte de briques, fut aban-
donnée au profit des nouvelles en béton. Les
tunnels froids et humides encore en état vont
du point de sortie en briques du ruisseau
d’Hangman jusqu’a un terminus sous les
égouts de South Garrison Street. La conduite
abandonnée n’est connue de personne sur le
campus, et n'apparait que sur les plus vieux
plans de la ville, Pour autant, elle passe tout
prés des sous-sols de plusieurs batiments du
campus, ct n'est qu’a deux épaisseurs de
briques du coffre-fort du musée d’exposition.
Plusieurs anciens terriers lient la conduite
aux tunnels des goules sous Hangman’s Hill.

L’enchevétrement : portion la plus emprun-
tée des tunnels du campus, Penchevétrement

TFableau des événements.des tunnels

! torche a 90 % de chances de flancher, diminuer puis

Les explorateurs ont d'aulres soucis que de se perdre
dans les tunnels. Chaque fois qu'un groupe de person-
nages enlre dans ces boyaux, demandez un lest de
Volonté au meneur de l'expédition (celui qui passe
devant les aulres). Ce test peut subir des modificateurs
négatifs si le groupe passe beaucoup de temps sous
terre, Si le test échoue, le groupe subit un des événe-
ments décrils ci-dessous. Un échec critique indique
une rencontre avec des goules ou le pelit peuple.

Evénements des tunnels {lancez 1D6 ou choisissez) :

Oups ! Un Investigateur tiré au hasard est vicime d'un
pelit accident, Il peut déraper sur de la boue et tom-
ber, se cogner & un plafond un peu bas, se fouler la
cheville dans un trou ou heurter un de ses membres
contre une racine ou une pierre pointue. La victime
subit 103 points de dommages, qu'un test réussi
d'Agilité réduit de moitié (arrondi & I'inférieur). Faites
bien altention & rappeler a l'investigateur blessé’ la
saleté qui régne partout ici. « Quelqu'un a-til pensé &
amener un kit de premiers soins 7 »

Des rats | Tandis qu'il se faufile a lravers un passage

élrolt, Iinvestigateur de léte se voit soudain recouvert de

i 1DG+1 rals, excilés par son arrivée | L'invesligateur

dolt réussir un test de Santé Mentale (0/1D2). Sila vic-
time tenle d'enlever les rats, ces derniers morc[ent -
chacun a 15 % de chances de réussir pour 1 point de
dommages. Les rals se replient alors dans la terreur.
« Altendez... les rats ne portent-ils pas la peste 7 »

Des hauts et des bas. Le passage monte ou descenq
brusquement. Pour passer, chaque investigateur dplt
réussir un test d'Athlétisme. Un échec enlraine une glis-
sade douloureuse sur quelques rochers pointus. Le
gardien peul éventuellement demander un lesl
d Athiéfisme aux compagnons sur sa route. Si vous vou-
lez savoir si celui qui lombe risque de perdre sa Famlpe,
demandez un lest de Volonté. La chute colte 1D3 Poaints
de Vie, mais un test réussi d'Athlélisme annule toute
perte. « Quelqu'un a--il amené une corde ? »

Plus d'oxygéne | Plus bas dans les lunnels, une poche
de gaz nocif s'est formée. Les joueurs doivent effec-
tuer un test d'Endurance a -20 % ou leurs personnages
commencent a avoir la nausée. Passer en courant
demande un test d'Endurance & -20 % pour éviter I'éva-
noulssement ; retenir son souffle augmente ces chances
a un test d'Endurance. Toute lanterne, chandelle ou

i g'éleindre. Cela n'affecte pas les lampes éleclriques.

Gare 4 I'eau ! Un trop-plein d'eaux de pluie a creusé un
grand trou dans le sol du tunnel, et I'a entiérement rem-
pli. On dirait une simple flaque, mais le meneur du
groupe tombe soudainemenl dans un métre cmquante
d'eau | Aucun dégal subil. Sa source de lumigre est
en revanche hors d'élal jusqu'a séchage, et le mgll}et_:-
reux est transit jusqu'aux os. Le lrou peut étre evité via
un lest réussi d'Athlétisme. Peu apres, I'explorateur
trempé se met & renifler.

Une inondation | Le lunnel descend droit devant et
esl inondé. Un examen poussé indique que la pache
d'eauva de 14 1,5 métres el est raversée par un cou-
rant léger. Si le groupe brave les eaux, il finit trempé. Les
joueurs doivent réussir un test d'Agilité a -20 % pour
éviter de tomber - le sol est glissant, et I'eau esl tfop
trouble pour apercevolr les obslacles. Si quelqu'un
tombe, reportez-vous & « Gare & |'eau | » ci-dessus.

¢ Aprés quelques métres, le tunnel remonte & nouveau au

dessus des eaux.
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en est également la plus perturbante. Une
dense toile de tunnels principaux s’enrou-
lent juste sous le coté est du quadrilatere, se
croisant et s’emmélant au hasard et sans des-
sus-dessous. L’acoustique est ici trompeuse.
Un groupe de « ratteurs » pourrait entendre
clairement une conversation chuchotée par
d’autres sans avoir le moindre indice de leur
localisation. Seuls les plus experimentes peu-
vent v retrouver leur chemin sans trop de
problémes. Les farces sont fréquentes dans
I'enchevétrement.

I’entrée des études : un des passages les
plus str sous le campus, cette piece lourde-

ment aménagee part du sous-sol du meémorial
R.C. pour finir sous la bibliotheque Orne.
Jusqu’a présent, 'entrée des études a été sur-
tout utilisée par des enseignants et des
¢tudiants diplémeés (les autres éleves n’ont
pas accés directement aux accés apres les
heures d’ouverture) pour des recherches noc-
turnes. Quand que le mémorial R.C. aura
été transformé en résidence Herber, 'entrée
du dortoir sera muré, En un an néanmoins,
les étudiants dormant la creuseront un nou-
vel acces, et entrée des études deviendra a
nouveau un chemin pour les éléves voulant
jouer aux animaux nocturnes dans la biblio-
theque.

Diagramme des égouts d'Arkham,
tiré du Manuel du gardien de
L'Appel de Cthulhu

Les secrets de Miskatonic




g petit peuple

" un-nouveau monstre du Mythe

Tivé du court scénario « Le petit peuple » par Keith
Herber

Les légendes irlandaises & propos des fées et des leprechauns
ont un fond de vérité, bien que ceux du petit peuple soient
bien différents des bonshommes en tenue verte gardant des
pots remplis d’or. Ces humanoides font une cinquantaine de
centimeétres, leur peau est moite, grise, caoutchoureuse et
recouverte de verrues. Leurs visages évoquant vaguement des
grenouilles sont occupés par deux yeux dorés et exorbités et
par une large bouche sans lévres, bordée de dents acérées.
Des ventouses scintillent aux doigts de leur mains et de
leurs pieds, leur permettant de gambader le long des murs et
des plafonds de leurs antres souterrains telles d'hideuses
grenouilles arboricoles. Bien que sans grande intelligence, le
petit peuple est férocement rusé et extrémement territorial,
abhorrant les intrusions dans son domaine. Ses membres
sont immortels,

Ces horribles gobelins profitent d'une invisibilité naturelle.
Des enfants plus perspicaces (POU de 15 ou plus) peuvent
sentir leur présence et presque apercevoir leur forme, mais
les adultes ne peuvent normalement pas les voir, Seule une
personne en état d’ébriété en a la possibilité plus elle
consomme d’alcool et plus le petit peuple devient visible,
assurant ainsi que la plupart des témoignages a leur pro-
pos ne soient pas crus. Pour combattre ces minuscules
monstres, une équipe d'investigateurs devra se plonger au
bord du coma éthylique puis s’aventurer dans les égouts,
une entreprise presque aussi amusante que dangereuse.
Imbiber un petit étre d’alcool le rend également visible.
Une telle créature ivre morte est exposée a la Boutigue de
curiosités de Neil a Kingsport,

Comme les corneilles, ceux du petit peuple sont attirés par
les objets brillants, et sont constamment en train d’en déro-
ber pour les amasser dans leurs antres. Ces « pots remplis
d’or » risquent de contenir autant de feuilles d’étain, de
miroirs brisés et de couvercles de boites de conserve que
d’objets précieux. Le petit peuple n’a pas la méme cchelle de
valeurs que les humains — tout ce qui brille vaut quelque
chose. Avides de coexister avec les humains (leur meilleure
et unique source de babioles), la plupart des gobelins se
satisfont de leurs farces occasionnelles et restent le plus
souvent en retrait.

Contre des humains, un petit étre seul se fie toujours & son
invisibilité. Physiquement trop faible, il fuit les confronta-
tions. En groupe, ils ont le courage d’attaquer leurs ennemis
¢t peuvent se montrer assez dangereux. Quiconque leur
joue un rour ou vole leur trésor mérite leur colére, qui peut
se réveler mortelle. Des investigateurs s’étant attirés I'ire
des gobelins doivent s’attendre a ce que de menus objets
soient volés et des meubles ruinés, a ce que des objets leurs
tombent dessus depuis de hautes etagéres ou que des cordes
de piano se retrouvent tendues a hauteur de cheville en
haut des escaliers. Leurs corps caoutchouteux peuvent se
faufiler a travers presque toutes les ouvertures, ils peuvent
donc infiltrer n’importe quelle maison d’Arkham en pas-
sant par les conduites d’eau, les cheminées, les trous de
neeuds et les bardeaux manquants.

Les lumiéres vives causent d’intenses douleurs au petit peu-
ple, et celui-ci ne s*aventure jamais en plein soleil. Les

‘g Petit Peuple -

lumiéres ordinaires "écceurent mais ne Pempéchent pgg
d’attaquer si on le provoque. L'eau bénite est mortelle pour
lui, il se Nlétrit a son contact et brile entiérement s'i] eq;
touche par ne serait-ce qu’une simple goutte, Certains disent
que ceux du petit peuple peuvent se reproduire avec les
rats, donnant naissance a une progéniture répugnante res-
semblant a ces animaux.

Attaque en masse : le petit peuple n'attaque générale-
ment qu'en position de force. 1D20+5 gobelins sautent
alors sur un ennemi et tentent de ensevelir. Si le nombre de
créatures bat la FOR de la cible sur la Table de résistance,
celle-ci tombe et perd toutes ses attaques du round et dy
round suivant. Pour chaque round de combat que passe |
victime a terre, divisez le nombre d’attaquants par trois
pour déterminer le nombre de points de dégéts par mor-
sure qu’elle subit. Arrondissez 4 l'inférieur,

Magie du petit peuple

Sommeil (féérique) : connu seulement des créatures du
monde féérique, ce sortilége est geéncralement lancé par
tout un groupe du petit peuple, chacun contribuant d’un
Point de Magie. Quand le sortilége est complet, le joueur de
la cible doit comparer son POU au total des Points de Magie
dépensés sur la Table de résistance. Le bourdonnement
sourd des chants du peuple est souvent la derniére chose que
la victime entend avant de sombrer dans le sommeil.

N’importe quel nombre de cibles a portee d’oule peut étre
affecté. Un succés annule le sortilege, mais le petit peuple ne
tente que rarement d'endormir sans un nombre suffisant
pour s’assurer une réussite.

Gremlins invisibles

Car.  Jet Moyenne
FOR  1D4 2-3
CON 1D4 2-3
TAl 1 1
INT 204 5
POU 103 2
DEX 2D6+8 15

Mouv  6/3 Escalade
PdV 2

Compétences
Alhlétisme
Discrétion

Se cacher

Trouver Objet Caché

90 %
90 %
95 %
45 %

Altaques

+ Morsure
degats 1

+ Allaque en masse
voir ci-dessus

33%
99 %

Armure : aucune, mais le petit peuple est mlnusqu!e et quisib[e. Tanl quiil
ne la voit pas, un ataquant doit réussir une réussite spgmare sous Volonte
pour toucher une de ces créatures, Lorsqu'elles sont visibles, leur pelite TAI
et leur DEX élevée demandent une réussite spéciale aux te_sts de‘pombat
4 dislance | les altaques au corps a corps sont a'p'ar‘gnee's, Lworesse
néoessaire pour pouvair les voir inflige sa propre pénalité jusqua -20 % aux
lests et compétences), (Cf. LdB VGSD p.165) . ,

Sortiléges : lous ceux du pelit peuple connaissent le sortilége de Sommeil.
Ceux ayant un POU de 3 peuvent aussi lancer Invoquer une I§anshee el
Transformation Unseelie (voir ci-contre). Tous sont des sorliléges fée-

riques.

< subi b ité Invisi Ute O/
Pertes de Santé Mentale : subir les assauts dunalenmé invisible colte
SAN, Voir un pelit &tre seul codite 0/1D2 SAN, Voir une horde furieuse du
pelit peuple ou subir un assaut de masse colte 1/106 SAN.
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Les cibles qui succombent au sortilege s’endorment pour les
prochaines 1D2+1 heures. Leur sommell est si profond que
seules les plus violentes des actions peuvent les réveiller : un
seau d'eau glacée, un tir prés de la téte du dormeur ou des
violences physiques fonctionnent, mais peu d'autres choses
suffisent. Les victimes délivrées de ce sortilége sont groggy
pour une heure de plus, mais ne souffrent d’aucun autre
effet secondaire.

Invoquer une banshee (féérique) : ce sortilége requiert
le sacrifice d’un petit étre et trois rounds de chants pour
étre lancé. Il a une chance de base de 50 % de marcher, et
chaque Point de Magie dépense par le lanceur ajoute 10
v%. Le sortilége échoue si son lancement est interrompu a
p’importe quel moment. %l réussit, la porte vers le pays
des morts s'ouvre, et une banshee émerge dans un éclair
bleu. La créature est généralement invoquée dans un but
meurtrier.

Transformation Unseelie (féérique) : il arrive que le petit
peuple s’entiche d’un humain, et ceux auxquels les gremlins
doivent beaucoup peuvent se voir offrir le don de la vie
éternelle. Le petit peuple enchante tout d’abord un anneau
d’or. Cela demande le sacrifice de deux points de POU par
ceux langant le sortilége. L'anneau est ensuite donné a 'hu-
main élu en cadeau. Une fois mis, il adhére immédiatement
et ne peut plus étre enlevé, De la violence physique et le
sectionnement du doigt enléveront I'anneau, tout comme un
peu d’eau bénite, mais I'élu gardera normalement I'anneau
jusqu’a sa mort.

Une fois I’élu mort, le petit peuple vient chercher son corps
et 'emporte dans un de ses antres souterrains. La seconde
partie du rituel commence alors. Pendant une semaine, des
douzaines de petits étres chantent et prient au dessus du
corps, dépensant des centaines de Points de Magie, et la
transformation commence. L’élu rétrécit considérablement,
sa peau devient grise et caoutchouteuse, jusqu'a ce qu’a la fin
de la semaine il se soit totalement transformé en membre du
petit peuple. Le nouvel étre se réveille alors, et passe le reste
de I’éternité sous la terre avec sa nouvelle famille. Une vague
ressemblance avec 'humain originel demeure, et peut étre
remarquée par des proches suffisamment saouls pour voir le
nouveau petit étre.>

-Banshee

Esprit maléfique du folklore irlandais, une banshee est un
fantome empli de haine envers les vivants. Elle est trans-
parente et immatérielle, son apparence féminine enveloppée
dans une cape ou une robe en haillons. Un visage mort en
putréfaction vous regarde depuis les profondeurs de sa
capuche. Aussi terrifiant que soit ce visage, I'épouvantable
hurlement de la banshee est plus terrible encore.

Hurlement de la banshee : I'arme la plus atroce de I'es-
prit. Tout auditeur rendu temporairement fou par le
hurlement est totalement figé sur place, permettant a la
banshee de le toucher automatiquement et de se nourrir
de sa force vitale. Une banshee commence toujours par
hurler, Un autre cri, bien que toujours effrayant, n’a pas
d’effet paralysant sur ceux qui en ont déja entendu un
auparavant.

‘Banshee
Esprit maléfique de I'au-dela

INT 22
POU 25

Mouv 12 (l&vilation)

Armes : Corps .é corps (toucher) 50 % (aulomatique conlre les victimes
paralygégs), dram_a d.e fagon permanente 204+2 paints de POU par round.
Une viclime réduite & 0 en POU dépérit horriblement et meurt,

Armgre T une banshe_'e eslinsubstantielle et immunisée & loutes les armes
phystqugs, Qes esprils sont également immunisés a la plupart des sori-
léges. Si un invesligateur asperge une banshee avec de l'eau bénite ou

brandit un crucifix tout en récitant la prire au seigneur, l'espri
, l'espr
bat en relraite dans I'outre-monde. ‘ TS

Perte de S;nlé Mentale : voir la banshea codlle 1/1D6 SAN. Sentir sa
poigne graaa!e colte 1/106 SAN par round. Entendre son atroce hurlement
pour [a premiére fois colite 2/1D8+1 SAN.




La grotte : peu pourraient le deviner
aujourd’hui, mais la grotte était autrefois le
principal temple du culte des sorciéres
d’Arkham. Plus grande des chambres sous le
campus, la piece en forme de déme est suffi-
samment haute pour pouvoir s’y lever et
meéme sauter. Licu de rassemblement cou-
rant chez les étudiants, elle est utilisée pour les
fétes des fraternités, les soirées étudiantes et
méme les groupes d’études nocturnes. Un
large foyer cerclé de pierres trone au milieu de
la chambre, et divers meubles de bar sont
geénéralement laissés ¢a et la. Cing passages
meénent hors de la grotte et sont normale-
ment signalés par des panneaux indicateurs :
« Hopital », « Médecine », « Nulle part » et
autres. Ces panneaux tendent a durer plus
longtemps que les autres dans les tunnels,
bien qu’ils se montrent rarement précis,
Quiconque creuserait le sol de la grotte décou-
vrirait un ancien autel, de grands dépéts de
cendres d’anciens feux de joie et une couche
importante d'os, d’humains et de goules, Le
niveau du sol chute considérablement a la
pointe nord et est fréquemment inondé,

Le lacet caché : cette jonction sert de point
d’entrée principal des goules dans les tunnels
du campus. Il relie ces boyaux au réseau plus
vaste parcourant la rive sud d’Arkham.
L’intersection des tunnels est tres difficile a
trouver : la plupart des « ratteurs » en chemin
pour les appartements du président peuvent
passer devant encore et encore sans remar-
quer 'ouverture (le tunnel de coté est trés
étroit et rencontre le boyau principal dans les
hauteurs). Le jeu naturel des ombres et un
ensemble de tuyaux d’eau exposés le dissi-
mulent encore d’avantage a la vue. Des goules
pourraient attirer un groupe de voyageurs vers
cette jonction, jusque dans leur domaine. Des
¢tudiants cherchant activement le passage
n‘ont que 5 % de chances de le repérer. Le
lacet s’ouvre sur un réseau de tunnels sous
French Hill qui appartient aux goules.

La piste de I’ancienne université : de loin
le tunnel le plus droit et le plus str du cam-
pus, la piste de I'ancienne université va du
gvmnase Axron a Sainte Mary, Presque tous
les étudiants en médecine et ceux pratiquant
un sport connaissent son existence. Cette voie
pavée arbore une série d’ampoules électriques
(allumées seulement pour des raisons offi-
cielles) et sert également & transporter les
athlétes blessés a I’hopital tout en évitant ’at-
tention du public,

Le puits : résultat d’un vieil effondrement,
un puits lie désormais le sol d'un des tunnels
de la grotte avec le plafond d'un des passages
sortant du bar des étudiants. La zone a été
nettoyée et étayée, et comporte maintenant
une échelle robuste.

Ehtrées des tunnels

Les numeéros des licux de 'université
Miskatonic et ceux des entrées des tunnels
correspondent. Pour la maison abandonnée,
par exemple, le numéro de lieu est le 17,
comme indiqué dans le « Guide du campus »,
et le numéro du tunnel en partant est le
meéme, mais suivi d'une lettre, 17b, Pour iden-
tifier les descriptions des tunnels, les nombres
leur correspondant se volent ajouter une lettre.

Un méme batiment peut contenir jusqu’ trojs
entrées de tunnels. Tous les édifices ne compor.
tant pas une entrée de tunnel, les sequences de
descriptions ci-dessous sautent souvent up
nombre ou deux. Les entrées des tunnels 60
et 61b n'apparaissent pas dans le « Guide dy
campus », aucun édifice ne leur correspon-
dant. Les descriptions sont données par ordre
numeérique/alphabétique. Aucune lettre « g ,
n’est utilisée comme suffixe.

2b — SCIENCES VERS LOCKSLEY : une
porte fermée, anonyme, a la fin d’un des coy-
loirs du sous-sol s’ouvre sur une volée de
marches de ciment menant au tunnel allang
jusqu’a la résidence Locksley. Lie 2b a Ob,

2¢ — SCIENCES VERS MEDECINE : le
tunnel vers la faculté de médecine part direc-
tement du mur de la salle 108, un laboratoire
de chimie du sous-sol. L'entrée est haute de
un metre et a peine moins large, et est généra-
lement bloquée par un placard en chéne plein
de gobelets et de pipettes. Tirer le placard
depuis Pintérieur du laboratoire est assez
facile, mais c'est pratiquement impossible
depuis P'intérieur du tunnel. Lie 2¢ a 23c.

3b - TYNER VERS BAR : une porte ano-
nyme derriére la salle du générateur meéne
directement au bar étudiant des sciences
appliquées. La porte n’est presque jamais fer-
mée, Via le bar, 3b est lié a4 16b, 10b, 12b et
plus encore.

4b - MEMORIAL R.C. VERS GROTTE :
un ancien tuyau a vapeur preés du toit de la
salle des chaudiéres est en partie ouvert.
Quiconque peut se faufiler a Pintérieur (en
réussissant une opposition de TAI avec la TAI
de 5 du passage) y trouvera une ouverture
vers un autre tunnel plus confortable aprés
une dizaine de metres de souffrance. Relie 4b
a 61b, 8b, la Grotte, et plus encore.

4c - MEMORIAL R.C. VERS DORTOIR
WEST : I'entrée du tunnel est au fond de la
cave a charbon mais la porte en est souvent
fermée. Des « ratteurs » allant au Mémorial
R.C. par cette entrée devraient faire atten-
tion & ne pas laisser d’empreintes pleines de
poussiére de charbon dans le batiment. Lie
dca 7b.

4d - MEMORIAL R.C. VERS
BIBLIOTHEQUE : une porte ordinaire mais
cadenassée au bout d’un des corridors du
sous-sol meéne directement a 'entrée des
études. De nombreux enseignants ont les clés
du cadenas. Notez qu’une fois que les rénova-
tions seront finies, ce passage sera muré (pour
tout un semestre). Lie 4d a 13c via 'entrée
des études.

5b - TOUR DE I’HORLOGE : I'entrée du
tunnel est au sous-sol, sans porte ni barriére.
Une inscription, « Hell’s bells », est gravée sur
le platre du mur opposé a I'entrée. Une fleche
pointe vers la cave. Une échelle méne a la
tour de I'horloge du campus. Lie 5b a 8b,
12b, 27b entre autres.

7b — DORTOIR OUEST VERS UPMAN :
une ouverture sous un des bancs de la salle de
douche mene a un petit espace sous les fonda-
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tions. Au bout de cette grotte miniature, un
tunnel méne au chemin des amourcux. Lie
7b a 10c via le chemin,

7¢ - DORTOIR OUEST VERS MEMORIAL
R.C. : une porte au fond d’une remise s'ouvre
sur un passage - souvent utilisé — menant au
Mémorial R.C. La porte est rarement fermée.

8b - DORTOIREST VERS
ENCHEVETREMENT : le tunnel sort direc-
tement dans le fond d'une remise. Une lourde
armoire bloque complétement 'entrée - la
pousser sur le coté demande une FOR combi-
née de 18, et il est presque impossible de le
faire discrétement. Un test de Trowver Objer
Caché révéle le mot « Enfer » gravé sur le lin-
teau au dessus de I'entrée. Lie 8b a 5b, 9c,
12b, entre autres.

8c - DORTOIR ESTVERS GROTTE : juste
derriére la chaudiére se trouve une petite porte
fermée a clé portant l'inscription « Accés inter-
dit ». Derriére, une série de marches en bois
s'enfonce dans un tunnel. Un test réussi de
Meértier : mécanique ou serrwrerie permetira d'ou-
vrir la porte mais un examen minuticux et un
test réussi de Trouwver Objet Caché révéleront
que les charniéres ont été si souvent mise a
I'épreuve que leurs attaches sont faciles 4 enle-
ver. Lie 8c a 4b, 12b, 61b, a la grotte et
d’autres encore.

9b - LOCKSLEY VERS SCIENCES : au
fond de I"espace étroit sous les escaliers est
du batiment se trouve une ouverture d’a peine
50 centimeétres de large (pouvant laisser passer
un « ratteur » de TAT 7) nécessitant de ramper
quelque meérres avant d’arriver a un autre un-
nel. Une grille pouvant étre aisément enlevée
par des explorateurs bouche I'entrée, L'espace
étroit est lui-méme fermé par une grille tou-
jours cadenassée. Relie 9b a 2b,

9¢ - LOCKSLEY VERS
ENCHEVETREMENT : une simple porte
A moustiquaire sépare les tunnels de la piéce
remplie par la chaudiére et le générateur. On
peut entendre la chaudiére d’assez loin dans
les boyaux, et de nombreux « ratteurs » utili-
sent ce bruit comme point de repére. Lie 9¢
au bar, au 13b, 12b, 61b et plus encore.

10b - UPMAN VERS BAR : une lourde
porte en fer au fond de la cave a charbon de la
résidence Upman méne a une remise aban-
donnée contenant I'entrée du winnel. La porte
est cadenasseée du coté de la residence, et ne
peut donc servir d’entrée. Jusqu'a présent,
aucune des résidentes n’a été assez audacieuse
ou astucieuse pour crocheter la serrure de
lintérieur. Lie 10b au bar, aux égouts de West
Street, a 18b et a d'autres endroits.

10c - UPMAN VERS DORTOIR OUEST :
une remise connectée a la blanchisserie du
sous-sol arbore une petite porte en son fond.
Celle-ci est toujours fermée a clé, mais ses
charniéres ont été enlevées si souvent qu'elle
est désormais facile a démonter depuis le tun-
nel. « Amo amas » est gravé sur le linteau de la
porte, signalant la fin du chemin des amou-
reux. Lie 10c a 7b via le chemin.

11b — RESIDENCE DERBY : un cagibi du

sous-sol s'ouvre directement sur un tunne)
menant au quartier genéral de 'Association
d'athlétisme de Miskaronic. Des professeurs
utilisent parfois ce passage pour aller aux ras-
semblements du groupe. Lie 11b a 16b,

12b — APPARTEMENTS DU PRESIDENT -
le tunnel s’achéve sur une porte grillagée ren-
forcée, fermée a clé et barrée de 'intérieur.
Méme si la serrure est forcée, la barre est
impossible a oter de I'extérieur, Plus loin, un
escalier peut étre vaguement apergu, mon-
tant vers les ténébres. Quelqu’un a grave il y a
longtemps « Vous tous qui entrez ici, aban-
donnez tout espoir » au dessus de la porte et
personne n'est allé corriger cet emprunt a
Dante. Lie 12b & 5b, 13b et plus.

13b - BIBLIOTHEQUE, PASSAGE PRIN-
CIPAL : une épaisse porte ouverte dans la
salle des chaudiéres du sous-sol s’ouvre sur
un passage incliné qui descend sur un tun-
nel en éperon, lequel meéne a la grote, a la
residence Locksley et a 'enchevétrement. Voir
« La bibliotheque Orne » pour d’autres détails
mineurs. Lie 13b a 12b, 5b et plus,

13¢— BIBLIOTHEQUE VERS MEMORIAL
R.C. : le tunnel finit directement dans le mur
est du sous-sol, sous les escaliers les plus
proches des rayonnages des « livres anciens ». A
la fin du semestre d’automne ‘28, cette entrée
sera blogquée par une nouvelle porte fermée a
clé. Lie 13c a 4d via 'entrée des études.

16b — ASSOCIATION D'ATHLETISME
DE MISKATONIC : un des casiers a vin des
sous-sols du quartier général de 'association
coulisse, révélant entrée du tunnel, lequel
est souvent utilisée pour les livraisons d’al-
cool. Lie 16ba 11b.

17b - ANTRE DU PETIT PEUPLE : une
fissure de cinquante centimetres de large part
des égouts de Church Street jusqu'a un coin
de la cave a charbon de la maison abandon-
née. Au moins 5D20+10 petits étres trainent
geénéralement la et défendront vicieusement
leur territoire. Lie 17b a la conduite de
Church Street.

18b - QUARTIER GENERAL DES ORI-
GINAUX EN MARCHE : une trappe, dans
un coin de la salle ou sont entreposés les ins-
truments, s'ouvre sur un puits étroit parsemé
de poignées. Celui-ci finit sur un passage exigu
menant & la conduite de West Street et au bar.
Lie 18b au puits, au bar et plus.

21b — AXTON VERS GROTTE : au fond
des vestiaires des receveurs, un panneau de
bois recouvre 'entrée d'une ancienne bouche
d’aération. La grande ouverture est facile a
arpenter, et s¢ vide dans une sorte de puits
menant a la grotte, Lie 21b au puits, au bar, a
la grotte, et plus.

21c - AXTON VERS HOPITAL : une porte
anonyme au fond d’une piéce ou est stocké de
I'équipement meéne a la piste de 'ancienne
université. Le personnel d’entretien s’assure
que l'acces a la porte soit toujours libre, Lie
21c a 25c via la piste de 'ancienne univer-
site.
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23b - MEDECINE VERS GROTTE : au
fond de la salle des chaudiéres, un trou irrégu-
lier a été forceé a travers le mur de beton. Un
passage etroit mene 4 une piece caverneuse
sous les fondations du batiment. Un vieux
tunnel poussiéreux en sort et méne au réseau
souterrain du campus, Lie 23b a la grotte et
plus encore.

23¢c— MEDECINE VERS SCIENCES : une
porte au fond d’un placard a balais du sous-
sol méne directement a 1'un des tunnels les
plus populaires du campus. Lie 23c a 2c.

24b — CENTRALE THERMIQUE VERS
HOPITAL : une porte dans un coin obscur
du sous-sol, prés de lincinérateur principal.
L’espace étroit derriére elle finit dans ’allée
des ordures. Lie 24b a 25b et a I'entrée des
goules via I'allée des ordures.

25h — HOPITAL VERS CENTRALE
THERMIQUE : une porte de fer au fond
d’une ancienne salle d’archives s’ouvre sur
un escalier descendant vers un deuxieme
sous-sol qui constitue le début de 1'allée des
ordures. Des investigateurs observateurs pour-
raient noter des signes de passages fréquents
prés de la porte. Lie 25b a 24b et a I'entrée
des goules, via 'allée des ordures.

25¢ — HOPITALVERS AXTON :lafindela®

piste de I'ancienne université du coté de ’ho-
pital est une porte s’ouvrant directement sur
une salle d’opération du sous-sol. Lie 25c a
21c via la piste de I'ancienne universite.

25d - HOPITAL VERS GROTTE : une
porte au fond d’un placard a balais du rez-de-
chaussée s'ouvre sur un vieil escalier
descendant. Au bout des marches se trouve
une vieille aire de stockage, creusée a méme le
sol. Un tunnel menant a la grotte part du
mur ouest de la chambre, Lie 25d a la grotte
et plus.

26b — MUSEE D’EXPOSITION : une
epaisse trappe cachée sous une exposition de
cristaux d’un coin de la section géologie. Sous
la table, un etroit puits pave de briques (ser-
vant autrefois pour la plomberie et
Pinstallation électrique) descend jusqu’a un
petit tunnel juste assez large pour pouvoir
ramper. Lie 26b a la grotte, a 35b et a plus.

27b -~ HOYT : le tunnel monte légerement et
s'arréte devant un lourd mur de béton.
Engoncée dedans se trouve une lourde porte
de métal, dotée d’une énorme serrure.
« Entrée interdite | Maintenance seulement ! »
est inscrit sur la porte & la peinture rouge
écaillée. La serrure est difficile a crocheter ;
faites une réussite spéciale au test de Métier :
serrurerie. Frapper a la porte n’apporte aucune
réponse. Les « ratteurs » parvenant a entrer se
retrouvent dans un placard a balais du sous-
sol du batiment administratif. Lie 27b a
I’enchevétrement, et plus.

35b — DELTA PHI : un tunnel part directe-
ment du sous-sol de la maison des Delta Phi,
sans porte ni obstacle. Ce passage est connu
de tous les résidents. Lie 35b a 34b, 26b, la
grotte et plus.

34b - S.P.A. (Sociéte Protectrice des
Animaux) : derriere une pile de cartons dans
un coin de la remise en sous-sol, un passage
large de moins d'un métre meéne au plus vaste
réseau des tunnels du campus. Lie 34b a 35b,
26b, la grotte et plus.

60b - COLLECTEUR D'EAU : un impor-
tant collecteur d’eau part du coté est de South
West Street, presque a mi-chemin des 400
pates de maisons. La conduite se vide regulié-
rement dans les égouts de West Street. En
haut de I'ouverture du collecteur, des briques
ont éteé enlevées, créant un passage vers les
tunnels. Celui-ci est populaire parmi les étu-
diants vivant hors du campus, bien qu'il leur
faille presque se jeter par I'ouverture. Les
pluies importantes rendent ce genre d’entrées
tres salissantes. Lie 60b aux egouts de West
Street, et plus.

61b —~ ALLEE MINEE : bien que nul ne le
sache a Arkahm (et surtout pas le département
des travaux publics), les eaux courantes ont
mine une portion de béton sous les allées de
West College Street. Une combinaison de 16
points de FOR pourrait arracher la dalle de
ciment, révélant une faille menant aux tunnels
du campus. Lie 61b a 8c, a la grotte et plus.

Tia:téte de bronze

En 1890, le conseil d’administration com-
manda un buste de bronze du révérend Ward
Phillips, célébre Arkhamite et I'un des rédac-
teurs de la charte de I'Institut d’Arkham de
1690. La sculpture fut achevée juste a temps
pour les célébrations du bicentenaire de
I’école, et occupa la place d’honneur dans la
residence Locksley. Pour le plus grand cha-
grin des administrateurs, le buste passa moins
d'un an sur son piédestal.

Des farceurs de la fraternité des Sigma Phi
voléerent le bronze, mais les menaces vocife-
rantes et les admonestations des administrateurs
(couplées avec un resserrement de la sécurite
sur le campus), les effrayant, les dissuaderent
de rendre leur butin, Aprés un mois de contro-
verses, des pillards venus de la Société des
débatteurs peénetrerent dans la maison des
Sigma, reprirent la téte et rendirent son hon-
neur a 'universite. Depuis lors, le buste de
Phillips est devenu la piéce maitresse du jeu le
plus délirant du campus. Au fil des ans, un
systeme de régles et de protocoles a été déve-
loppé concernant le « Saint Gardien », ainsi
que la statue finit par étre appelée. Chaque
organisation étudiante du campus, des frater-
nités aux chorales, est désormais engagee dans
un interminable jeu de cache-cache dont le
buste constitue le prix. Par des moyens offi-
cieux, le groupe qui récupere la téte doit se
faire connaitre sous quelques jours. Une fois
que son détenteur est connu, tous les autres
groupes sont tenus par 'honneur de tenter
de voler le buste. Les assauts qui s’en suivent
ont toujours été bon enfants — une seule
bagarre déclenchée sur trente-sept ans de tra-
dition. Les groupes sont supposés jouer le jeu
avec talent et panache.

Les attaques nocturnes, les duels complexes et
les longs jeux de seduction sont acceptes.
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Livrer les détenteurs du Saint Gardien a I'ag-
ministration constituerait en revanche le
comble du mauvais gott. Les affrontements
pour la possession de la téte n'ont lieu générg.
lement qu'une ou deux fois par semestre, ¢
les enseignants detournent sagement leyy
regard de ces folies. La statue a ¢té récupérée
par I'administration un nombre incalculable
de fois, mais seulement pour se voir i noy-
veau volée juste aprés. Le buste présente les
margues et les usures de ce jeu interminable ;
la téte a ¢té séparée des épaules aprés que |a
statue soit tombée du toit du mémorial R.C,
en 1909, Ce chef creux, égratigné et éraflé
(avec une oreille gauche salement bosselée),
est tout ce qu'il reste de Saint Gardien, le
saint patron des universités puritaines, Durant
la Grande Guerre, des étudiants en métallur-
gie prélevérent du métal de la base et avece
fabriquérent de petites « reliques saintes o, Ils
envoyérent ces picces reforgées par deli la
mer ou ils servirent de porte-bonheurs aux
¢tudiants de Miskatonic qui combatraient en
France. Ces emblémes sont de petites barres
de bronze portant les letires TNIASEDTRAP
(« Part de saint » écrit a I'envers). Depuis ce
jour, posséder la téte est un immense hon-
neur et les reliques gravées sont devenues des
heritages enviés sur le campus qu'on se passe
de derni¢re-année en troisieme-année, Les
histoires des miracles de Saint Gardien qui
accompagnent ces reliques sont racontées sur
le campus.

En 1920, une nouvelle régle a été ajoutée au
jew. Aprés que le club de frangais ait caché la
statue pendant deux ans, tous ont décrété que
quiconque dérenait la téte devait se montrer
digne de sa possession : quand un groupe la
posséde, il doit la montrer publiquement une
fois par semestre ou il perd 'honneur de sa
détention. Depuis lors, le chef de Saint
Gardien a servi plusieurs fois de figure de
proue i la parade des catamarans pendant la
fete de visite des anciens diplomés, d'acces-
soire pendant les pieces du club de théatre,
elle a ¢té dressée fierement devant la fanfare
ambulante et a méme servi de ballon pen-
dant un match de football retentissant sur
tout le quadrilatére. Cette nouvelle tradition a
atteint son paroxysme quand le légendaire
président des ¢tudiants Blake Chesterfield
(promotion de ‘23) a marché calmement
jusqu’a la scéne de remise des diplomes, la
tete de bronze dans les mains, 1'administration
a depuis longtemps perdu tout espoir de récu-
pérer le buste, tant le « grand jeu » est devenu
I'un des piliers de la vie sociale de Miskatonic,
promouvant un bel esprit de rivalité et de
détente au sein du corps étudiant.

Informations du gardien

Comme toujours a Miskatonic, il v a plus a
dire sur la téte de bronze de Saint Gardien
qu'il n’y parait au premier abord. Méme le
Dr Armitage ne connait pas toute |'histoire,
mais des chercheurs persistants pourraient
eétre capables d'en apprendre plus,

Le tristement célébre Edmund Carter, phi-
losophe de Salem et sorcier presumé, vint a
Arkham en 1692. 1l amena avec lui sa collec-
tion d'objets ésotériques en provenance du
monde entier. A sa mort, la collection fur don-
née enti¢rement au musée d'exposition de
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Miskatonic. Un des objets, une idole en
pronze de Baphomet soi-disant utilisée par
des Templiers hérétiques, fut considéré
comme étant le plus scandaleux de la collec-
tion. Il fut immediatement placé dans la
chambre-forte dés que le musee fut bati en
1765. Pendant le bicentenaire, I'administra-
tion demanda si le musée avait quelque objet
du passé d’Arkham qu’elle pourrait réutili-
ser comme source de bronze. Le gardien
Tetlow sortit le Baphomet, et les administra-
teurs ne furent que trop heureux de le faire
fondre pour en tirer le buste de Phillips.

[Ja:momie.

de Miskatonie

Une impressionnante exposition dans 1'aile
des civilisations anciennes posséde une authen-
tique momie égyptienne se tenant debout dans
un sarcophage en bois d’époque. La figure
ratatinée est surmontée d'une coiffe ornemen-
tée, incrustée de lapis, de turquoises et d’or,
Adorée par les étudiants de Miskatonic (qui
I'ont surnommee le « Vieux Loucheur »), elle
arrache des commentaires a la plupart des
visiteurs de I'exposition. Pour plus de détails a
propos du Vieux Loucheur et des légendes du
campus qui entourent, voir le chapirre « Le

musée d’exposition de Miskatonic » et I'en-
cart sur « Les legendes du musee ».

gk g
Origines

Quiconque effectue un peu de recherches et
parle avec le conservateur Grewe peut en
apprendre plus sur la momie, L'ancien
conservateur, le Dr Matthews, mit en place
I'exposition au printemps 1924, Peu apres,
il mourut d’une atraque cardiaque, entrai-
nant la nomination de Grewe. La momie et sa
tiare proviennent en fait de deux sources dif-
férentes : le Dr Galloway du département
d’archeologie a sorti la momie de terre en
1923 durant des fouilles en Egypte. La coiffe,
en revanche, provient de la chambre-forte et
fut offerte par le gardien Tetlow afin d’epi-
cer un peu Pexposition. Seuls les docteurs
Galloway et Morgan et Tetlow connaissent
cette partie de I'histoire. Aucun autre membre
du musée ne sait exactement quand ’exposi-
tion a été mise en place, et les archives
institutionnelles sont connues pour étre clair-
semées. Interrogé, Tetlow confirmera que la
coiffe provient de la chambre-forte. Si le gar-
dien a confiance en son interlocuteur, il lui
donnera plus d’informations. La coiffe fut I'un
des premiers objets a avoir été enfermes et
appartenait a la collection originale d’Orne.
Des investigateurs suspicieux pourraient trou-
ver cette histoire étrange — la momie serait-elle
en un sens responsable de la mort de
Matthews ? Comment un marchand des Indes
orientales comme Jeremiah Orne avait-il pu
obtenir une ancienne parure égyptienne ?

EXamen

Une analyse pointue de I'exposition revele
plus d’indices a propos de la momie.
Quiconque I'observe avec un test de Sciences
hianaines : archéologie peut vérifier son authen-
ticite et déterminer que la coiffe identifie la
pauvre créature comme ayant été haut prétre.,

Un second test avec une réussite speciale
(cetre penalité est annulée si Iinvestigateur
peut examiner physiquement la momie au
lieu de I'observer a travers une vitre) reléve
quelques incohérences. Aucune indication ne
montre que les organes internes ont été enle-
veés chirurgicalement, ce qui signifie que la
momie était probablement un individu de
classe inférieure ou un serviteur, pas un prétre.
L’embaumement a également été de mauvaise
qualité et pratiqué rapidement, contrastant
avec les ornements précieux. Enfin, un exa-
men physique direct et un troisiéme test réussi
d’archéologie situe la momie dans la XIXéme
dynastie (environ 13 siécles av. J.C.), d’aprés les
matériaux utilisés.

La coiffe présente une toute autre histoire,
Un test réussi de Sciences humaltnes : archéolo-
gie l'identifie comme appartenant a I'ancienne
[Mléeme dynastie, une période particuliérement
turbulente de I'histoire égyptienne. Un deuxiéme
test réussi I'associe au culte de Set, assassin
d’Osiris et dieu égyptien de la nuit, du désert et
de la mort. L'inscription hiéroglyphique sur
I’objet peut étre traduite avec un test de
Langues : luéroglyphes égypriens. La traduction
se lit ainsi ¢

o Grand est le nom de Set, le rouge destruc-
teur, Puisse son serviteur Tesherkhenhekai a
jamais obéir aux commandements du Grand
Ancien, et servir la volonté de Nephren-Ka,
Pharaon de la Haute et de la Basse Egypte.
Puissent les Grands Anciens le révérer a
jamais ! »

Un second test de Langues : hiéroglyphes égyp-
tiens traduit le nom Tesherkhenhekai. 11 signifie
littéralement « terrible magicien rouge » (la
mythologie égyptienne associe traditionnel-
lement la couleur rouge avec Set). Un test
réussi de Sciences hwmaines : archéologie ne
permet pas d'identifier Nephren-Ka, le nom
du pharaon n’apparaissant sur aucun monu-
ment ou texte.

Si le gardien le souhaite, un test de Scrences

occulres pourrait rappeler des légendes qu’on
susurre a propos d’un pharaon heretique
nommé Nephren-(ou peut-étre Nophru-)Ka,
« le Pharaon noir », dont on dit qu’il fut un
grand sorcier, tué pour ses manieres blasphe-
matoires et sa maitrise des démons et des
fléaux. Un test de Mythe de Cthulhu confirme
I'existence de Nephren-Ka, haut prétre de
Nyarlathotep, considéré par beaucoup comme
étant P"avatar du Dieu Extérieur lui-méme ! 11
plongea I'Egypte dans le chaos avant d’étre
tué par la révolte de son peuple. Tous les enre-
gistrements sur 'existence du Pharaon noir
furent détruits ou déformés, et son nom fut
proscrit et oublié.

Un test réussi de Mythe de Crhulhu reléve
d’autres éléments perturbants sur la coiffe.
Ses décorations €laborées incluent un ankh
stylisé et inversé, symbole du Pharaon noir.
De méme, la figure couronnée représentant
Set porte un étrange symbole spiralé sem-
blant étre lié au Signe de Koth et au Signe
Jaune, indiquant un lien entre Set et Hastur
I'Innommable. Des tests séparés sont requis
pour chaque elément d’information. Un sor-
tilege de Détecter un Enchantement® révéle
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La momie de Migkatonic-
allas le « Vieux Loucheur »
avec une coiffe différente »
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que l'objet est imbibe de puissante magie.
Pour plus de details concernant le pouvoir de
la coiffe, voir plus bas.

Comprendre le mysteére de la coiffe révéle sop
importance inestimable en tant que relique
archéologique : selon les connaissances dy
chercheur, celle-ci peut suggerer I'existence
d'un pharaon inconnu de la Illéme dynastie
ou prouver que les légendes sur Nephren-Ka
sont vraies. Elle est en effet le scul artefact
connu en provenance du régne de ce pha-
raon. Cet objet pourrait mener un érudit vers
de longues recherches faites de propositions et
de découvertes de premier plan. Bien str, elle
pourrait aussi le détruire.

Tamalédiction

de la momie

Les légendes du campus a propos du Vieux
Loucheur se levant et marchant a travers le
musée sont fausses, mais 'exposition com-
porte tout de méme un terrible danger, Ce
dernier réside non pas dans la momie, mais
dans sa coiffe.

La uare fut faite pour Tesherkhenhekai, qui
fut haut-prétre de Set durant le régne du
pharaon Huni mais trahit son roi et aida
Nephren-Ka a prendre le pouvoir, 11 fut bien
récompense pour ses services et ses conseils
magiques, et ce fut le Pharaon Noir lui-
meéme qui enchanta la coiffe de cérémonie
que le prétre porta jusqu’a sa mort. La tiare
est semblable au récepracle d’ame créé par le
sortilege Piége de I'Ame* et sert a contenir la
conscience de Tesherkhenhekai. Le ba de
’ancien prétre (son identité ¢t sa volonte)
est gardé dans la plus grosse gemme de la
coiffe, et attend d'étre libéré. Notez que selon
la mythologie égyptienne, le ba est distinct du
ka, I'ame/ceeur/conscience d’une personne.
L'esprit et la volonté du prétre ont survécu
aux siécles, mais ses émotions et ses derniers
scrupules sont morts avec son enveloppe
physique en 2618 av. J.C.

Attaque de possession : les nuits de pleine
lune, quand Aldébaran apparait dans le ciel
(d’octobre a4 mars), les murs de la prison de
Tesherkhenhekai faiblissent et I'ancien sor-
cier tente de fuir dans un nouveau corps, Une
personne qui passerait a treize metres de 'ex-
position une telle nuit serait sujette a I"attaque
de possession de 'ancienne entité, comme
détaillée ci-dessous. Le gardien Tetlow a tou-
jours eu une « impression bizarre » vis-a-vis
de la coiffe : son chien devenant trés nerveux
a proximité, il garde ses distances. Le conser-
vateur Grewe et les professeurs Ashley et
Freeborn passant beaucoup de nuits a tra-
vailler sur la collection Orne, chacun d'eux
court sans le savoir de plus en plus le risque
de devenir une victime. Quiconque est assez
fou pour mettre la coiffe est immédiatement la
cible d’une attaque de possession, quel que
soit le jour ou 'heure. Quand une victime
s'approche au moment appropri¢ (ou si la
tiare est donnée a une nouvelle victime),
confrontez le POU de Tesherkhenhekai a celui
de la cible sur la table de Résistance. 8’1l réus-
sit, le ba de "ancien sorcier saute dans le corps
de la victime, prenant le controle de toutes
ses fonctions conscientes. Pendant le mois




suivant, diminuez toutes les compeétences phy-
siques de la victime de 15 %, le prétre devant
s’habituer a son nouveau corps.

Pendant ce temps, 'esprit de la victime coha-
bite avec I'intrus, mais est enfermé et
incapable de controler son propre corps. Il
peut s’opposer a I’envahisseur et peut-étre
reprendre le pouvoir sous certaines condi-
tions. SiTesherkhenhekai est réduit a 3 Points
de Magie ou perd au moins la moitié des
Points de Vie de son nouveau corps, le stress
permet a Pesprit de la victime de tenter de
reprendre les rénes en opposant a nouveau
son POU a celui de 'usurpateur. Si la vic-
time gagne, le prétre est renvoyé dans la coiffe.
Lancer avec succes le sortilége Repousser le
Mal* permet aussi de déloger I'intrus avec les
mémes conséquences. Si la coiffe est dérruite,
le ba de Tesherkhenhekai disparait a jamais,
méme s'il est dans un autre corps. Le sortilége
Consumer le Ba* ne peut pas étre utilisé
contre un ba cohabitant avec un autre dans
un méme corps.

Objets magiques

La coiffe : couronne de cérémonie du haut

prétre de Set, fabriquée et enchantée par

Nephren-Ka lui-méme, cette coiffe est un

puissant artefact magique.

» La coiffe sert de réceptacle pour le ba (intel-
ligence et volonté) du porteur, comme dans
le sortilege Piege de I'Ame*

« Elle accumule et libére 1'énergie magique : si
le porteur conduit un sacrifice rituel, tous les
Points de Magie de la victime sont absorbés
par la coiffe, qui peut en contenir au maxi-
mum 50. Elle en posséde actuellement 17,
Le porteur de la coiffe peut utiliser ces
points comme il 'entend pour lancer des
sortiléges ou se défendre magiquement

* Quiconque porte la coiffe regoit le bénéfice
de 5 points de POU supplémentaires quand
il invoque et lie une entité ou un étre

» La coiffe fournit a son porteur une endu-
rance surnaturelle, agissant comme 3 points
d’armure magique

Utie idée de scénario

['ancien prétre égyptien aura bientot quanti-
tés d’opportunités de prendre un nouveau
corps : ceux du conservateur Grewe, du Dr
Freeborn et du Professeur Ashley constituent
autant de victimes potentielles, Un érudiant se
cachant de nuit dans le musée, le gardien
Tetlow ou un investigateur en goguette pour-
raient aussi convenir, Si Tesherkhenhekai
s'échappe de sa prison pour un nouveau
corps, il volera immédiatement I’épée
Khopesh et fuira le musée, faisant tout pour
emporter la coiffe avec lui. Une fois loin, le
sorcier restera tapi, usant de magie pour
consumer le ba de quelques habitants
d’Arkham (incluant peut-étre un professeur
ou un étudiant de Miskatonic) pour apprendre
rapidement I'anglais et des détails sur le monde
moderne, Les restes de violents meurtres rituels
commenceront alors a bouleverser Arkham.
Peut-étre Tesherkhenhekai laissera-t-il une piste
que des investigateurs pourraient suivre. Le
Necronomicon et les Unaussprechiichen Kudren,
de méme que les Légendes de PEgypte ancienne
et le Livre des Morts de Budge contiennent

tous des informations a propos de I'Egypte
ancienne et de Set. La copie de la bibliotheque
du Daemonelarveia contient le sortilege
Repousser le Mal*, Obtenir I'acces a ces livres
pourrait se montrer difficile, selon les rela-
tions des investigateurs avec le professeur
Armitage. Enfin, le gardien pourrait venir
aider des personnages en qui il a confiance. Si
Tetlow était ainsi impliqué dans Paffaire (et s'il
etait persuadé que les investigateurs croient
sincerement en l'ésotérisme et 'inconnu), il
pourrait accorder I’acceés a du personnel de
I'université ou a des professeurs a un ensem-
ble d’anciens parchemins égyptiens appelés
les « Noirs Rituels » (voir I'encadré p. 155).

Une fois qu’il se sera acclimaté au vingtiéme
siecle, Tesherkhenhekai voyagera jusqu’a New
York pour v établir un nouveau culte de Set.
Sous un an, le sorcier possedera un groupe
de fanatiques reconvertis, plusieurs Enfants
du Sphinx pour gardes du corps et un ensem-
ble de batons magiques. Le culte portera son
attention sur le commerce de 'opium, entrai-
nant vraisemblablement des conflits avec
d’autres organisations criminelles de la Grande
Pomme. Enfin, le sorcier pourrait voyager en
Egypte pour contacter la Fraternité du Pharaon
Noir ou les Fréres de Seth (voir le Guide du
Caire pour plus de détails). Des investigateurs
poutraient parvenir a le traquer dans son nou-
vel antre (le vol d’animaux du zoo du Bronx
leur fournira certainement une piste), mais
leur ultime stratégie pourrait se voir compli-
quée par 'identité du nouveau vaisseau du
prétre. Seront-ils préts a détruire le corps d’un
éminent professeur de Miskatonic, d'un étu-
diant innocent, ou méme de I'un d’entre eux ?

Destination finale

Que Tesherkhenhekai s’échappe ou non de
sa prison magique, le Vieux Loucheur restera
un éléement important de la collection du
musée d’exposition et ce jusqu’a nos jours.
La, sauf accident malheureux advenant pen-
dant votre campagne, la momie sera bientot
détruite par un fou espérant créer la Poussiere
de Suleiman, comme détaillé dans « Lethal
Legacy », un scénario contenu dans le sup-
plément Last Rights par Chaosium. Si un
groupe d'investigateurs venait a détruire la
momie en premier (par accident ou autre),
le département d’archéologie en aurait d’au-
tres en stocks pour les besoins du scénario
futur.

Sortiléges de laMomie

AppelerfCongédier Hastur, Chant de Thoth*, Prédiction®,
Commander & un scorpion, Commander a un serpent,
Concocter le Paut*, Consumer le Ba*, Contacter un
Chthonien, Contacter une Divinité/Nyarlathotep,
Contacter une Divinité/Set (Hastur)', Contacter un
Enfant du Sphinx®, Conlacter une Goule, Contactler un
Habitant des Sables, Contrbler un Enfant du Sphinx*,
Créer un Enfant du Sphinx', Déflagralion Mentale*,
Détecter un Enchantement’, Domination®,
Invulnérabilité*, Enchanter un Couteau*, Enchanter des
Batons Magiques®, Invoquer/Contréler un Byakhee,
Miroir de Tarkhun Atep", Sables de Séparation’, .
Sorlilége de Mort*, Terrible Malédiction d'Azathoth, Voix

de Ra". '
* Pour ces sarlileges, voir I'appendice « Nouvelle magie ».
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Tesherkhenhekai
4569 ans, Mal ancien

APP na” Preslance na’
CON na’ Endurance na'
DEX na’ Agilité na'
FOR na.' Puissance na’
TAl  na' Corpulence na.*
EOU na' Connaissance  na.t
INT 19 Inluition 95 %
POU 22  Volonté 99 %

Valeurs dérivées
Impact na’
Points de Vie nat
Santé Mentale 00

* Pour toutes les caracléristques physiques. uti-
lisez celles de la victime possédée. Le ba de
Tesherkhenhekal remplace [INT el le POU de
sa viclime,

Compétences

Armes de lancer 35%
Comptabilité 35%
Conduite : chariot 60 %
Discrétion 35 %
Dissimulation 30 %
Droit : pharaanique 60 %
Equitation 45 %
Mythe de Cthulhu 30 %
Orientation 25%
Persuasion 55 %
Pralique artislique

- chant 45%
- riluel égyplien 75 %

Sciences de la terre

- géographie de l'ancienne Egypte 85 %
Sciences humaines |

- histoire de 'ancienne Eqypte 75 %

Sciences occuites 85 %
Se cacher 40 %
Langues

Ancien assyrien 35%
Ancien eégyplien 90 %
Ancien nubien 40 %
Goule 45 %
Stygien 60 %
Combat

+ Dague 65 %

dégals 1D4+2 + Impact
+ Epée khopesh égyplienne 60 %
dégats 106+1 + Impact

Uliliser ces attagues requiert la posses-
sion d'un corps physique.

Armure : 5 points d'armure enchantée (s'l
porte la coiffe) en plus de ceux de la vic-
lime possedée. Utilise souvent le sortilege
Invulnérabilité”,
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Dr Henry Armitage

65 ans, Maitre de la bibliothéque

APP 13  Prestance 65 %
CON 08  Endurance 40 %
DEX 10  Agilite 50 %
FOR 11  Puissance 55 %
TAl 12 Corpulence 60 %
EDU 24 Connaissance 99 %
INT 18  Intuition 90 %
POU 16  Volonté 80 %
Valeurs dérivées

Impact 0

Poinls de Vie 1
Santé Mentale 55

Compétences

Bibliothéque 95 %
Comptabilité 40 %
Culture artistique

- liltérature anglaise 75 %
Cullure universitaire : Miskatonic 85 %
Mythe de Cthulhu 18 %
Persuasion 74 %
Psychologie 48 %
Sciences formelles

- cryplographie 75 %
Sciences humaines : histoire 65 %
Sciences occultes 29%

Statul universitaire : Miskatonic 99 %

Langues

Anglais 99 %
Frangais 80 %
Allemand 70 %
Grec 68 %
Latin 75 %
Combat

Aucune compétence hormis les comps-
tences de base.

Sortileges
Bannir le Fils de Yog-Sothoth®, Poudre
d'lbn Ghazi

Objets magiques

Asmitage a une sacoche conlenanl quatre
Signes des Anciens en état de marche
que |ui a laissés Laban Shrewsbury avant
de disparaitre en 1915. Dans les semaines
suivant I'abomination de Dunwich,
Armitage a compris leur valeur et en a fait
monter un sur la porte de la chambre-forte
de la Callection réglementée, L'année pro-
chaine, il en donnera un & Arthur Hodgkins
pour l'aider dans sa lulte conlre Zoth-
Ommog.

Pour une illustration de Henry Armitage,
voir page 35.

“Lie Mythe a-Miskatonic

Bien qu’il n’y ait aucun cours en techniques
magiques avancées et que le nom « Cthulhu »
attende encore d’étre ajouté aux programmes
d'anthropologie, le Mythe semble trainer
autour du campus de Miskatonic. Ses plus
sombres secrets remplissent les livres de la
bibliothéque Orne, et des professeurs de I'uni-
versité ont été les protagonistes de abomiation
de Dinavich et de Celui qui chuchotatt dans les téné-
bres. Quand il ne rencontre pas le Mythe a coté
de chez luj, 'enseignant traverse le monde pour
le retrouver, comme dans Les montagnes halluci-
nées et Dans Pabime du temips. Walter Gilman,
Asenath White et Herbert West considérent aussi
(ou ont considéré) Miskatonic comme leur
foyer.

Comme centre d’une campagne de L’Appel de
Crhulhu, Miskatonic représente le point ot le
monde civilisé de la science et de la philosophie
rencontre celui de la magie et de la démence du
Mythe de Cthulhu - frontalement. Qui sur le
campus connait des secrets que I'Homme
n’était pas supposé connaitre ? Combien en
sait-il ? Quelqu’un en a-t-il appris trop ? Les
réponses résident juste sous la surface.

Mener. le juste combat

Les investigateurs de 'inconnu découvriront
que les professeurs de Miskatonic peuvent
servir de source cruciale d’informations et de
soutien. Depuis le début du vingtiéme siecle,
plus d’une douzaine de professeurs ont trouvé
des preuves confondantes sur le Mythe de
Cthulhu, ou en ont rencontré les Horreurs
Extérieures. Jusqu’a récemment, ces quelques
érudits se dressaient seuls face a cette sombre
marée, gardant leurs connaissances pour eux-
mémes. La peur les gardait cois : peur des
dégats que leurs histoires causeraient a leur
réputation académique, peur du mal que leurs
secrets pourraient infliger aux futurs investiga-
teurs ou a un monde ignorant.

A l'automne 1928, la situation est en train de
changer. Des coalitions de professeurs sur la
méme longueur d’onde se forment, rassem-
blant leurs connaissances et leurs expériences.
Le plus grand groupe, mené par le professeur
Henry Armitage, vient tout juste de remporter
une victoire contre I’Abomination de
Dunwich, et pourrait bientot décider d’entre-
prendre de nouvelles actions contre les forces
du Mythe de Cthulhu. D’autres professeurs
paniquent encore dans leur propre solitude,
se demandant comment ils pourront vaincre
des forces si vastes, si inhumaines. Peut-étre
que les investigations en cours de ces érudits
disparates (ou de tout investigateur du corps
enseignant de Miskatonic) finiront par les
mener vers Armitage et ses associés. A la fin de
1930, Miskatonic sera devenue le foyer d'une
alliance d’érudits brillants et éduqués travail-
lant en secret a sauver ’humanité et le monde.
D'un autre coté, la peur, la suspicion et la
connaissance méme qu’ils cherchent a révé-
ler pourraient diviser ces hommes et les
détruire, Seul le temps le dira.

Le plus grand obstacle attendant des inves-
tigateurs traitant avec le corps enseignant de
Miskatonic est la confiance. Les professeurs

dans le secret ne sont qu’une petit minorité,
Savoir a qui demander des informations e un
mystére en soi. La bibliothéque est un endrojt
logique pour commencer, mais les investiga.
teurs devront convaincre Armitage de leurs
intentions. Les autres professeurs ong de
bonnes raisons de se montrer suspicieux
envers quiconque les approche avec d’étranges
histoires, et ne s’ouvriront qu’a contrecceur,
s'ils le font seulement,

Chaque jour, les investigateurs du corps ensej-
gnant de Miskatonic travaillent avec ceg
collégues et amis, et n’auront donc guére de
difficultés a gagner leur confiance. Des éty-
diants se verront plutét rejetés comme étant
trop jeunes pour supporter le poids d'un re]
savoir, méme s'ils peuvent persuader un pro-
fesseur dans le secret qu’ils veulent vraiment
mener le combat contre le Mythe. Ce méme
enseignant pourrait, néanmoins, changer
d’avis et prendre un étudiant pour protége si
ce dernier parvient a faire ses preuves. Des
¢trangers auront beaucoup plus de mal 4 tirer
quoi que ce soit de la bibliothéque ou des
enseignants de Miskatonic. Des groupes
bizarres d’étrangers ayant soudainement
besoin de connaitre un puissant sortilége ou
des dérails a propos du culte de quelque
ancien dieu se verront fermement renvoyés, et
pourraient méme étre suspectés d’étre les
membres d’une secte maléfique ! Offrir son
soutien lors d’une dangereuse investigation
(de gré ou de force) ou résoudre un mystére
ou deux de son coté pourraient grandement
aider a gagner la confiance des membres du
corps enseignant.

“Lacabale Armitage

La cabale est la premiére alliance de profes-
seurs investigateurs du campus, et la plus
organisée. Les « trois de Dunwich » (Armitage,
Rice et Morgan), rejoints par le professeur
Albert Wilmarth et menés par le bibliothé-
caire Henry Armitage, exercent un total
controle sur les plus puissants documents des
rayonnages Orne, et occupent une position
idéale pour devenir le cceur de la résistance
organisée contre le Mythe de Cthulhu. Le
groupe est des plus prudents, préférant mener
ses etudes et ses investigations en secret. En
effet, la cabale agit comme une sorte de
conspiration au sein du campus : ’association
étroite de ses professeurs peut ressembler 4 la
simple manifestation d’une vieille amitié, a
une de ces cliques si courantes dans les milicux
académiques, Armitage a également annoncé
son intention d’écrire un nouveau livee, Dénons
et diables de la Vallée du Miskatonic, une étude
historique locale qui incorporera des éléments
des nombreux documents précieux et occultes
de la bibliothéque.

Les professeurs Wilmarth et Rice servent
ostensiblement d’assistants a Armitage, et
leurs s¢jours fréquents a la bibliothéque et
leurs longues discussions derriére des portes
closes semblent néanmoins au dessus de tous
soupgons.

A cette époque, la cabale est encore en train de
consolider ses positions et d’essayer de déter-
miner par la recherche quelles autres menaces
pourraient exister au dela de Dunwich et des
Whateley. En seconde position seulement (mais



-'Lies Noirs Rituels de’ Luveh-Keraph

En hiéroglyphes égyptiens, par Luveh-Keraph, haut
prétre de Bast. Traduction de ['original en Khemite
Xllleme dynaslie (environ 1735 av. J.C.). Cet ouvragel
consiste en neuf fragiles parchemins de papyrus
recouverts de minuscules et ilisibles glyphes égyp—l

blbrio{héque Orne ne [e posséde pas. Un test réussi
de Sciences humaines : archéologie permet de dater
|‘ensemble et de vérifier son authenlicité, Ces par-
chemln_s sont virluellement inconnus du monde
académique et représentent un trésor archéologique

inestimable. Des étudiants du Mythe de Cthulhu leurs | ; ir vi
R Rontoncors the dh et o ‘r}s ; désert de I'est, |l monta au pouvoir via un pacte avec

tiennes direclement lides au Mythe sont extrémement
rares. Le premier parchemin identifie Luveh-Keraph
comme étant un haul prétre de Bast durant le régne
du phare_mn Neferhotep (1741-1730 av. J.C). Les
parchemins, selon Keraph, furent écrits en réponse a
Jg demande de son pharaon d'une « grande investiga-
lion... [sur] la fagon dont les Dieux ont été fagonnés
et en quoi devraient consisler les offrandes enversl
eux ». Luveh-Keraph déclare que [a plupart des élé-
ments de son travail proviennent de documents
fragmenlaires des anciennes Khem et Stygie. Les
premiers décrivent avec force détalls I'adoration de la
déasse-lchal Basl, landis que les suivants s'attardent
sur les riluels sacrés dédiés aux aulres divinités éqyp-
tiennes. La noire adoration du « Terrible Dieu des
Rn_vqs », Sebek & téte de crocodile, incluant des des-
criptions de temples et de rites sacrificiels, est relatée
en details exhauslifs,

i Les trois derniers parchemins dépei
i Le r e peignent un pan-
i théon de déités malefiques : Sel, Apep le sergenl

nues des érudits ordinaires, incluant la Béte {un

. le ¢ mon i i i
Wi Ui detinio pacchont ks i strueux sphinx sans visage) et le Pharaon Nair,

parfais appelé Nyarlathotep.

Une derniére section traite du regne de Nephren-Ka
le Pharaon Noir, 4 a fin de [a Illéme dynasti, Il est
décrit comme ayant été un puissant sorcier venu en
Egypte depuls une cité de piliers des profondeurs du

un « haut prétre immortel de Set », puis lerrori

toute I'Egypte avec des épidémies. ﬂne nué?eﬂgg
démons etun venl noir qui portail sa voix et ne laissait
que pqusmére Sur son passage. Nephren-Ka institu-
tionnalisa le cutte de Nyarlathotep, et vers la fin de san
régne clama élre (e dieu lui-méme incamé sous forme
humaine. Sneferu mena une révolte conlre le chef
m;féﬁque_ et le vainquit grace 4 l'intervention de la
déesse Isis, Nephren-Ka fut enterré dans une tombe'
incannue, et son nom fut t¢ de tous les lemples el
monumenls. Des légendes racontent que e Pharaon

i Noir reviendra un jour pour ravager |'Egyple. Nitoeris,

la reine impitoyable de la Viéme dynastie, chercha

a res!aurgr le culte de Nephren-Ka mais ses des-

;ﬁlqs maléfiques furent déjougs par e culle d Horus et
sis.

Les neuf parchemins des Noirs Rituels ont é1é conser-

vés dans la chambre-forte depuis que Lucas Tetlow

monsirueux et d'aulres entités jusqu'a présent incon- |

i acquisition par le musée, Les archives du batiment et
H r_e département d'archéologie n'ont pas plus d'informa-
tions. Sont-ils a Miskatonic depuis que Jeremiah Orme
a fondé le musée ? Si oul, ol les a-+il obtenus ? Sile
Profes_seuerrmilage entendait parler des parchemins

il essaierail énergiquement de les faire deplacer dans;
i la Collection réglementée de la bibliothéque ot e D
H Mcrgan_serall particuliérement content de pouvair

les traduire. Tetlow et Grewe répugnant 4 abandonner
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Complexité : Complexe (70 %)

Durée : Semaines

Mythe : 9

SAN :1

Sortiléges

Commander a un Chat, Invoquer et Abjurer I'Enfant
des Rives (Commander a un Crocodite), Conlacter
la Déesse de tous les Chats (Contacter une Divirité /
Blasll'!. Appeler le Pharaon Noir {Confacter une
Divinité / Nyarlathotep), Amener le Maitre Sans Visage
des Dunes (Conlacter une Divinité / Nyarlathotep
[forme de sphinx bestial]), Amener e Terrible Seigneur
des Rives (Contacter une Diviting / Sebek'), Invoquer
:dr; I(E}hatt Chasser I'Esprit Sans Repos (Repousser le
* Pour ces sorliléges, voir l'appendice « Nouvelle

est devenu gardien : il n'a aucun souvenir de leur

magie »,

- e

de justesse) arrivent les « Dieux Extérieurs »
que Wilmarth rencontra dans le Vermont et
que le Necronomicon identifie comme étant les
mystérieux Mi-Go. Armitage et les autres ten-
tent de découvrir tout ce qu'ils peuvent sur
ces insaisissables créatures et de déterminer
si elles menacent ou non Wilmarth, Arkham,
ou méme le monde. Plus d’une fois, le Dr
Morgan a proposé une incursion dans les
montagnes du Vermont pour y trouver des
preuves tangibles ; a chaque fois, les objec-
tions énergiques de Wilmarth ont prévalu.

Bien que les philosophies et les stratégies prefe-
rées vis-a-vis du Mythe varient d'un professeur
4 un autre, tous reconnaissent Armitage
comme leur leader. Ils pourraient remettre en
question ou débattre de certaines de ses déci-
sions, mais ils ne les balaieraient ni ne les
trahiraient. Jusqu’a présent, la cabale n’a pas
pris conscience que d’autres professeurs
avaient également rencontré et combattu le
Mythe, mais elle serait préte a les recruter si
elle les découvrait. Le Dr Morgan en parti-
culier a remarqué combien le groupe était
faible quand on en venait aux aspects plus
physiques des investigations (cet ¢trange
melange de magouilles, de reconnaissances et
de combat direct que Morgan a surnommé
o le travail de terrain »). Pour le moment, le
groupe attend encore qu’advienne une nou-
velle affaire, mais cette période de calme ne
durera stirement pas.

Le professeur Henry Armitage
(bibliothécaire)

Expert en cryptographie et en occultisme, sa
connaissance du Mythe se limite encore a
une lecture cursive du Necronomicon et du
journal de Wilbur Whateley. Amené aux
recherches sur le bizarre par les étranges eve-

i

nements de la ferme des Gardner en 1882
(I’année on il a obtenu son diplome a
Miskatonic), Armitage est devenu une autorite
en surnaturel et a publié ses Notes envers une
bibliographte de Poccultisie, dit mysticisme et de la
magie mondiaux en 1927, L' Abomination de
Dunwich en a fait un croyant convaincu du
paranormal. Hélas, elle I'a également laissée
en bien mauvais état : la mort de Wilbur
Whateley et ses conséquences ont inflige un
stress terrible au ceeur du viell homme. Alors
qu'il recouvre doucement, il dévoue son ener-
gie a la consolidation et a la sécurisation de
la Collection réglementee, terriblement inquiet
que de dangereux ouvrages puissent encore
attendre d’étre découverts dans les rayonnages.

Aussi horrifiantes qu’aient €té ses experiences
a Dunwich, Armitage reste convaincu au fond
de lui que la vertu et la raison peuvent triom-
pher, méme face au chaos absolu. Homme
profondément religieux, ses convictions lui
donnent une vision simple du Mythe de
Cthulhu : il est le Mal, pur et simple, et doit
étre combattu quel qu'en soit le prix. Ces
mémes convictions, ironiquement, font
d’Armitage le plus conservateur et le plus
prudent des « trois de Dunwich », La magie,
telle qu'il la voit, n’est pas une force naturelle
mais dangereuse : bien qu’un sortilége ait
sauve la mise a Dunwich, le pouvoir corrompt,
et il ne tolérera I'utilisation de tels biais qu'en
dernier recourt. Armitage s’oppose également
a des recherches incontrolées et frivoles dans
la Collection réglementee, méme de la part
de ses camarades. Les gains potentiels qui
pourraient étre retirés d’une étude du Mythe
(magie, technologie des portails ou une plus
grande compréhension des histoires humaines
et pré-humaines) ne valent pas les risques que
courraient la santé mentale voire I'ame du cher-
cheur, et Armitage tend 4 rejeter toute suggestion
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Dr Warren Rice -
53 ans, Classiciste et témoin de
Dunwich

APP 12  Preslance

CON 12  Endurance

DEX 11 Agilité

FOR 12  Puissance

TAl 15  Corpulence

EDU 21  Connaissance

INT 16  Intuition

POU 14  Volonte

Valeurs dérivées

Impacl +2

Poinls de Vie 14
Santé Mentale 61

Compétences
Athlétisme

Bibliothéque

Conduilte

Cullure arlistique : poésie
Equitation

Mythe de Cthulhu
Persuasion

Sciences humaines :

- anthropologle

- archeologie

- histolre

Sciences occultes

Statul universitaire ; Miskalonic

Langues
Anglais
Arabe
Grec
Hébreux
Latin

Combat
+ Bagarre

dégats 103 + Impact
+ Revolver .38

dégals 1D10

Sortilége
Bannir le Fils de Yog-Sothoth®

60 %
60 %
55 %
60 %
75 %
99 %
80 %
70 %

25%
88 %
35%
45 %
25%
15 %
55 %

20 %
25 %
25%
7%
89 %

89 %
55 %
85%
75 %
95 %

65 %
0%

semblable sans réflechir. Ironiquement, il n'a
pas encore détruit le journal de Wilbur Whateley
car I'objet pourrait se montrer utile une fois
encore. Armitage a vu ['ombre du Mythe consu-
mer certains de ses plus proches amis : Harold
Hadley Copeland, Laban Shrewsbury et Seneca
Lapham ont tous été engloutis par la marée
sombre. Les destins de Bryant Hoskins et de
Arthur Wilcox ne feront qu'augmenter sa pru-
dence vis-a-vis des sinistres ouvrages de la
Collection réglementée.

Armitage sait qu'il ne peut pas tout simple-
ment détruire les livres, néanmoins : la
connaissance (méme blasphématoire) est le
pouvoir, et les secrets du Necronomicon ont
fourni aux professeurs une arme substantielle
contre I’Abomination de Dunwich, Armitage a
péniblement accepté, dés lors, d'accorder a
Rice, Morgan et Wilmarth d’engager des
recherches préliminaires sur les tomes de la
Collection réglementée, pour tenter de déter-
miner 1'étendue de la menace qui attend
I'humanité. Le mot préféré d'Armitage est
« prudence » mais il sait agir rapidement une
fois str que des forces antinaturelles sont a
I'eeuyre. Dans ses futures investigations, il diri-
gera les choses depuis 'arriére (sa santé lui
interdit tout « travail de terrain »), concentrant
ses formidables capacités de chercheur sur la
Collection réglementée et servant comme sou-
tien en déterrant les informations utiles.

Dr Warren Rice

(Langues classiques)

Intellectuel invetéré et ami de longue date de
Henry Armitage, 'associé principal de la cabale
est aussi un incurable cynique. La mort de sa
femme de la grippe en 1922 a laiss¢ Rice brisé
: I"amitié solide d’Armitage fut capable de le
urer des griffes du chagrin, mais le professeur
en a gardé un pessimisme amer. Rice garde
un comportement cordial (bien que sardo-
nique) mais au fond de lui demeure un
homme blessé. Tl accepre P'existence du Mythe
tel qu'il est, sans le moindre décorum spiri-
tuel ou religieux, et ricane devant la
constatation de 'insignifiance humaine et de la
furilité de l'existence. Bien qu’il soit pessi-
miste, 'amertume de Rice ne I'a pas paralysé -
il est prét a se battre et a mourir comme il faut,
méme si le combat est forcément vain. 1l doit au
moins cela a Phumanité (et a Armitage). Les
derniéres années ont tout de méme fait des
merveilles 4 son sens de 'humour, et les délibé-
rations de la cabale sont souvent ponctuées
par ses traits acerbes et de mauvaise augure.

Rice tend a se faire 'avocar du diable dans
ces réunions et est prompt 4 montrer les fai-
blesses de tout plan proposé. Il a aussi
tendance a prévoir le pire dans les situations
inconnues (ou meéconnues). Ses violentes cri-
tiques des idées du groupe tendent a s'assurer
que seules les actions les plus sages soient
entreprises. Rice croit que la magie et les
informations contenues dans les livres de la
Collection réglementée sont les seules armes
dont I"humanité dispose contre les « Vagues
de I"oubli », ainsi qu'il appelle le Mythe, et
pense que ce serait folie que de I'ignorer. Ses
disputes avec Armitage sur le sujet sont loin
d'étre terminées, mais il respecte 'opinion
du bibliothecaire et est heureux de servir de

« conscience du roi », s'assurant que la pry.
dence du meneur soit tempérée par quelque
sobre pragmatisime,

Bien qu’il commence a ressentir le poids deg
ans, Rice est encore en bonne santé, et suffj-
samment courageux et insouciant pour
affronter le Mythe face a face. 1l constitue done
le bras armé du groupe avec le Dr Morgan,
Son plus grand apport 4 la cabale, néanmoins,
reside dans sa vocation académique : sa maitrise
des langues anciennes est cruciale au catalo-
gage et a la compréhension du contenu de la
Collection réglementée. Heélas, ses obligations
de directeur des langues classiques le rendent
incapable d'accorder autant d’attention qu’il
voudrait aux actions de la cabale,

Dr Francis Morgan

(archéologie)

Plus jeune membre de la cabale, Morgan est
aussi un homme d’action qui s'est porté
volontaire pour servir d’homme de terrain de
la cabale dans ses futures excursions contre le
Mythe avec I'assistance de Rice. Plein d'as-
surance, la voix apaisante, ¢'est un homme
de principes qui garde toujours a l'esprit le
plus grand bien. Bien qu’il soit capable de se
lancer dans un conflit physique ou dans des
magouilles quasi-légales au cours d’une inves-
tigation, Morgan ne s’embarquera pas dans
de telles entreprises a la légére @ ses convictions
le rendent presque ausst prudent d'Armitage.
11 ne se résoudra aux méthodes extrémes que
dans les plus terribles circonstances,

Morgan ne partage pas non plus la prédilec-
non de ses collegues pour la littérature, ni leur
education classique : c’est un scientifique
(+ autant que puisse I'étre un archéologue »
Rice est-1l toujours prompt a lui rappeler). Les
preuves et la déduction sont ses outils de preé-
dilection, et il n'hésite jamais a employer le
rasoir d’Occam sur une énigme. Morgan est
donc prét a accepter 'existence de la magie
et du Mythe de Cthulhu — il I'a vu de ses pro-
pres yeux — mais tend a observer les choses
d’un eeil plus objectif, formulant ses explica-
tions en termes scientifiques. Les Grands
Anciens sont visiblement de puissantes entités
extraterresires (et ont méme éré adorés par
d'anciennes tribus) mais Morgan hésiterait a
les appeler « dieux . S’il existe des preuves
accablantes que les forces du Mythe de
Cthulhu sous-tendent certaines cultures et
mythologies anciennes, 1l n'existe aucune rai-
son de croire que toutes les civilisations
humaines ont €té ainsi influencees, La magie,
selon Morgan, est 'application de principes
physiques, mentaux et scientifiques encore
inconnus, S'il accepte 'immense potentiel des
arts occultes, il hésite a s'y plonger en dilet-
tante. Morgan donne néanmoins raison a ses
collegues sur un point important : le Mythe
est, par sa seule nature, inamical envers toutes
vies et civilisations humaines, et ne peut érre
raisonneé ou retourne, et lorsque son scepti-
cisme scientifique aura éé vaincu, Morgan
engagera 'ennemi avec un z¢le seulement égalé
par celui d'Armitage lui-méme.

Morgan doit encore étre convaincu que
toutes les histoires de la Collection régle-
mentee, ou méme que tous les blasphémes




du Necronomicon, sont vrais. Son but princi-
pals dés lors, est de séparer les mythes
contrefaits des vérités dangereuses. Chercheur
avide, il a commencé a fouiller les cultures et
mythologies de son Egypte bien-aimee pour y
trouver 'influence du Mythe, Son réle pre-
mier, néanmoins, est celui d’agent de terrain
de la cabale, le fusil a éléphants paré a tirer.
Helas, l'utilité de Morgan dans ce domaine
est limitée : sa charge de wavail de jeune profes-
seur, ses fréquentes expéditions archéologiques
et son amour des fouilles le tiennent a 'écart de
Miskatonic voire de la région, a chaque fois,
aussi souvent que possible. Le professeur se
montre également concerné par sa réputation
et hésite & mettre en danger sa future titulari-
sation en se faisant prendre dans quelque
activité discutable ou illégale. Sa droiture
morale guidera toujours ses actes : pour
Morgan, la fin (quelle que soit sa noblesse)
ne justifiera jamais les moyens.

Dr Albert N. Wilmarth

(anglais)

Dernier ajout a la cabale Armitage, le Dr
Albert N, Wilmarth est aussi le plus versé en
Mythe de Cthulhu. Le professeur a attiré Iat-
tention du groupe moins d’une semaine apres
I’Abomination de Dunwich, quand visible-
ment ébranlé il demanda I’acces a la copie
du Necronomicon de la bibliothéque Orne
qui avait été enfermé avec le reste de la
Collection réglementée quelques jours aupa-
ravant. Quand Armitage demanda a son
collégue terrifié la raison pour laquelle il vou-
lait lire 'odieux ouvrage, Wilmarth s’effondra
littéralement et raconta au bibliothécaire
toutes ses expériences dans le Vermont et sa
rencontre avec les Mi-Go. Collégue loyal
d’Armitage pendant des années, il €tait
devenu une ame sceur et un allié précieux ; le
bibliothécaire proposa done son admission a
la cabale, et le vote fut unanime. Toujours a
fleur de peau, les expériences de Wilmarth
dans la ferme d’Akeley 'ont laissé passable-
ment nerveux : il bondit au moindre bruit,
se pétrifie devant le danger et se montre de
plus en plus superstitieux. Il a étudié¢ les fol-
klores obscurs pendant des décennies, et
s’enorgueillit de sa connaissance encyclope-
dique des détails les plus minutieux. Wilmarth
a suivi avec avidité les ravaux des théosophes
et des pré-humanistes, plus amusé qu'intrigué
par leurs théories abracadabrantes. 1l sait
maintenant que beaucoup de ces légendes
pittoresques sont basées sur d’horribles faits,
et cette révélation le terrifie. Au sein de la
cabale Armitage, Wilmarth est celui qui a la
meilleure notion de I'étendue du Mythe de
Cthulhu, et qui est le plus apte a passer au
tamis la toile de légendes, de mythes et d’his-
toires des livres de la Collection réglementée.
Il a également commencé a servir de chro-
niqueur du groupe, couchant sur le papier le
récit de leurs derniers exploits.

Wilmarth est trop écrase par 'envergure du
Mythe pour savoir comment agir contre lui,
Comme Armitage, il croit qu'il vaut mieux
laisser certains secrets la ou ils sont, et que ces
forces maléfiques ne devraient pas étre deran-
gées. Néanmoins, il constitue aussi la force
de proposition la plus sonore en dépit de sa
maigre aptitude pour 'action. Wilmarth,

Lhomme normalement indécis, tend & étre le
premier & demander des expéditions sur le
terrain et croit comme Rice qu'il fautr com-
battre la magie par la magie. Pourquoi est-il si
véhément dans sa poursuite du Mythe ? La
réponse est son sentiment grandissant de cul-
pabilité — pendant trop longtemps, il a
considéré cette menace comme triviale, une
attitude qui a fini par entrainer un désastre. S'il
n’avait pas dédaigné les légendes populaires
du Vermont, Henry Akeley n’aurait jamais
rompu son silence et attiré I"attention des
extraterrestres qui le détruisirent. Plus tard,
au commencement de 1929, ses commentaires
cavaliers sur les Tcho-Tcho pousseront le pau-
vre Bryant Hoskins dans son obsession pour le
Texte de R’lyeh. La totale destruction du mal-
heureux s’ajoutera aux hantises du professeur,

Wilmarth craint la future expédition en
Antarctique. Ses études du Necronomicon et
ses longues discussions avec « Akeley » lui ont
donné un apergu effrayant de ce que le groupe
pourrait trouver dans I'inconnu gelé, et il est
convaincu que le futur équipage est en grand
danger. Comme toujours, il soutiendra bien-
tot une solution proactive : il voudra montrer
aux membres de I'expédition certains pas-
sages du Necronomicon pour les avertir. En
dépit de I'opposition générale de la cabale,
d’Armitage en particulier, Wilmarth persis-
tera. Finalement, a 'automne 1930, Armitage
cédera et le laissera procéder.

Pour le moment, Wilmarth devient prison-
nier de ses anxiétés. Sa crainte que les étranges
entités du Vermont ne soient en train de s’ap-
procher pour prendre leur hideuse vengeance
a ses dépends grandit continuellement, et il ne
sait que trop bien ce que les extraterrestres
feront de lui s'ils I'attrapent. Pourtant, il
cherche désespérément a agir : son désir de
plus en plus fort de se racheter aupres d’Akely
et d’Hoskin pourrait devenir une obsession.
Son fragile état émotionnel et son dévoue-
ment grandissant aux études du Mythe vont
commencer a interférer avec ses travaux sur le
campus, et pourraient ruiner sa nomination en
tant que directeur du département d'anglais.
Si Armitage et les autres ne se montrent pas
prudents, Wilmarth finira par atteindre l'ef-
fondrement nerveux.

‘Les alliés

de la-cabale Armitage

Le Dr Ephraim Sprague : Sprague examina
Pétrange dépouille de Wilbur Whateley,
d’Amos Tuttle, de Paul Tuttle et de Walter
Gilman, la plupart morts en 1928. En conse-
quences, le docteur est devenu convaincu que
des forces surnaturelles sont a I'ccuvre der-
riere la scéne d’Arkham, et ne sait pas
comment agir. Sa présence aux cotés
d’Armitage a la mort de Whateley a entraine
une sorte de conspiration du silence entre les
professeurs et le bon docteur, conspiration
qui a depuis évolué en alliance. Si la cabale
devait avoir un jour besoin d'une analyse de
curieux spécimens biologiques ou de soins
médicaux discrets suite a un accident d’in-
vestigation, Sprague serait heureux de fournir
son aide dans le plus grand secret. De meéme,
le docteur signalera au plus vite au bibliothé-
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Albert N. Wilmarth

58 ans, Erudit effrayé

APP 13 Preslance 65 %
CON 11 Endurance 55 %
DEX 10  Agilité 50 %
FOR 11  Puissance 55 %
TAl 11 Corpulence 55 %
EDU 21 Connaissance  99%
INT 17 Intuilion 85 %
POU 13  Volonté 65 %
Valeurs dérivées

Impacl 0

Paints de Vie 1

Santé Menlale 51

Compétences

Bibliotheque 75 %
Crédit 65 %
Cullure arfislique : litérature 65 %
Cullure universitaire : Miskatonic 35 %
Discrétion 45 %
Ecouter 35%
Mythe de Cthulhu 21%
Pratique artistique :

- critique littéraire 85 %
- écrilure de fictions 60 %
Persuasion 50 %
Psychologie 35%
Sciences humaines :

- anthropologie 45 %
- histolre 65 %
- histaire locale 50 %
Sciences occulles 35%
Statul universitaire ; Miskatonic 92 %
Trouver Objet Caché 30 %
Langues

Allemand 60 %
Anglais 99 %
Frangais 65 %
Grec classique 45 %
Latin 40 %
Combat

Aucune compétence hormis les compé-
fences de base.

caire la moindre bizarrerie, horreur ou mort
inexplicable qu'il pourra rencontrer.,

La cabale Armitage consiste en certains des
membres les plus respectes du corps ensei-
gnant de Miskatonic. Deux de ses supporters
sont bien partis pour devenir directeurs de
leurs départements, et Armitage est un des
plus anciens membres du personnel universi-
taire. En conséquences, le groupe posséde
une influence considérable sur le campus et
sur le monde académique, ainsi qu’un accés
facilité aux ressources de 'université, y com-
pris en dehors de la bibliothéque. Le désir de
discrétion du groupe le rend néanmoins peu
enclin a exercer son pouvoir sans raison plau-
sible,

‘Les Peaslee

Seule autre coalition de professeurs de
Miskatonic a étre active en 1928, I'équipe
familiale de Nathaniel et Wingate Peaslee est
actuellement impliquée de fagon périphérique
contre le Mythe de Cthulhu, et n’entreprendra
sans doute pas d'investigation séricuse avant
I'expedition australienne de 1935, Si Armitage
avait connaissance de la nature unique de I'am-
nésie du plus vieux des Peaslee, cela le mettrait
dans 'embarras. Les réves et les bribes de
souvenirs de Nathaniel pourraient apporter
leurs lumiéres sur la nature du Mythe et sur le
lointain passé et le futur, mais le vieux docteur
a de¢ja suffisamment souffert — le bibliothé-
caire se satisferait sans doute de suivre de loin
I’histoire du professeur et le laisserait tran-
quille. Le jeune Wingate, d'un autre coté,
pourrait devenir un allié précieux de la cabale,

Nathaniel Wingate Peaslee (économie,
retiré) : le professeur emeritus Peaslee, désor-
mais en semi-retraite, a été directement touché
par le Mythe en 1908 quand il fut victime
d’un effondrement mental qui le laissa amne-
sique et transforma sa personnalité. Il redevint
normal en 1913 et a depuis passe la majeur
partie de son temps a tenter d’expliquer ce
qui lui était exactement arrivé durant les cing
annees dont il ne garde aucun souvenir, 11 est
actuellement impliqué dans un effort constant
d’analyse et d'interprétation d'étranges réves
qui I'habitent depuis I'année 1920. 11 s’efforce
de conserver des compte-rendus détaillés de
ces songes qui semblent offrir une fenétre sur
le monde d'une race que Peaslee a surnommee
« la Grande Race ». Ces réves sont emplis
d'etranges créatures, d'immenses cités extrater-
restres, terriblement archaiques. Le professeur
a raconte ses erranges visions dans plusieurs
revues psychiatriques sous la forme d’une
série d'articles illustrés.

Au début, Peaslee essavait de ne pas donner
de sens a ses visions, les voyant au plus
comme des curiosités. 1l a, depuis, commence
a discerner certains détails intrigants : des
aspects de ses récits oniriques sont virtuelle-
ment identiques a ceux de visions décrites
par d’autres victimes de périodes amnésiques
similaires. Il a également noté leur similarité
avec certains thémes exposés dans quelques-
uns des plus infames livres de la bibliothéque
Orne. Peaslee a érudié le Necronomicon de
I'université plusieurs fois en 1926 et 1927,
S'il devait tenter d'accéder a 'ouvrage une
nouvelle fois, Armitage commencerait certai-

nement a accorder plus d'attention & I'étrange
cas du professeur. Alors que ses réves deve-
naient de plus en plus précis, Peaslee en egg
venu a penser que de puissantes intelligences
pouvaient tenter de communiquer avec lui, 4
travers le gouffre du temps, depuis les tré-
fonds du passé de la Terre. Dés lors, il s'est
mis a dévorer toute la documentation théo-
sophe sur laquelle il pouvait mettre les mains,
tentant de concilier son expérience avec la
philosophie alternative.

Peaslee a aussi essayer (sans grand succés) de
retrouver les détails de ses nombreux voyages
pendant sa période d’amnésie entre 1908 et
1913, L'apparition de ses étranges visions a
dérourné son attention de cette piste. Dans
les annees a venir, il commencera progressive-
ment a suspecter que ces réves ne sont en fait
que les souvenirs enfouis de ses années per-
dues, Finalement, sa quéte de la verite le
poussera a rejoindre l'expedition australienne
de Dyer en 1935, ot il finira par se souvenir
des secrets de la Grande Race deYith.

Wingate Peaslee (psychologie) : seul mem-
bre de la famille Peaslee a ne pas avoir
abandonné Nathaniel Wingate durant son
étrange amnesie, Wingate est totalement
dévoué a son pére et concerné par sa sante.
Les eétranges particularités de I'effondrement
nerveux de Nathanicel I'ont poussé a poursui-
vre une carriére en psychologie. Découvrir
les mystéres du passé de son géniteur est
devenu le travail d'une vie. Il a longuement
¢rudié les théories jungiennes de la synchroni-
cité et de l'inconscient collectif, et est devenu
une autorité en psychologie anormale. Ses
recherches intensives dans les archives psy-
chiatriques lui ont permis de découvrir cing
cas d’amnésie et de changement total de per-
sonnalite ressemblant exactement a ce qui a
affecté son pére. Peaslee est sur qu’il est
confronte @ une forme incroyablement rare
et jusqu’ici incomprise de démence laquelle,
une fois que ses ¢tudes seront terminées, por-
tera il 'espere le nom de son peére. Le docteur
n'a aucune patience envers les exces de la
théosophie, et fronce invariablement les sour-
cils devant 'intérét grandissant de Nathaniel
envers ce qu’il voit comme la branche dou-
teuse d'une pseudo-science, méme s'il le prend
officiellement avec humour, Wingate Peaslee
accompagnera Nathaniel et 'expedition
Miskatonic en Australie pour s'assurer que
son pere ne coure aucun danger dans le désert
lointain, Si Dver révéle au psychologue 1'his-
toire cachée de I'expedition en Antarctique,
Peaslee deviendra ensuite certainement plus
impliqué dans les investigations et le combat
contre le Mythe,

Combattre seul

Les professeurs suivants ont eu des démélés
avec le Mythe de Cthulhu mais n’ont jusqu’a
présent aucune raison de croire qu'un autre
membre du corps enseignant ait subit une
expérience similaire, Chacun garde ses décou-
vertes pour lui. Tous feraient d'excellents
membres de la cabale Armitage ou de la
future coalition Dyer si un de ces groupes
pouvait gagner ces professeurs effravés a leur
cause,
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Le Dr Curtis Mathieson (archéologie) :
sous un comportement plaisant, Mathieson
cache un terrible secret. Durant des fouilles
en Arabie en 1906, lui et son groupe trouve-
rent d’anciennes ruines de pierre noire, bien
plus anciennes que tout ce qui ait jamais ¢té
rouvé. Dans les ruines, Mathieson dénicha
des restes de statues d’étranges humanoides
reptiliens. Il tenta d’explorer d'avantage I'en-
droit, mais une bande hostile de Bédouins
attaqua, repoussant 'expédition. L’archéologue
p’a parlé a personne de sa remarquable décou-
yerfe par peur pour sa réputation, mais a
depuis commencé a suspecter qu'il y avait
bien plus dans histoire et la préhistoire
humaines que ce que les actuelles interpréta-
tions des trouvailles archéologiques suggerent.

Dans un effort pour en apprendre plus sur
les civilisations anciennes, Mathieson a acquis
et lu une copie du Livre de Dzyan, mais il
refuse pour le moment d’accepter les doc-
trines les plus étranges de la théosophie. Apres
avoir tenté de lire le Necronomicon de la
bibliothéque Orne, il en rejeta également les
mythologies tordues ainsi que les théories
encore plus farfelues de ses anciens collégues.
11 est convaincu qu’une sorte de civilisation
primordiale avancée précéda celles d’Egypte
et de Gréce, mais considére les histoires de
monstres et de dieux cosmiques comme un
tas d’aneries. Quelque part a la fin des années
1920, il ménera une expédition au Groenland
et découvrira de stupéfiants restes de la civi-
lisation perdue d’Hyperborée, comme décrit
dans La Trace de Tsathoggua.

Dr Ronald Galloway (archéologie) : en
1924, Galloway mena des excavations inten-
sives a4 Saqgarah en Egypte, sur le site de la
pyramide a degrés de Djéser. Durant les
fouilles, un autochtone approcha Galloway
et proposa de lui vendre un ancien papyrus.
Le docteur se montra sceptique jusqu’a ce
que le vieil homme lui offre de lire le parche-
min. L'ancien document était le dixiéme
parchemin des Noirs Ritieels de Luveh-Keraph
! Galloway avait déja lu les neufs parchemins
détenus par le musée d’exposition, et fut ravi
de trouver le dixieme.

Le papyrus racontait I'histoire de Nophru-Ka,
un prétre dégénéré du dieu noir Nyarlathotep
qui cherchait a faire revivre le culte du Pharaon
Noir. Menant ses rites dans des temples cachés
sous la terre, Nophru-Ka tenta de renverser
la dynastie en place et de remettre I'élu de
Nyarlathotep sur le trone d’Egypte. Les
espions et les assassins de Neferhotep cher-
chérent le prétre sombre et finirent par le
tuer dans son sanctuaire secret, dans les pro-
fondeurs du désert de 'ouest.

Le vieil homme qui avait amené le parche-
min a Galloway fut tué dans une rue de
Saqqarah cette méme nuit, Le docteur avait a
peine eu le temps de faire une traduction pré-
liminaire quand un groupe inconnu Jui vola le
précieux manuscrit, Terrassé par la perte de sa
trouvaille, le professeur se résolut a monter
une future expédition pour chercher la tombe
de Nophru-Ka. 1 hésite encore a réveler 'his-
toire du parchemin a ses collégues, conscient
de la réputation douteuse des Noirs Rituels.
Pourtant, Galloway espére que la gloire acade-

mique de la découverte de la tombe de
Nophru-Ka formera le pinacle de sa carriere.
Finalement, au printemps et a 'été 1929, il
ménera une expédition de Miskatonic dans le
désert a I'ouest du Caire, comme décrit dans la
campagne Les Fungi de Yuggoth. Lexpedition ne
se passera pas bien, se heurtant a la Fraternité
de la Béte (le culte qui vola le parchemin en
1924). Si Galloway en revient, il commencera
a voir I'histoire égyptienne sous un angle bien
plus sombre, et aura contemple les forces du
Mythe de ses propres yeux.

i¢lix Fuda (histoire ancienne) : bien
qu’aucun de ses collégues ne le sache, Fuda
est un aspirant magicien, tentant de décou-
vrir les secrets de I'ancienne sagesse hellénique
via I’étude intensive de textes hermetiques
meédiévaux.

Au cours des derniéres années, les recherches
de Fuda I'ont entrainé dans un combat avec
le Mythe de Cthulhu. Aprés avoir décidé que
la Sociéte de I'Géil d’Amara était trop ama-
trice pour ses besoins, il rejoignit I’Ordre
Hermétique du Crépuscule d’Argent de
Boston. La il devint intrigué par les rumeurs
de pouvoirs magiques qu’étaient senses posse-
der les membres secrets de I'ordre. Impatient
de découvrir ces connaissances cachées, il
s'introduisit une nuit dans la salle de culte
des Gardiens de la Porte d’Argent — un de
ces ordres secrets — et déroba le livre qu’il
trouva l1a, Entre les couvertures de I'ouvrage
Fuda a découvert la véritable magie, plus qu'il
n’en avait souhaité, Les étranges chants et
rituels du tome décrivent également des enti-
tés extraterrestres trop hideuses pour pouvoir
étre imaginées. Le professeur a fui Boston, et
est désormais terrifié que les sorciers immor-
tels résidant au ceeur du Crépuscule d’Argent
cherchent a se venger. 1l n’a confié ses décou-
vertes a quiconque, et gardera secret son
sombre savoir a tout prix. Sa santé mentale
endommagée par sa lecture, il a remarque
que des étrangers commengaient 4 trainer sur
le campus et qu'ils semblaient observer de
prés ses déplacements. Récemment, le Dr
Fuda a appris que le Dr Moore du départe-
ment d’histoire ancienne vivait a Jérusalem, et
qu'il pouvait bien avoir vécu quelque expeé-
rience avec des cultes maléfiques. Il envisage
donc de prendre un congé sabbatique pour
Jérusalem afin d’y étudier d'anciens textes et
de chercher I'aide de Moore, mais pourrait
bien devoir fuir Arkham avant que le departe-
ment n'approuve son départ. 8’il ne se montre
pas prudent, le professeur perturbé pourrait
bien disparaitre.

Robert Angley (biologie) : ce n'est qu'en
1926 qu'Angley devint convaincu que quelque
chose n'allait vraiment pas dans la zone
connue sous le nom de Lande désolée, quand
il mena une étude botanique de I'endroit pour
un article qu’il écrivait & I'époque. Bien qu’il
ait fait expressément mention de la flore étran-
gement colorée qu'il trouva en train de
pousser en bordure de la lande, il ne parla a
personne des animaux tordus, deformeés qu'il
vit dans les bois pres de Clark’s Corners. Plus
perturbant encore, il put déterminer que la
zone morte s’étendait lentement. Encore
incertain des causes des mutations vegetales et
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animales, 1] est devenu un opposant déclare de
la construction du nouveau réservoir a I'ouest
d'Arkham, craignant que l'eau porable de la
ville ne devienne empoisonnee.

Récemment, Angley fut intrigué en décou-
vrant que le géometre en chef du réservoir
avait quitte le projet sans preavis ni raison. [l
essaie actuellement de retrouver la piste de
I'lhomme pour voir si sa décision avait quoi
que ce soit 4 voir avec la Lande désolée. S'il
devait jamais entendre 'histoire du géome-
tre (comme rapportée dans la nouvelle d’H.P.
Lovecraft La coulenr tombée du ciel), il pourrait
suivre les indices menant a Ammi Pierce et
au rapport officiel de I'université sur la météo-
rite des Gardner. Une fois qu’il aura appris
la véritable nature de la menace extraterrestre
croissant a seulement quelque miles a 'ouest
d'Arkham, il cherchera certainement de 'aide
pour la combattre,

- Lexpédition en Antaretique

Bien qu’encore ignorants du Mythe de Cthulhu,
les membres principaux de 'expédition
Miskatonic en Antarctique le rencontreront
bien assez tot comme décrit dans Les montagnes
hallucinées. Avant que 'épopée ne démarre,
Armitage (devant Pinsistance de Wilmarth)
fournira a ces éminents leaders des passages
choisis du Necronomicon. Ceux-ci décrivent
le Plateau de Leng, les Choses Trés Anciennes
et les autres horreurs supposées attendre au
fond du monde. Pabodie ¢t Atwood ne feront
que survoler ces extraits et les rejetteront sans
hésiter. Atwood mourra sur la glace avec Lake
en 1931. Pabodie trouvera le camp de Lake
avec Dver, mais ne se rendra pas dans les mon-
tagnes. L'ingénieur reviendra a Miskatonic avec
de lourdes suspicions quand au sort de Lake,
mais parviendra a vivre avec. Il tournera le dos
aux événements de I’Antarctique et ne se
consacrera jamais au paranormal,

Dr William Dyer (géologie) : Dyer servira
de meneur a 'expédition, et en tant que tel
sera le premier a étre approché par les profes-
seurs Wilmarth et Armitage. Sceptique a
I'extréme, il verra les supposés « mythes pre-
miers » du Necronomicon comme de
divertissantes curiosités anthropologiques, au
mieux. Rejetant les avertissements de Wilmarth
comme autant d’imbécilités, il continuera les
préparatifs comme prévu,

Dyer reviendra des glaces changé, hanté par le
souvenir du sort funeste de Lake et des cités
endormies par dela les Montagnes Hallucinées.
Convaincu que les extraits de Wilmarth ont
mené Lake tout droit vers les montagnes et
la mort, il repoussera Armitage et sa cabale et
tournera le dos a tout ce qui touche au para-
normal. Consumé par la culpabilite et le
chagrin, ses cours et ses recherches décline-
ront, et il finira par prendre congé de
Miskatonic fin 1931, Le départ imminent de
I'expedition Starkweather-Moore le tirera de
son isolement. Il tentera de dissuader Moore
en redigeant un compte-rendu complet de la
fin du drame qu'il vécut, en vain. Hanté par le
sort de la seconde expeédition, Dyer décidera
d’agir contre les dangers du Mythe. 1l fera la
paix avec ses démons intérieurs et reviendra a
Miskatonic. En 1935, il organisera et ménera
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I'expedition universitaire dans I'Outback aus-
tralien. Peu aprés, Dyer deviendra le caeur
d'une nouvelle cabale du campus.

Dr Percival « Percy » Lake (biologie) :
un des quatre professeurs a partir en
Antarctique, Lake sera le plus intéressé d'entre
cux par les extraits de Wilmarth, prenant des
notes la ol ses collégues rejetteront le livre
sans hésitation. Croyant convaincu que toute
legende est basée sur une graine de vérité
(aussi minuscule soit-elle), il trouvera le
Necronomicon étrangement fascinant et en
apprendra autant que possible sur les Grands
Anciens décrits par Alhazrad. En conse-
quences, il parviendra rapidement a identifier
les empreintes des Choses 'Irés Anciennes
ramenées avec des fragments de roche par
I'expedition, et déviera immédiatement de sa
route pour rechercher 'ancienne cité décrite
dans le Necronomicon comme le lieu de nais-
sance de toute vie sur Terre. Lake finira par
découvrir une vaste chaine de montagnes, et
les Choses Trés Anciennes elles-mémes, mais
paiera le prix ultime pour son ambition acadé-
mique. Sa mort sera une autre tragédie que
Wilmarth devra endurer.

Paul Danforth (biologie, étudiant
diplomé) : Danforth lira le Necronomicon
grace a son mentor Percy Lake, et dévorera
sans hesiter les extraits que Wilmarth aura
prépare pour 'expédition. Amoureux de 'oc-
culte, il dépassera Wilmarth dans explication
des secrets cachés de I'odieux manuscrit.
Satisfait par 'intérét du jeune homme, le vieux
professeur le laissera étudier le volume en
entier. Danforth accompagnera Dyer au camp
de Lake, et conduira le professeur par dela les
Montagnes Hallucinées jusqu’a la Cité des
Choses Trés Anciennes. Les révelations que
Danforth obtiendra la-bas le pousseront pres de
la folie, mais c’est un regard fatal par dessus
son épaule — alors que lui et Dyer quitteront les
lieux — qui balaiera son esprit entierement. Il
sera ensuite enfermeé a 'asile d'Arkham dont il
s’enfuira pour nuire a 1'expedition
Starkweather-Moore (voir Par dela les
Montagnes Halluciiées pour plus de détails).

-



Les disparus

Le dernier groupe de professeurs de
Miskatonic 4 connaitre I'existence du Mythe
a une particularité — la situation actuelle de
ses « membres » est inconnue. Deux d'entre
eux ont disparu depuis plusieurs annees, et si
deux autres sont supposément en conge sabba-
tique étendu, Laban Shrewsbury a quitté
Miskatonic (et le monde) sans avertissement.
Ces trois professeurs ont eu plus d’expériences
avec le Mythe que quiconque, et leur connais-
sance dépasse méme celle de Wilmarth, Bien
que leur sort soit inconnu, ils pourraient reve-
nir secretement a Arkham pour aider sur une
investigation, ou des investigateurs perturbés
pourraient décider de les chercher pour de
I’aide ou des conseils. Traquer ces éducateurs
reclus est plus facile a dire qu’a faire : la quete
pourrait bien mener aux plus sombres recoins
du globe, voire méme de 'espace |

Dr Laban Shrewsbury (anthropologie) :
professeur d’anthropologie et de philosophie
4 Miskatonic de 1889 a 1915, Shrewsbury est
peut-étre la plus haute autorité mondiale
vivante (et saine d’esprit) du Mythe de
Cthulhu. Ses études des passerelles entre la
religion et la mythologie lui ont valu nombre de
félicitations tot dans sa carriere, mais son obses-
sion grandissante pour certains cycles
mythiques obscurs, incroyables, détruisirent sa
réputation. Ses articles sur le sujet regurent de
tiedes réponses dans les cercles académiques, et
sa position en téte des pré-humanistes en fit
une sorte de paria sur le campus,

Ami de longue date et correspondant de
Harold Hadley Copeland, Shrewsbury appreé-
ciait également son amitié avec Henry
Armitage. Il lut nombre des infimes tomes
de Orne, aida le bibliothécaire en chef aux
débuts de la rédaction de son livre, Nores envers
wne bibliographie de Uoccultisine, dit mysticisme et
de la magie mondiaux et ¢puisa toutes les
sources qu'il pouvait trouver sur les secrets
des mythes primaires, tapis juste sous la sur-
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face de 'occultisme conventionnel. Son objec-
tif absolu était de waduire les inscriptions de ce
quon appelle les Fragments de Celaeno, une
tache qu'il mena a bien en 1915. Peu aprés,
Shrewsbury disparut. Sa maison sur Curwen
Street reste telle qu'il I'a laissee, les charges
pavées par un fond en fidéicommis. Avant de
partir, il déposa a la bibliothéque Orne plu-
sieurs feuillets de notes, une sacoche remplie
de Signes des Anciens enchantés et une let-
tre d’avertissement pour le Dr Armitage. Il
quitta ensuite Arkham aux premiéres heures de
PPaube, et n’a plus été revu depuis.

Armé de la connaissance magique contenue
dans les Fragments de Celaeno, Shrewsbury a
d’abord voyagé par Byakhee jusqu’a la biblio-
théque extraterrestre de Celaeno, ot il s’est
¢tabli temporairement pour continuer ses
recherches. La campagne Les Fungi de Yuggoth
contient une superbe description-de son local
extraterrestre, la version la plus compleéte appa-
raissant dans Day of the Beast (Chaosium).
Tandis qu’il apprenait de I'intérieur les plus
noirs secrets du Mythe, Shrewsbury retour-
nait périodiquement sur Terre, parcourant le
globe d'Irem a Ponape par Innsmouth, tra-
quant la corruption du Mythe de Cthulhu
tout en I'érudiant attentivement.

Sa confrontation avec ses noirs secrets a laissé
sa marque sur cet érudit devenu croisé.
Shrewsbury est maintenant dépendant du
breuvage de I'espace, et a des difficultes a
communiquer avec les autres, Ses plus terri-
bles cicatrices sont pourtant physiques : aprés
une investigation particuliérement doulou-
reuse, il s’est arraché ses propres veux dans un
accés de folie. Fou a lier pendant des années,
il fut ramener a la conscience par un ancien
ordre de moines tibétains. Il voit dorénavant le
monde a travers un mélange de ses quatre
autres sens (d'une acuité surhumaine grace
a des doses régulieres de breuvage de I'es-
pace), de magie et de télépathie.

Shrewsbury vit actuellement a Celaeno,
lechant ses blessures et attendant que 'heure
soit venue de prendre a nouveau les armes.
Ses épreuves n’ont pas diminué son engage-
ment a combattre les forces des ténebres : en
1938 il reviendra a Arkham, recrutant une
troupe d'assistants et les embarquant dans
une campagne frontale contre le culte de
Cthulhu, laguelle culminera avec un assaut
sur R'lych elle-méme en 1947, Voir La trace de
Crhulhie &’ August Derleth pour plus de details.

Shrewsbury est un vieil homme robuste avec
d’epais sourcils et de longs cheveux blancs,
et une machoire ferme et proéminente. Un
nez romain parfait, aquilin, complete son pro-
fil. Il porte toujours une paire de lunettes
noires équipées de protections de coté pour
cacher sa difformité, Si ses orbites vides ¢taient
revelées, les spectateurs devraient faire un test
de Santé Mentale pour un cout de /1D3
SAN.

Dr Seneca Lapham (anthropologie) : natif
du Wisconsin, Lapham étudia "anthropolo-
gie sous I'égide de Laban Shrewsbury de 1910
4 1914, puis obtint son doctorat a Harvard
avant de revenir a Miskatonic en 1920 pour
rejoindre le corps d'anthropologie. Expert en

DrFélix Fuda-

55 ans, Professeur perturbé

APP 12 Preslance 60 %

CON 09 Endurance 45 %

DEX 12  Agilite 60 %

FOR 10  Puissance 50 %

TAI 08  Corpulence 40 %

EDU 21 Connaissance  99%

INT 18 Intuition 90 %

POU 13  \olonte 65 %

Valeurs dérivées

Impact 0

Points de Vie 08

Santé Mentale 45

Compétences

Bibliothégue 75 %

Dissimulation 35%

Mylhe de Cthulhu 25 %

Persuasion 35 %

Sciences humaines

- anthrapologie 40 %

- archéologie 35 %

- hisloire 85 %

Sciences occultes 50 %

Se cacher 60 %

Statut universitaire - Miskatonic 67 %

Langues

Allemand 60 % xS

Anglais 99 % 5

Grec 85 % ©

Heébreux 35 % ]

Lalin 45% =

Magyar 80 % 8
24

Combat g

+ Derringar 45 30 % ®

dégats 1010 (73

4

Sortilege

Cantacter une Divinité/Nyarlathotep




Dr Robert Angley

31 ans, Botaniste curieux

APP 12 Prestance
CON 15  Endurance
DEX 11 Agilité

FOR 12  Puissance
TAl 12 Corpulence
EDU 20  Connaissance
INT 15 Intuition

POU 12  Volonté

Valeurs dérivées

Impact 0
Points de Vie 14
Sanlé Mentale 60

Compétences
Bibliothéque
Comptabilile
Credit

Médecine
Persuasion
Premiers soins
Psychologie
Sciences de la vie :
- biologie

- bolanique

- hisloire naturelle
- zoologie

Sciences formelles : chimie
Sciences humaines | histoire
Statut universitaire : Miskatonic

Trouver Objet Cache
Langues

Anglais

Latin

Combat

Aucune compétence hormis les compé-

lences de base.

60 %
75%
55 %
60 %
60 %
99 %
75 %
60 %

75 %
15 %
45 %
30%
65 %
50 %
30%

70 %
75 %
65 %
45 %
40 %
45%
5%
40%

99 %
50 %

Les récits de Lovecraft révelent deux
moments essentiels de 'implication de
Miskatonic dans le Mythe de Cthulhu :
1928 (I'année de L'abomination de Dunzvich,
du Monstre sur le sendl et de Celui quer chu-
chotait dans les ténébres) et le déburt des
annees 30 (comme décrit dans Les wion-
tagnes hallucmees et Dans Vabimie die tenips).
Armitage joue le role de meneur des prota-
gonistes académiques en 1928, tandis que le
Dr Dyer semble avoir pris sa place dans les
histoires plus tardives.

En effet, dans Les montagnes hallucinées, Dyer
cite Wilmarth comme son seul lien avec le
Necronomicon, Armitage, Rice et Morgan
n'apparaitront plus jamais dans une nou-
velle de Lovecraft. Cela souléve une
question intéressante : quelque-chose arrive-
t-il aux « trois de Dunwich » entre 1928 et
1935 ? Peut-étre les professeurs ont-ils pris
leur retraite, satisfaits d’avoir mené leur part
de combats pour le bien commun. Des gar-
diens écrivant leurs campagnes « comme
dans les livres » leurs trouveront sans doute
un destin plus intéressant. Une séries
d*aventures situées a Miskatonic pourrait
mettre en scene un des avenirs possibles de
la cabale Armitage. Les histoires de Lin
Carter, Brian Lumley, Fritz Lieber et d’au-
tres imaginent aussi les futures opérations
du corps enseignant de Miskatonic contre le
Mythe, allant de la « Fondation Wilmarth »
de Lumley, tellement « agents trés spé-
ciaux #, au « heureux jusqu’a la fin de
temps » de Lieber et de son Fers Avkham et
les érorfes. Les gardiens sont encouragés a
piocher dans ces éléments et 4 prendre ce
qui convient pour leurs campagnes et a
ignorer le reste.

S’en suit une chronologie spéculative de
I'histoire secréte de Miskatonic, tirant ses
eléements des histoires de Lovecraft, des scé-
narios de L'Appel de Cthullue et de certaines
déductions logiques. Deux générations dis-
tinctes de groupes ennemis du Mythe
semblent émerger, un en 1928 et 'autre en
1935, Le programme étudiant typique sur
quatre ans s’insére parfaitement entre ces
deux points de référence. Le cadre est par-
fait pour que des gardiens puissent inventer
leurs propres histoires et pour que les inves-
tigateurs puissent faire la différence.

r r gL, 'L.
Annee: 8
13 septembre — Wilmarth fuit la demeure
d’Henry Wentworth Akeley dans le Vermont,
terrifie par sa rencontre avec les Mi-Go
(Celul qui chuchotalt dans les ténébres),

15 septembre — Armitage, Morgan et Rice
ont leur ultime confrontation avec
I’Abomination de Dunwich (L'abomination
de Dunzeich).

Automne — Armitage, Morgan et Rice
explorent la bibliothéque Orne, déplagant
les tomes occultes potentiellement dange-

[ i , .
- Larréponse de Miskatonic au Mythe et les brumes du futur

reux dans la Collection réglementée (conjec-
ture basée sur 'H. P2 Lovecraft’s Avkham).

Début octobre — Wilmarth parle 4 Armitage
de son expérience dans le Vermont et rejoint
la cabale (conjecture basée sur I'H. P
Lovecraft’s Avikham).

12 novembre — Bryant Hoskins devient fou
en essayant de traduire le Téxte de R lveh
pendant les vacances d’hiver, renforcant
’engagement d’Armitage a protéger la
Collection réglementée (Derriére le masque
par Lin Carter).

Année: 1929,
Deébut mars — Brvant Hoskins meurt dans sa
cellule de 'asile d’Arkham (Derriére le
masque par Lin Carter),

21 mars — le conservateur intérimaire des
manuscrits, Arthur Wilcox Hodgkins de
I'Institut Sanbourne, visite Miskatonic en
quete d’aide sur la mystérieuse figurine
Ponape. Armitage le laisse consulter le
Necronomicon et lui fournit quantité de
conseils. L'affaire se termine tragiquement,
néanmoins, quand I’érudit retourne en
Californie. Hodgkins est accusé de meur-
tre et enferme dans un asile (L'horreur dans
la galerie alias Zoth Omnog par Lin Carter).

Eté (date inconnue) — Amos Whateley de
Dunwich cherche 'aide de 'université
Miskatonic en raison du retour de la biblio-
théque secréte du sorcier Whateley, Horrifié,
Armitage lance une investigation massive
dans la vallée de Dunwich (conjecture,
comme deécrit dans la campagne de ~4ppel
de Cthulhu — Retour @ Dunteich).

Année: )30

Date inconnue : Albert N, Wilmarth, crai-
gnant ce qui pourrait attendre ses collégues
en Antarctique, remet des extraits du
Necronomicon a I'équipage de I'expedition
en guise d’avertissement. Dyer rejette ces
légendes, mais Lake et Danforth manifes-
tent un plus grand intérét envers ces
connaissances hermétiques (conjecture,
basee sur Les montagnes hallucinées et Les
mystéres d’Arkhani).

2 septembre : départ de I'expeédition
Miskatonic en Antarctique (Les montagnes
hallucinées).

Année: 931
18 janvier — aprés la découverte d’em-
preintes fossilisées de Choses Trés Anciennes
en Antarctique, Lake dévie la course de son
expedition, cherchant la cité mentionnée
dans le Necronomicon. 1l découvre les mon-
tagnes hallucinées et les baptise « Les
Miskatonic » (conjectures de I'auteur addi-
tionnée de détails de Par dela les Monragnes

-
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Hallucinées, le tout s'accordant aux événe-
ments de Les montagnes hallucinées).

24 janvier — Lake et son groupe sont vic-
rimes des horreurs de I’Antarctique (Les
montagnes hallucinées).

25 janvier — Dyer et les secours arrivent au
camp de Lake. Ils découvrent les notes du
disparu, et réalisent que ce dernier s'atten-
dait a trouver les montagnes et les créatures.
Finalement, Dyer effectue une bréve incur-
sion par dela les montagnes dans la Cité
des Choses Trés Anciennes (Les montagnes
hallucinées, bien que les informations au
sujet des notes de Lake ne soient que
conjectures).

Mars - retour de 'expédition en Antarctique.
Dyer cache nombre des spécimen de Lake
sous une montagne de paperasserie, et rédige
un rapport totalement aseptisé qu'il anéantit
les aspects les plus bouleversants des bulletins
de Lake (Par dela les Montagnes Halluctnées).

Printemps — Dyer a une violente dispute avec
la cabale Armitage, affirmant que Lake s’est
haté vers sa mort seulement parce que
Wilmarth lui avait dit exactement quoi cher-
cher. Le professeur désespéré se querelle avec
le Dr Moore et finit par quitter Miskatonic
pour un congé étendu (conjecture, couplée
avec les informatons de Par dela les Mortagnes
Hallucinées).

Année 93z

Printemps — apprenant la mise en place de
I'expédition Starkweather-Moore en
Antarctique, Dyer finit par briser son silence et
écrit un récit complet du premier voyage dans
les glaces et de ce qu'il rouva tapi derricre
les Montagnes hallucinées. Ses efforts pour
livrer le manuscrit au Dr Moore eéchouent, et
ses avertissements sont vains (comme décrit
dans Par dela les Montagnes Hallucinées).

11 septembre — 'expédition Starkweather-
Moore part pour I'Antarctique (Par dela les
Montagnes Hallucinees).

4 décembre — le professeur Moore traverse
les Montagnes Hallucinées et explore la
Cité des Choses Trés Anciennes (Par dela
les Montagnes Hallucinées).

Année:-1¥33: -
29 janvier — le groupe de I’expédition
Starkweather-Moore revient d’Antarctique
avec un profond respect pour le Mythe de
Cthulhu (Par dela les Montagnes Hallieinées).

Date inconnue, sans doute quelque part
entre 1932 et 1935 — Dyer retourne a
Miskatonic et se réconcilie avec Moore. Tous
deux partagent leurs connaissances du Mythe
et de 'Antarctique (conjecture, mais conclu-
sion logique a Par dela les Monragnes
Hallucinées).

Les activites contre le Mythe d’Armitage,
Morgan, Rice et Wilmarth s’arrétent

(conjecture, basée sur 'omission notable de
leurs noms dans la nouvelle Dans "abime
du remips).

Année: 1934 -
Juillet — le prospecteur australien Robert
McKenzie écrit a Nathaniel Wingate Peaslee
au sujet d’anciens blocs de pierre qu'il a
trouves dans les profondeurs de I'Outback.
Peaslee réagit rapidement et organise une
expeédition pour enquéter. Dyer, perturbé
par ses propres experiences avec des ruines
incroyablement anciennes, se héte de rejoin-
dre 'expédition. Moore decide de rester en
arriére (Dans Uabime du temps).

Année: %35

28 mars — départ de 'expédition Miskatonic
en Australie. Membres du corps enseignant
en partance : le Dr Nathaniel Wingate
Peaslee, le DrWingate Peaslee, le Dr William
Dver, le DrTyler M. Freeborn (anthropolo-
gie) et le Dr Ferdinand Ashley (histoire
ancienne) (Dans Pabime du tenips).

3 juin — I'équipe de Miskatonic trouve les
anciens blocs de pierre (Dans Pabime dut
temps).

17 juillet - le Dr Wingate Peaslee disparait
une nuit dans les ruines, et apprend le secret
de la Grande Race (Dans labime dit temps).

25 juillet - Wingate Peaslee, au bord de I'ef-
fondrement nerveux, rentre d'Australie. En
chemin, il écrit un récit déraillé de son expeé-
rience (Dans "abime du tenips).

La chronologie de Miskatonic par Lovecraft
s’achéve brutalement a ce stade.

Juillet — Dyer, Peaslee, Ashley et Freeborn
découvrent d’immenses ruines de la Cite de la
Grande Race, incluant celles d’un ancien camp
utilisé par des adorateurs de Nyarlathotep.
Aprés une rencontre avec des Polypes, les pro-
fesseurs fulent le site. L'équipe tombe d’accord
pour éviter toute révelation publique de sa
découverte (spéculations, basées sur Les
masques de Nyarlathotep et Dans Uabime du

temps).

Automne — retour de I'expeédition Miskatonic.
Nathaniel Wingate Peaslee confie son récit a
son fils, qui le partage avec ses collegues d'ex-
pédition. Dyer, Moore, Peaslee, Freeborn et
Ashley joignent leurs forces en une deuxiéme
alliance contre le Mythe, récupérant tous les
membres encore actifs de la cabale Armitage
- dont au moins le Dr Morgan (spéculations).

Année:)37:
Juillet - le Dr Francis Morgan meurt dans
les jungles du Honduras anglais alors qu’il
cherche les ruines de Bendal Dolum (spécu-

lations, comme décrit dans A Resection of
Time).

Dr'Laban

- Shrewsbury

61 ans, Erudit devenu croisé

APP (09  Prestance 45 %
CON 14  Endurance 70 %
DEX 12  Agilité 60 %
FOR 13  Puissance 65 %
TAI 13 Corpulence 65 %
EDU 21 Connaissance  99%
INT 20  Inluition 99 %
POU 21 \olonté 99 %

Valeurs dérivées

Impact +2
Points de Vie 13
Sante Mentale 44

Compétences

Alhlélisme 44 %
Bibliothéque 90 %
Ecouter 95 %
Equitation : Byakhee 65 %
Métier : explosifs 55 %
Mythe de Cthulhu 32%
Negocialion 65 %
Orientation 80 %
Persuasion 70 %
Psychologie 55 %
Sciences de la vie :

- botanique 32 %
- hisloire naturelle 55 %
- pharmacologie 35%
- zoologie 25%

Sciences de la terre : géologie 21 %
Sciences formelles :

- aslronomie 34 %
- chimie 15 %
- cryptographie 45 %
Sciences humaines .

- anthropologie 60 %
- archéologie 85 %
- histoire 43%
- linguistique 55 %
- philosophie 70 %
Sciences occultes 80 %
Se cacher 60 %
Statut universitaire | Miskatonic 75 %
Trouver Objet Caché 75 %
Langues

Anglais 99 %
Code des Choses Trés Anciennes 45 %
Frangais 91 %
Latin 92 %
Nacaal muvien 25%
R'lyehien 50 %
Tsalh-Yo hyperboréen 35%
Combat

» Dague enchantée 35 %

dégats 104+2 + Impact

Sortiléges

Concocter le Breuvage de I'Espace,
Ensorceler un Sifflet, Invoquer/Conlraler
un Byakhee, Percevair un Texte®, Signe
des Anciens

Objets magiques

Shrewsbury ne se proméne jamais sans
une flasque pleine de Breuvage de |Espace
au coté, son sifflet enchanté (+10 % pour
invoquer ou contréler un Byakhee) et sa
dague enchantée, prise & un assassin
Tcho-Teho et capable de blesser les créa-
tures immunisées aux armes ordinaires.

N.B. : Shrewsbury élant aveugle, loutes les
pertes de Santé Mentale infligées par les
entités du Mythe subissent un modificateur
de -3 (minimum 1 point). De méme, ses
effarts prolongés contre le Mythe l'ont rendu
immunisé aux pertes de Sanlé Mentale
dues aux Byakhees ou aux Profonds,

o

Les secrets de Miskatonic
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Dr Seneca Lapham

36 ans, Investigateur expérimenté

APP 13 Prestance
CON 17  Endurance
DEX 12  Agilite
FOR 15  Puissance
TAl 15 Corpulence
EDU 20 Connaissance
INT 16  Intuition
POU 14  Volonté
Valeurs dérivées

Impact +2
Paints de Vie 16
Santé Menlale 59
Compétences
Athlétisme

Baralin

Bibliotheque

Mylhe de Cthulhu
Négociation

Persuasion

65 %
85 %
60 %
75 %
75%
99 %
80 %
70 %

45 %
35 %
60 %
18%
40%
55 %

Sciences de |a vie : histoire naturelle 35 %
Sciences humaines
- anthropalogie

- archéologie

- histoire

- philosophie

Sclences occulles

Survie

Trouver Objet Caché

Langues
Allerand

Anglais

Frangais
Espagnol

Attagues
+ Bagarre
degéts 103 + Impact

+ Revalver 45

dégats 1010+2

Sortilege
Signe des Anciens

75%
35%
65 %
35 %
55 %
33%
45 %

45 %
99 %
28%
55 %

65 %

50 %

mythologie et en anthropelogie culturelle,
Lapham a également ¢tudié les livres et les
notes de son ancien mentor et tenté de déchif-
frer le mystere de la disparition de Shrewsbury.
Entretenant une amitié cordiale avec Henry
Armirage et Albert Wilmarth, Lapham devint
un expert en mythes anciens et obscurs des
cultures primitives. Il effectua des recherches
intensives dans les livres les plus ésotériques de
la bibliotheque Orne, mais comme Wilmarth se
montrait sceptique envers le pré-humanisme et
le Mythe de Cthulhu, du moins jusqu’en
1924,

Au printemps 1924, Lapham enquéta sur la
mystérieuse disparition de Stephen Bates et
d’Ambrose Dewart dans les bois de Billington,
L'étrange histoire de Bate convainquit Lapham
que les entités décrites par Shrewsbury et les
pré-humanistes existaient bel et bien. Avec
I’aide de I'etudiant diplémé Winfield Phillips,
il se rendit dans les bois, scella la porte de la
tour et tua le serviteur indien de Billington.
Peu apres, il dat prendre d’'urgence un congé
sabbatique. Le département accepte encore
les lettres adressées au professeur, bien que
nul n’ait eu de ses nouvelles depuis plus de
deux ans,

Travaillant dans I'isolement, Lapham a décou-
vert que les problémes des bois pouvaient ne
pas etre terminés. Le manuscrit de Bate sug-
gere I'existence d'un « Maitre », un ancien
sorcier lié a Ossadogawah et a Yog-Sothoth se
réincarnant dans les membres de la famille
Billington. Lapham est str que le Maitre
cherche une nouvelle entrée vers le monde.
En attendant, le professeur érudie les volumes
qu'il a pris & la bibliothéque Billington (dont un
Necronomicon de John Dee) et se demande
ce qu'il peut faire contre la menace 4 venir,

Dr Jonathan Moore (histoire ancienne) ;
autrefois simultanément directeur du départe-
ment d’histoire et de la faculté d’antiquités
de Miskatonic, Jonathan Morre s’est retiré en
1927, peu aprés son retour d'une expédition
archéologique en Palestine. Personne sur le
campus ne connait toute 'histoire, mais
Moore est impliqué dans une apre lutte contre
le Mythe depuis que lui et son mentor, le Dr
Crosswell, ont rencontré Nyogtha dans les
étendues sauvages de Nouvelle Zélande en
1890. Son combat avec les Choses Qui ne
Devraient Pas Etre a atteint son paroxysme
’année derniére dans un ancien temple prés
de la Mer morte, gardé par un culte appelé
« Ceux du Peuple Vivant », Voir la Chose sur le
Serail pour des détails complets sur 'histoire de
Moore.

Bien que victorieux, le combat de Moore a
emporte les vies de plusieurs de ses amis et
collégues, et I'a forcé a commettre des actes
qu'il regrettera jusqu’a la fin de sa vie. Il a
décide qu’il avait eu son compte de morts et
de cultes anciens, et vit désormais a Jérusalem
ou il espeére expier son passé. Les professeurs
apprenant le secret de Moore pourraient faire
appel a lui pour de 1’aide ou des conseils. Que
le professeur retiré puisse étre convaincu de
reprendre les armes reste a prouver,

Mages. et adorateurs

Arkham n'a pas été épargnée par la vague de
spiritualisme et de philosophies New Age qui
balaya I'Occident a la fin du 19¢me siécle — ;
I'on considére les biens de la biblimhéquc
Orne et les nombreuses étrangetés de |hjs-
toire de Miskatonic, ce n’est guére surprenant.

Deux sociétes occultes existent a Arkham,
I'une ouverte (bien qu’exclusive) et 'autre
secrete, Pas tout a fait des cultes, ces rassem-
blements sont plus organisés comme des
groupes d’études dont les membres tentent
de développer leur potentiel intérieur par des
methodes hétérodoxes. Miskatonic n'offre
aucun cours en rites ou en magie cérémo-
nieux alors que ces société clament pouvoir
offrir une éducation magique compléte, Les
deux groupes ne sont pas affiliés au Mythe
de Cthulhu, mais leur croyance en la magie et
leur soif de savoir caché peuvent facilement les
v mener. Qu’elles deviennent des alliés ou des
ennemis, des ressources ou des handicaps, est
laissé au soin du gardien.

- T2(Eil d’Amara-

L'GEil d’Amara est une petite société ouverte-
ment occulte qui opére dans Arkham, logée
dans un grand manoir au 131, East Saltonstall
Street (ARK 909). Cette énorme demeure
georgienne est bien entretenue et contient la
bibliotheque de la société ainsi que les appar-
tements de la loge. L’adhésion s’effectue sur
invitation seulement, et I'identité véritable des
membres est un secret bien gardé, Les inves-
tigateurs a Miskatonic peuvent en apprendre
plus sur la société a travers Scott Whidden,
un des membres qui a la langue bien pendue.
Trouver un sponsor n’est pas trés difficile :
les candidats attendent généralement devant le
manoir et approchent les membres qui en sor-
tent. Un test réussi de Serences ocetdrey ou de
Persiasion suffit généralement pour obtenir
une recommandation.

Les vingt membres et quelques sont essen-
tiellement des étudiants excentriques de
Miskatonic ou des dilettantes locaux de la
petite frange boheme d’Arkham. Le groupe
fair semblant d’érudier la théologie chrétienne,
mais passe la plupart de son temps a explorer
et tenter de canaliser les énergies magiques
et psychiques en lesquelles ses membres veu-
lent tant croire. Jason Gaspard, maitre exalté
de I'(Eil, sert de meneur au groupe bien qu'il
ait juré lovauté a un maitre secret. Il vit dans
la maison du chapitre et sert aussi de biblio-
thécaire et d’archiviste a la sociéte,

Rejoindre I'(Eil

Si des investigateurs montrent suffisamment
d'intérér (et d’aptitudes) pour 'occulte, ils
pourront se voir approcher par Whidden ou un
autre membre, et demander de rejoindre I'GEil.
Le sponsor potentiel posera aux personnes inté-
ressées plusieurs questions circonspectes a
propos du mysticisme, de la philosophie et de la
religion avant de leur demander si elles seraient
intéressées par la recherche de la sagesse véri-
table et la connaissance ésotérique. Ceux
exprimant le désir de rejoindre 'ordre seront
amenes a la loge pour rencontrer Jason
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At bord de la-folie

Les professeurs, éludiants ell personnes ;uwants o;:
encore a rencontrer le Myﬂhg dnrectarqenl mais sonl sur
int de le faire. |ls méneraient certainement leur proprerl
enquéte sur tout gvénement :_élranga voire 1nd|c1blﬁ_§yan
Jieu sur le campus, et constituent dexc_ellents 3 ‘l saou
adversaires potentiels. Pour plus de détails sur ces ‘nl I'u'la
dus, voir « Le Guide du campus », «_La vie sociale
Miskatonic » ou « La direction des enseignants et du per-

nel » ! ) :
f’ODnr Aaron Chase (langues anciennes) voir le départe-

ent cancerng
. gr Albert Gist (psychologie) voir le dépa]iement conceme
+ Pasteur Malcolm Greene (voir « Le Guide du campus »,

numéro 52) .
+ Mr Danté Helcimer (voir « Le Guide du campus », NUMEr

? i, . +
. %r]Desmond Rapash (religion, membre de I'(Ell ¢ Amara)
« Dr Mohamar Shalad (études orientales)
 Dr Alex Warden (psychologie, membfe del {E'Il dlAmalra)
+ Scoll Whidden (reporter pour e Crieur de Iunwgrsné.
membre de I'CEil d’Amara) voir « La vie sociale &

Miskatonic »

Gaspard, maitre exalté de I'iil. Gaspard
posera au chercheur ou a I'étudiant (appelé
« digne aspirant ») quelques questions afin de
déterminer 'ampleur de ses croyances
occultes, puis lui proposera une courte expli-
cation des principes de secret et d’étude de
I’Giil. Quicongue possede une compétence
Sciences occultes a moins de 20 % sera ren-
voyé. Ceux faisant preuve de connaissances
suffisantes (ou de toute expérience impor-
tante avec le Mythe de Cthulhu) se verront
imposer un petit test, généralement une
énigme a résoudre ou un passage obscur a
déchiffrer. Les aspirants talentueux devront
revenir une semaine plus tard s’ils deésirent
toujours etre inities.

Au second rendez-vous, Gaspard parlera fran-
chement, mentionnant les obligations et les
cotisations des membres. ['adhésion est assez
chere — 30 § pour rejoindre 'ordre et 25 8
de cotisation annuelle ensuite — mais accorde
une appattenance compléte a la société et un
accés illimite a la bibliotheque occulte. Des
rassemblements sont organiseés une fois par
mois, et la présence a au moins dix de ces
réunions est obligatoire. Il est expressément
interdit aux membres de I'Gil de rejoindre
d’autres sociétés mystiques ou ordres magon-
niques. Un adhérant peut étre expulsé a tout
moment suite a un vote de la majorite. Avant
de donner son assentiment, Gaspard testera
les connaissances occultes de 'aspirant une
ultime fois — une réussite en Swwences occulies
persuadera le maitre exalté que le candidat
est prét. Il le renverra une derniére fois, I'in-
vitant a revenir a la prochaine assemblee
mensuelle.

A cette réunion, les initiés en devenir seront
emmenés dans les profondeurs de la maison
et se verront offrir une robe blanche. Deux
membres les escorteront au salon ot Gaspard,
vétu d'une robe richement ornée, les oindra
avant de les amener au maitre secret. Il
ouvrira les portes des appartements princi-
paux, ou les initiés pourront voir le maitre
secret, encapuchonneé et dresse devant un
piédestal on seront posées une épee et une

baguette. Le reste des membres se tiendra
silencieusement le long des murs, portant
robes a capuchon et chandelles. Le maitre
secret lévera les bras et adressera une courte
invocation au Christ. Il psalmodiera alors les
noms des quatre archanges, Michael, Gabriel,
Raphael et Uriel, et procédera a un court
rituel vouant les candidart au service des étres
ailés. Les joueurs avances dans les Scrences
accrddres (plus de 30 %) seront horrifiés par le
ridicule de cette invocation. Les candidats se
verront ensuite remettre de petits médaillons
de cuivre ornés d’yeux égyptiens stylises. Ils
seront alors initiés et membres 4 part enticre
de I'(Eil d’Amara. Le maitre secret leur parlera
a son tour de 'ordre et de son culte du secret,
de fagon trés similaire a celle de Gaspard, et
les exhortera a se vouer a ces principes. Peu
aprés, les nouveaux membres seront menes a
’étage pour la réunion ordinaire de la société,

Tiavie dans I'(Eil

Les investigateurs membres découvriront rapi-
dement que I'(Yil n’a que peu de connaissances
occultes utilisables. Les réunions se changent
souvent en discussions, menées par Gaspard
au nom du maitre secret, discutions serpen-
tant le long du spectre de toute la tradition
occulte occidentale. Le maitre lui-méme appa-
rait une fois par saison, souvent pour des
occasions spéciales (les solstices, équinoxes,
etc). Si la plupart des membres croient ferme-
ment que la magie existe, bien peu ont déja
tenté de lancer un des rituels qu’ils ont pus
lire ou développer, et les rares a avoir tente ont
échoué. Les réunions sont plutdt paisibles :
I'alcool et le tabac y sont interdits.

Scott Whidden est souvent vu aux meetings,
comme l'est le Dr Warden du département
de psychologie. Walter Williams, étudiant
diplomeé en anglais, est ¢galement membre.
Les investigateurs pourraient étre surpris de
trouver une autre personne de Miskatonic
dans la société : le Dr Desmond Rapash du
département de religion de I'université, Les
initiés noteront rapidement que les obligations
de presence sont plus relachées pour les mem-
bres de longue date : Rapash est fréquemment
absent. Les étudiants qui depensent un demi-
controle dans I'Qiil gagnent 1D3 points de
compétence en Sciences ocenltes, 1D6 avec un
controle complet. Si les personnages-joueurs
commencent a discuter du Mythe de Cthulhu,
ils se mettront rapidement le Dr Rapash a dos.
Ce dernier dénoncera avec hargne l'idée que la
magie puisse avoir une source autre que Dieu
tout-puissant. S'il accepte la paienne Terre
Mere comme un autre aspect du Createur,
toute suggestion concernant d’horribles divi-
nités marines ou des vers arpenteurs de
labyrinthe capables d’offrir des pouvoirs malé-
fiques ne rencontrera qu'une seche legon sur
'omnipotence divine. De telles offenses répe-
tées sur plusieurs mois méneront a une
expulsion de 'ordre.

Gaspard, de son coté, est fasciné par les his-
toires sur le Mythe, Les nuits de réunion ou le
Dr Rapash est absent (60 % de chances), il
encouragera les discussions sur des sujets plus
ésotériques. 11 pourrait aussi recevoir les inves-
tigateurs en dehors des assemblees pour tenter
d’en apprendre plus sur leurs exploits,

DrJénathan Moore
59 ans, Humble vétéran
APP 15 Prestance 75 %
CON 15  Endurance 75 %
DEX 14  Agilité 70 %
FOR 12  Puissance 60 %
TAI 15  Corpulence 75 %
EDU 19  Connaissance 95 %
INT 18  Inluition 90 %
POU 18  Volonté 90 %
Valeurs dérivées
Impact 12
Poinls de \ie i85
Santé Mentale 50
Compétences
Alhlétisme 45%
Baratin 45%
Bibliothéque 60 %
Discrétion 55 %
Equitation (cheval, chameau) 70 %
Mylhe de Cthulhu 22%
Neégociation 55%
Orientation 45 %
Persuasion 90 %
Sciences de la vie : histaire paturelle 45 %
Sciences humaines :
- antiropologie 85 %
- archéologie 82 %
- hisloire 65 %
Sciences occulles 65 %
Survie 71%
Trouver Objet Caché 65 %
Langues
Anglais 95 %
Arabe 65 %
Latin 44 %
Attaques
+ Bagarre 67 %
dégats 103 + Impact
+ Couteau 45%
dégats 104 + Impact
+ Revolver 45 automatique 5%

dégats 1D10+2

Sortileges

Flétrissement, Invoquer/Contréler un
Byakhee. Signe des Anciens, Signe de
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JasonGaspard

37 ans, Mage en devenir

APP  13(18)Prestance 65 % (90 %)

CON 14  Endurance 70%

DEX 14  Agllité 70 %

FOR 13  Puissance 65%

TAl 14 Corpulence 70 %

EDU 16  Connaissance 80 %

INT 17 Intuition 85 %

POU 18  Volonte 90 %

Valeurs dérivées

Impact +2

Paints de Vie 14

Santé Menlale 50

Compétences

Baratin 65 %

Bibliothéque 45 %

Crédit 03 %

Mythe de Cthulhu 25%

Négociation 75 %

Persuasion 85%

Psychologie 65 %

Sciences de la vie ; pharmacologie 15 %

Sciences formelles ;

- aslronomie 45 %

- chimie 15%

Sciences humaines :

- anthropologie 25%

- archéologie 15 %

- histoire 0%

Sciences occultes 75 %

Trouver Objet Caché 65 %

Langues

Anglais 80 %

Frangais 80 %

Latin 60 %

Combat

+ Fleuret d'escrime 55 %
dégats 1D6+2

+ Stiletto 45 %

degéts 1D4+2

Sortiléges
Engendrer la Prospérité", Influence
Bienfailrice™

L'assurance reservée qu'il n’y a aucun détail
secret a ces recits ne fera que le convaincre
que les investigateurs lui cachent quelque
chose. Le reste de I'(Eil est alternativement
scandalisé et titillé par la connaissance du
Mythe. Bien que la plupart soit préts a discu-
ter de toute information révélée par les
personnages-joueurs, il v aura suffisamment de
membres dégotités par de telles histoires pour
que des échos des discussions blasphéma-
toires parviennent au Dr Rapash.

Finalement, I'(Eil d’Amara sait trés peu de
choses sur les Secrets qui Attendent au
Dehors, et les initiés ne verront dans la société
guére plus qu’une imitation bon-marché de
I'Ordre Hermétique de ’Aube dorée. 131l
peut neéanmoins servir de source d’investiga-
teurs de remplacement a4 une campagne.
L'Aube Dorée, I'excellent recueil de scénarios
victoriens pour L'Appel de Cthulhu chez Jeux
Descartes, est plein d’informations quun gar-
dien pourrait emprunter pour ajouter du sel a
I'appartenance a une société occulte.

Bien que des investigateurs puissent rapide-
ment se lasser de la société, quelques avantages
peuvent y étre gagnes, comme l'accés a son
impressionnante bibliothéque de littérature
occulte

*Le Magus, par Francis Barrett (Sciences
occtlies +7 %)

« Lhistoive de la magie, par Eliphas Levi, traduit
par A.E. Waite (Sciences occudies +7 %)

*Le rameau d’or, par Sir George Frazier
(Sciences occultes +5 %)

* Le culte des sorciéres en occident, par Margaret
Murray (Sefences occudtes +1 %)

*La Magie sacvée ou le livve d’Abramelin le
Mage, traduction de A.E. Waite (Sciences
occultes +3 %)

» Isis dévoilée, par Madame Blavatsky (Scrences
occultes +6 %)

« La doctrine secréte, par Madame Blavatsky
(Sciences occultes +5 %)

[’Giil ne posséde qu'un seul véritable tome du
Mythe dans sa collection ;

“Le¢ manuscrit de Sussez

(copie de 'Ol d’Amara)

En anglais, traduit de I'original en latin par
le baron TFrédéric de Sussex, 1598 ; traduit en
anglais moderne par le révérend Arthur
Brooke Winters-Hall en 1915, partiellement
recopie par Jason Gaspard aux environs de
1923. Cette liasse pauvrement reliée de 200
pages dactylographiées est une copie incom-
pléte de I'étude et traduction par le révérend
Winters-Hall du Cideus Maleficarion du Baron
Frédeéric, lui-méme résumé et traduction
incompléte du Necronomicon de Wormius.
Gaspard a sauté des sections entiéres du
volume et ses tentatives pour reproduire les
diagrammes internes sont, pour parler poli-
ment, severement biaisées. [ensemble détaille
P'existence des Grands Anciens et d’une plé-
thore de démons et d’entités inférieures, bien
que les noms et attributs aient éte si défor-
mes par les traductions successives que méme
les erudits du Mythe pourraient avoir du mal
a en tirer des données valables. Une descrip-
tion partielle de I'histoire pré-humaine est

egalement incluse. La majorité du volume
consiste en de longues invocations et rituels
divers destinés aux Grands Anciens, tellement
expurges et déeformeés qu’aucun ne fonctionne,
Peu dans I'QEil peuvent s’y retrouver dans ce
volume, et les membres ne s'y référent que
rarement.

Complexité : Cryptique (90 %)
Durée : Semaines

Mythe : 3

SAN:1

Sortileges : aucun

Tés secrets de I'(Eil

Aprés avoir participé aux meetings de I'GEil
pendant quelques temps (1126 mois), les
joueurs initiés laissant trainer leurs yeux et
leurs oreilles auront appris les choses sui-
vantes. Un ou plusieurs des éléments donnés
ci-dessous peuvent devenir des scénarios com-
plets si le gardien le désire.

« Jason Gaspard n’a pas d’autre emploi - il vit
seulement des cotisations de I’(Eil et réside a
la loge a plein temps. Il est connu pour étre
un meneur volontaire et charismatique, La
plupart des membres pensent qu'il est le véri-
table leader de la société, bien que les
spéculations abondent sur l'identité vérita-
ble du maitre secret. Gaspard utilise la
menace de la déception du maitre pour tenir
les membres dans le rang, et son charisme
brut et sa forte personnalité lui ont valu plu-
sieurs liaisons avec des membres [éminins,

Qui est le maitre secret ? Des personnages-
joueurs observateurs peuvent, aprés quelques
mois, découvrir son identité avec un test
reussi de Trouver Objer Caché suivi par un
test d’Intuition. Le maitre et fondateur de
I'Gil d’Amara n’est nul autre que le Dr
Desmond Rapash, le vieux directeur du
département de religion de Miskatonic. 1
fonda la société pour explorer les versants
les plus ésotériques du christianisme et de la
spiritualité, mais a depuis perdu beaucoup
du zele des premiers jours. Son intérét dimi-
nue et son age avancé ne le laissent que
marginalement impliqué dans les affaires du
groupe, 1l laisse les problémes quotidiens a
Gaspard qui effectue un travail admirable.

Des problémes pourraient se développer au
sein de I'(GEil. Plusieurs des plus jeunes mem-
bres, menés par I'étudiant Walter Williams
(qui connait accidentellement l'identité du
maitre secret) croient que les principes rigides
de Rapash sont en train de tuer 'ordre.

Williams (et Whidden, entre autres) pense
que le véritable potentiel de la bibliotheque
reste a découvrir, et demande un relachement
de la prohibition contre les expérimentations
de sorcellerie, Gaspard a pris ses distances
avec le groupe tout en I'encourageant tacite-
ment. Les dissidents, qui s’appellent entre
cux « les chercheurs audacieux », artendent
avec impatience le jour ot Rapash se reti-
rera et ou ils pourront réinventer 1'(iil.

Gaspard possede-t-il un objectif secret ?
L'occultiste charismatique a lu 'intégralité de
la bibliotheque de la société, et est fasciné par



ld iB'.OC'CIIItE trois hommes se rencontrent rarement plus e
] . . ~ iy ”h[ll
d’une fois par mois pour discuter du fruit de . ‘“
) La Iradition hermétique magique d'oceident, représentée leurs recherches.

r la compétence Sciences occultes, a toujours é1é traitée
ggmme unzéenlﬂé distincte dans l’Apppf de Cthqrhu, equu-
sive du Mythe et beaucoup moins puissante, Si le gardien
e souhaite, il peul étendre 'univers magique de sa cam-
pagne pour y inclure des sortiléges plus « pmsalquas_iw.
Vair 'oplion « Sortiléges hermétiques » dans [e chapilre
« Les rayonnages obscurs » pour des suggeslions.

[ eme——

les fragments de « sombres vérités primor-
diales » (c.a.d. Le Mythe de Cthulhu) qu’il a
découverts jusqu’ici. Magicien amateur, il a

S appris juste assez de magie hermétique pour
| rester fermement attaché a I'Qdil, lequel lwi
fournit aussi une vie agreable, Gaspard a faim
de savoir magique mais n’a pas encore appris
le moindre sortilége du Mythe, Est-il simple-
ment prudent et satisfait de voir les autres
comme Williams ou Whidden prendre tous
les risques ? Ou bien nourrit-il de plus dia-
boliques idées, n’attendant qu’une occasion
] de montrer son ame véritable ? Peut-étre n'est-

Comme il convient a de vrais rosicruciens,
les objectifs du Collegium Arcana sont l'illu-
mination magique et I'amélioration de la vie
de ses membres et du monde en général. Tous
trois sont parfaitement au courant des acti-
vités de I'QBil d’Amara mais considérent ses
leaders et ses membres comine les pires char-
latans qui soient. Jusqu’a peu, la triade
utilisait fréequemment les tomes occultes de
la bibliotheque Orne, travaillant diligemment
aux objectifs alchimiques qui pourraient réa-
liser ses reves,

Walter Williams
23 ans, Etudiant diplomé
et occultiste en herbe

La réorganisation de la bibliotheque et la créa-
tion de la Collection réglementée, toutefois,
ont compliqué les explorations des trois sor-
ciers. Habitués depuis Ipngtcmps él.l‘l'lt‘l'IFT APP 09  Prestance 45 %
leurs recherches comme ils Pentendaient, ils | coN 15  Endurance 752,
craignent que devoir signer pour emprunter | DEX 10  Agilité 50 %
un livre (ou pire, avoir un assistant bibliothé-  FOR 11 Puissance 55 %
caire qui les surveille pendant qu’ils lisent) | TAl 16 Corpulence 80 %
ne déchire rapidement la toile de secrets que | EDU 15 Connaissance  75%

il rien de plus qu'un cynique narcissi < : PE . iti 9
obnubilé p[:r saqpropre ;ersqonne, incal;;ql;llz i Collegium & tase EILIFOIJI‘ -dc ‘lm. ChaS‘c, LN(')TU H I.Téfo”r;?g gg;ﬂ
de penser a autre chose qu’a sa propre satisfac- Am e; etd{(ral_ner c:;]tl,clhsfc‘ut‘c d u;n\ _CC]-.[auz
Hors Ancamillen e St nombre d’options, le initiation d’ YMItABE  valayrs dérivées
au sein du cercle a 'apprentissage de magies Impact 42
noires leur permettant d’entrer dans la biblio- | Paints de Vie 16
e . o théque sans étre vus. Jusque 1a, la manie du | Santé Mentale 50
LG'CUI'leglllm Arcana- groupe pour les cachotteries et les scrupules
chc[on du n])-'s[éricux OI'dI'C dcs 1-05icru(_-ien5, I’Ont cmpéché df Ch(’}iﬁ]‘.l’ un mode d’i\Cli{Jl‘l, CQIT!RéIenCBS :
ce soi-disant « collége caché » consiste en trois ~ MAais les choses pourraient bientot changer, g::r[:t['ﬁme ig u;"
magiciens blancs opérant en secret sur le ) . Biblio:héque 45 u{:
campus de Miskatonic. Les membres de la  Les motivations et les ambitions personnelles o016 40%
triade cachée (un autre nom que se donnent ~ pourraient s’insinuer lentement dans les tra-  Cylture artistique :
les mages) sont tous des professeurs intégrés  vaux éclairés et les relations des magiciens. - |iérature 65 %
donl les cxpérienccs avec l‘éSO[él‘iSll]C et 'her- ].)C l‘éCl;'l'ItS p[‘Ob]éIUES de santé ont laissé le - pOéSiE 45 %
meétisme sont tenues secrétes, Nul sur le  Dr Chase terrifié par son aflligeante mortalité, ~ Crédit 25%
campus ne connait ne serait-ce que l'exis- et avide de trouver un moyen magique pour Eco_uter _ 65 :’j‘
tence du Collegium, a exception du chasseur — réparer sa santé au plus vite, Son obsession E:n;ar:se;r_urene gg o}p
de conspirations Scott Whidden qui n’en a  poutrait I'amener a des actions risquant de Pe:)sﬁg;?gnle 35 u;:
lui-méme qu'une trés vague idée, mettre en danger la discrétion du groupe, une  geiancas occulles 35 9% )
conséquence que les deux autres membres  Sg cacher 50 % "g
La triade se rencontra pour la premiére fois en  refusent de considérer. Kramer, lui, a entendu  Trouver Objet Cache 75% S
1918, la veille de ’entrée de ’Amérique dans  P'appel de plus verts paturages et risque de i)
la Grande Guerre. Les Dr Aaron Chase et quitter le groupe. Enfin, comme décrit dans | Langues =
Swanson Ames et le professeur Cornelius  « Jokers » pages 177 et suivantes, Swanson Anglais 90 °{D =
Kramer, tous déja puissants mages hermé-  Ames est bien plus qu’il ne parait, Latin 45% =
tiques, furent guidés au méme endroit par un Combat g
enchevétrement complexe de signes astrolo- . + Bagarre 554, 3
giques et kabbalistiques. Les trois professeurs « ‘Ia collection dégats 103 + Impact &

furent surpris d’apprendre que leurs collegues
pratiquaient depuis longtemps la magie juste
sous le nez des deux autres. lls décidérent que
cette convergence ne pouvait étre due au
hasard, et firent solennellement veeu de s’allier
pour leur éducation et leur profit mutuels.

La wiade cachée se rencontre dans une petite
demeure sur une rive du fleuve Miskatonic, a
seulement quelques minutes en voiture au
nord d'Arkham en suivant West River Street.
La maison isolée appartenait autrefois aux
parents de Kramer et lui servait depuis a se
retirer de la bruyante vie du campus. Le sanc-
tuaire intérieur de la triade est situe dans une
piéce secréte équipée d’un cercle magique
ornementeé, d'outils rituels de toutes sortes
et de la bibliotheque du Collegium. Des
rituels assurant la santé, la bonne fortune et
I’anonymat du groupe v sont pratiques a
chaque solstice et a chaque eéquinoxe, et les

magique du Collegium

Un sortilége de Sceau d'Isis* protege la salle
de travail des adeptes rosicruciens du
Collegium. Il est maintenu en permanence
et enchanté avec 30 Points de Magie. La piece
contient les objets suivants :

Cercle magique : enchanté en permanence
via le sacrifice de points de POU, ce cercle
ajoute 2 au POU effectif de quiconque lance
un rituel hermetique a 'intérieur (comme
décrit dans 'appendice « Nouvelle magie »,
tous les rituels hermétiques nécessitent des
tests de POU pour fonctionner).

Composantes rituelles : un brasier, une
dague, une baguette et un calice enchantés,
additionnés d’une série de bandeaux et
d’eécharpes de diverses couleurs correspon-
dant a la fois aux éléments primaires et aux




DrAaron Cliase

67 ans, Classiciste et magiclen inavoué

maisons du zodiaque. Quand ces objets sont
utilisés conjointement a un rituel hermetique
{(un score de Sciences ocendres minimum de 35
Y est requis pour les utiliser), ils augmentent
le POU eftecrif du lanceur de | pour la deéter-
mination du succés du sortilége.

Bibliothéque magique : le Collegium garde
gencralement sa collection de tomes magiques
dans son sanctuaire caché, bien que les mages
aient déja emprunté un ouvrage pour I’étu-
dier tranquillement chez eux. Les ouvrages
marqueés d'un astérisque (*) sont décrits aussi
dans la section « Les ouvrages d’occultisme »
p-174 du LdB. La bibliotheque comporte les
livres suivants :

* Archidoxe magique — en allemand, par
Paracelse
Complexité : Délicat (30 %)

~Lgs rosicruciens

L_es roqicmcfens sontun des piliers du monde occulte, g
repptaimn étant presque aussi grande que celles des,Chur
vallgrs du lemple. lis sont surlout connus pour r:-
manifesles occultes qu'ils on publiés et distribués as
Eyropa aux quinzieme el seiziéme sidcles, ot pour Ieu!1
devotion aux éludes kabbalistiques et 4 |'alchimie. Certainr
pensent que les rosicruciens sonl les survivants cac:hés
des_ templiers officiellement démantelés en 131 d'au!res
croient qu'l s'agit d'un ordre bien plus ancien de rTIWStique:
européens vouss a la préservation d'anciens secrels so|-
fis et moyen-orientaux concernant |'alchimie et la science
magique. D'autres encore les considérent comme des
Imposteurs — n'importe quel apprenti -magicien n'a qu'
entourer son travail de symboles rosicruciens et 4 clamer
une ilumination en provenance de quelques mailres secrals
pour donn_er a ses écrils une validité imméritée. Lagquelle de
ces c}escnptions est viaie ? Toules | Ou aucune, comme le
gardien voudra,

Bien moins organisés que le culte du Mythe moyen, les

APP 12 Prestance 60 % Durée : Semaines rosicruci v ; .
CON 09 Endurance 45% Occulllsnfe a ;19 d'ungrpfé?trssioieds'o?éb[{ls du vingtisme siécle sont faits
DEX 09 Agiite 45% SAN 0 : 1 ¢ rganisations secréles, de loges magon-
FOR 08  Puissance 40 % Sortile es : Appeler |'Esprit des Morts, Eveiller sa lumiére glﬂueq.ldesméltés 1h60_soph|que5 el de frimers occultes
TAL 11 Corpulence 55 % S ges 2 FS- el lD b l quéte de vént{:‘ mystique. Chacun tente de prouver &
EDU 23 Connaissance 99 % inierieure, Fredician’, immunisalien 0US que sa magie fonctionne réellement et qu'll est Je
NT 17 Intuiton 85 % ' _ . verilatle ordfa rosmruclen.l Comme dans la plupart des
POU 17 Volonté 85 % * Clavis Alchemae — en latin, par Robert groupes mystiques, le pouvoir se gagne A travers l'nitiation,
b Fludd et les secrels ne sont donnés que comme récompenses
Valours dértibss Complexité : Délicat (30 %) apres des €ludes minu[ien_;ses et un travail acharé. La
\igact 0 Durée : Jours plupan des manifestes rosicruciens sont perclus de sym-
PuIiJnts de Vie 03 Occultisme : 5 bohsmg el de métaphores occultes, et méme les
; SAN: 0 authentiques érudits peuvent avoir du mal a déchiffrer
auparavant 10 Sortileges : Délecter un Enchantement', Enchanter une leurs énigmes empesées, Ces dernigres, d'aprés la plupart
Santé Mentale 82 Lame®, Prediction”, Suspicion Suspendue® des quéleurs, sont pleines d'indices cachés pouvant aider
Coripétérices ) . . le J‘e;:reur suffisamment initié 4 trouver fes maltres secrets,
Athlétisme 20% . ‘*La Table d’émeraude — en latin, auteur ?;f '935 des plus haules arcanes alchimiques : Ia transmu-
Bibliotheque 8% inconnu esﬁ;n i e‘['a vie étemelle. Plus un groupe rosicrucien
Conduite 359, gzggleggé : Camplexe (70 %) onnu, et plus il doit étre loin de Ia vérita,
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débuts du mouvement rosicrucien dans le
monde occulte. Le contenu embrouillé est
rempli d’allégories confondantes, d’indices
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Sortiléges : Voile d'Indifférence’, Délecler un
Enchantement®, Enchanter une Lame*, Eveiller sa lumiére
intérieure’, Prédiction*, Immunisation”
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Impliquer le Collegium

dans une campagne

Comment un gardien devrait-il amener la
triade dans une campagne a Miskatonic ?
D’abord et avant tout, les rosicruciens du
campus servent de biais par lequel les investi-

* La clé inférieure de Salomon (alias le
Legemeron) - en anglais, raduction de Samuel
Liddel.
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gateurs pourront apprendre la magie et unli-
ser des sortileges moins dangereux que ceux
du Mythe. Selon la fagon dont ils sont appro-
chés, les mages peuvent devenir de solides
alliés ou de cruels ennemis.

Pour ce qui est de savoir comment un groupe
d’investigateurs pourrait croiser la triade, le
gardien posséde plusicurs options. Un des
mages pourrait commettre une imprudence,
laissant tomber un indice sur ses activités
ésotériques 1a o des investigateurs pourraient
le rouver, Des chasseurs de cultes expéri-
mentés sauteraient alors sur la chance de
pouvoir découvrir un groupe secret de sor-
ciers sur le campus. Alternativement, si les
investigateurs sont les confidents et les alliés
de la cabale Armitage, le bon bibliothécaire

boles caches dans les premiers manifestes rosi-
cruciens et prendre sa place parmi les maitres
secrets.

Récemment, néanmoins, les plans de Chase
ont changé. Son attaque cardiaque lui a rap-
pelé sa propre mortalité, lui imposant l'idée
que son temps pourrait étre plus court qu'il ne
I'avait pensé. Il pourrait bien ne pas avoir le loi-
sir de découvrir le secret de I'élixir de vie, aussi
a-t-il décidé de recourir a de plus sombres
magies si la kabbale et I'alchimie devaient ne
pas suffire. Le professeur a quitté son poste
pour se reposet, recouvrir ses forces et sur-
tout lire. A peine a-t-il fait cela qu'Armitage a
¢tabli un nouvel ensemble de restrictions sur
certains des volumes occultes de la biblio-
theéque Orne - les livres dont Chase a le plus

Dr Cornelius



Maleolm Veidt

27 ans, Enseignant, chercheur de 'oc- '
culte et serpent dans les buissons

APP 12  Preslance 60 %
CON 11 Endurance 55 %
DEX 14  Agilite 70%
FOR 12  Puissance 60 %
TAl 14 Corpulence 70 %
EDU 16 Connaissance 80 %
INT 16 Intuition 80 %
POU 16  Volonte 80 %
Valeurs dérivées
Impact +2
Points de Vie 13
Santé Mentale 00
Compétences
Athlétisme 50 %
Baralin 50 %
Complabilité 80 %
Connaissance : culte de Kingsport 45 %
Drait 25%
Ecouter 65 %
Histoire de Kingsport 40 %
Métier . serrurerie 20%
Mythe de Cthulhu 35 %
Orientation 0%
Persuasion 60 %
Psychologle 5%
Sciences humaines
- archeologie (égyplologie) 40 %
- histaire 55 %
Sciences occultes 70 %
Se cacher 25%
Trouver Objet Caché 5%
Langues
Allemand 35%
Anglais 90 %
Grec 40 %
Latin 50 %
Combat
* Bagarre 56 %
dégéls 103 + Impact
* Dague 45 %

dégats 104+2 + Impacl (blesse les créa-
lures immunisées aux armes ordinaires)

» Couleau a cran d'arrét
dégals 104 + Impacl

+ Revolver automatique 9mm
dégals 1010

Sortileges
Chant de Thoth®, Instiller fa Peur

45%

40 %

Il y a a peine plus d'un an, Kramer a com-
mence a recevoir des lettres d'un ancien
camarade de séminaire. Ce dernier lui a parlé
d'un incroyable mouvement spiritualiste s’¢ten-
dant en Allemagne, et a suggéré qu'il pouvait
initier son vieil ami au sein d'une sociéte secréte
de vrais magiciens, la Thule Gesellschaft. Il n'y
a qu'une seule condition : Kramer doit revenir
en Allemagne pour recevoir P'initiation.
Abandonnera-t-il ses collegues pour cette
chance ésotérique ? S'il le fait, volera-t-il leur
bibliothéque occulte ?

Dr Swanson Ames : ne semblant rien de
plus qu'un professeur d'anglais aigri doté d'un
intérét de longue date pour l'occulre, Ames
a toujours suivi la direction du Dr Chase au
sein du Collegium. Selon le désir du gardien,
néanmoins, ce doux dilettante pourrait deve-
nir quelque chose de bien plus sinistre. Voir les
pages 179-181 pour les détails.

Des loups dans la bergerie

Pendant que certains a l'université Miskatonic
se battaient pour freiner les noires marées du
Mythe de Cthulhu, les forces du chaos et de la
démence s'infiltraient dans le campus. Les indi-
vidus suivants, tirés des fictions de Lovecraft
et des scénarios de L'Appel de Cthulhu, peu-
vent étre apergus en train de roder aux confins
de la vie du campus, et feraient d’excellents
adversaires pour une campagne basée a
Miskatonic. Ces agents du mal peuvent étre
simplement sinistres ou assurément mortels :
deux cherchent un accés aux secrets de la
bibliotheque Orne tandis que le troisiéme est
un assassin extraterrestre en quéte de vic-
Limes,

Malcolm Veidt,
habitant de Kingsport

Grand, pale, les cheveux couleur sable et la
voix douce, le visage de Veidt, toujours cache
par ses grandes lunettes, semble presque figé
sur un sourire en coin sardonique. Narif de
Pennsylvanie, age de 27 ans, Malcolm vint
dans la vallée du Miskatonic une fois flinies
ses ¢tudes dans le Maine. Aprés avoir échoué
au programme post-licence de Miskatonic, il
chercha un travail dans toutes les écoles secon-
daires d’Arkham mais fut rejeté en raison de sa
jeunesse, de ses notes gueére flatteuses et de
son attitude glacial. 1 finit par s'installer dans
la proche Kingsport, ol il enseigne actuelle-
ment la comprabilité, le commerce et parfois
I'anglais a la Hall School. Visitant fréquem-
ment Arkham et Miskatonic, il passe ses
weekends dans la bibliothéque Orne a effectuer
des recherches pour un roman qu'il veut écrire
a propos de la Nouvelle Angleterre coloniale,

Du moins est-ce ce qu’il prétend. En réalité,
Veidt est un étudiant de 'occulte et de la
magie. Pendant qu’il faisait ses études dans
une petite université du Maine rural, il prit
un travail de majordome chez un reclus du
nom de Wilbur Akeley. Pendant les années
qui suivirent, Akeley régala Veidt des longues
histoires de son passé mouvementé (voir 'encart
ci-contre), espérant transmetire ses connais-
sances a la nouvelle génération. D'abord
sceptique, le jeune homme devint croyant
lorsque son vieil employeur fit la démonstra-

tion du sortilege de Disparition* devant luj,
Non content d'apprendre les secrets de |
magie chez Akeley, Veidt empoisonna cgale-
ment son mentor et tenta de s'enfuir avec sy
bibliothéque mystique. Le hasard et un juge
local particulierement diligent intervinrent
néanmoins, ¢t le jeune gargon ne put voler
que quelques livres et attirails occultes avant
que les biens ne soient envoyés a Miskatonic,
comme convenu dans le testament du défung
aventurier. Malcolm acheva ses études dans le
Maine puis se rendit aussi vite que possible 4
Arkham, avide de déchiffrer les secrets du
pouvoir,

Les ¢tudes initiales de Veidt se sont révélées
relativement juteuses, mais la création par
Armitage de la Collection réglementée I'a
coupé de la connaissance qu'il désirait. Pour le
moment, il se contente d'attendre et est sir
qu'il finira par trouver unc solution ; il col-
lectionne pendant ce temps les livres occultes
et tente (jusque la sans succes) d’étre sélec-
tionné pour rejoindre la société de I'GEil
d’Amara d’Arkham. Malcolm a également
réussi a4 apprendre certains des plus noirs
secrets de I'histoire de Kingsport, et cherche
depuis I'ancien sanctuaire du culte de la ville,

Résident actuellement a la pension de la mére
Gamble a Kingsport, Veidt posséde une biblio-
théque contenant plusieurs livres sur
'égyprologie (la plupart de Sir Wallis Budge),
plusicurs travaux de théosophes et une copie
volée du Manuscrit de Sussex, Il détient égale-
ment plusieurs statuettes de divinités
égyptiennes et une dague ornementée, enchan-
tee par Akeley lui-méme. Le gargon porte
toujours un couteau a cran d’arrét dans une
des poches de son manteau et garde un pistolet
automatique 9mm cacheé dans sa chambre. 1] a
réussi, grace a un programme rigoureux de
mediation théosophique, a raffiner la force psy-
chique de son esprit et de sa volonté - lui
permettant d'apprendre les sortiléges notés
dans ses caractéristiques. La véritable magie lui
est encore inaccessible.

Veidr peut facilement faire la rencontre d'un
groupe d'investigateurs opérant sur ou autour de
"'université Miskatonic, et fera tout pour étre
ami avec quelqu'un semblant étre un initié de
'occulte en espérant pouvoir apprendre de lui.
1l sera particulierement attiré par des ensei-
gnants, cherchant a travers leur influence a
accéder a la Collection réglementée. Pour prou-
ver ses bonnes intentions, 1l pourrait offrir
quelgques-unes de ses connaissances sur
Kingsport ou sur le Mythe (4 moitié tirées des
recits d'Akeley), son aide dans une investiga-
tion ou méme un enseignement en techniques
magigques.

Des investigateurs devraient faire attention
toutefois. Veidt est un véritable sociopathe,
un jeune homme dangereux qui ne reculera
devant rien pour atteindre ses réves de pou-
voir, méme pas devant le meurtre.

Asenath Waite,

étudiante d’honneunr

Comme decrit dans la nouvelle de Lovecraft
Le monstre sur le sewily la native d'Innsmouth




membres prient Shub-Niggurath dans des
cercles cachés de pierre dressées, et ménent
leurs rites hideux dans les chambres souter-
raines on trainent les Shoggoths. Le nom de
secte de Waite est Kamog. Elle se tient a
I'écart du culte d’Arkham et limite ses interac-
tions avec la secte du crane depuis son arrivee
a Miskatonic, craignant les conflits qui sui-
vraient certainement si sa présence venait a
étre découverte.

r'. ~I2histoire de Wilbur Akeley
s :

i keley (1838-1924) naquit Porlland, dans le

mﬁ‘ﬁ. ‘Zt fil :e(s éludes a l'institut !\ﬁiska}onlc des arls

(ibéraux de 1856 & 1858. Mors qu'ﬂ étudiait pou.r‘devamr

professeur en langues classigues, il tomba sur d élranges

] secrels cachés dans les immenses possessions de Iaé

bibliothéque. Une fois son diplome obllenu, il voyagea

travers le monde pour tester la vé_racué: de ces uc_heux
ouvrages. L'érudit devenu aventurier rejoignit plusieurs
sociélés maganniques et mystiques, amassa unellmpres-
sionnante collection de livres occuﬂe's‘el ésolénq_ues et
finit par s'opposer & pius d'un culte sinistre des coins les
reculé du globe. Une sagaie Ianclée parun sauvage_d‘egé-l
t néré du Congo mil fin & sa camérg en 1892 en lui olan
v |usage de ses jambes. Handicape, [I revint Idans le Maine
o ol II vécul reclus le reste de sa vie. Aprés sa morl en
1904, lintégralité de sa bibliothéque ful leguée asa chére
Miskatonic. Plusieurs de ses livres ont finit dans la

Le principal but de Waite a Arkham est I'ac-
quisition du corps de Derby (et avec sa sante,
ses biens et son identité), un procedé encore a
des années d’aboutir. Entre temps, elle s'oc-
cupe de ses études a Miskatonic et a commence
a lire certains des livres de I'immense corps
ésotérique de la bibliothéque. Elle espére trou-
ver une version plus rapide et plus facile du

Asenath (Ephraim)

Collection réglementée d'Armitage.

sortilége Transfert d’Esprit* dans certains de
ces infames grimoires, et souhaite également

Waite

23 (76) ans, Sorcier et voleur de corps

(¢ augmenter ses pouvoirs magiques par I'étude  APP 15*  Prestance 75 %
{ ot R . i . des tomes magiques. CON 14  Endurance 70%
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expérimenté, bien loin de ce qu'on esten droit  étendu au livre. Peut-étre que le Dr Shalad  Conduite 70 %
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utilisant le sortilége Transfert d’Esprit*. Une Latin 60 % E
fois ]a{ transfert terming, Ase{mll} (Ephraim) CTtdesti né.de Wa-ite
empoisonna le vieux corps fatigué de son pére i Combat
et quitta Innsmouth pour toujours. 11 voit Asenath Waite et Edward Derby se marieront & fautomne 'gagarre 60 %
désormais le transfert d'esprit comme la cle 1929, Tot pendant ['hiver de 1932, Derby, réalisant les épats 103 + Impact h
de Pimmortalité, bien qu'il supporte mal son  o-vone blasphémaloires de sa femme, |a batlra amort 'dDéﬂQéL;i Bisheinaii 45%
confinement actuel dans ce qu'il voit comme  gyant qu'elle ne puisse effectuer fultime transfert. Le g mpac
le corps faible d’une femelle inférieure (un jeune poéle cachera son Corps au sous-sol gu ma;;t Sortléges
corps corrompu par la marque d’Innsmouth  Crowninshield avanilde lomber sous les COUdPS ‘;” ?és i Altérer le Climat®, Appeler/Congédier
de surcroit !). Il a déja choisi son successeur :  drement nerveux. Uesprit de Walteés zlattareiﬁlre gchan- Hastur, AppaleriGangédiar Nyogia:
le poéte local Edward Pickman Derby, jeune, mort, néanmains, el deux ]nur:ua parnls sir:ﬂ corps  lasile Appeler/Congédier Yog-Sothoth, Atrophie
intelligent, riche, influent et (plus important) gera sa place aveo Derbly. ocoup ale dans le cada- d'un Membre, Contacter un Profond,
) e : drArkham et enfermant I'esprit du poéle .
sans grande volonté. La romance naissante ure brisé d"Asenath. L'esprit tenace de la victime Contacter une Goule, Conlacter une
entre Derby et Asenath est dans toutes les parviendra pourtant & lrainer son corps sans vie jusqua dDéwggli ;NEe:’risinh:htgrp: |[|1_‘;‘;§L.;erl:t lssguzl?
bouches des bohémiens et de la haute societe la porte d'entrée de son viell ami el confident Daniel e h‘ialédicltion d'Azalh;li prit,
d’Arkham. Tous deux se marieront la nuit Uplon. Ce dernier, réallsant que la longue névrose de
d’halloween de 1929, son ami est en fait toute autre chose, se rend directe-
ment a l'asile et met six balles dans la‘c.lm?s SEE Dhi;?:%
Asenath/Ephraim est membre du culte du t,?\rz?::'gplja;?:;n:jae%?n%gs:igéﬁjﬁ: Séab:n:; ¥ cporps—
crane, une secte secrete adorant les Grands i 1oul, si le sorcier a une fois réussi un transfert
Anciens dans les foréts du Maine. Rival terri- dPespril ap%és |a mort de son hote, il pourrait tout a fait
' ble du culte des sorciéres d'Arkham, ses {eCOMMENCE.

d’Arkham, et toutes sortes de rumeurs infames
la suivent partout ou elle va. Parmi les étu-
diants, on parle a demi-mots de sombres
sabbats sous la lune, d'occultisme et de magie
noire et de frasques sexuelles scandaleuses.
D’autres histoires (certaines ayant suivi
Asenath depuis Kingsport) sont centrées sur la
personnalité hypnotique de la fille. Ses

Waite) lui a expressément refusé 'acceés au
Necronomicon ou a tout autre titre qu'elle
pourrait nommer, clamant que les projets de
restauration rendent ces ouvrages indisponi-
bles pour quelques temps. La jeune fille,
imperturbable, a désormais recours a une
autre tactique. Son sujet de these de derniére
année traitera des variations de traduction

*Waile a les yeux profubérants, fréquents chez
{es habitants o innsmouth, mais est autrement
plutét jolie

Valeurs dérivées
Impact 0
Painls de Vie 12
Santé Mentale 00




Les secrets de Miskatonic

‘Basil Ives

27 ans, Peintre professionnel

APP 17  Prestance 85%
CON 16  Endurance 80 %
DEX 12 Agilite 60 %
FOR 13  Puissance 65 %
TAl 11 Corpulence 55 %
EDU 13 Connaissance  65%
INT 15  Inluition 75 %
POU 18  Volonte 90 %

Valeurs dérivées
Impact 0
Points de Vie 14
Santé Mentale 00

Compétences
Alhlélisme 55 %
Baratin 30 %
Bibliotheque 40 %
Conduite 55 %
Crédil 35%
Discrétian 40 %
Ecouter 50 %
Mythe de Cthulhu 40 %
Négaciation 50 %
Photographie 50 %
Pratique artistique :
- dessin 75 %
- peinture 85 %
- soulpture 35%
Psychologie 45 %
Sciences humaines : histoire 35%
Se cacher 45 %
Statut universitaire : Miskatonic 72 %
Trouver Objet Caché 80 %
Langues
Anglais 65 %
Italien 25%
Attaques
* Bagarre 50 %
dégats 103 + Impact
+ Fouet 75 %
degats 103 ou prise
+ Couteau 50 %
dégats 106 + Impact
* Revolver .38 40 %
dégats 1010

La nuit, le Shan prend lotalement le
conlrole de Ives, et toutes ses compé-
tences, sorliléges et armes peuvent élre
ulilisés a volonté

Armure : aucune, mais immunisé aux
degats grace a un arlefact magique, voir
w les peintures d'lves », ci-contre.

“1?Insecte de Shaggai

servir de pourvoyeuse d'informations occultes
ou meme d'enseignement magique. Son mode
opératoire prudent et indirect en font une
source importante d'accroches scénaristiques,
neéanmoins, a condition que les investigateurs
solent préts a supporter les dégats que leur
réputation subira en raison de leur associa-
tion avec 'inquiétante jeune femme,

Asenath Whaite a laissé plusieurs tomes der-
riere elle a Innsmouth et paierait cher pour
les récupérer. Elle détient quantité d’autres
secrets et taches secrétes demandant a érre
effectuées — un excellent travail & temps partiel,
a réserver aux investigateurs confirmés, Si sa
vraie nature devait étre découverte ou si elle
venait a étre trahie, elle deviendrait un mortel
adversaire.

T’artiste en résidence Basil Ives

Un assassin dérangé est tapi a Miskatonic,
cache au sein du corps enseignant. En congé en
Angleterre au début de 1928, Ives a visité la
zone de Goatswood et y a été infecté par un
Shan, un des hideux Insectes de Shaggai. La
répugnante créature I'a rendu depuis complé-
tement fou, et prend désormais le controle de
son corps chaque nuit tandis que le jour, son
esprit est esclave du « maitre », la voix inces-
sante qu'il entend dans sa téte. L'insecte
poussera bientot Ives a commettre une série de
crimes monstrueux a Kingsport et a Arkham,
comme décrit dans le scénario « Fondu au
gris » des Contes de la Vallée du Miskatonic, Les
etudiants qui 'adorent pourraient bien devenir
ses victimes,

Le Shan ne sait rien de la collection ésoté-
rique de la bibliotheque Orne et se moquerait
probablement de I'existence des livres s'il I’ap-
prenait. Ives ou I'insecte qui le domine ne

Menace tapie

CON 03  Endurance 15%
DEX 32 Agilité 99 %
FOR 03 Puissance 15 %
TAl 01 Corpulence 05 %
INT 20  Intuition 99 %
POU 21 Volonté 99 %

Valeurs dérivées

Mouv 04 /40 en vol
Points de Magie 21

Points de Vie 02

Combat

+ Parasitage 60 % )
prise de contréle progressive une fols que linsecle a
pénétré le cerveau de la viclime

* Neurofouet 50 %
dommages spéciaux (cf. régles de L'Appel de Clhuihu)
+ Rayon désintégrateur 35%
dégals 2D10+2
Sortiléges

Appeler/Congédier Azathoth, Appeler/Congédier lthaqua,
Appeler/Congédier Yog-Sathoth, Atrophie d'un Membre,
Cauchemar, Contacter un Chthonien, Création de Portail,
Déflagration Mentale*, Invoguer/Conlréler un Sombre
Rejeton, Invoquer/Contrdler un Vampire de Fs:-u'
Invoquer/Conltrdler une Horreur Chasseresse, Suggestion
Mentale®, Terrible Malédiction d'Azathoth

Perte de SAN : 0/1D6 SAN si révélé

sont pas assez déments pour risquer d'étre
decouverts. Une fois les atroces meurtres coni-
mencés, tout groupe d’investigateurs basé sur
I'université risque de se précipiter sur Iaf-
faire, loin de suspecter que le tueur est un
membre de leur chére Miskatonic. Ives sera
tres difficile a découvrir, et n’hésitera pas 3
détruire ceux qu'il verra comme une menace,

Les peintures de Ives : suivant les instruc-
tions du Shan, Ives a créé un autoportrait
magique qui le rend immunisé aux blessures,
Chaque volume de sang humain (équivalent &
un point de TAI) sacrifié a la peinture lui per-
met d'absorber 1 point de dégats. Ives a déja
sacrifi¢ I'équivalent de 98 doses mais I'insecte
a pousse le pauvre peintre a de tels abus et
mutilations qu'il ne reste plus que 45 points
d’absorption. Sl est blessé en combat, Ives
sent la douleur, mais la blessure guérit ins-
tantanément avant d’apparaitre magiquement
sur le portrait comme un éternel rappel de
ce qui est arrive. Si le tableau est détruit, Ives
subit toutes les plaies absorbées (53 points
jusqu'a présent) le condamnant a une mort
atroces, Il garde son portrait soigneusement
caché.

Voir les blessures de Ives guérir instantané-
ment demande un test de Santé Mentale pour
une perte de 1/1DD2 SAN. Voir une blessure
apparaitre sur le tableau coute 0/1 SAN, tan-
dis qu’assister a la mort horrible de Ives une
fois I'ceuvre détruite cotte 1/1D6 SAN.

Les adorateurs dévoués du Mythe de Cthulhu
se rassemblement généralement en cultes. La
section suivante décrit la présence de deux

des plus infames de la région de Lovecraft
sur le campus de Miskatonic.

- Trordre ésotérique de Dagon

Les familles importantes d’Innsmouth
envoient leurs plus brillants enfants a
Miskatonic depuis des générations, et I’actuel
corps étudiant comporte trois d'entre eux :
la derniére-année Rebecca Brewster, la star
de football Horatio Marsh et le premiére-année
Percival Marsh. Tous trois sont parfaitement
au courant de la réputation de leur ville d’ori-
gine et cachent leur origine a leurs pairs,
clamant venir de Gloucester ou de Long Island.
Aucun d’entre eux ne montre encore de signes
importants de la Marque d‘Innsmouth, mais
tous sont impatients de voir ce changement
arriver, Ils ont assisté au raid des Fedéraux sur
leur ville au début de 1928 avec un mélange
de rage et de terreur, et ont été soulagés
lorsque les autorités les ont oubliés dans leur
rafle des citovens. Ils tentent actuellement de
trouver comment lever des fonds pour rester a
IPuniversité, maintenant que leurs riches
familles ont été deétruites.

Dans les derniers mois, tous trois ont joint
leurs forces aux répugnants serviteurs hybrides
d’Asenath Waite (voir ARK 1012 et Le mons-
tre sur le sewal pour des détails) afin de rétablir
ordre ésotérique de Dagon et le groupe a
commence a se réunir secrérement dans




I'eglise abandonnée de West Church sur Main
Street (ARK 409). Le culte commence petit,
mais nourrit de grands espoirs : il envisage
de recruter de nouveaux membres parmi le
groupe universitaire des bohemiens et la
population immigrée qui vit le long du fleuve
d’Arkham. Son but premier est d’obtenir I'ac-
cés a la copie de la bibliothéque des Ferits de
Ponape afin d’apprendre le sortilege Contacter
un Profond et renouer avec les survivants de
I'attaque sur Y'ha N’thlei. Les sacrifices
humains suivront. Si personne ne vient le
deranger, le nouveau culte pourrait attirer
des Profonds migrant vers Arkham, lesquels
fonderaient une colonie dans les grottes et les
tunnels inondés sous les rives du Miskatonic.
D’ici quelques années, 'ombre d'Innsmouth
pourrait bien tomber sur la ville,

Rebecca Brewster

Derniére-année en frangais, Rebecca est la
plus vieille fille de Jeremiah Brewster, haut
prétre de P'ordre a Innsmouth, Cette grande
fille dégingandée n’avait pas su montrer la
moindre des aptitudes magiques de son pére et
avait toujours été une sorte de déception pour
sa famille. Envoyee a 'origine a Miskatonic
pour y trouver un riche mari de Boston ou de
Gloucester (et ainsi contribuer a étendre la
bénédiction des Profonds au reste de la
Nouvelle Angleterre), Rebecca était au fond
venue pour profiter d’'une vie libéree des
influences de son pére. Au début de sa troi-
sieme-année, ¢’était une etudiante insouciante,
indépendante et impatiente de construire sa
vie comme elle I'entendait, loin de 'ombre
d'Innsmouth.

Tout cela changea en février 1928, lorsque
les troupes fédérales attaquérent, détruisant
I'ordre ésotérique de Dagon et rasant la quasi-
totalité de sa ville natale, Rebecca passa cette
nuit ravagée par des cauchemars lui mon-
trant 1’assaut, et au moment ou Jeremiah
Brewster tomba en défendant le temple de
Dagon, il cria une invocation envers sa fille lui
demandant de le venger. Rebecca entendit,
et se réveilla en hurlant au moment ot lui
parvint le cri qui §’éleva de Y’ha N’thlei quand
les mines sous-marines exploserent. Elle se
réjouit en voyant que des branchies avaient
émergé cette méme nuit, et prit cela comme
un signe de la divine faveur de Peére Dagon.
Sa santé mentale ébranlée, Rebecca a éte res-
suscitée dans la vraie foi du dieu, et a jure
de venger son pére et de restaurer le temple,
quel qu’en soit le cout.

En tant que grande préwresse du nouvel ordre
ésoterique de Dagon, Brewster sert de
meneuse au culte et passe la plupart de son
temps dans les sous-sols du nouveau temple a
le décorer et le consacrer. Elle domine le
groupe par la seule force de sa personnalite,
soutenue par ses pouvoirs magiques de pre-
voyance. Hélas, Brewster n'a plus eu de vision
depuis sa toute premiére, et si elle se montre
incapable de fournir bientot une preuve tangi-
ble de la faveur divine a son égard, un
affrontement pour la direction du culte pour-
rait suivre. Elle veut donc a tout prix apprendre
les rituels de 'ordre pour pouvoir obtenir les
pleins pouvoirs, Elle a pris Percival Marsh pour
amant, et a manipulé le garcon pour I'envover

chercher la copie de 'université des Eerits de
Ponape qu'elle considere comme sa derniére
chance. Les cours de la jeune fille ont ete
presque complétement ignores, et ses soudains
acces de depression et ses changements d’habi-
tudes pourraient mener ses enseignants ou ses
amis & enquéter sur le culte, par soucis pour sa
sante,

Grande et trés mince, Brewster a un regard
etonnamment fixe qui trahit ’heritage
d’Innsmouth. Son cou montre clairement les
plis d’une série de branchies qu'elle recouvre
avec des écharpes. Depuis fevrier, elle sem-
ble de plus en plus nerveuses et ¢échevelée, et
une lueur étrange, fanatique, apparait parfois
dans ses yeux.

Horatio Marsh

Bien connu sur Miskatonic, le troisieme-année
Horatio Marsh est sans aucun doute 'un des
grands hommes du campus. Dans son cas, la
distinction est litterale : Marsh mesure prés de
deux métres, dépassant tous ses camarades.
Fort, doté de longues jambes, il s’est distingue
en devenant la star des terrains de football et
est renommé a travers toute la Nouvelle
Angleterre en tant que nageur de niveau olym-
pique. C’est aussi un compagnon agréable,
avec un sourire massif et une poignee de main
comme un étau pour tous ceux qu'il rencon-
tre. Horatio est membre de la prestigieuse
fraternité des Sigma Phi, et est un membre
actif de plusieurs groupes et clubs étudiants. 11
est également favori pour devenir président
du corps etudiant I'année prochaine.

Presque personne ne connait les sombres
secrets d'Horatio. Fils de Sebastian Marsh
(décédé, ancien gérant de la deéfunte compa-
gnie de raffinement Marsh), il a vécu une vie
pleine de privileges a Innsmouth et est venu a
Miskatonic pour vy obtenir une solide éduca-
tion. Arrogant, blasé et cruel, Horatio fait
bien attention a conserver son aimable fagade
américaine bien en place. Seuls ses freres de
fraternité connaissent son amour pour les
boissons fortes et la cruauté qu’elles réveil-
lent chez lui. Trois d'entre cux étaient la le
soir ou Marsh, totalement ivre, a battu un
clochard a mort dans un accés de rage, mais
tous ont juré de garder le secret. Il est aussi
connu pour la misogynie dont il fait preuve a
I’égard de ses compagnes, mais son statut de
héros suffit a faire oublier tous les incidents.

Outragé par la nouvelle des événements
d’Innsmouth, Horatio a été recrute par Rebeccs
Brewster et est rapidement devenu un converti
volontaire de I'ordre. Un fond en fideicommis
lui permet de garder le niveau de vie anquel il
est accoutume, et ses origines sont soigneuse-
ment tenues secrétes. Sa force et ses brutales
inclinations se révéleront payantes pour le culte
dans les jours a venir. Sa participation aux ser-
vices de I'ordre a aussi commence a faire son
effet sur la grande brute. Marsh entend depuis
peu 'appel de la mer dans ses réves, ¢t son
sang hybride le pousse vers de nouveaux et
plus sombres besoins. Pendant I’annee a venir,
son jeu va devenir manifestement plus vio-
lent, et le héros du campus pourrait bien aller
droit vers sa chute.

Rebecca: Brewster

21 ans, Prétresse fanatique de Pére

Dagon

APP 12  Preslance
CON 14  Endurance
DEX 13 Agilité

FOR 09  Puissance
TAl 14 Corpulence
EDU 15  Connaissance
INT 12 Intuilion

POU 16 Volonté

Valeurs dérivées
Impact 0
Points de Vie 14
Santé Mentale 00

Compétences

Alhlétisme

Baratin

Bibliothéque

Connaissance d'Innsmouth
Ecouter

Mythe de Cthulhu

Persuasion

Pralique artistigue : chant
Sciences formelles : astronomie
Sciences humaines :

- anthropologie

- archéologie

Sciences occultes

Se cacher

Stalul universitaire : Miskatonic
Trouver Objet Cache

Langues
Anglais
Frangals

Combat
+ Couteau de boucher
dégats 104 + Impact

60 %
70 %
65 %
45%
70 %
75%
60 %
80 %

34 %
45 %
25 %
65 %
50 %
07 %
60 %
45 %
05 %

20%
83 %
35 %
30 %
2%
40 %

75 %
45 %

30 %
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Hvuratio Marsh

20 ans, Héros de football et monstre

Jeune homme imposant, Marsh est brutale-
ment beau avec son large sourire et ses yeux
marrons si chaleureux, Un front se dégarnis-
sant prématurément (au grand dam du jeune
homme vaniteux) et une forte odeur de pois-
son sont les seuls signes de la marque
d'Innsmouth a s’étre manifestés chez lui.

Percival Marsh

Jeune homme mince et nerveux, Percival Marsh
est un deuxiéme-année en ingénierie et le plus
jeune membre de Pordre ésotérique de Dagon.
Petit-fils du Dr Rowley Marsh d'Innsmouth,
Percival venait juste d'entamer son second
semestre a Miskatonic quand des nouvelles du
raid [ui parvinrent. Terrifié a 'idée que les auto-
rites puissent bientét venir pour lui, il quitta

geéres) du sort de la pauvre Innsmouth
assiégée, et le raid deviendra la cible d’agita-
tions et de protestations sur le campus de
Miskatonic.

Maigre et pale, Marsh posséde de grands yveux
protubérants qui paraissent encore plus grands
derriere les verres épais de ses lunettes, [égérement
voute, il a rendance a trembler nerveusement.
Son cuir chevelu est atteint de psoriasis, annon-
ciateur des écailles & venir,

‘Les hybrides du C¥owninshield

Rebecca Brewster a rapidement recruté les
serviteurs d'Asenath Waite, lesquels sont aussi
les seuls autres réfugiés d’Innsmouth dans
tout Arkham, La prétresse a depuis eu I'occa-
sion de regretter sa décision : les servants
forment un groupe revéche et obstiné n’ayant
que peu de respect pour une prétresse « enfant

gatée ». Moses est verse dans les voies de Pere
Dagon, et pourrait bientot défier Rebeccy
pour abtenir la direction du culte.

Moses Sargent

Cousin du conducteur de bus Ben Sargent,
Moses naquit & Innsmouth dans la pauvreré,
A l'dge de six ans, I'ordre ésotérique de Dagon
lui ordonna de garder un ceil attentif sur les
actes d’Ephraim Waite et de sa famille, et c’est
ainsi qu'il devint le serviteur du vieil homme.
Moses accomplit son devoir consciencieuse-
ment avant d’apprendre le secret d’Asenath.
Terrifie par les pouvoirs magiques de Waite,
Sargent ne se dressera jamais volontairement
contre lui, et laisse désormais les maitres du
manoir Crowninshield a leurs affaires.

en développement pratiquement I'école et fut autant surpris que
soulagé quand un mois fut passé sans voir le  Sargent voit la destruction d’Innsmouth
APP 15  Prestance 75%  moindre incident. Toujours nerveux au point ~comme un coup de chance inespéré. Grace
CON 18 Endurance 90 % de la paranoia, il sait que ses douteuses origines  au raid, il est dorénavant libéré de la maudite
Egé ]g gg;glseance 53:2 se trouvent dans les arcl}ives publiques, mais l}'lm‘i“‘ﬁ «'\"'li?l'SIT- Df? la f'f“.?ml‘f\iﬂllt il voit les
TAl 17 Corpulence 85 9% comme il pave pour son cdu::;no:? ses relallqns Lh(,‘_bﬁ-‘u IE Vieux Barnabus Marsh n’a eu que ce
EDU 14 Connaissance  70% avec Innsmouth sont jusqu’a présent passées qu'il meritait.
INT 09 Intuition 45 % inapercues. Marsh veut tout de méme détruire )
POU 13 Volonté 65 % ou faire disparaitre les papiers concernant son ~ Lorsque Rebecca Brewster est venue lui par-
admission et les aides financiéres qu’il recoit  ler de rejoindre 'ordre ésotérique de Dagon
Valeurs dérivées pour effacer son passé, mais ne sait absolument ~ ressuscité, Moses a accepté autant par peur
Impact +4 pas comment procéder. de la fille de Jeremiah Brewster que par véri-
Points de Vie 18 table dévotion envers Pére Dagon, Sa foi en la
sHinnde 10 Les événements des derniers mois ont totale-  jeune fille, “f:‘?'ﬂﬂ‘:(?il_‘-s_s n’a fait depuis que
Compétences ment bouleversé sa vie. 1.)été dernier, Rebecca  décliner. L’C_Cfl‘C]C Inerenr du C_“h'f n'est que
Athlétisme 75%  Brewster I'a recruté dans l'ordre puis I'a séduit 12 reproduction des memes saletés — les Marshl
Baralin 65%  pour s’assurer sa loyauté. Il est terriblement ¢t les Brewster dirigeant un bas peuple qui
Bibliotheque 25 % anxieux a cause des activités du culte, crai-  effectue toutes les corvees. La menace des
Connaissance d'Innsmoulh 45%  gnant une nouvelle chasse fédérale aux  Pouvoirs de Rebecca et la présence d’Horiacio
Crédit 35% sorciéres si I'ordre devait aller trop loin. Les 50N homme de main ont jusqu’a présent
ch)uter B 50 :/o ruses de Brewster Iont piégé, néanmoins, et le ~ retenu la m_ain de Moses, mais il pourrait bien
Mw{t;;ls: ?:L:EE:EE”S gg o’;" brillant étudiant n’est guére plus qu'un pion  finir par agir.
Pgrsuasion 390/: entre les mains de la grande prétresse. A la
Psychologie 50 9%, demande de Rebecca, Percival vient tout juste o
Se cacher 30%  d’obtenir un boulot d’assistant bibliothécaire, Al'ngall Sargent
Statut universitaire : Miskatonic 52 % II tente de trouver un moyen d'accéder a la  Femme hybride dévouée de Moses, Abigail a
S Trouver Objet Caché 30% Collection réglementée pour pouvoir voler Les  craint Iordre ésotérique de Dagon toute sa vie
% - Izl‘i':{s de Ponape et les remetire a son amante. I cra rejoint le nouveau cu_lr? de Rebecca avee un
5 Anglais 70 % est egal'emem dt"’t‘lﬂ_l plus actif sur le &am= - air de resignation désesperce. Participante active
= pus, rejoignant les E.D.L et les V.G.F. (les et volontaire lors des services et rituels de Por-
K Combat « ¢tudiants pour une démocratie industrielle »  dre, elle n'est en revanche guére dynamique
g7 * Bagarre 70%  etles o vétérans des guerres futures » — voir e reste du temps. Presque catatonique
g dégats 103 + Impact « La vie sociale a Miskatonic » pour les détails).  d‘ordinaire, elle tend a hurler et a griffer si on
D Dans les mois a venir, Percival Marsh alertera  1'ennuie ou si on la dérange.
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Etinice Babson

Plus vieille des filles de Ma Babson
d’Innsmouth, Eunice a fui son fover trés jeune
pour échapper aux attentions dépravées de
son pere et de ses bien trop fréquents invites
inhumains. Elle vécut de ses ruses pendant
quelques temps dans les rues de la ville, avant
d’étre embauchée par la famille Waite comme
femme de ménage. Elle a quitté Innsmouth
avec le reste des serviteurs I'année précédente
sur ordre d'Asenath. Toujours libre et sau-
vage, Eunice est devenue une sorte de peste
obscéne habituée a utiliser son corps pour
obtenir ce qu’elle désire. Elle se moque tota-
lement de la destruction de sa ville natale
mais a rejoint 'ordre par peur de se voir
réduite au silence par Rebecca en cas de refus.
Pendant les mois a venir, elle se prostituera
le long des bords du fleuve afin d’attirer les
futures victimes sacrificielles. Elle envisage



actuellement de séduire Horatio Marsh, espé-
rant utiliser la brute comme protecteur si les
choses devaient tourner au vinaigre, Si le
culte subissait un revers en raison de ses trou-
bles internes ou des actions d’investigateurs
fouineurs, Babson fuirait Arkham sans se
retourner.

L'eculte _
des sorciéres d’Arkham

L’infirmiére senior
EHen Whipple Smith

Nul dans I'équipe n’a remarqué les fréquentes
morts de causes naturelles de ses patients, Smith
assure aussi le ravitaillement du culte en che-
veux, sang et ongles d'influents Arkhamites, et
en organes et cadavres occasionnellement voles
a la morgue. Son nom de culte est Camlas.
Quiconque est blessé en enquétant sur le culte
des sorcieres serait bien avisé de se tenir a 'écart
de Sainte Mary : I'infirmiére s’assurerait que
les adversaires du culte finissent sous ses ten-
dres soins (et sous sa « moins tendre »
bienveillance).

Ellen Whipple Smith appartient a un culte
ancien et profondément maléfique. Assemblée
de sorciéres prariquantes, celui-ci (il ne pos-
sede pas de nom officiel) est le plus puissant
representant du Mythe a Arkham, et un des
plus dangereux rassemblements de Nouvelle
Angleterre. Ce qui, considérant les habitants
des proches Dunwich et Innsmouth, signifie
énormément ! Il fut organisé a ’origine par
Keziah Mason a la fin du dix-septiéme siécle,
et la grande purge des bons puritains
d’Arkham début 1700 ne fit que le plonger
d’avantage dans les profondeurs au lieu de
le détruire.

Keziah Mason est la meneuse indiscutée de
I'assemblée, et ce depuis sa fondation, Le
groupe veénere les dates suivantes : la chande-
leur (2 février), 'équinoxe de printemps (vers
le 20 mars), beltane (ler mai), le solstice d'éte
(21 juin environ), lammas (ler aout), I'equi-
noxe d’automne (23 septembre environ),
samhain (ler novembre) et le solstice d’hi-
ver (22 décembre). Beltane et samhain sont
célébrés la veille par de noirs rites auxquels
participent tous les membres. Les autres dates
peuvent étre ou non honorées, selon les
besoins, mais la présence a ces sabbats secon-
daires n’est pas exigée. Si cela est possible,
un sacrifice humain (de préférence un enfant)
est offert aux Dieux Extérieurs a chaque céle-
bration. Si Keziah Mason apparait a une de
ces fétes, il y a de trés fortes chances pour
que Nyarlathotep I’v accompagne sous la
forme de ’'Homme Noir. Les rituels et les
observances envers Nyarlathotep (en tant
qu'Homme Cornu, Homme Vert ou Noir),
Azathoth et Shub-Niggurath sont [réquents.
Le culte des sorciéres avait ’habitude de tenir
ses observances dans le cercle de pierres de
I'ile abandonnée (voir le H. P Lovecraft’s
Arkham a la référence 401) au beau milieu
du fleuve Miskatonic, mais la croissance
d’Arkham et larrivée des temps modernes
I'ont forcé a se retirer dans les gorges au nord
de Meadow Hill (ARK 1007). La, dans un

ravin désolé ou rien ne pousse, ses membres se
retrouvent a 'ombre dun inquictant pilier
lisse de pierre blanche qu’on dit « plus vieux
que les indiens ». Leurs activités passent ina-
pergues aupres des patrons du relais routier de
Fenner, un bar clandestin tout proche (voir
ARK 1015).

Tous vivent et travaillent a Arkham, et cer-
tains sont parvenus a acquérir un starut
considérable dans la ville. Sans aucune excep-
tion, leurs familles et leurs pairs n’ont aucune
idée de leur vraie nature d’adorateur male-
fique. Les sorciéres font bien attention a ne
jamais se retrouver dans la vie de tous les
jours et ne se réunissent que pour leurs sab-
bats, bien qu’elles puissent si nécessaire se
contacter via 'utilisation de moyen magiques
(Communication de la Chandelle, Envoyer
des Réves ou des messages relayés par des
rats ou des corbeaux commandés), autant de
méthodes traditionnelles et fiables. Le nombre
de membres dans 'assemblée a toujours été
de treize (Keziah incluse). Tous ont signe le
Livre d'Azathoth avec Nyarlathotep pour
témoin.

Les individus emploient souvent un esclave
sous 'emprise du sortilege Hypnotisme*,
Domination* ou d’un autre moyen pour les
assister dans les vols d’enfants, les kidnap-
pings ou le rassemblement de composants de
sortiléges douteux. Certains préférent faire le
sale boulot eux-mémes. Habituellement,
Keziah est trop occupée a explorer les angles
de 'espace-temps pour exercer une influence
directe sur les affaires de I'assemblee. Elle
participera sans faute aux rites essentiels et
sera prompte a detruire toute menace envers
le culte, mais restera autrement distante voire
absente. Les membres inférieurs sont laisses a
eux-mémes, tentant de s’attirer ses faveurs
ou se chamaillant pour sa tutelle : de telles
compétitions peuvent dailleurs vite devenir
violentes.

Les grimoires et les instruments rituels de
I'assemblée sont rangés dans un espace extra-
dimensionnel seulement accessible a travers le
grenier de la maison de la sorciére d’Arkham
(ARK 719, et la page 32 du « Guide du cam-
pus » de ce livre). Les membres ne conservent
chez eux aucune preuve physique de leur affi-
liation.

Secret a I'extréme, le culte des sorciéres
d’Arkham garde férocement ses secrets. La
simple découverte de son existence par
quelque fouineur maladroit équivaut a une
condamnation 4 mort. Armé d'une batterie
monstrueuse de sortiléges, le culte n'est mis en
jeu qu’aux risques et périls du gardien : ce
poids-lourd peut en effet facilement détruire
meéme les groupes d’investigateurs les plus
solides et les plus expérimentés,

L’assemblée d’Arkham a deux ennemis dis-
tincts : les croyants, une autre assemblée de
sorciéres a Dunwich, et le culte du crane, un
sombre groupe de sorciers se rencontrant dans
les foréts et les cavernes du Maine. Le culte ne
connait pas encore la présence d'Asenath Waite
a Arkham ; si cela devait arriver, une guerre
magique furtive suivrait certainement. Comme
dit plus tard, le groupe n'ira jamais jusqu’a agir

Percival Marsh

19 ans, Etudiant complice et pantin du

culte
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Les secrets de Miskatonic

Moses Sargent

39 ans, Serviteur hybride et adorateur
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dans ou prés du campus de 'université
Miskatonic et évite tout particulicrement la
bibliotheque Orne. Pourquoi 'assemblée fuit-
elle un tel potentdel de connaissances magiques ?
De possibles réponses peuvent étre trouvées
dans ce chapitre.

Membres du culte des sorciéres

JOE AMBROSE, nom de culte JERGAY : 37
ans, agent de maintenance au moulin Worsted
d’Arkham, Ambrose est un homme seul qui
vit dans une chambre louée dans une pen-
sion de French Hill. Il a un trés haut score
de Meétier : mécanique et est expert dans le
maniement des couteaux.

HAROLD BEEMIS, nom de culte BALA-
ZAR : sans abris, Beemis a été attire a Arkham
par des réves, et a dormi dans des allées et
sur des pas de portes pendant les huit der-
niéres années. Doté d’un POU extraordinaire,
sa chance lui a évité jusqu'ici de tomber sur la
police. Il travaille rarement, préféerant men-
dier ou voler. La quarantaine (il n'est
lui-méme pas siir de son dge), il porte des
vétements en haillons. Il posséde une grande
connaissance de "occulte. La plupart des
Arkhamites ne le regardent pas, ou du moins
ne le voient pas. Son comportement effacé
en fait un espion parfait pour le culte.

ROBERT CZYENCK, nom de culte
REGNEH : géant de 41 an, Czyenck mesure
pres de 2 meétres et pese 120 kilos, De jour, cet
immigré polonais est le propriétaire du maga-
sin d’alimentation de Northside (ARK 227).

WILLIAM DANVERS JOHNSTON, nom
de culte AHMALA : vice-président de la
banque nationale d’Arkham, Johnston est un
membre dévoue du culte depuis plus de vingt
ans. Il sert de second a Keziah Mason et est
parvenu a maitriser un ensemble considérable
de sortileges, Il est adhérent du club de
Miskatonic, le chapitre local des franc-magons,
et d'un certain nombre d'organisations
civiques.

ABIGAIL LARUE, nom de culte TAMA :
femme créole de 71 ans, Abigail a passé la
majorite de sa vie a la Nouvelle Orléans. Elle
posséde une connaissance encyclopédique de
Pocculte et des sortileges vaudous. Elle tra-
vaille actuellement comme bonne pour la
riche famille Neeley et vit dans leur demeure,

KEZIAH MASON, nom de culte NAHAB :
une des premiéres arrivantes d’Arkham,
Keziah Mason s’associa a Goody Fowler
qu’elle aida a fonder |'assemblée en 1683,
Walter Gilman tua Mason pendant Iété 1928
(comme raconté dans La maison de la sorciére)
mais la maitrise des portails de la vieille
femme lui permettait de voyager aussi bien
dans le futur que dans le passé — des incarna-
tions antérieures de la sorciére croiseront sans
aucun doute le futur d'Arkham a plusieurs
occasions. Elle est le meneur indiscuté du
culte qu’elle dirige sous mandat de
Nyvarlathotep lui-méme.

EDWIN WHITE PERKINS 11, nom de culte
JABAL : a 34 ans, Perkins est un dilettante
effémine résidant dans le manoir ancestral de

sa famille. Son attirance pour les plaisirs décg-
dents et effrayants 'ont amené au culte, oy
il a pu vendre son ame contre les plus grandes
stimulations qui soient, Perkins a rejoint la
socicre de I'Qlil d’Amara (voir la section
« Mages et adorateurs ») pour surveiller e
groupe et découvrir I’étendue de ses connais-
sances sur la magie et du Mythe. Il trouve 1
société ennuyeuse, horrible et totalement dans
I'erreur.

MARLA SLOCUM, nom de culte SHANA :
son mari Darrell n’a aucune idée de ce dans
quoi sa femme de 32 ans s’est embarquée.
Le jour, elle travaille comme vendeuse a la
boutique d'Hattie (ARK 424A).

ELLEN WHIPPLE SMITH, nom de culte
CAMLAS : infirmiére a 'allure tendre de
I’hapital Sainte Mary. Ses caractéristiques
peuvent étre trouvées plus tot dans ce chapi-
tre.

DANIEL SWAIN, nom de culte SUGGA :
professeur d'histoire au lycée d’Arkham (ARK
603), Swain a 41 ans. Il est marié et a deux
enfants.

JENNIFER TILSTROM. nom de culte
YULA : plus jeune membre de 'assemblée,
Jennifer a seulement dix-huit ans. Elle a été
recrutée par le lascil Swain, et présentée aux
rites de beltane de cette année. Native
d’Arkham, Jennifer Tilstrom vit encore chez
ses parents. Si le gardien le désire, la sorciére
en devenir pourrait entrer a Miskatonic a I'au-
tomne.

SHIELA TORSTEN, nom de culte BELAG :
seulement agée de 22 ans, Torsten travaille
dans la succursale du campus des boulange-
ries Taranowski (ARK 441B) et vit avec ses
parents.

JAMES ALLEN WHITE, nom de culte
KATAL : avocat au visage poupin chez E.E.
Saltonstall & associés, White est marié¢ mais
sans enfants. 11 est agé de 28 ans.

'Lgs armes du culte des sorciéres

La plupart des membres de I'assemblée peu-
vent invoquer des Byakhees, des Horreurs
Chasseresses ou des Vampires Stellaires pour
les lacher sur leurs ennemis, mais leur désir de
rester cachés s’assure qu'ils ne recourent que
rarement a des procédes aussi visibles, Des
Vagabonds Dimensionnels (qui viennent et
vont sans la moindre trace) sont plus indi-
qués, mais il existe encore de bien meilleurs
moyens pour eliminer des investigateurs indis-
ciplinés. Les attaques magiques préférées du
culte sont : )

* Piéger le Réveur* combiné avec Lier I'Ame
— entraine un coma qui sera finalement faral,
et a une portée pouvant aller jusqu’a
Kingsport !

* Infliger/Gueérir la Cécité* - utilisé alors que
la cible conduit, la mort semblant alors étre
un accident

* Provoquer la Maladie* — mortel également,
ce sortilege nécessite des effets personnels
de la victime

» Malediction de la Pierre ou Envover des
Réves* — peut rendre folle une victime




« Arrét Cardiaque — n'a aucune limitation de
portée et s'assure la mention « mort natu-
relle » sur n'importe quel rapport d’autopsie

« En utilisant les sortiléges Prédiction* et
Création de Porrail pour rassembler des
informations et des composants, I’assem-
blée s’assure de garder une longueur
d’avance sur ses ennemis

Si la magie échoue, les adversaires peuvent
toujours étre empoisonnes, attaques par des
innocents Dominés ou tué par des tiers pro-
grammes magiquement

Jokers

Deux autres hommes trainent sur le campus
de Miskatonic, poursuivant leurs mystérieux
objectifs et gardant jalousement leurs secrets.
Tous deux sont intimement liés a certains
des plus importants secrets du campus, et
devraient se montrer si ambigus qu’ils lais-
seront les investigateurs dans 'expectative.
Sont-ils des gardiens du bien, des agents du
mal ou de simples excentriques ? Fausses
pistes, indices erronés et suspicions devraient
abonder, grouiller comme des mouches
autour d’eux. Trouver la veritable couleur de
ces jokers peut étre le but d'un scénario voire
d’une campagne entiére. Bien sar, si le gar-
dien trouve que Miskatonic est déja assez
peuplée en agents du Mythe, ces hommes
peuvent étre simplement ignorés.

Lucas Tetlow,
gardien du musée d’exposition

Lucas Tetlow pourrait n’étre qu’un homme
ordinaire bien qu’inquiétant, totalement
dévoué a son travail. Aprés tout, tous les habi-
tants de Dunwich ne sont pas corrompus ou
maléfiques. Peut-étre sa charge de gardien n’est-
elle qu’un anachronisme, et rien de plus — il
ne s'agit aussi que d’une coincidence si per-
sonne n'a jamais vu un gardien en fin de
carriére et son remplagant ensemble dans
une méme piéce. Tout cela est parfaitement
possible. D'un autre cote... si les rumeurs
étaient vraies ? Si Lucas Tetlow était le méme
gardien gque celui nommé par George
Locksley il y a plus de 150 ans ? Qui est-il, et
quels secrets garde-t-il ?

Pour une version prosaique et méme bénéfique
de Lucas Tetlow, utilisez les caractéristiques
fournies dans la section « Le musée d’exposi-
tion ». Pour une version plus sinistre et surtout
plus mortelle, continuez votre lecture.

Enquéter sur Lucas Tetlow : des investi-
gateurs perturbés par I'étrange comportement
de Tetlow et par ses occupations excentriques
peuvent apprendre certains détails intéres-
sants et déstabilisants aprés quelques
recherches. La position de gardien du musée
est décrite précisément dans la charte de
I'universite : sa nomination a vie (ou jusqu’a
ce qu'il nomme son successeur), son salaire,
son logement est la charge exclusive et a per-
petuité de la famille Tetlow. Un examen du
testament de Jeremiah Orne (des copies sont
détenues a la cour du comté de Salem et ala
société des historiens d’Arkham) révele que
c’est Orne qui demanda la création du poste

de gardien et qui I'accorda specifiquement a la
famille Tetlow « comme récompense pour une
vie entiere de services dévoués », George
Locksley nomma personnellement le premier
d’entre eux, Levi Tetlow. Etrangement, les let-
tres personnelles et les journaux de Jeremiah
Orne, répartis entre la société des historiens et
les profondeurs du Tabularium, ne font jamais
mention de Levi ou d'aucun autre Tetlow.

Des investigateurs s'enfongant dans les vieilles
annales et les archives universitaires du
Tabularium seront surpris d’apprendre qu’il
n'existe ni photo ni portrait d’aucun des
Tetlow. Le musée n’a pas d’image de la
famille, et il est trés difficile d’apprendre ne
serait-ce que les noms ou les nominations des
précédents gardiens, Si les investigateurs cher-
chent dans les archives des journaux de la
bibliotheque, un test réussi de Bibliotheque
permet de trouver plusieurs articles de
UAnnoncewr d’Avkham se référent au musée
mais a chaque fois les eaux-fortes ou les pho-
tographies les accompagnant ont été enlevées.
S'ils fouinent dans les collections relices des
anciennes parutions dans les bureaux de
PAnnoncenr (ARK 130), ils pourront découvrir
un redoutable secret : un des gardiens Tetlow
peut en effet étre clairement vu sur une photo
datant de la réouverture du musée en 1902,
Le personnage identifi¢ comme étant Lewis
Tetlow semble étre un double de Lucas. Cette
similarité n’est-elle qu'une ressemblance fami-
liale ? Un test reussi de Trowver Objer Caché
effectué avec I'aide d'une loupe confirmera
que les deux parents ne sont pas simplement
semblables mais identiques : les deux gar-
diens sont un seul et méme homme,
virtuellement inchangé depuis pres de trente
ans ! La révélation entraine un test de Santé
Mentale pour un cott de 0/1.

D’autres contradictions font surface si les
investigateurs continuent de creuser. Ceux
qui passent les archives du Tabularium ou de
la société des historiens au peigne fin ne trou-
veront aucun €lement se rapportant aux
Tetlow en tant que serviteurs de la famille
Orne. Le nom de leur famille est ostensible-
ment absent de tout registre de navires ou de
listes de passagers liés aux voyages meneés par
Orne. Des investigateurs suffisamment braves
pour voyager jusqu’a Dunwich (Retour a
Diunoich se montrera essentiel pour une telle
entreprise, et les entrées se référant specifi-
quement a ce livre seront notées RAD)
découvriront qu’il n’y existe aucun clan Tetlow
— personne de ce nom ne peut étre trouve
dans le village.

D’ou viennent les gardiens de remplacement ?

Des investigateurs persistants pourraient Lrou-

ver & Dunwich les morceaux d’informations

suivants :

« Les anciens se souviennent qu'une famille
Tetlow résidait dans la vallée de North Fork
prés de la Pyramid Mountain (Région 3
dans Retowr a Duntvich)

= Granny Barnes (RAD 308), en échange d'un
coup de main dans sa maison, dira aux
investigateurs que les Tetlow vivaient juste
a la base de la Pyramid Mountain. En utili-
sant ses indications, les personnages-joueurs
pourraient trouver et explorer la ferme aban-
donneée depuis longtemps

Abigail Sargent

32 ans, Epouse intimidée et adoratrice
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Etinice Babson

24 ans, Servante grivoise des ténébres
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Tetlow était un membre devoue des « crovants »,
un homme qui disait avoir trouve des parche-
mins emplis de sagesse ancienne sous les
collines au nord de Dunwich. D’autres mem-
bres du culte (incluant John Bishop, le
fondateur des crovants) virent ses nouveaux
pouvoirs comme étant de la magie noire et le
rejetérent. En retour, Tetlow tenta de remplacer
Bishop en tant que maitre de I'assemblée. Aprés
I’échec de son coup d’état, il fuit a Arkham.
Personne a Dunwich ne sait exactement quels
parchemins Tetlow est sensé avoir trouves ni
ou il les a rouvés.

La mére Bishop sera aussi capable d'indiquer
aux investigateurs la direction de la ferme
abandonnée des Tetlow. Sa bibliotheque
contient les anciens journaux, en piteux etat,
de John Bishop, meneur des croyants de 1689
a4 1746. Les deux derniéres années contien-
nent des références occasionnelles au « Freres
L. Tet. » ou au « Fr. Levi T. ». Selon Bishop,

Tetlow avait trouvé une immense source de

pouvoir magique pendant I'été 1745, « les sor-
ciaires promirent d’apporter des révailations
au dessus de toutes celles offertes jusqu’alors
a nous autres ». Le pouvoir de Tetlow est
décrit dans un journal plus récent comme
provenant « du Grant Serpent, de la sorciére
qui corrompit I’Edene ». Bishop reconnait les
serpents comme de puissants messagers et
des symboles de pouvoir, mais dénonce les
nouvelles capacités de Tetlow comme etant
« les anseignements des daemons, destings
sculemant au meurtre, au sang, et a la damna-
tione » Le leader rejette les attraits de son
ancien ami pour les sacrifices humains, crai-
gnant de s'attirer I'ire de nouveaux chasseurs
de sorciéres. Finalement, Tetlow est décrit
comme ayant « fuye d'Arkham » en 1740
« pour se jouindre au vile assemblement de
la vile Keziah Masone ». Aucune mention
n’est faite de Tetlow a partir de mai 1746.
* La ferme des Tetlow (RAD 304) : pleine de
feuilles mortes et de debris, cette maison est

vide depuis des décennies. Peu de choses
intéressantes sont encore ici, bien qu'une
recherche dans la cave jonchee et partielle-
ment effondrée révele un mousquet dy
dix-huitieme siécle en assez bon état, Avec
un peu d’efforts et de nettovage, il pourrait
encore fonctionner. La boutique d’armes
d'E. Parrington d’Arkham donnerait bien
35 § pour cette antiquite.

La vérité : les rumeurs et histoires sont en
fait vraies. Lucas Tetlow est bien Levi Tetlow,
le premier gardien du musee. A 'exception
possible d’Asenath Waite ou de Basil Ives, il est
I'entité la plus dangereuse du campus de
Miskatonic. Sorcier profondément maléfique
dont la cruauté n’a d’égale que la patience,
il a ¢tendu sa vie grace a de sinistres magies, et
sert depuis la fondation de I"université de gar-
dien immortel aux puissants artefacts détenus
dans la chambre-forte du musée,

Lucas Tetlow est né il y a 204 ans dans les col-
lines au nord de Dunwich. Jeune homme, il
fut initié au sein des croyants et devint un
membre important du culte. Aimant explorer
les collines entourant sa demeure, il trouva en
1745 les fondations d’un ancien batiment dans
les profondeurs de 'érang du serpent (RAD
p 62). Appartenant a un ancien temple hyper-
boréen dédié a Yig, les ruines cachaient une
piéce secréte et encore intacte sous les fonda-
tions (celle-ci a depuis été inondée). Tetlow
trouva la chambre cachée et emporta tous les
parchemins anciens et les artefacts religieux
qu'il y trouva, Il fut capable de wraduire cer-
rains d'entre eux (avec l'aide des autres croyants
dont John Bishop) et commenga a incorporer
les mysteres oubliés deYig aux rituels du culte,
Cette nouvelle magie apporta de nouveaux
pouvoirs, mais beaucoup au sein du culte crai-
gnaient les plus sombres aspects des rites,
particulierement leur dépendance vis-a-vis des
sacrifices humains. Aprés une confrontation
avec Bishop, Tetlow fuit vers Arkham.

Lucas Tetlow au travail




Ce qu'il advint exactement a Levi Tetlow a
Arkham est au choix du gardien. Rejoignit-il
le culte de IKeziah Mason comme il le souhai-
tait ? S'allia-t-il a I"infame sorcier Sermon
Bishop (tue en 1752 et decrit dans le scenario
de I'H. P Lovecraft's Avkham « Le condamne »)
? Une scule chose est certaine : en 1763, il
fut nomme gardien du musée d'exposition
selon les souhaits explicites de Jeremiah Orne.
Le sorcier exer¢a-t-il quelque influence sur
Orne, poussant peut-étre meéme le marchand
a refonder Miskatonic ? Ou n’était-il que le
servant du mysterieux George Locksley, qui
fagonna la jeune université selon ses propres
desseins 7 Est-il possible qu'une autre force ou
entité soit responsable de la création de 'ins-
titution ? Tetlow se satisfait de garder la
chambre et de garder un il sur les affaires du
campus. Agit-il en tant que chien de garde
de quelqu'un d’autre ? Si oui, de qui ? Et que
garde-t-il ? Des investigateurs tentant de trou-
ver des réponses pourraient bien finir tues,

En surface, Tetlow parait étre un type niais, un
peu lent et sous-éduqueé, doté d'un coré bien-
veillant caché, exactement comme décrit dans
la section « Le musée d’exposition ». Deerricre
cette simple fagade se cache un fou, brillant et
calculateur. Tetlow a joué le rdle de gardien
du musée depuis sa fondation, se faisant pas-
ser pour une lignée familiale entiére pendant
plus d'un siécle. Périodiquement, utilisant
Double Vue, il trouve un enfant possedant un
POU correct, le kidnappe en se servant de
Fascination et de chloroforme avant de le
sacrifier pour lancer Mue Sacrée du Serpent.
A ce moment, il se repose plusieurs jours et
est ensuite remplacé par un nouveau gardien
bien plus jeune. Tout membre du personnel
qui découvre ou ne serait-ce que soupgonne la
vérite meurt soudainement d’une attaque car-
diaque magiquement provoquee (le dernier
conservateur est tombé suite a de telles repre-
sailles). Des investigateurs qui poseraient trop
de questions ou commenceraient a fouiner
du coté de la chambre-forte pourraient bien le
regretter.

Tetlow garde une meute de bergers allemands
charmés magiquement et qui suivent le moin-
dre de ses ordres, et a placé des protections
sur la chambre et sur son sanctuaire intérieur
(voir plus bas) comme décrit dans le sortilege
Protection Magique®*. Tetlow sera instantané-
ment informé de la moindre intrusion, et les
intrus se retrouveront bien vite les cibles de sa
vengeance. Ses ennemis pourraient étre victimes
de combustions spontanées (via un sortilege de
Mort*), d’une soudaine attaque cardiaque ou
simplement d’une disparition (enlevés par un
Vagabond Dimensionnel). Tetlow ne se lan-
cera dans un combat physique que si cela se
révéle absolument nécessaire, préférant frapper
a distance avec sa magie. Sa premiére priorité
est de maintenir sa fausse identité et de garder
secrétes ses odieuses activités, Le gardien pre-
férerait détruire son sanctuaire plutot que de le
voir tomber entre les mains d'un autre, et il
sait que la subtilitée est la clé de la survie.
[roniquement, les rumeurs qui ont conumence
a 'entourer le protégent en fait de plus lourdes
suspicions : les histoires sur le comportement
étrange des gardiens au pas lourd sont systéma-
tiquement rejetées comme autant de stupidites
d’éetudiants.

Des investigateurs se heurtant a Tetlow n’au-
ront aucun moven de le savoir, mais Tetlow
n’est que le serviteur inferieur d'un maitre
inconnu et sans visage. Il pourrait servir le
culte des sorcieres d'Arkham, une conspiration
magonnique ou templicre, le revenant de
Jeremiah Orne, 'immortel sorcier George
Locksley, un ancien sorcier du peuple serpent
qu’il aurait ressuscité sous I'étang du serpent
en 1752 ou toute autre chose. Le gardien peut
se lacher entierement en créant le maitre,
lequel ne perdra sans aucun doute pas son
temps a écraser des mortels qui auraient
déjoue un de ses sous-fifres.

Le sanctuaire de Tetlow : bien que nul ne le
sache, Tetlow possede une suite de piéces sou-
terraines contigués a la chambre-forte. Elles
n'apparaissent sur aucune carte ou plan du
batiment, et on n’y entre que par une porte
soigneusement cachée. Le sanctuaire secret
contient la salle de travail de Tetlow ainsi
qu'un autel dédié a Yig et un cercle d’invo-
cation élaboré grave a méme le sol. Au fond se
trouve la bibliothéque qui contient des copies
du Liber Tvonis, du Gran Albert et des
Manuserit Pnakotiques ainsi que les propres
journaux et livres de sortileges de Tetlow. Ce
dernier garde les os de ses neufs derniers sacri-
fices soigneusement arrangés sous une voute
macabre. Voir le contenu du garde-manger
de Tetlow entraine un test de Sante Mentale
pour un cout de 1/1D6. Le sanctuaire com-
porte aussi un tunnel secret relié aux égouts
d’Arkham.

Dr Swanson Ames,

professeur d'anglais

Rien ne semble errange ou extraordinaire a
propos du Dr Swanson Ames. Professeur
d’anglais blas¢ et cassant (de ceux que la plu-
part des premicre-années prient de ne pas
avoir), sa vie est un torrent constant d’acti-
vités, accompagné d’un non-moins constant
flot de plaintes a propos du travail qu'il doit
effectuer. Ames est si occupe a donner les
cours de composition d'anglais des « quatre
piliers », a gérer le journal de l'école et les
presses de 'université Miskatonic qu'il n’a
guere le temps d'entretenir des amities avec
ses collegues qui le voient comme un étre
froid. Sa supervision tyrannique du Crieur,
ses querelles incessantes avec Scott Whidden
et sa determination a empecher les livres de
plusieurs professcurs de Miskatonic de ne
jamais connaitre I'impression pourraient n'étre
que les manies d'un académicien amer et pré-
tenticux... ou le simple sommet de I'iceberg.

Etranges intéréts : si le gardien le souhaite,
les eaux dormantes de Ames pourraient bien
étre trés profondes. Bien qu'il ne semble guere
plus qu'un académicien débordé, c'est aussi
un membre loyal et actif de la loge magon-
nique d'Arkham, Ses intéréts personnels (sur
lesquels personne ne s’est jamais pose de
question) vont vers la magie, la spiritualite
esoterique et 'occulte, 11 est egalement 'un
des trois membres du cercle rosicrucien du
Dr Chase. Bien que personne ne le sache, il
conserve un catalogage personnel de tout le
materiel magique, secret ou lie au Mythe pos-

EHen Whipple
Smith
(alias Camlas)

55 ans, Sorciére au milieu des mou-
tons

APP 11 Prestance 55 %
CON 06  Endurance 30 %
DEX 12  Agilite 60 %
FOR 08  Puissance 40 %
TAl 09  Corpulence 45 %
EDU 14  Connaissance  70%
INT 15 Intuition 75 %
POU 16  \olonté 80 %
Valeurs dérivées

Impact 0

Poinls de Vie 08

Santé Mentale 0

Compétences

Baratin 65 %
Culture universitaire : Miskatonic 12 %
Crédit 55 %
Discrétion 30 %
Esquive 25 %
Ecouter 55 %
Médecine 20 %
Mythe de Cthulhu 30 %
Persuasion 55 %
Premiers soins 80 %
Sciences de la vie :

- biologie 30 %
- pharmacie 30 %
Sciences occultes 45 %
Se cacher 40 %
Serrurerie 20 %
Statul universitaire : Miskatonic 08 %
Trouver Objet Cache 50 %
Combat

+ Dague niuelle 20%

(jamais portee pendant fe service)
dégals 104+2

+ i Médication » : poisons variés (VIR 12-
17), administrés a ses patients

Sortiléges

Commander & un corbeau, Contacter une
Divinité/L'Homme en Nair (Nyarlathotep),
Contacter une Goule, Détecter un enchante-
ment®, Infliger/Gueérir la cécité*,
Invoquer/Controler une Homeur Chasseresse,
Lier un Ennemi*, Malédiction/Bénédiction de
la Récolte” Mauvais (Eil", Prédiction”




-Thcas Tetlow
204 ans (parait n'en avoir que
4d),Sorcier et sentinelle

APP 11 Preslance 55 %
CON 13  Endurance 65 %
DEX 13  Agilité 65 %
FOR 17  Puissance 85 %
TAl 16 Corpulence 80 %
EDU 18 Connaissance  90%
INT 15  Intuition 75%
POU 23  \Volonte 99 %
Valeurs deérivées

Impact +4

Points de Vie 15

Santé Mentale 0

Compétences

Athlétisme 55 %
Complabilité 30 %
Connaissances des Tetlow 85 %

Culture universitaire : Miskatonic 99 %

Discrétion 75 %
Ecouter 45 %,
Métier ;

- leclricité 25%
- mécanique 55 %
Mythe de Clhulhu 9%
Pister 65 %
Psychologie 45%
Sciences humaines : histoire 40 %

Sciences de la vie ; histaire paturelle 35 %

Sciences oceultes 65 %

Se cacher 50 %

Slatul universitaire | Miskatonic 25 %

Trauver Objet Cache 60 %

Langues

Anglais 75 %

Frangais 45 %

Tsath-Yo hyperbaréen 25%

Latin 45 %

Combat

« Matraque de gardien 70 %
dégats 106 + Impact

* Dague riluelle (enchantée) 70 %
dégats 1D4+2 + Impact

* Fusil cal. 12 75 %
dégats 406

Sortiléges

Arrél cardiagque, Commander & un Chien,
Commander & un Serpent, Prédiction®,
Contacter une Divinité/Yig®, Détecter un
Enchantement®, Double Vue®, Fascination®,
Flétrissement, Infliger/Guerir la Cécité*,
Invoquer/Contréler un Enfant de Yig*,
Invoquer/Contréler un Vagabond
Dimensionnel, La Mue Sacrée du Serpenl’,
Lier un Ennemi*, Mauvais (Eil*,
Immunisation®, Sortilége de Mort*.

* = nouveau sorlilege ; pour le texte, voir
l'appendice « Nouvelle magie ».

sédé par la bibliotheque Orne, et Armitage
serait terrifie s'il apprenait le nombre de ces
livres que Ames a déja lu. Aaron Chase et
Jason Gaspard seraient aussi bouleversés de
savoir que cet homme timide a la voix douce
est en fait un sorcier hermétique doté de
talents et de capacités prodigieux. Scott
Whidden s’est toujours demande si quelque
objectif secret ne se cachait pas derriére ses
incessantes critiques des articles du Crreer. 11
est actuellement bien plus proche de la vérité
qu’il ne le realise.

Un groupe d'investigateurs suspicieux pour-
raient découvrir les associations occultes de
Ames en observant soigneusement ses dépla-
cements (peut-étre avec I’aide de Scortt
Whidden). Notez que I'homme est un mai-
tre du subterfuge et qu'il pourrait repérer ses
surveillants par des moyens prosaiques ou
magiques. La fagon dont il réagirait dépend
du gardien, mais il opterait sans doute pour la
discrétion, permettant a ses poursuivants d’ap-
prendre quelques secrets mineurs pour
pouvoir garder intacts ses projets plus impor-
tants. Des investigateurs pourraient ainsi,
apres beaucoup d’efforts, découvrir que le
professeur d’anglais est un amoureux secret de
I'occulte, Des enquéteurs particuliérement
inquisiteurs, savants ou persistants pourraient
méme se voir révéler les talents magiques de
Ames. Percé a jour, il tentera de sallier a eux,
clamant dans sa quéte de sagesse magique
avoir vu a maintes reprises I'ombre du Mythe,
mais n’avoir jamais trouvé le moyen de le
combattre. Son expertise magique ferait vite
de lui un allié de valeur, mais il mettrait son
temps a profit pour enquéter subtilement sur
les investigateurs et passer a ses maitres secrets
les connaissances qu'il tirerait de ses nou-
veaux amniis.

Le secret : Ames cache une ultime couche
de secrets, la plus sombre de toutes. Sa pré-
sence a Arkham n’est pas un accident. Le
professeur d’anglais matiné de sorcier est en
fait un pion de haut rang des chevaliers du
temple (voir le paragraphe plus loin), envoyé
a Arkham comme espion. Il porte le titre de
« maitre adjudant de 'aigle noir », et sert
« 'impondérable archonte des labyrinthes », un
des « 36 invisibles » au ceeur de 'ordre des
templiers. L’archonte vit a Philadelphie, au
centre d’une toile d‘alliance magonniques et
de cabales politiques renfor¢ant 'influence
des templiers en Amérique. Ames sait que
son maitre reside sur le lieu de naissance des
Ertats Unis, mais ne connait pas son nom et ne
I’a jamais vu : tous deux communiquent seu-
lement par lettres codées et moyens magiques.
Le professeur n’a qu’une vague intuition des
projets de 'ordre mais il sert le temple de
toute son ame, se voyant comme le croisé
d’une guerre secréte pour le salut de ’huma-
nité.

Les templiers connaissent Arkham et Miskatonic
depuis plus d'un siécle, et Ames est le dernier
d’une longue lignée d’agents a avoir surveillé la
ville du Massachusetts. La position et les capa-
cites magiques du vieil homme lui permettent
de veiller sur la société de I'Bil d’Amara, sur
les rosicruciens de Chase et sur le contenu
de la bibliothéque Orne. De plus, la collec-
tion occulte de Miskatonic et ses associations

passees avec les pré-humanistes s’assurent
que des manuscrits douteux de fous du
monde entier soient chaque année soumis
aux presses de 'universite. En tant qu’éditeur
en chef, Ames peut examiner ces documents
la recherche de signes du Mythe qu’il pourrait
transmettre a ses maitres. Il est bien conscient
de 'existence du culte des sorciéres, et observe
les activités du professeur Armitage avec grand
intérét. L'ordre a achevé ses recherches secrétes
concernant les tomes du Mythe de la biblio-
théque Orne avant la guerre civile, et n’a donc
aucun objectif urgent a Arkham. Les récentes
activités du bibliothécaire et spécialement sa
campagne agressive d’acquisitions ésotériques
pourraient pousser les templiers a changer leur
position. La découverte du Mythe de Cthulhu
par Armitage pourrait en faire un candidat
valable au recrutement au sein d’un « ordre
bidon » de mystiques supervisé par ’archonte
(comme I'Eil d’Amara mais basé a Boston),
permettant ainsi aux templiers d'utiliser sa
cabale a leurs propres fins. Si le bibliothécaire
devait reésister, peut-étre qu’un remplagant
plus malleable pourrait étre trouve...

Objets magiques de Ames
Armes : Ames possede une dague enchan-

tée (méme s’il ne la porte que rarement) et
garde une grand épée enchantée chez lui

Anneau d’empoisonnement : 'anneau
d’Ames contient géneralement une dose de
Poussiere Funeste d'Hermes Trismégiste, mais
il peut le remplir d'autres substances si le
besoin s’en fait sentir. L'arsenic (VIR 16), la
strychnine (VIR 20) ou I'hydrate de chlorure
(VIR 17, rend la victime inconsciente pen-
dant | heure) lui sont parfaitement accessibles

Bibliothéque occulte personnelle : Ames
possede des copies de I'drehidoxe Magique, du
Compendivm Maleficarion, du De Daemonialiate,
des Dogmes et rituels de la Hawte Magie, du
Malleus Maleficarum et de La Clé de Salomon.
Il n’a jamais laissé ses collégues rosicruciens
(ou personne d'autre) apprendre 'existence de
cette collection

Sanctuaire intérieur : caché dans sa cave,
derriére une étageére coulissante, 'espace de
travail rituel de Ames est gardé par un cercle
de pierres de Protection et par un Sceau d’Isis
enchanté avec 50 Points de Magie. Il contient
un cercle magique chargé en permanence qui
ajoute 3 au POU effectif du lanceur d’un sor-
tilege hermétique se trouvant en son centre, et
on peut ¥ trouver un ensemble d’ustensiles
rituels ajoutant encore 2 au POU effectif (si
leur utilisateur a un score de Sciences occultes
supérieur a 35 %). Ses collégues du Collegium
se montreraient plutot envieux d’un tel endroit
s’ils apprenaient son existence

Pions, chevaliers et gambits

La loge magonnique d’Arkham connait Ames
en tant que Magon du vingtiéme degré et por-
teur d’étendard. Ses services dévoués lui ont
valu de nombreux amis au sein du groupe,
ce qui signifie que d'importants Arkhamites
(incluant le maire Peabody, le juge Randal,
le chef de la police Nichols, le redacteur de la



Gazerte Crane et plusicurs administrateurs
de Miskatonic) prendront toujours d’abord
sa defense dans une dispute et qu'ils exerce-
ront leur influence au profit de leur frére. Le
professeur bénéficie également de faveurs
individuelles auxquelles il pourrait faire appel
aupres de Peabody, Randal, Nichols ou Crane
si le besoin s’en faisait sentir. Ses fréres dans
la loge ne feraient néanmoins rien de totale-
ment illégal pour lui, comme attaquer
quelqu’un ou détruire des biens. D'un autre
coteé, les ennemis de Ames pourraient se
retrouver régulierement détenus par la police
pour interrogatoire ou voir leurs noms et les
embarrassants details de leurs investigations
exposés en premiére page de la Gazerte —
détruisant leur réputation et leur score de
Crédit en ville. Les magons protégent les leurs
: les actions en justice mineures contre Ames
n'auraient aucune chance de réussir. Un scan-
dale associé au professeur ne verrait jamais
la lumiére du jour, a moins d’étre criminel
et épaulés de preuves flagrantes. Les connec-
tions academiques du mage pourraient aussi
compliquer sérieusement les vies d’étudiants
et de professeurs de Miskatonic.

Si des actions graves étalent entreprises contre
Ames (ou si celui-ci devait un jour ne pas se
preésenter devant ses maitres), 'ordre lui-
méme pourrait agir promptement. Les
identités de ses ennemis seraient rapidement
connues par des moyens magiques, mais les
armes que le groupe emploierait contre eux
seraient des plus prosaiques. L'archonte de
Philadelphie a une profonde influence sur les
¢tablissements magonniques en Ameérique,
offrant a 'ordre de grands pouvoirs sur les
plus puissantes institutions du Massachusetts
et meéme des Etats-Unis. Les archives du
comté révéleraient soudainement les arriérés
oubliés des investigateurs sur leurs taxes d’ha-
bitation, 'L R.S. (Ndt : Internal Revenue
Service, équivalent du Fisc) lancerait des pour-
suites pour fraude sur I'impot sur le revenu
et le département du Trésor ou le FB.I. pour-
raient méme fabriquer des dossiers contre
eux, remplis de preuves circonstanciées de
leurs activités de contrebandiers, d'anarchistes
ou d’espions communistes. Chantage, coer-
cition, incendies criminels et assassinats (par
la violence, le poison ou méme la magie) sont
toutefois des options de dernier recours appa-
remment peu utilisées. Ainsi, sans méme
connaitre l'identité de leur ennemi, les inves-
tigateurs pourraient se retrouver face a une
opposition plus vaste et plus puissante que
n'importe quel culte, un adversaire comme
ils n’en ont jamals connu auparavant.

Les chevaliers du.temple
L'histoive ne se developpe pas par hasard. Elle
est le prodidt des maitres di monde avxqueels vien
w'échappe. Naturellement, ces entités se protégent
grdce au secret,

Umberto Eco, Le pendude de Foucaulr

Nimbes de legendes et de mysteres, les cheva-
liers du temple sont les croque-mitaines du
monde occulte : omniprésent et pourtant
caches, disperses et pourtant puissants. "landis
que leur legende est fermement ancrée dans
I'histoire, les récits factuels concernant 'ordre

ont ¢te totalement déformeés par la montagne

de spéculations qui s’est formée autour d’eux.

Etaient-ils de pieux prémes-soldats, persécutés

et detruits par un roi avide et jaloux ?

Formaient-ils un ordre monastique, corrompu

par les enseignements mystiques du Proche

Orient, une secte hérétique de satanistes qui

traitaient avec les musulmans Soufis, les

Assassins, et pire adoraient un démon connu

sous le nom de Baphomet ? Les templiers

constituent-ils la force motrice se cachant der-
riere la franc-macgonnerie, le Siécle des

Lumiéres, la Révolution industrielle et I’en-

semble de I'histoire telle que nous la

connaissons ? Gardent-ils toujours le Saint

Graal ? Ne sont-ils rien de plus que réveries

d’opiomane ? Seul le gardien le sait. Ce qui

suit est une version possible des templiers,
tels qu'ils pourraient apparaitre dans une cam-
pagne de L'Appel de Cthudhu :

* Les chevaliers du temple cachent une cabale
diffuse et secréte de magicien hermétiques,
érudits et mystiques travaillant en secret a
faire avancer leur grand plan pour le monde
et 'humanité, Contrastant violemment avec
le culte de Cthulhu et les autres cabales
cachées que 'on peut trouver habituelle-
ment, les templiers constituent une réponse
humaine aux forces du Mythe et ménent
une guerre secrete contre les Grands Anciens
depuis plus de 700 ans. Leurs méthodes
sont subtiles, leurs tactiques déroutantes et
leurs objectifs secrets restent cachés. En tant
qu’adversaires, ils fournissent un intéressant
changement de style face aux adorateurs
étrangers et dégénérés ou aux envahisseurs
cachés et extraterrestres. Alternativement,
des gardiens retors pourraient faire recru-
ter les investigateurs au sein du groupe, leur
apportant son réseau insoupgonne de bien-
faiteurs et d’alliés dans leur lutte contre
I'inconnu. Ce n'est que peu a peu que les
personnages-joueurs coopteés se mettraient a
suspecter que les objectifs de leurs maitres
pourraient bien étre plus horribles que ce
qu’ils prétendent.

Histoire : I'histoire des templiers commence
peu aprés la fin de la premiére croisade en
1118, quand neuf pauvres chevaliers menés
par Hughes de Payns demandérent au roi
Baudouin II de Jérusalem la permission de
fonder un nouvel ordre de chevaliers saints. Le
roi accepta, et bientot l'ordre du temple fut
fondé, rassemblement de moines guerriers
installé sur I'ancien site du temple de Salomon
qui allait se vouer a la protection de Jérusalem
et des pélerins chrétiens en Terre sainte. En
1128, 'ordre regut I"attention de puissants
mécenes a travers I'Europe, notamment Saint
Bernard, lesquels obtinrent sa reconnaissance
officielle par le Pape. Les chevaliers gagneé-
rent en célébrité en Europe et en Terre sainte,
et participérent activement a toutes les croi-
sades qui suivirent (le roi Richard lui-méme,
a ce qu'on raconte, voyagea incognito déguisé
en templier). L’ordre commenga bientot a
fonder des abbayes et des commanderies dans
tous les pays.

Au début du treiziéme siécle, les chevaliers
possédaient des terres et des forteresses par-
tout en Europe, et avaient amassé une forrune
en titres, donation, prises de guerre et entre-
prises bancaires rudimentaires, Exemptés de

Dr Swanson Ames’

43 ans, Chevalier du temple

APP 10  Prestance 50 %
CON 15  Endurance 75%
DEX 13 Agilité 65 %
FOR 11 Puissance 55 %
TAl 16 Corpulence 80 %
EDU 17 Connaissance  85%
INT 18 Inluition 90 %
POU 25 Volonté 99 %

Valeurs dérivées

Impact +2
Paints de Vie 16
Santé Mentale 50

Compétences

Alhlétisme 55 %
Baratin 45 %
Bibliothéque 55 %
Conduite 50 %
Crédit 65 %
Culture arlistique : littérature 65 %
Ecouter 75 %
Meétier :

- journalisme 05 %
- serrurerie 35%
Mythe de Cthulhu 25%
Persuasion 45 %
Pralique artistique :

-rédaclion d'essais 65 %
Psychologie 50 %
Sciences humaines : anthrapologie 45 %
Sciences occultes 65 %
Se cacher 60 %
Statul universitaire : Miskatonic 8 %
Trouver Objet Caché 75 %
Langues

Anglals 85 %
Frangais 25%
Attaques

* Bagarre 70%

dégats 103 + Impact
» Anneau d'empoisonnement
lest d'Agilité pour pouvair le verser dans une
boisson sans élre vu
dégats par poison

+ Dague 40 %
dégals 104 + 2 + Impacl (enchantée)
+ Grande épée 55 %

dégals 1D8 + 3 + Impact (enchantée)
Voir aussi |a liste d'objets magiques ci-
conlre.

Sortiléges

Allérer le Climat*, Arrét Cardiaque, Voile
d'Indifférence®, Enchanler une Lame®,
Cauchemar, Cercle de Nausée®, Chanl
de Thoth®, Charmer un Animal (corbeausx,
loups), Communicalion de la Chandelle
(Communiquer avec des Bougles),
Conjurer une Intelligence Angélique
(Contacter un Lloigar’), Crux Ansata de
Prinn, Détecter un Enchantement*, Epul-
ser le Pouvoir, Evelller sa lumiére
intérieure*, Guérison Immédiate®,
Tourmenter®, Provoquer la Maladie®, Lier
un Ennemi™, Malédiction des Tenébres®,
Mauvais CEilI*, Mirair de Tarkhun Alep*,
Mots de Sekhmenkenhep®, Piége de
I'Ame*, Pieger le Réveur®, Poussiére
Funeste d'Hermés Trismégiste*,
Prédiction®, Immunisation®, Protection
contre le Mauvais (Eil*, Réve Prémanitoire,
Sceau d'lsis*, Voix de R3*
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dime et ne répondant de leurs actes qu'au
Pape lui-méme, ils commandaient une armeée
erp daient assez d’'influence pour faire
taire des rois. Apres la perte de Jérusalem et
'effondrement des Etats croisés en 1244, les
templiers perdirent leur but initial. L'ordre
démeénagea ses quartiers généraux a Chypre,
dirigeant I'ile comme un royaume indépen-
dant et se vouant a la gestion de ses vastes
richesses. Son arrogance et sa richesse lui avait
ralu beaucoup d'ennemis, et bientot des
rumeurs commencerent a circuler, disant que
les rempliers avaient été corrompus par les
infidéles durant leur séjour en terre sainte et
qu'ils pratiquaient secrétement la magie noire.
En 1307, le roi Philippe 1V de France (le
meme roi qui provoquera I'élection du Pape
Clement V qui meénerait ensuite au schisme
de I'église catholique) demanda que le Pape
lance une enquéte sur la soi-disant immoralité
de 'ordre, se basant sur les confessions de
I'ancien templier emprisonné Sequin de
Florian. Le pape mettant du temps a répondre,
Philippe arréta tous les templiers de son
domaine et fit saisir leurs propriétés. Des
confessions furent rapidement obtenues par
la torture, et 'ordre entier fut accusé de blas-
pheme, de sodomie et d’adoration sataniste.
Jacques de Molay, maitre de 'ordre du temple,
se confessa tout d’abord avant de se rétrac-
ter, dénongant les charges comme étant
fausses. Plus de 500 templiers sortirent de leur
cachette pour plaider la cause de I'ordre, mais
il érait trop tard. En 1311, le pape Clément
dissout officiellement Iordre et en 1314 les
templiers refusant de se repentir, dont De
Molay, furent bralés sur le bicher.

Mystére : aprés leur procés et leur dissolu-
tion, la légende raconte que les templiers se
firent discrets, fuyant au Portugal, en Ecosse et
en Europe centrale. On dit qu'ils furent les
forces motrices derriere la naissance du rosicru-
cianisme au quinziéme siécle et du retour de
'occultisme a travers I'Europe qui en résulta, et
qu’ils fonderent également les premiéres loges
magonniques. Selon la légende, le plus grand
tresor des templiers fut dérobé dans la com-
manderie de Paris par 36 chevaliers avant 'arrét
de 1307, et ces hommes formerent le ceceur
d’un nouvel ordre secret se consacrant a un
plan complexe de vengeance. Aidés par leur
trésor cache, les « 36 invisibles » ont influencé le
cours méme de Ihistoire de I'Occident, menant
au Siecle des Lumiéres, a la Révolution indus-
trielle et aux révoltes républicaines en France et
en Amérique. L'histoire dit que tandis que
Louis XVI était guillotiné, quelqu’un dans la
foule criait « Jacques de Molay, tu es vengé | n.
D’autres commentateurs placent les magons
et leurs maitres templiers en tant qu'architectes
cachés de la guerre civile américaine, de I'assas-
sinat de Lincoln et de la naissance du
communisme et du fascisme. Les rumeurs les
plus radicales clament qu'ils étaient les mai-
tres de I'alchimie et avaient percé les secrets
de la pierre philosophale, qu'ils étaient en com-
munion avec les maitre mystiques du monde
qui se trouvent en Asie ou qu’ils avaient la
garde du Saint Graal (le wésor emmené loin
de Paris en 1307).

Dans le monde de L'dppel de Cthulhi, les tem-
pliers apprirent bel et bien des secrets
magiques des Souffis et des Isma’ilis en Asie



mineure, et ils atteignirent I'illumination spi-
rituelle dans le temple de Salomon. Ils prirent
également la copie originale du Al-Azif
d’Alhazred qui est encore en leur possession
aujourd’hui. Dans ses pages ils apprirent
I'existence des Grands Anciens et de 'om-
bre que ces hideux déemons projettent sur le
passe et le futur du monde. Les templiers
trouvérent également leur grand « trésor »,
que les legendes et les allegories changeraient
plus tard en Saint Graal. Ils renforcérent len-
tement leur force séculiére, attendant le bon
moment et la venue du second millénaire
pour pouvoir se lancer dans la derniere
bataille et lacher leur magie et le pouvoir du
« trésor » contre Cthulhu éveillé et 'antechrist
Nyarlathotep. Hélas, la corruption du monde
mortel finit par les toucher, et leur ordre fut
broyé sous les talons de monarques jalousx.

Les 36 invisibles s’échappérent réellement
avec le « résor », et modifierent leur stratégie.
Se dissimulant dans les ombres, ils se divise-
rent en six groupes de six et se répandirent a
travers I’Europe pour poursuivre leur com-
bat contre le chaos et I"oubli. L'ordre allait
utiliser les meéthodes de ses ennemis, influen-
¢ant Pexpansion et la nature de la sociéte
humaine depuis les ombres comme les
Grands Anciens ont marque les réves des
hommes depuis des éons. Le groupe congut
un vaste plan pour briser le pouvoir de ces
créatures, une toile de manipulations et de
magie qui mettrait des siécles a étre achevee.
Depuis lors, le plan a continue, chacun des 36
invisibles développant son influence a wavers
un labyrinthe de sociétés secretes et d’al-
liances politiques. Les acteurs et les agents
du grand plan ne savent jamais pour qui ils
travaillent exactement, ou méme si leurs
efforts sont seulement dirigés. Les 36 invisi-
bles supervisent pourtant le plan, bien que
ceux qu'ils étaient autrefois auraient eu du
mal a imaginer combien le passage des siecles
pouvait changer méme le plus dévor des
hommes.

Les templiers espérent, en combinant les pou-
voirs du trésor avec un immense rituel
magique, briser le pouvoir des Grands
Anciens, les détruisant dans leur sommeil ou
les bannissant totalement de notre cosmos.
Les croyances originelles des templiers chré-
tiens en le paradis qui suivrait ont en revanche
disparu. Le magon (et templier) anglais
Francis Bacon établit les bases de la méthode
scientifique au dix-septiéme siécle, et les chan-
gements qu’il provoqua dans la philosophie
et dans les croyances éloigna la civilisation
occidentale de la religion et de la supersti-
tion, diminuant 'influence des Grands
Anciens (et créant accidentellement la struc-
ture mentale que les investigateurs connaissent
aujourd’hui sous le nom de santé mentale).
A Texécution du plan, les 36 invisibles et leurs
élus se transformeront spirituellement & travers
le trésor et le grand secret, devenant eux-
mémes des sortes de dieux et remplagant les
Grands Anciens en tant que maitres du
monde et du cosmos, Une tache insurmonta-
ble a ce qu'il semblerait, mais que les templiers
sont tout de meéme certains de réussir.

Des millions d"humains devront mourir pour
nourrir le rituel, mais les invisibles blases
volent la un petit prix a paver pour pouvoir
atteindre leur juste destinée. En 1928, le plan
est proche du succes ; au milieu du vingtieme
siecle, d’immenses empires dotés de technolo-
gies incroyables seront engagés dans le plus
grand conflit que 'homme ait connu. Les
templiers espérent que la tempéte a venir ira
jusqu’a secouer les piliers du paradis et qu'elle
alimentera leur ultime triomphe.

Options : utiliser le cadre décrit ci-dessus
laisse de nombreux détails a la discrétion du
gardien. Les templiers sont-ils toujours unis,
ou le plan a-t-il failli; laissant (comme Eco
I’a décrit dans Le pendile de Foucaulr) six
cabales de maitres en puissance s’agiter au
ceeur d’un labyrinthe de secrets et de conspi-
rations, chacun espérant doubler les autres
et s’emparer seul du prix ? Les templiers ont-
ils réellement eu autant d’influence sur
I’histoire qu’ils le croient, ou cela n’est-il
qu’orgueil dement face au Mythe de Cthulhu
? Ont-ils été infilués par le Mythe, faisant d’eux
a peine plus que des pions ? - la Grande Race,
le peuple serpent ou les Fréres du Signe Jaune
feraient d’excellents candidats, Quel est le tre-
sor ? Est-il vraiment la coupe du Christ, ou le
Graal s’approche-t-il d’avantage de la tradi-
tion alchimique ? Dans le Parzifal de Wolfram
von Eschenbach, il est aussi décrit cormme « la
pierre venue du ciel » (lapis exilis), une grande
emeraude perdue par Lucifer lui-méme pen-
dant la guerre au Paradis. Pourrait-ce étre
quelque chose comme le Trapezohedron
Rutilant ? De quoi serait-elle capable, et pour-
quoi les templiers ne peuvent-ils pas se souvenir
de I'endroit o ils I'ont cachée ? Idéalement, les
investigateurs ne devraient jamais apprendre
les réponses a ces questions, Les templiers ont
émerge en tant que force terriblement puis-
sante, un contrepoids a des groupes comme
la Fraternité de la Béte et le culte de Cthulhu,
lancé dans un jeu d’échecs contre le Mythe
pour la domination du monde. Les investiga-
teurs rejoindront-ils leurs rangs ? Si oui,
combien de temps mettront-ils a découvrir que
leurs maitres sont aussi inhumains que leurs
ennemis ?

Les mystéres
mysteres
de Miskatonic
Les meilleures campagnes de L'Appel de
Cthulhui ont toujours flirté avec le mystere,
que celui-ci soit prosalque ou Monstrueux.
Dans les regles, il est conseillé aux gardiens de
construire leurs campagnes suivant le modele
de I'oignon, ou les investigateurs épluchent
les couches de secrets les unes apres les autres
jusqu’a réveler I'horreur cosmique qui se niche
au ceeur de ce qui, en surface, semble parfai-
tement ordinaire. Miskatonic, telle qu’elle est
présentée dans ce livre, offre aux étudiants,
aux professeurs et aux visiteurs quantités d’op-
portunites d’epluchage de mystérieux oignons
enquéter sur les origines de la momie de
Miskatonic, sur les tunnels du campus ou sur
Lucas Tetlow, pour ne nommer qu’eux. Pour
un gardien ambitieux, Monversite Miskatonic
possede des couches et des couches de secrets
putrides attendant d’étre découverts.
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Tandis que 1'école semble normale en sur-
face, des investigateurs alertes decouvriront
rapidement de choquantes incongruités dans
son passé. Ces contradictions et les secrets
qu’elles dissimulent manquent souvent du
punch horrifique et supernaturel qu’'ont les
investigations du Mythe, mais peuvent se mon-
trer toutes aussi sinistres car elles frappent
terriblement prés des foyers des personnages :
pour les étudiants, les enseignants et les mem-
bres du personnel, Miskatonic est I'endroit ou
ils vivent et ou ils travaillent. Apprendre que
quelque force monstrueuse pourrait étre a
Peeuvre en coulisses ou étre responsable de la
naissance de I'université peut, si présenté cor-
rectement, se révéler terriblement angoissant.
Ajoutez de la profondeur et du piment a vos
campagnes dans Miskatonic en introduisant
lentement le contenu de ce méta-mystere dans
vos scénarios — travailler dans la bibliothéque
ou dans le musée d’exposition peut mettre des
investigateurs en contact avec plusieurs des
éléments décrits en dessous. Tous ces mysteres
n’ont pas de profondes racines, et beaucoup
sembleront avoir des solutions relativement
prosaiques. Alors que le temps passera, nean-
moins, et que de plus en plus de ces éléments
prendront une signification nouvelle, les inves-
tigateurs pourraient bien découvrir que
Puniversité Miskatonic est bien plus que ce
qu’elle semblait auparavant.

La question qui attend des investigateurs ten-
tant de dechiffrer le méra-mystére est assez
simple : pourquoi Miskatonic est-elle si
etrange ? La question se transforme alors bien
vite en une toile de mystéres.Y a-t-il une cause
unique, ou plusieurs ? Le sinistre courant
sous-jacent est-il limité a la bibliotheque, ou le
reste du campus est-il affecté ? Cette étrangeté
remonte-t-elle aux origines de I'école, ou celle-
ci a-t-elle été lentement corrompue par des
forces extérieures ? Pour répondre a ces ques-
tions, les investigateurs devront passer des
semaines a lire et a digérer les archives pous-
siéreuses du Tabularium et de la sociéte des
historiens d’Arkham. Les pistes qu’ils risque-
raient de trouver la-bas pourraient bien les
mener trés loin, Ce livre ne réepondra pas
directement aux questions, bien que de futurs
scénarios le puissent — le gardien décidera
toujours de ce qui, si quelque chose il v a,
rode au ceeur du mystére de Miskatonic.

Signes et sceaux

Le mystére s’insinue méme dans les aspects
les plus anodins de la vie a Miskatonic. Les
armoiries de l'université en sont un bon exem-
ple. Ces derniéres ne semblent pas plus
étranges que celles des écoles de la Ivy
League, mais les connaisseurs de "occulte
peuvent percevoir ’étrangeté sinistre de ces
images. La cloche, le livre et la chandelle
ornant le vieux bouclier de Miskatonic sont
dites depuis longtemps représenter la cloche
de la liberté, le livre de la sagesse et la lumiére
de la vérité, Ceux possédant Serewces occiedres a
20 % et plus savent que ces trois objets sont
aussi associes aux sorcieres et a leurs pratiques.
Un test réussi détermine meme que ce sont
1a les trois instruments qu’utilisent les ecclésias-
tiques de I'Eglise pour excommunier, un rituel
justement utilise contre les sorcieres. Pourquoi
une école s'étant affirmée comme séculiére
dans une ville farouchement protestante utilise-

t-elle des symboles catholiques dans ses
insignes ? Ceux-ci impliquent-ils une significa-
tion plus profonde, Miskaronic fur ou est-elle
une puissance secrete destinée a I'excommuni-
cation des sorciéres, a moins {(une option plus
déroutante) que ce ne soit I'école toute entiére
qui soit en un sens excommuniée ?

Quelques recherches révéleront que le vieux
blason fut dessiné a I’époque de la nouvelle
charte de 'université en 1765 - reflete-t-elle
les souhaits de Jeremiah Orne ou ceux de
George Locksley ? La devise de I’école, « In
libro libitas », apparait également sur le blason,
et fut aussi créée dans la charte en question.
Doit-elle étre prise littéralement ? Dans quel
livre (ou livres) réside le salut ? Cela implique-
t-il que la réponse a I’énigme du sceau réside
dans la bibliothéque Orne ?

“Labibliothéque Orne

La bibliothéque est célébre pour sa collection
de livres occultes et hermétiques, 'une des
plus completes du monde. La ou des investiga-
teurs pourraient, avec l'approbation d’'Henry
Armitage, trouver son étendue utile pour leurs
recherches, tot ou tard ils pourraient aussi
commencer a se poser des questions sur son
existence méme. Pourquoi Miskatonic, une
école conservatrice issue des congrégationa-
listes puritains, remplirait-elle sa bibliothéque
de traités de démonologie et de magie noire ?
Plus les investigateurs examineront I’histoire
de 'endroit et plus le mystére s’épaissira.

Le trés récent flot d’acquisitions occultes et
la réorganisation intensive des documents les
plus terribles sont I'ceuvre du chef bibliothe-
caire Henry Armitage. Si on lui demande, il
déclarera qu’il est simplement en train d’ef-
fectuer des recherches pour son prochain livre,
Démons et diables de la Vallée du Miskatonic, une
suite de sa premiére monographie Notes envers
wne bibliographie de oceudrisme, du mysticisme et
de la magie mondianx, Des investigateurs insatis-
faits par d’aussi conventionnelles explications
pourraient découvrir une vérité cachée : Armitage
et sa cabale, en réaction a I’Abomination de
Dunwich, tentent d’élaborer une réponse au
Mythe de Cthulhu. Pour les détails concernant
le groupe, voir « Mener le juste combat » au
début du chapitre « Le Mythe a Miskatonic ».

La collection de la bibliotheque Orne érait
déja tristement célébre bien avant 1'éte 1928.
Des investigateurs cherchant ses origines
découvriront bientot des échos du scandale
de 1810, lorsque Ward Phillips fit sensation
dans tout le Massachusetts en achetant autant
de livres traitant de sorcellerie et de démo-
nologie qu’il eut pu. Comme Armitage, il
clamait que ses motivations étaient purement
professionnelles et qu’il espérait écrire un
autre livre dans la veine des Prodiges thaiona-
rrgiguees, En creusant dans de vieilles archives,
des investigateurs pourraient trouver une toute
autre histoire — voir les Papiers des Phillips dans
les « Rayonnages obscurs » pour les details.
Que vit Phillips sous la premiére église bap-
tiste ? Que se passa-t-il entre le pieux érudit et
Alijah Billington ? Pourquoi finit-il par bruler
autant de copies de son propre livre que pos-
sible avant de fuir Arkham dans la disgrace ?
Les réponses a ces questions pourraient mener
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les enquéteurs vers une plus grande investiga- -

tion concernant les bois de Billington et la
disparition du professeur Seneca Lapham.

Les ombres que projette la bibliothéque Orne
sont plus denses encore, Des investigateurs
persistants noteront que certains des livres
les plus infames (notamment le précieux
Necronomicon) ont appartenu a Jeremiah
Orne et qu'ils furent légués en méme temps
que la « résurrection » de I'institut d’Arkham
en 1765. Comment Orne, un marchand
d’épices des Indes occidentales, a-t-il pu pos-
séder des tomes aussi blasphématoires ?
Essayait-il de combattre quelque mal ancien,
comme Phillips et Armitage aprés lui, ou ses
motivations éraient-elles plus sinistres ? Sa
vie et sa carriére sont emplies d’autres mys-
teres qui sont énumérés plus bas.

Si des investigateurs suivent cette piste, ils
trouveront le ceeur de la bibliothéque Orne
dans la collection originale de I'institut
d’Arkham. Les journaux secrets de Ward
Phillips I'ancien, tels que décrits dans « Les
rayonnages obscurs » soulévent une autre serie
de questions : certains des livres originaux de la
bibliotheéque ont-ils été confisqués au culte
des sorciéres d'Arkham ? Ce dernier a-t-il réel-
lement été vaincu par le raid de 1704 ?

D’autres étrangetes sont associees a la biblio-
théque Orne et pourraient peut-étre étre lices
a la collection elle-méme. L'endroit est-il réel-
lement hanté ? Si oui, par quoi ? Joe le
magasinier pourrait avoir la réponse a ce mys-
tére, ou il pourrait bien n'étre qu'une fausse
piste destinée a écarter les investigateurs de la
véritable menace errant la-bas la nuit. De
méme, qu'est-ce qui a fait s’écrouler le bati-
ment originel un soir de 1875 ? Pourquoi
I'ancien bibliothécaire refuse-t-il obstinément
de mettre un pied dans le nouvel édifice ?

‘Les origines

Plusieurs personnalités controversées sont
impliquées dans I’histoire de "université
Miskatonic. Considérant le réle essentiel
qu'elles ont joué dans sa fondation et sa crois-
sance, on ne sait que peu de choses sur cux.
Les noms de chacun des gentlemen suivants
marquent un batiment du campus, mais I'his-
toire de "université leur associe aussi
d’étranges histoires et quelques contradic-
tions :

Dr Bernard Herber

Pilier de I’Arkham du dix-septieme siecle,
Herber était un érudit qui se joignit a 'exode
originel de Salem la conservatrice et aida a
fonder la ville. Célébre pour sa sagacité scien-
tifique et son libéralisme religieux, il était ami
depuis 'enfance avec le mystique de Salem
LEdmund Carter, qu’il aida a s’installer a
Arkham en 1692. 11 était aussi un des profes-
seurs fondateurs de l'institut d’Arkham, et
était dans l'ensemble vu comme un homme
d’une intelligence et d'un savoir supérieurs. Il
provoqua le scandale durant Ihystérie anti-
sorciéres en conseillant la tolérance et la
prudence dans les poursuites contre les accu-
sees de sorcellerie et en décriant 'utilisation de
« preuves spectrales », La voix dissidente de
Herber et son association avec Carter (lequel,
il s'avéra, etait venu a Arkham pour éviter un
procés a Salem) conduisit les citoyens de la
ville a se retourner contre 'érudit qui faillit
étre poursuivi a son tour. L'intercession du
révérend Ward Phillips calma la tempéte et
Herber put vivre le reste de sa vie a Arkham
tout en enseignant a l'institut.

Une enquéte sur la vie et I’éepoque
d’Herber entraine vite une incroyable
découverte : tous les journaux, lettres et livres
du professeur sont manquants, pas seulement
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a Arkham mais dans tout le Massachusetts.
L'érudit est dit avoir publi¢ au moins quatre
livres, mais aucune copie ne peut en étre trou-
vée, Le Tabularium, la société des historiens
d'Arkham et les autres lieux d'archivage n'ont
aucun document lui ayant appartenu. Ont-
ils é1¢ égarés ou peut-étre détruits dans la
grande inondation de 1888, ou d'autres forces
sont-elles a 'eccuvre ? Actuellement, seules
quelques références éparses sur Herber peu-
vent étre trouvées dans des documents ofliciels
d'église ou d'école, et aucune représentation
de I'homme n'a survécu. Si des investigateurs
cherchent dans Salem ou a l'institut de
I'Essex, des témoignages sur les procés aux
sorciéres v font mention de plusieurs « livres
rares et ansiens, écris par des Arabes, des
payens et des cabbalists » qu'Herber ¢tait
sensé posséder. Quels étaient ces livres ? Ont-
ils disparu, cux aussi ? L'institut de I'Essex
contient plusieurs lettres que le professeur
ecrivit 4 d’infames érudits de Salem, Simon
Orne et Joseph Curwen, qui furent tous deux
accusés d’étre des sorciers par la suite, A la
lumiére de ces preuves, Herber aurait-il pu
étre un sorcier déguisé, dont les protestations
contre les proces aux sorciéres avaient pour
but d’écarter I'attention des citoyens du culte
des sorciéres d'Arkham ? Possédait-il quelque
moyen de pression sur Phillips (le chantage
ou méme la magie) qui provoqua le change-
ment d’inclinaison du révérend ? Les archives
historiques sont étrangement silencieuses. Si
elles ont été détruites pour cacher la vérité,
qui en est responsable ?

Jeremiah Orne

Pére de Puniversité Miskatonic, Jeremiah Orne
était un capitaine de bateau prospére dont la
richesse aida a revitaliser Arkham dans les
annces précédant la révolution américaine,
C’¢tait un participant actif du commerce
triangulaire qui effectua de nombreux trajets
jusqu’aux Caraibes. La baisse des ventes de
thum le poussa vers le commerce des épices
dans les derniéres années — il effectua deux
voyages en Méditerranée et passa méme au
sud du Cap Horn pour se rendre dans les
Indes orientales. Il mourur subitement de
maladie dans la force de |'age. Sans enfant,
son testament consacra sa fortune, sa biblio-
theque et son immense collection d’weuvres
d’art et d'objets dérobés partout dans le
monde a la construction d'une nouvelle école
a partir des restes de P'institut d'Arkham,

Des biographes en herbe auront bien du mal
a suivre les voyages du capitaine Orne. Il existe
des ¢léments dans les archives et les journaux
de I"époque menant a penser que Jeremiah
se brouilla avec la bourgeoisie d'Arkham apres
qu'il 8’y soit installé définitivement en 1761,
La bibliothéque qui porte son nom n’est pas
mentionnée avant sa mort, et il n'existe aucun
témoignage montrant que George Locksley
I'aurait connu ou aurait jamais voyagé avec
lui. Pourtant, le testament de Orne explique la
charte de Miskatonic dans les moindres détails,
et nomme « I'ami trés proche » de Orne,
George Locksley, comme 'un des premiers
administrateurs. Il établit ¢galement que le
clan des Tetlow de Dunwich doit assumer la
charge de gardien du musée a perpéruité (pour
les détails, voir « Les jokers « finissant le chapi-

tre du « Mythe a Miskatonic ), Aussi étrange
que solent ces clauses, elles n'ont jamais éte
discutées et continuent aujourd’hui d’étre
acceptees.

Etant donnée I"étendue des voyages de Orne,
pourrait-il avoir d'une certaine fagon rencon-
tré les forces du Mythe de Cthulhu ? Cela
pourrait-il expliquer son immense collection
de tomes secrets et d’étranges artéfacts,
laquelle incluait a la fois le Necronomicon et
la coiffe du Vieux Loucheur ? Orne érait-il un
opposant au Mythe, ou avait-il ¢té corrompu
par ce dernier ? Quelqu’un (ou quelque
chose) d'autre aurait-il pu influencer Orne
lorsqu’il rédigea son testament ? La copie dis-
ponible de ses derniéres volontés est-elle
authentique ? Est-il possible qu’il n'ait été
que le pantin d'une autre force, ou que
I’homme revenu a Arkham en 1761 n’ait plus
¢té le Jeremiah qu'Arkham avait connu ? Si
¢'était un sorcier maléfique, pourrait-il avoir
feint sa propre mort ? Est-ce que Orne (ou
ce qui se faisait passer pour lui) existe encore,
quelque part, dans les coulisses ?

George Locksley

George Locksley est 'homme le plus mysté-
rieux de toute "histoire de "université
Miskatonic, Il servit de président du conseil
d’administration au nouvellement créé institur
Miskatonic des arts libéraux de 1765 a 1768, et
c'est 1a tout ce que 'on sait de lui. D'intenses
recherches dans les documents de 'université
du Tabularium ofirent quelques détails biogra-
phiques sur sa personne — il vint a Arkham
depuis Boston, bien qu'il dit étre né a
Philadelphie. Une lettre raconte qu'il a servi
loyalement sur le navire de Orne, et il est décrit
comme un ami de longue date du capitaine
sur le testament de ce dernier. Durant le man-
dat de Locksley a Miskatonic, il logea dans
une pension de High Street et, lorsque le nou-
vel institut fut sur les rails, il quitta Arkham.

Des mvestigateurs tentant d’ajouter des détails
a cette histoire sommaire seront vite frustres,
Quiconque est suffisamment persistant pour
fouiller dans les registres de tous les voyages
d'Orne (ce qui nécessite d'intenses recherches
dans Arkham, Kingsport, Boston et l'institut
de 'Essex) ne trouveront aucun référence a
George Locksley (pas méme une abréviation ou
une faute de rédaction) dans aucun des voyages
de Orne. Des recherches a Philadelphie ne
réveleront aucun extrait de naissance ni aucun
autre document d'aucune sorte. Sa destina-
tion lorsqu'il quitta Arkham est, elle aussi,
mystérieuse : il semble s’étre alors évaporé.

Pour ce qui est de I’époque ou il ¢tait a
Arkham, plusieurs lettres dans les archives de
la société des historiens mentionnent son
s¢jour. L’ administrateur est décrit comme un
homme dur, distant, dont la mise en appli-
cation fanatique du restament de Jeremiah
Orne et I'intolérance a "égard de I'eglise
congrégationaliste (et la religion organisée en
général) provoquerent plus d'un grincement
de dents en ville. Il v est beaucoup fait men-
tion également de l'affiliation magonnique de
Locksley, ainsi que de ses liens étroits avec
Levi Tetlow, le premier gardien du musée.
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Les Tetlow

Pour plus d’informations a propos des gar-
diens Tetlow et des pistes mystérieuses que
des investigateurs pourraient suivre pour
découvrir leurs origines, voyez Lucas Tetlow
dans la section « Les jokers » du chapitre « Le
Mythe a Miskatonic » de ce livre,

Le maitre secret de Miskatonic

pourrait-il se lever ?

Des investigateurs capables de s’y retrouver
dans la déconcertante toile de preuves entou-
rant les mystéres décrits ci-avant devraient
rapidement arriver a une conclusion inquié-
tante : la version publique de I'histoire de
Puniversité n’est guére plus qu’une fagade.

Les contradictions dans les archives sugge-
rent fortement qu'une entité ou une force
secrete a fondé I’école, et qu'elle pourrait
toujours controler Miskatonic par procura-
tion, la dirigeant a ses propres fins. Qui en
est responsable ? L'ultime réponse est lais-
sée au gardien. Pour aiguiller ses spéculations,
voici une liste des plus potentiels suspects :

Le culte des sorciéres

Bernard Herber était-il un membre secret de
Passemblée d’Arkham, tentant de détourner
l'attention de Keziah Mason et qui parvint
a sauver sa propre peau grace au chantage et
a la magie ? Soixante-dix ans plus tard, le
culte aurait alors poussé Jeremiah Orne a
changer son testament avant de s’en débarras-
ser en 'empoisonnant. George Locksley était
un autre membre de 'assemblée, déguise
magiquement et vivant sous une fausse iden-
tité, Le gardien Tetlow appartient lui aussi
au culte des sorciéres et fut récompensé pour
sa défection des crovants de Dunwich.
Locksley parvint a créer un lieu stable, légi-
time, pour stocker les livres hermétiques et
les objets magiques de I'assemblée en cou-
pant tous les liens entre ’école et I'église
congrégationaliste si détestee,

Si c’est le cas, pourquoi le culte est-il presque
absent du campus (comme décrit dans « Le
Mythe a Miskatonic ») ? Plusieurs intriguantes
possibilités se présentent d’elles-meémes. Tout
d’abord, les sorciéres pourraient choisir
d’adopter un profil extraordinairement bas
pour éviter d’étre découvertes, une necessité
dans une école pleine d’érudits curieux et
intelligents. Alternativement, le culte pour-
rait avoir fondé "école seulement pour voir
une autre force ou faction 'arracher & son
controle a une date ultérieure. La réorganisa-
tion de 1765 pourrait eétre ce moment. Si
¢’est bien la ce qui est arrivé, I'assemblée
finira-t-elle par répliquer ? Le gardien pourrait
aussi simplement ignorer « Le Mythe a
Miskatonic » et présumer aprés tout que le
culte est actif sur le campus. Combien de
temps faudra-t-il avant qu'Armitage et sa
cabale nentrent en conflit avec lui ?

Les templiers

Jeremiah Orne et George Locksley etaient
tous deux des macons de haut degré, comme
I’étaient vingt-trois des vingt-six hommes qui
ont servi au conseil d’administration depuis

que 'institut Miskatonic des arts libéraux fut
fondé en 1765. L’actuel conseil est d’ailleurs
entiérement constitué de magons. Si le gar-
dien accepte I'identite templiere de Swanson
Ames (comme décrit dans « Le Mythe a
Miskatonic »), Pentiére école pourrait alors
étre une élaboration templiére, fondée et
controlée via des organisations-ecrans magon-
niques. Selon cette théorie, Jeremiah Orne (un
magon loval) se vit remettre une bibliotheque
de tomes et d’objets occultes, avant de réécrire
son testament pour servir la volonté de ses
maitres secrets. George Locksley était en fait
un des trente-six invisibles, envoyé pour s'assu-
rer que les plans du temple soient menés a
bien.

Pourquoi les templiers fondérent-ils Miskatonic
? Peut-étre avaient-ils besoin d’un endroit str
ou assimiler et étudier les tomes hermétiques
qui formaient le cceur de la bibliothéque Orne.
Peut-étre v a-t-il eu des affrontements au sein
des rangs templiers : beaucoup pensent que la
révolution américaine toute entiére n’était en
fait qu’une guerre civile secréte entre magons ;
lorsqu’un des invisibles parvint a voler la biblio-
théque a un rival, il choisit alors de la cacher
bien en vue. Dans tous les cas, en 1928 les
templiers ont déja étudié la plupart des docu-
ments de 'université, et I’école ne leur est
désormais guére plus d’utilité. Swanson Ames
constitue simplement leur arri¢re-garde, gar-
dant I'eeil sur ce qui pourrait s'y passer. Si
Armitage acquérait beaucoup d’autres livres
pour la Collection réglementée, les templiers
pourraient décider de reprendre leurs
recherches. Si cela devait arriver, le bibliothé-
caire deviendrait alors un obstacle génant. Les
expéditions futures en Antarctique et en
Australie, susceptibles de découvrir d’an-
ciennes ruines et de terribles secrets, pourraient
aussi attirer l'attention des chevaliers,

‘e maitre invisible

Enfin, un étre unique, semi-immortel, pourrait
étre derriere la fondation de Miskatonic. Ce
cerveau agissant dans 'ombre aurait mani-
pulé Bernard Herber et Jeremiah Orne, puis se
serait révélé brievement et en pleine lumieére
sous I’apparence de George Locksley avant
de disparaitre &4 nouveau dans les ténébres,
Prenait-il le controle d'une école décrépite
pour la reconstruire & sa propre image, la
volant au culte des sorciéres ou accomplis-
sant un plan initié avec Herber en 1692 ? Le
gardien immortel Tetlow serait le servant
dévoué du maitre, et ses yeux et ses oreilles sur
le campus.

La véritable identité du maitre est inconnue.
Ce pourrait étre Bernard Herber, Jeremiah
Orne, George Locksley ou quelqu’un d’au-
tre. Son immortalité pourrait provenir du
sortilege Résurrection, de Transfert d’Esprit*
(comme Ephraim Waite), d'un pacte avec les
Grands Anciens ou d’une autre source encore.
1l pourrait étre un insecte de Shaggai se dépla-
gant d’hote en hote, un des immortels de
K’n-Yan ou de la Fraternité du Signe Jaune ou
un sorcier du peuple serpent déguisé. Quel
qu'il soit, le maitre aurait construit Miskatonic
pour pouveir rassembler les tomes magiques
et augmenter son propre pouvoir. Le plan
fonctionnerait admirablement si on exceptait

. Jeremiah Orne
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les bibliothécaires trop curieux qui finissent
par en savoir trop. Ne serait-ce qu'une ques-
tion de temps avant que le maitre ne s'occupe
d'Henry Armitage comme il 'aurait fait avec
Ward Phillips un siecle auparavant ?

Complications

D'ingénicux gardiens pourraient inventer leurs
Propres suspects ou — mieux encore — en uti-
liser plus d'un. Peut-étre Miskatonic fut-elle
fondée par le culte des sorciéres sous Herber,
prise par le maitre en 1765 avant d’etre infil-
trée par les templiers lesquels, aprés tout,
n'ont pas besoin de controler I'école, seule-
ment certains de ses livres.

La vérité pourrait éwre aussi qu'aucune théo-
rie n'est juste. Des investigateurs habitues a
trouver des cultes, des extraterrestres et des
monstres tapis derriére tout ce qui peut sem-
bler anormal pourraient étre aisément
convaincus que quelque chose de sinistre se
trame a Arkham depuis les deux ou trois cents
derniéres années, mais ils pourraient bien se
tromper. Des archives historiques clairsemées
et de simples coincidences peuvent facilement
projeter de fausses ombres, faisant du rasoir
d’Occam un puissant outil. Aprés tout, des
coincidences arrivent tous les jours. Peut-étre
Bernard Herber érait-il tout simplement un
progressiste et Jeremiah Orne un excentrique
ayant beaucoup voyagé, peut-étre que toutes
les données biographiques de George Locksley
ont ¢te détruites par le feu, les inondations
ou les imprudences, et que Lucas Tetlow n'est
rien d'autre qu'un employé dévoué et un peu
bourru du musée. A chaque tournant, des
investigateurs étudiant 'ultime mystére de
Miskatonic devraient trouver des preuves tan-
gibles que toutes leurs suspicions ne sont que
pures sottises, Clest ce que les maitres secrets
veulent qu'ils croient.

Graines sinistres

Tout est dans la.téte

Les docteurs Warden et Gist du département
de psychologie commencent finalement leur
dépistage parapsychologique sur tout le campus,
pour la plus grande fascination, amusement ou
chagrin de tous. Aprés plusieurs heures passées
a deviner des nombres et des images tirés aléa-
toirement, les investigateurs seront étre surpris
d’apprendre que leurs scores sont bien au-
dessus de la moyenne dans le domaine de la
psychokinésie, et se voir embarques pour une
série d'études plus pointues. Ils seront bien
str défrayés pour leur participation. Les profes-
seurs découvriront bientot qu'une combinaison
de méditation orientale, d’hypnose et de doses
d’une drogue alterant I'humeur stimule une
partie auparavant inconnue du cerveau
humain, entrainant des phénomeénes psychiques
dramatiques chez les sujets testes. Comment
les cobayes s'adapteront-t-ils a leurs pouvoirs ?
Sont-ils dangereux ? La communauté scienti-
fique dans son ensemble acceptera-t-elle les
découvertes de Miskatonic ? Combien de
temps avant que les nouveaux meédiums regoi-
vent des transmissions téléepathiques des
Grands Anciens ? Et comment les Mi-Go (ou

les Fréres du Signe Jaune) reagiront-ils aux
perturbations locales des activites télépa-
thiques ?

Probléme de fonds

Un désastre se prépare au centre de recherches
de Woods Hole. Abraham Hoag (de 'influente
famille des Hoag de Kingsport) s’est fait enga-
ger dans le département de biologie de
Miskatonic avec un but secret : il a vu le mons-
tre de Martin Beach quand le capitaine James
P. Orne a exhibé la chose en 1922, et a assisté
a la mort de 'homme quelques semaines plus
tard, Sa santé mentale a éteé gravement atteinte
par ce qu'il a vu ; Hoag est devenu obsedé par
'idée de trouver I'immense créature qui, il en
est sur, a parlé dans son esprit ce jour funeste
sur la plage. 1l s'est depuis noyé dans ses ¢tudes
océanographiques, et si la science a €t¢ incapa-
ble de le mener a la béte, un ancien tome
pourrissant (peut-étre le Unter Zee Kulten ou le
Crhaar Agquadingen) Ini a appris son nom, Aprés
des années d’études, il croit avoir mis au point
un rituel qui raménera la puissante créature
des profondeurs. L'¢tudiant diplomeé dérange
pense bientor tenter 'invocation au cours d’un
sejour d'une semaine a4 Wood's Hole. Le sorti-
lege fonctionnera-t-il ? Si oui, et si le serpent
furieux arrive, quelqu’un pourra-t-il 'arréter ?
Pour les caractéristiques du serpent, voir p.
201,

Les intrus
de I'allée des ordures

Stanley Higgins, un derniére-année en bio-
logie, est intrigué. Un an auparavant, il a pris
un petit boulot li¢ a I'hopital et a la faculte
de médecine consistant a transporter des
déchets médicaux jusqu'a 'incinérateur de la
centrale thermique. Lors de ses voyages
diurnes dans P'allée des ordures, il a alors
commence a remarquer d’étranges choses : a
plus d'une occasion, son chargement sem-
blait avoir été fouillé, comme si quelqu'un
avait dérobe des restes de chirurgie ou des
morceaux de cadavres. Quand il arpentait
"ancien tunnel, il se sentait presque toujours
observé. De nombreuses lois, il est certain
d'avoir entendu quelqu’un ou quelque chose
le suivre depuis les ténébres.

Lorsqu'il a trouve d'étranges empreintes en
forme de sabots dans la poussiere devant I'in-
cinérateur, Higgins est devenu convaincu qu'il
est sur le point de découvrir une nouvelle
espece d'animal des tunnels qui vit sous
Arkham. Plus d'une fois, il a laissé son charge-
ment en dehors de I'incinerateur et s'est
caché, tentant de surprendre sa proie.
Confiera-t-il son histoire a un ami étudiant ?
Si ses tentatives pour voir le mystérieux rési-
dent des tunnels ne cessent d’échouer, Stanley
(qui n’a jamais été un individu particuliére-
ment stable) ira-t-il jusqu’a acquérir une
viande plus fraiche pour servir d’appat ?

Eaux lourdes

Le réservoir a 'ouest de la ville est enfin ter-
miné, et Arkham bénéficie désormais d'une
grande quantite d’eau claire.Tres vite, néan-
moins, des personnes commencent a tomber
malades : 1l s'agit d'un éwrange mal débilitant,
accompagné d'une inquietante paleur grisa-




tre. Les arbres du quadrilatére prennent a leur
tour une teinte bizarre, et conmumencent a briller
la nuit. En dépit de ces étranges événements,
personne ne veut quitter la ville. Bientot, Sainte
Mary est débordée, et les docteurs dépassés.
Les investigateurs peuvent-ils apprendre le
secret de la « lande déserte » et empécher la
seconde venue de la Couleur Tombée du Ciel
avant de succomber ?

i chose venue du dehors

Quelque chose d’étrange est en train d’arriver
dans le musée d’exposition de Miskatonie.
Plusieurs matins, des traces visqueuses ont
éte découvertes le long des couloirs. Les expo-
sitions et les vitrines ont également eté
endommagées, bien qu’aucun objet n'ait éte
dérobe. L'effondrement nerveux de Curtis
Farley, un des gardiens de nuit, semble lui
aussi étre lie. Le conservateur Grewe et ’ad-
ministration de 'université désespérent de
pouvoir conclure cet étrange épisode avant
que la rumeur n’explose. Quiconque serait
capable de résoudre ce probléme pourrait
s’attendre a d’amples compensations. Quelle
est la source du drame ? Un cercle de piliers
de pierre étrangement sculptés, récemment
ramené de la chambre-forte, est en train de
former un portail. Ce dernier est intermit-
tent, s’ouvrant seulement tard le soir quand
les etoiles sont en place. Chaque nuit, il v a
une chance cumulative de 5 % que quelque
chose se manifeste. Ou le portail mene, et
I'exacte nature des choses qui pourraient pas-
ser au travers, est laissé au choix du gardien.

IFmanque

un de nos portraits

A la suite d’un étrange événement, une des
ceuvres de la galerie d’art du musée a subi
une étrange transformation. La peinture, un
superbe portrait d’un « aristocrate frangais »
anonvme datant du dix-septieme siecle, a dis-
paru — ou plutot n'a pas disparu. Liccuvre
elle-méme est toujours la, mais son sujet est
parti — le fond, un banc de marbre devant
une forét, remplit désormais tout le cadre.
Les premieres investigations n'ont rien donne.,
Le museée est bouleversé par 'incident : la
police d’Arkham pense que Pobjet est un
faux, placé 1a pour remplacer original volé,
Le president Wainscott suspecte une farce.

La vérité est bien plus étrange. Un noble fran-
cais, excentrique et sorcier, appelé Gaston
de Marigny (ancétre du fameux occultiste de
Nouvelle Orléans, Etienne de Marigny) a peint
cet auto-portrait en 1678 puis (grace a un
pacte avec les Grands Anciens) est a intégré
I'ceuvre pour échapper a 'attention de I'Eglise.
Un examen attentif du cadre et de la toile
confirment que I’objet est authentique — il fut
bien exécuté dans les années 1670. Des inves-
tigateurs pourront retrouver ses origines en
apprenant qui l‘a légué au musée puis en se
plongeant dans de longues recherches.
Pendant ce temps, de Marigny errera en
liberte. Comment un réfugié venu de la cour
du Roi Soleil réagira-t-il a ’Arkham du ving-
tieme siecle ? Les investigateurs pourront-ils
le retrouver avant qu'il ne commence a régler
sa sanglante dette envers le Roi en Jaune ?

Souvenirs partlels

Les réminiscences de Wingate Peaslee sur la
Grande Race de Yith (et les articles qu’il a
publiés a leur propos) ont attiré quelques
attentions. Les Yithiens, soucieux d’empécher
la corruption de leurs recherches, ont pos-
sédé plusieurs personnes en Nouvelle
Angleterre, lesquelles convergent actuellement
vers Arkham pour observer Peaslee et déci-
der de la marche a suivre. Elles espérent
pouvoir enlever le vieux professeur et effacer
sa memoire a 'aide d’un appareil & Tabula
Rasa. Si nécessaire, elles entreprendront de
plus violentes actions. Etant plus scientifiques
qu’espions, elles sont remarquees par leur vic-
time, et leur premiére tentative pour pénétrer
chez Peaslee échoue. Ce dernier pourrait
appeler les investigateurs a I'aide, et certaines
des factions du campus les plus au courant
du Mythe (comme Armitage et son cercle)
pourraient étre aussi impliquées. Les Fréres du
Signe Jaune, avides de connaitre les secrets
du futur, suivront également la piste du fragile
professeur. Une lutte pourrait suivre dans les
ombres : si le scénario prend place apres 'ex-
pédition de Miskatonic en Australie en 1935,
les investigateurs pourraient se retrouver avec
le destin de Peaslee entre leurs mains.

Aide aux études

Marcus Lowrey, un des meilleurs ¢leves diplo-
més du Dr Aaron Chase, a aidé son professeur
tutélaire a assurer ses cours pendant que celui-
ci réecupérait de sa maladie. Une nuit, Lowrey
a découvert le puissant tome occulte du
Legemeton dans le bureau de Chase. Fascine,
le classiciste a lu une partie du texte et appris
le Chant de Thoth*. Lequel, a la grande sur-
prise de I’étudiant, fonctionna ! Depuis, les
performances de Lowrey a tous ses examens
ont été absolument brillantes. Ses progres ont
été si fulgurants que certains professeurs (v
compris le DrWarren Rice, I'ami d’Armitage)
ont commence a se demander quel pouvait
étre le secret de son succes. Toujours prompt a
saisir une opportunité, I'étudiant a commencé
a vendre sa « formule secrete d’études » aux
diplémés comme aux plus jeunes. Combien
de temps sa découverte restera-t-elle un secret ?
Si les enseignants 'apprennent, que feront-ils ?
Llutlisation d'un sortilége est-elle de la wicherie ?
Que fera le departement de psychologie d’une
telle découverte sur 'esprit humain ? Combien
de temps avant que Lowrey, encouragé par son
succes, ne tente d'autres sortileges ? Thoth lui-
méme (peut-étre mieux connu sous son nom de
guerre Nyarlathotep) décidera-t-il de visiter
Miskatonic, pour répondre a toutes ces incanta-
tions louant son nom ? Que pourrait offrir
d’autre un Dieu Extérieur a des étudiants
ambitieux ?

Sous-texte sous-humain

Maintenant qu’Amos Tuttle est mort (voir la
nouvelle d’August Derleth Le retowr d’Hastur
pour les détails), le lama des Tcho-Tchos veut
récupérer son ancienne copie du Texte de
R’lveli. Un groupe de Chinois sinistres, mene
par un chaman Tcho-Tcho, est venu jusqu’au
Massachusetts pour retrouver le livre.
Armitage, effrayé par les premieres démarches
de la bande, a nié toute connaissance de I'ou-
vrage. Les adorateurs resteront-ils a Arkham,
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tentant rapidement de voler le tome ?
Comment Armitage réagira-t-il face a ces
homimes, bien plus mortels et compétents que
Wilbur Whateley ? Pourra-t-il les stopper ?
Demandera-t-il de I'aide aux investigateurs ?

Eh construction

Des visiteurs observateurs noteront les déco-
rations omniprésentes sur les batiments du
campus, généralement situces sur la ligne de
toiture. La plupart sont parfaitement ordi-
naires, mais certaines ont de plus occultes
significations — symboles astrologiques et alchi-
miques, étranges sequences de chiffres
romains, signes magonniques et gnostiques
et meéme lettres phéniciennes et hébraiques !
Le campus tout entier aurait-il été construit
selon un plan géomantique ?

Des chercheurs pourraient découvrir que les
signes forment une complexe toile mystique
destinée a emmagasiner et a conduire les éner-
gies magiques. Qui a congu cet appareil ? Et a
quelles fins ? Cet agencement permet-il de
faciliter le lancement des sortiléeges, masque-
t-il quelque présence ou est-il destiné a
enfermer quelque chose ? Comment les réno-
vations du meémorial R.C., la fermeture de
« enfer est » et 'ouverture de la résidence
Jonathan Edwards affecteront-elles la toile ?
Les investigateurs devraient-ils tenter de la
réparer ou de la détruire ? Comment son
concepteur réagira-t-il ?

Uty intrus invisible

La figurine de Kachina du musee d’exposi-
tion n'a pas été fabriquée pour étre un objet
d’adoration de Shudde M’ell mais pour ’em-
pécher, elle et ses monstrueux enfants
chtoniens, de s’approcher du pueblo (village)
on la statuette a été trouvée, Un ancien gar-

dien, tire de son sommeil par le vol, a lente-
ment effectué le trajet jusqu’a Arkham et
tentera bientot de la récuperer, Il s’agit d'un
Chasseur Spectral (voir le sortilege Devenir up
Chasseur Spectral* p.212 et ses caractéris-
tiques dans le Mallews Monstrorion pour plus
de details) ou d'un Habitant des Sables réduir
en servitude depuis des millénaires, La chose
n’a qu’un seul but : sauver sa demeure ances-
trale en ramenant la figurine. Son esprit est
contenu dans une autre statuette qui a égale-
ment été découverte, cette fois au cours des
fouilles de I'année précédente, et qui est
actuellement stockée dans un carton de
reliques dans le bureau étroit du Dr Morgan,

Incapable de traverser les murs, le monstre
tentera de s’introduire par d’autres moyens
mais sera déjoué par Tetlow et ses chiens. La
police d’Arkham rejettera rapidement les his-
toires d'intrus invisible (parlant de fruit de
I'imagination du gardien, de farce étudiante
ou des deux) mais le conservateur Grewe sera
convaincu que quelque chose de funeste est en
cours, et sera heureux que quelqu’un dénoue
les fils de ce mystére. La créature tentera
encore une fois d’entrer, en utilisant cette fois
les tunnels sous le campus. Elle n’attaquera
que si clle est elle-méme attaquée, et ne ris-
quera pas sa vie inutilement : elle est apreés
tout 'ultime gardien du pueblo. Un jeu de
chat et de souris suivra dans les couloirs obs-
curs du musee et les tunnels du campus. Si les
investigateurs parviennent a détruire la créa-
ture, I’école départementale de fouilles de
Miskatonic a New Mexico pourrait bientot
étre victime de tremblements de terre, et nom-
bre de ses occupants pourraient disparaitre,
victimes des Chthoniens.
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“Tigserpent de mer:

(alias le monstre de Martin Beach)
Race Supérieur Indépendante

[Le monstre] « avait quelque cinquante pieds de long, il était d’une ,
forme approximativenient cylindrigue, et son diamétre était d’environ .
dix pieds. I w’y avait pas moyen de se tromper ! ses caractéves essen- |
’ ’ tiels le désignatent conme un poisson a branchies ; mais avec certaines :
variantes curieuses, telles que la présence de pattes de devant rudinen-
taives et de pieds a six doigts a la place des nageoires pectorales, qui
provoquaient les spéculations les plus érendues. Son extraordinaire
guenle, sa peau épaisse couverie d’écailles, son eeil unique, profondément
o enfoncé, étatent des merveilles @ peine MOins remarquables que ses
dimensions colossales [...] les naturalistes déclarérent qu’il s’agissait
d’un organisme infantile [...] »

H.P. Lovecraft et Sonia Greene,
Le monstre invisible
(alias Horrveur @ Martin Beach) ¢

Q, On en sait peu sur ces créatures marines massives qui évoluent
dans le monde sans lumiéres du fond de ’Océan Atlantique, '

{ Enormes et incroyablement puissantes, elles peuvent nager a
la surface mais ne le font que rarement, trouvant les faibles
pressions inconfortables. Extrémement intelligents, les serpents
¥ de mer communiquent entre eux via la bioluminescence et la ‘
télépathie (laquelle leur sert aussi a capturer leurs proies). Ils [

pourraient méme posséder une culture avancée, S’ils ont la |
! moindre relation avec les autres horreurs de la mer (les Profonds, |
les Habitants des Profondeurs, les Rejetons des Verts Abysses, les

Yuggs, Cthulhu et ses larves, etc.) ils restent inconnus des étu- |

I-' diants du Mythe. Les légendes archaiques 4 propos de ‘
|
|
|
|

gigantesques serpents de mer se réferent sans aucun doute a
des membres de cette race venus jusqu’a la surface. Leur capa-
cité de destruction est épouvantable : méme un enfant peut
détruire un grand bateau de péche.

Télépathie : ces créatures peuvent paralyser télépathiquement
leurs victimes @ distance. Pour chaque victime potentielle, le
serpent dépense trois Points de Magie ; il compare ensuite son
POU 4 celui de chaque cible sur laTable de Résistance, Ceux qui
échouent se rigidifient et ne peuvent plus se déplacer sans I'ac-
cord du monstre, Ce pouvoir est seulement effectif a trente

| métres des yeux de la béte — emmener une victime hors de por- P
tée lui rend sa mobilité, 5
[4+]
Car. Jet Moyenne B
' FOR 1D100 x5 252-253 =
i CON 1D100 + 50 100-101 )
4 TAl FOR + 100 352-363 b
INT 4D6 15 g
POU 1206 39 b
DEX 306 10-11 w»
Bt
Mouy 9/3 nagelsur la plage
Pdv 226-227
Impact +110
Combat
+ Engouffrer* 60 %
la cible est avalée et dévarée
* Inulilisable sur des choses plus grandes que sa TAI/10
+» Comprimer** 55 % |
dégats (FORI0)D6 |
* Inulifisable sur des choses plus pelites que sa TAl10 |
+ Morsure 50 %

dégats 3010 + Impact

|

|

Armure : 20 poinls de peau épaisse. Prend toujours les dégals minimaux (méme |
sur les réussites spéciales ou critiques) excepté cantre les explosions. |
|










Scénario

{

affiche

Asenath Waite
-bohémiens
Pour découvrir la vérité sur la
mort de Frank Charlton, les
investigateurs devront s'attirer
les bonnes graces des margi-
naux de Miskatonic et surtout
de leur meneuse, la sulfureuse
Asenath Waite qui, et cela les
personnages l'ignorent
encore, abrite 'esprit d’un
sorcier malefique.

s forces de l'ordre
Qu’il s’agisse de la police ou
plus simplement des bonnes
ames de 'université, les per-
sonnages auront fort a faire
pour éviter de s’attirer la
réprobation des forces de I’or-
dre et d’en subir les
conséquences sur leur statut,

CGlaude Owen

Le jeune étudiant en meéde-
cine a découvert les notes du
sinistre Herbert West et
décidé de défier la mort elle-
méme. Il est le responsable du
meurtre qui intrigue les inves-
tigateurs, mais ne sera
retrouve que lors de la
confrontation finale.

k)

par Richard Watts, avec 'aide de Lynn Willis et de Sam Johnson
Corte aventure est apparie dans Les myvsiéves d'Avkhan en 1997

O une mort violente et mystérieuse brise I'atmospheére paisible du campus de
Miskatonic, forgant les personnages des joueurs a retrousser leurs manches
et a résoudre le crime.

Eh quelques mots...

Frank Charlton, étudiant en métaphysique médiévale et membre du groupe des bohémiens de
Miskatonic, agresse une jeune fille sur le campus avant de grimper en haut d'un des bati-
ments et de faire une chute mortelle. Un drame qui pourrait étre tristement banal si I'autopsie
ne révélait que le suicidé présumé était en fait déja mort depuis presque vingt heures quand tout
cela est arrive |

En menant leur enquéte, les investigateurs finiront, aprés un entretien avec la frange de
Miskatonic et la sinistre Asenath Waite, par découvrir la trace du jeune Claude Owen, étudiant
en meédecine. Ce dernier, suite a la découverte des notes d'un certain Herbert West, semble avoir
acquis le terrible pouvoir de réveiller les morts. Une confrontation dans son laboratoire secret
s'impose. Quelles horreurs les investigateurs rencontreront-ils dans les profondeurs de la
ferme dévastée des Chapman ?

Implication des investigateurs Ehjeux et récompenses

“de connaissance -

g
-1‘

Ce scénario pourrait constituer une aventure
introductive pour un groupe de deux a cing
investigateurs novices, ou un petit plaisir que
s’offriraient des personnages bien plus expe-
rimentés. « Un peu de connaissance » est basé
sur et autour du campus de 'université
Miskatonic et concerne les actes macabres
d'un de ses étudiants. Ce scénario conviendra
donc tout a fait a des éléves ou a des profes-
seurs investigateurs, bien que le gardien puisse
devoir ajuster certaines situations pour des
membres du corps enseignant. Les person-
nages pourraient avoir éte des amis du mort

* Découvrir le mystére derriére la mort
de Frank Charlton : I'enjeu de départ de
'enquéte est de comprendre comment I’étu-
diant a pu étre vu en train d’agresser une
demoiselle alors qu'il était deja mort depuis
pres d'une journee.

* Mettre un terme aux experimentations
de Claude Owen : le jeune homme est déja
trop avancé dans sa folie, et §'il n’est pas
rapidement arréte, commettra des actes de
plus en plus atroces, tuant pour disposer de
cadavres frais jusqu’a ce que ses créatures lui
échappent et sément le chaos dans la region.

ou peut-étre ses instructeurs.

Ambiance

Il est avant lout important de bien faire sentir aux personnages que le moindre
faux pas dans leur enquéle pourrait colter cher a leur réputation, sans pour
autant les brider dans leur audace ou dans leur créativité. Des étudiants bien
comme il faut ne s'occupent pas d'affaires macabres (leur dit-on jusqu'a ce
qu'lls aient résolu I'affaire bien entendu). Failes apparailre cerlains profes-
seurs ou membres du conseil alors quils sont en repérages avant une effraction,
glissez cerlaines allusions, faites-leur senlir qu'on les observe et qu'ils vont
devoir jouer finemant. )
Pour ce qui est de l'ambiance horrifique, e gardien serait avisé de lire le reman
de Lovecraft Herbert West, réanimateur, qui a inspiré ce scénario, ou le film Re-
Animalor liré de la méme source. Les scénes comme a découverte du chien
d'Owen et |'affrantement sous la ferme des Chapman relévent quelque parl
du grand-guignalesque et du cinéma gare, insislez donc sur les détails répu- Exploration
gnants, les bruils que font les organes en se déplaganl, les heclolilres de sang Interaction
qui viennent asperger les invesligateurs. Ces moments doivent trancher bruta- Mythe
lement avec |'enquéte elle-méme ol les protagonistes devaient marcher sur des
ceufs el faire altention & ne pas se faire remarquer.

La rencontre avec Asenalh Waite reléve d'un toul aulre esprit. La sorciére
n'est ici qu'en qualité de témoin, profitez-en done pour laisser entendre qu'elle
est bien plus qu'une simple éludiante (cela pourrail servir lors d'un scénario ulté-
rieur). Jouez a la fais sur 'érotisme assumeé qui se dégage d'elle et sur le mal
ancien qu'elle exhale. Un des personnages pourrait méme élre atlire par ce dan-
gereux melange..,

Investigation
Action

Investigation

Occulte
Difficulté Débutant
Durée estimée (2]0]))
Nombre de joueurs it

*Type de personnages éludiants
Epoque 1920

Style de jeu
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Les informations
du gardien

Le matin du 3 mai, le corps de 'étudiant en
métaphysique médiévale Frank Charlton est
trouvé raide et froid sur les marches de la
bibliothéque Orne. Des gardiens pourraient
vouloir que les investigateurs trébuchent sur le
corps ou, de fagon moins dramatique, qu'’ils
entendent parler de la sinistre découverte via
la rumeur universitaire ou la lecture d'un arti-
cle dans UAnnonceur ou la Gazeue.

Les circonstances inhabituelles de la mort de
Charlton entrainent des spéculations dans
toute la région. Le gar¢on avait mystérieuse-
ment disparu depuis prés de vingr-quatre
heures. Quand il réapparut brievement la nuit
du 2 mai, ce fut pour attaquer sauvagement
une jeune étudiante. Etrangement, le jeune
homme était alors déja mort depuis prés de
trente heures, si on en croit 'analyse post-
mortem effectuée par les docteurs de Sainte
Mary quelques heures apres la découverte
du corps.

Les résultats de 'autopsie sont bien exacts.
Frank Charlton mourut la nuit du ler mai, et
fut aussi I'assaillant signalé le soir suivant.
Car en cette nuit du 2 mai, il n’etait plus tout
a fait mort — il avait été réanime !

Durant la premiére décennie du vingtiéme
siecle, 'université Miskatonic était la demeure
d'un brillant ¢tudiant en medecine, Herbert
West, qui étudiait la suspension ou l'inver-
sion de la mort par |'utilisation de moyen
medicaux. 1l enregistra meticuleusement les
résultats de ses expériences ; lorsqu’il obtint
son diplome, passant a de plus grandioses et
non a de meilleures pratiques dans la proche
Bolton, ses notes d’études, ses papiers et ses
dissertations restérent en arriere, stockes
parmi des milliers d’autres dans les sous-sols
de la bibliothéque Orne.

En 1928, I'étudiant en médecine Claude
Owen tomba sur les travaux de West. Le jeune
homme souffrait d’'une immense crainte de
sa propre mort ; des visions et des réves de
charniers, de vers ondulants et de chairs a la
pale couleur gris-bleu I'habitaient. Espérant
wromper la mort, il choisit la médecine, et ses
recherches finirent par croiser par hasard la
route de certaines des notes de West. L'etude
de ces fragments I'encouragea a en chercher
d’autres, car les théories du réanimateur sem-
blaient montrer la voie vers I'immortalite.
Alors qu'Owen commengait a comprendre
I'étendue des trouvailles de son prédeécesseur,
il se mit a tenter de dupliquer ses experimen-
tations. Si sa peur de la mort 'avait possédé,
les horreurs innommables qu'il perpétrait au
nom de la science allaient le rendre fou.
Idolatrant West autant qu’il cherchait a le
dépasser, il etablit son laborateire dans la cave
de la vieille ferme des Chapman ot le réani-
mateur originel avait travaillé. Lorsqu'une
série d’expériences finit par fonctionner,
enhardi, Owen tenta de se faire accepter au
sein des bohémiens de Miskatonic, que la
rumeur liait a la magie noire, aux comporte-
ments déviants et aux choses dépassant les
croyances ordinaires. Qui d'aurre, se disait-

il, pouvait comprendre ses incroyvables nouveaux
pouvoirs — apres tout, n’avait-il pas desormais le
moven de rendre la vie aux morts ? Les pro-
fesseurs bornés de la faculté de médecine
refuseraient sans doute d’apprécier ses avan-
cées.

La plupart des bohémiens ne sont que des
dilettantes et des flaneurs, des gens pour qui
'usage de drogues et une vie bréve sont des
preuves de sophistication et qui remplissent
leurs soirées de bons mots empruntes et de
poses étudiées. Le groupe comprend, néan-
moins, un cercle intérieur plus sombre, dirigé
par Asenath Waite, laquelle aurait appreécié
les découvertes d’Owen si celui-ci "avait
contactée, Helas, I'étudiant eut un léger pro-
bléme d’élocution et, a son grand dam, un
jeune pédant du nom de Frank Charlton s'em-
pressa d’utiliser son court bégaiement pour
se moquer de lui avec une habile cruaute.
Avant la fin de la soirée, Owen était livide et
tous ses espoirs avaient éte balayés. Le jeune
étudiant dérangé ne pouvait tolérer un aussi
humiliant rejet. 11 se mit donc a planifier sa
vengeance avec la méme obsession que celle
qu’il avait appliquée aux notes d"Herbert West.
Charlton devait mourir.

Aux premiéres heures du 2 mai, il frappa,
chloroformant sa cible dans un couloir isole.
Owen vivant seul, il transporta sa victime
inconsciente jusque dans sa chambre toute
proche. La, il I'étouffa avec un oreiller puis
dissimula le corps sous un lit. Il prépara
ensuite 'agent chimique qui raménerait le
cadavre — se raidissant déja — a la vie. Il aurait
normalement di mener une telle experience
dans son laboratoire secret, mais il craignait
d’étre découvert s’i] tentait de déplacer le
corps jusqu’a la ferme. La nuit suivante, il
injecta la solution dans le bras glace du cada-
vre, Il prévoyait de ramener Charlton a la vie
puis de le tuer, encore et encore, jusqu’a ce
que sa victime ne soit plus qu'un monument
grotesque a sa gloire, lui, le nouveau réani-
mateur.

Mais le corps reanime bondit hors de la cham-
bre d’'Owen, s'enfongant dans les ombres
épaisses du campus. La réponse du sujet était
inattendue. Ne comprenant pas encore totale-
ment comment la drogue fonctionnait,
I'étudiant en médecine avait retardé son admi-
nistration, et certaines parties du cerveau de sa
victime avaient commencé a mourir. La chose
qui avait eté¢ Frank Charlton erra dans la nuit
jusqu’a ce qu’elle tombe sur Vittoria Nangelo,
une jeune etudiante sur le chemin du retour
vers la résidence Upman. Les cris de la fille
rameneérent un semblant de raison dans 'es-
prit désorienté de son agresseur ; saisi par les
remords de son attaque et frappé d’horreur
par la douleur qui I'habitait, il grimpa avec
ses mains nues jusqu’au toit de la bibliothéque
Orne et se suicida en se jetant au sol.

Craignant d’éwe découvert et pendu, Owen
transporta toutes ses notes et son équipement
de sa chambre jusqu’a la sécurité de son labo-
ratoire sous la ferme. La fuite de son cobaye
risquait d’exposer ses études pour le moins
hétérodoxes. Sous la terre, entouré par les
fruits de son labeur, il poursuit encore son
travail, mais peut-étre pas pour longtemps.
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Dr Whitby Lodge

‘LUes informations.

des investigateurs

Les personnages entendent parler de la mort
de Charlton guelques heures apreés I'événe-
ment. La rumeur courant vite sur le campus,
d’intéressants commeérages sur feu Frank
Charlton font rapidement surface. C’était un
¢tudiant en philosophie, doté d’un intérét tout
spécifique pour les cours de métaphysique
médievale donnés ce semestre. Peu de gens
savaient qu’il faisait partie du groupe des
bohémiens. Encore moins avaient idée de son
implication dans les « arts sombres ». Plusicurs
personnes peuvent suggérer qu'il était tres lie
a Asenath Waite, la meneuse bien connue de
I'infame groupe.

Vittoria Nangelo, d'un autre coté, a une excel-
lente réputation en tant que jeune femme
intelligente et de bonne présentation, dont
les roles de soprano dans les productions
d’opéra locales ont requ d’excellentes critiques
y compris dans des journaux bostoniens. Les
premiers interrogatoires pourraient impliquer
des étudiants pris au hasard, des enseignants
et des membres du personnel. Des gardiens
trouvant inconfortable 'idée de fabriquer
leurs propres sources d'information pour-
raient ¢tudier 'organigramme des instituts et
du personnel dans ce livre pour inventer des
personnages plausibles — le doyen de I'institut
de langues, de littérature et d’arts, par exem-
ple, pourrait fournir des informations et
suggérer des pistes.

Seules les personnes suivantes ont plus d’in-
formations :

“Le médecin-légiste

Le meédecin-légiste du comté de 'Essex, le
Dr Whitby lLodge de Salem, assisté par le Dr
Morton Waldron de la faculté de médecine
de Miskatonic, vient juste d’examiner les restes
de Frank Charlton. Leurs découvertes, d’une
nature inattendue, seront présentées plus tard
dans la semaine dans le cadre de 'enquéte
sur la mort du jeune homme. Etant donné
que des investigateurs pourraient apprendre
les mémes informations de I'un ou l'autre des
deux hommes, traitez la paire de fagon iden-
tique, et autorisez les joueurs a interroger
celui qu'ils veulent. Ils n'obtiendront pas d’au-
tres preuves en interrogeant le second docteur,
mais un nouveau test de Crédit pourra alors
etre effectué si le premier avait échoué. Des
professeurs ou des étudiants de la faculté de
medecine possédant un score de Starut winver-
sitaire 3 60 % ou plus pourraient recevoir un
bonus a leur test de Crédit s’ils approchent le
Dr Waldron, lequel sera plus enclin a se
confier a un collégue.

Le docteur est un homme occupé, 1l posséde
également un cabinet privé. Pour un résident
de longue date d’une petite ville, il arbore une
attitude inhabituellement officielle et formelle.
Si les investigateurs souhaitent le voir, ils
devront prendre rendez-vous, et tempérer leur
colére lorsqu’il arrivera avec quarante-cing
minutes de retard. Une fois dans son bureau,
ils devront convaincre le bon docteur de leur

dire ce qu’il sait. A moins qu'ils ne soient
membres de I'équipe ou du corps enseignant
de 'université, qu'ils ne possedent de solides
connaissances au sein de la maréchaussée
d’Arkham ou que I'un d’eux ne soit un méde-
cin pratiquant, seul un test de Crédir favorable
ouvrira les lévres du docteur. Son informa-
tion est sinon scellée jusqu’au moment de
I'enquéte ou elle deviendra publique, Ce que
le médecin sait :

« La mort de Frank Charlton est advenue aux
environs de 2 heures du matin le 2 mai. La
cause de la mort est la suffocation

Une petite marque de piqure a été trouvée
sur P'intérieur du poignet gauche de Charlton,
une taille et un emplacement correspondant
a I'utilisation d’une seringue hypodermique,
L'absence de contusions et de saignement
suggere une application post-mortem

» Le corps montrait une lividité post-mortem
indiquant que le corps avait été laissé sur le
dos pendant plusieurs heures aprés la mort
Les abrasions sur le corps ainsi que les trois
fractures spinales sont advenues au moins
dix-huit heures aprés la mort. La chute
aurait suffi a causer le décés si la victime
avait eté vivante quand elle est tombée ou a
ete jetée du toit

Accidentellement, le docteur ajoute que Miss
Nangelo est actuellement traitée a I'hopital
d’enseignement de Sainte Mary. Si le test de
Crédir des investigateurs I’a satisfait et si le
gardien le souhaite, Waldron leur offre la pos-
sibilite d’étre admis dans sa chambre pour
pouvoir l'interroger.

“Lerapport d’autopsie

S’ils ne parviennent pas a interroger les doc-
teurs Lodge et Waldron, des investigateurs
peu scrupuleux pourraient tenter de voler le
rapport d’autopsie ou au moins de le lire en
cachette. Ce dernier est conservé dans les
bureaux du meédecin-légiste a Salem. Pour v
penetrer en dehors des horaires, le gardien
devrait demander des tests de Discrétion, de
Meétier : serriverie et de Volonté. Etre pris par la
police pendant un tel acte détruit le Starut
universitaire et le Crédit des investigateurs —
soustrayez 40 a I'un ou aux deux.

Le rapport dit que Frank Charlton est mort
de suffocation, assassiné par les mains d’une
personne ou de personnes inconnues. Avec un
test réussi de Meédecine, les investigateurs décou-
vrent également les points listés ci-dessus, et
voient rapidement que la victime n’aurait pas
pu attaquer Vittoria Nangelo presque vingt-
quatre heures aprés sa mort. Les docteurs
sont mesures dans leurs conclusions, refusant
de speculer sur le paradoxe apparent,

Vittoria Nangelo

Durant son affrontement avec le Charlton réa-
nimé, Nangelo tenta désespérément de le
repousser. Quand elle griffa son visage et que
les blessures ne saignérent pas, son esprit bas-
cula et la plongea dans la stupeur. Elle se repose
deésormais dans une chambre individuelle a
Sainte Mary, plongée dans la pénombre, fixant
le plafond d’un regard vide. Les ordres du doc-
teur sont de ne pas la déranger.



Des investigateurs peuvent entrer dans sa
chambre avec une introduction d'un mede-
cin connu des infirmiéres (voir contre). un
test reussi de Baratin ou de Persiasion, en se
deguisant en docteurs et en entrant au culot,
en effectuant un test de Discrérion, et ainsi
de suite. Tout docteur pratiquant dans les
environs ou membre de la faculte de méde-
cine ou du département de psychologie de
Miskatonic est admis sans difficultes.

Les cheveux noirs, luxuriants, de Nangelo
sont emmeles et epars, ot son élégant visage
sculptural est terriblement pale. N'importe
qui peut remarquer son manque de réactions.
Avec un test réussi de Psychanalyse, un inves-
tigateur peut percer ses barriéres mentales et
la ramener a la conscience au bout de
quelques minutes. Un personnage audacieux
pensant a attirer son attention avec un test
réussi de Pratigue artistigue : chant pourra aussi
vaincre son mutisme et la verra le rejoindre
dans sa chanson. Un test de Pyyedologre n'a
aucun effer : les investigateurs n'en savent
pas encore assez sur elle pour deviner ce dont
elle aurait besoin. Il n’existe aucun autre
moven de la faire parler avant le jour de ’en-
quéte sur Charlton. Si les investigateurs la
rameénent a la conscience, elle se retourne et
leur sourit, un peu de bave coulant de ses
levres crispées. Elle a alors un brusque fou
rire, « Il — il n’allait pas bien. Vous ne vous
sentiriez pas... trés bien non plus... si vous
n'aviez pas de sang ! » avant d’éclater en san-
glots. Tout test réussi de Psychologie montre
qu’elle a besoin d’étre réconfortée et serrée
dans des bras, et que 'interrogatoire doit
s’achever immeédiatement.

Plus tard, Nangelo pourra en dire plus : elle a
traversé le campus, elle a été attaquée depuis
les ombres, elle a crié et a alors vu avec hor-
reur que lorsqu’elle a déchiré le visage de
I’homme avec ses ongles, elle est a peine par-
venue a égratigner sa peau qui était comme de
la craie — pas une goutte de sang n’est tom-
bée. Elle ne se souvient de rien d’autre. Un
test réussi d’Intuition ou de Tronwer Objer
Caché dirigeé sur sa personne permet de
decouvrir des particules organiques logees
sous plusieurs de ses longs ongles pointus.
Une analyse des éléments chimiques (un test
reussi de Sciences de la vie : biologte, de Sciences
Sormelles : chimie ou de Médecine de la part
d'un médecin, d'un enseignant, d'un étudiant
diplomeé ou d'un pharmacien) identifie la
substance comme étant un fragment de tis-
sus humain contamine par des traces de
formaldéhyde et d*autres produits chimiques
n'appartenant a aucun corps vivant. Aprés un
jour en cas de succes des investigateurs, ou
le jour de 'enquéte s’ils échouent, Miss
Nangelo reviendra a la conscience et retrou-
vera sa verve habituelle et son énergie. Bien
que perturbée par l'attaque, elle connaitra
par la suite une vie normale et heureuse,

Lia:chambre

de Frank Cliarlton

Le medecin-légiste a envoyé ses conclusions
sur le meurtre par une personne ou des per-

sonnes inconnues au chef de la police
Nichols. Ce dernier a de¢ja ordonné que la

chambre de la victime soit scellée, postant un
de ses hommes pour la garder tandis que des
detectives rassemblent les preuves qu’elle
contient. L'ancien colocataire de Charlton,
Biff Williams, a été déplacé, Etant proche de la
victime, il est un suspect potentiel et n’ap-
précie guere la situation. Voir la section « La
chambre temporaire de Bill Williams » page
suivante.

Comme avec Vittoria Nangelo, des investiga-
teurs voulant des informations de premiére
main devront les obtenir illégalement, et ris-
queront alors d'étre decouverts et de voir
souffrir leur réputation (une perte de 30 points
en Statut wntversitaire et/ou en Crédir), La
chambre est une de ces nombreuses pieces
identiques sur le campus (des premiére-années
mais aussi des eléves plus agés dorment a
Puniversité). Elle est située au premier étage
du dortoir ouest et n’est pas fermée, bien
qu’un sceau de cire de la police entre la ser-
rure et le mur puisse réveler si quelqu’un est
entré ou pas.

Pour parvenir dans la piece depuis 'extérieur,
les investigateurs doivent escalader le lierre
sur plusieurs meétres puis pousser la fenétre. Ils
pourraient devoir réussir un test de Diserérion
pour pénétrer sans attirer 'attention. Le dor-
toir est construit en bois de feuillu solide et en
sapin ancien, additionnés de briques. Couper
a travers un mur, le plafond ou le plancher
alerterait tout le monde dans I'édifice. [l n'y a
aucun conduit d'air conditionné par lequel il
serait possible de ramper. A cette époque, on
se rafraichit en ouvrant la fenétre, et on se
réchauffe en tournant la valve du radiateur.
Rappelez aux joueurs que leurs investigateurs
ont grandi en croyant que leur réputation ne
devait pas étre risquée a la léegére, mais auto-
risez-les a concevoir leur propre plan d’entrée.
S’ils connaissent le chef Nichols ou un autre
représentant de la ville, un mot suffit pour
obtenir 'entrée, bien qu'ils solent tenus par
I'honneur de ne prendre aucun élément, pas
méme un morceau de papier. Peut-étre le poli-
cier de garde n’est-il guere intelligent, et un
test de Baratin le convainc que quelques
minutes ne peuvent pas préter 4 consequences,
peut-étre méme oublie-t-il qu’il aura plus tard
a expliquer le sceau brisé. Tls pourraient aussi
persuader, maitriser ou rouler un garde plus
compétent dans le couloir, Assommer ou dro-
guer un policier est un sérieux délit, peu
susceptible d’étre pardonne. Il n’existe pas
d’ensemble clair de droits civiques a cette
époque ; si cela venait 4 étre connu, les inves-
tigateurs pourraient étre expulsés de la
pension qu’ils louent comme de grossiers per-
sonnages, ils pourraient se voir refuser le
service dans des magasins ou des restaurants
et méme étre la proie de ces vandalismes mes-
quins que les adolescents aiment a pratiquer —
s'ils échappaient a la prison bien sur. Interférer
avec ou assaillir un agent de la loi dans I'exer-
cice de ses fonctions est un crime, une félonie
susceptible d’entrainer jusqu’a sept ans d'en-
fermement. Inutile de dire qu’une telle
punition dévasterait totalement un score de
Statur untversitaire,

La piéce est équipée avec deux petits bureaux,
deux chaises de bois a dossier droit, deux
lampes de travail, deux petites étagéres, deux

20 ans, Etudiante traumatisée
APP 17  Preslance

CON 11 Endurance

DEX 14 Agilité

FOR 09 Puissance

TAI 10 Corpulence

EDU 15 Connaissance
INT 16  Intuition

POU 11 \Volenté

Valeurs dérivées

Impact 0
Points de Vie 1
Santé Mentale 49

Compétences

Baratin

Cullure artistique

- histoire de l'art

- sopranos d'opéra

Etanner les critiques
Persuasion

Pratique artistique : chant
Sciences humaines : histoire
S'habiller pour impressionner
Statut universitaire : Miskatanic

Langues
Anglais
Italien

Combat

Vittoria.Nangelo -

85 %
55 %
70 %
45 %
50 %
75 %
80 %
55 %

40 %

35 %
65 %
55 %
50 %
74 %
5%
85 %
62 %

75%
60 %

Aucune compétence harmis les compé-

tences de base.




L T T

J

&

Scénario

-Biff Williams

22 ans, Etudiant accusé

APP 09  Prestance
CON 14 Endurance
DEX 14  Agilite
FOR 16  Puissance
TAl 14 Corpulence
EDU 13  Connaissance
INT 10 Intuition
POU 10  Volonté
Valeurs dérivées

Impact +2
Peints de Vie 14
Santé Mentale 50
Compétences

Athlétisme

Culture universitaire : Miskatonic

Effecluer un hame run

Statul universitaire : Miskatonic

Tacler un coureur

Combat

+ Bagarre
dégats 103 + Impact
* Balle de baseball
dégats 108 + Impact

45 %
70 %
70 %
80 %
70 %
65 %
50%
50 %

60 %
35 %
26 %
35%
62 %

60 %

60 %

lits étroits, deux hautes commaodes, deux petits
placards dans des coins opposés et un seul
lavabo avec un robinet a eau froide prés de
la porte d’entrée. Un miroir est monté au des-
sus. Une seule grande fenétre, dotee de deux
vitres a charniéres a la mode frangaise, s"ouvre
sur le dortoir est. La porte du couloir est la
seule sortie,

Aucune ligne n’a été peinte au milieu du plan-
cher pour diviser la chambre, mais il pourrait
tout aussi bien y en avoir une. A droite, Biff
Williams a accroché sur son mur des photos
de Red Grange, Babe Ruth, Gene Tunney et
Knute Rockne, des coupures provenant du
Criewr de Miskatonic sur ses propres exploits de
football et de baseball et une variété de cartes
postales frangaises convenant a I'imagination
d'un athléte. Son lit est défait. En dessous a
été glissée une pile grandissante de linge puant
la sueur, destinée peut-étre a étre lavée une
fois le diplome obtenu. Quelques livres sont
rangées sur ’étagére, comprenant un ouvrage
pratique en allemand sur comment faire ses
exercices nu ; Biff espére bien revendre tous
ses textes une fois qu'il les aura terminés,
arguant comme tant d’autres que 'éducation
d'un gentleman ne devrait laisser aucune trace
visible.

Le cote de Charlton est relativement diffe-
rent. Il a installé deux autres hautes étagéres
entre son lit et le mur et les a remplies d'ou-
vrages sur la magie, la psychologie et I'histoire
ancienne. Des dessins d’art et des reproduc-
tions a 'huile couvrent le haut des murs, allant
de Munch a Klimt en passant par Albert
Ryder (comportant une copie d’une rare qua-
lite de « Siegfried et les filles du Rhin »
additionnée d’une fausse signature). Les pré-
férences de Charlton vont clairement vers les
thémes sombrement érotiques.

Ses fournitures de bureau et ses autres papiers,
vetements et effets personnels sont de bonne
qualité, bien entretenus et toujours propres.
Les tailleurs les plus talentueux de Boston
sont a l'origine de ses costumes, vestes, che-
mises et pantalons.

Juste au dessus des deux bureaux, représen-
tant un traite de paix formel entre les deux
derniére-années, est suspendue une peinture
a califourchon sur les deux parties de la piéce.
Celle-ci sous-tend une philosophie acceptant
tout autant 'effort que 'esthétique. Un test
réussi de Psyehologie prouve que les coloca-
taires n’éraient pas ennemis. La peinture est
réaliste, représentant un homme sec reposant
ses rames dans les eaux paisibles d'un matin
clair. Une plaque de bronze sur le cadre dore
I'identifie comme étant le « Max Schmitt a
I'aviron ». Il s’agit d’une excellente copie.
Cette ceuvre n’est pas du genre a avoir eré
choisie par Biff Williams, bien qu'il ait appris
a l'admirer.

Les papiers et les effets de Charlton n’offrent
aucun indice sur sa mort, Certains objets,
pouvant étre décrits ou ignorés par le gar-
dien, indiquent que la victime appréciait un
comportement non conventionnel. Un gar-
dien pourrait utiliser cette opportunité pour
creer une fausse piste pour ses joueurs ou
pour leur revéler un secret potentiellement

utile, comme une lettre inachevée adresseée 3
Asenath Waite et discutant de certains aspects
de la magie.

- Tiwchambre

temporaire de Biff William

En le logeant temporairement dans le bruyant
et chaotique dortoir est, la police a seulement
autorisé Biff a prendre quelques vétements,
deux livres ¢t une paire de chaussettes dans
la piece qu'il partageait avec Charlton. Le
jeune homme est en effet le premier suspect,
possédant les capacités athlétiques et les oppor-
tunités requises pour erouffer la victime mais
aussi pour jeter son corps du toit de la biblio-
theque.

Les suspicions disparaissent lorsque Miss
Angelo reprend finalement conscience, peut-
étre grace aux investigateurs, et lorsque la
police peut I'interroger. Elle nie fermement
et sans équivoque que Biff Williams ait pu
étre son agresseur, bien que son insistance
sur le fait qu'un Frank Charlton déja mort
I’ait assaillie déroute pour le moins la police.
En attendant le résultat de Pinvestigation,
Williams est confiné au campus et reste essen-
tiellement dans sa chambre. Homme mince et
musclé, de bonne famille, il est facile 4 inter-
roger bien qu'il soit naturellement déprime
par ce qui lui arrive.

Les deux colocataires n’étaient guére assor-
tis, cela il I'admet. Il jure pourtant qu’il n'a
rien a voir avec la mort du pauvre Frank, et
maintient que tous deux é€taient en bonne
entente, sinon en amitie. Un test réussi de
Psychologie confirme son témoignage. Sur
Charlton, Biff dit que le jeune homme était
capable de prendre soin de lui — méme s'il
n’etait pas fort, il avait un humour cassant et
n’hesitait pas a s’en servir, La plupart de ses
amis faisaient partie de cette frange bohé-
mienne d’artistes, de poétes et de trainards
qui orbitent autour de tous les campus univer-
sitaires, Charlton avait apparemment une
histoire avec Asenath Waite, une autre étu-
diante du campus — du moins la voyait-il
enormement. Enfin, Frank aimait jouer avec
les notions de magie et de dimensions autres
que celles que nous connaissons ; selon 'opi-
nion de Biff, néanmoins, il n’était pas du genre
a pratiquer quoi que ce soit sérieusement a
part la critique artistique.

-'L)¢s bohémiens
A .
et ASenath Waite Derby
Les artistes, poétes et esthetes qui constituent
le groupe le plus ¢élegant d’Arkham ne sont
guére nombreux, mais la derniére chose qu’ils
voudraient de toutes fagons serait un grand
groupe ouvert a tous. La plupart de ces jeunes
faiseurs de mode ne connaitront jamais la
débauche totale ou le mal, et leurs véritables
peches consisteront toujours en ce qu’ils n'au-
ront pas fait. Pour ce qui est du cceur, du
groupe auquel Charlton appartenait avec
Waite, celui-ci leur préte une aura de déca-
dence, une sinistre réputation et un pouvoir
obscur et malsain mais tous trouvent cet état
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de fait des plus gratifiants, Des rumeurs de
comportements pervers et de jeux obscenes
tournent autour du cercle intérieur, ainsi que
des histoires de sombres rites et de céremonies
occultes. Le groupe se reunit régulierement
au Desolate Highway Café, sur le coteé nord du
fleuve. Voir I'encadre ci-dessous pour en savoir
plus sur le café.

Au centre des on-dit des oisifs se tient
Asenath Waite Derby, qui vit avec son nou-
veau mari le poéte renomme Edward Derby
dans le manoir Crowninshield a la periphérie
de la ville. La demeure se dresse sur son pro-
montoire, dominant la grandiose Miskatonic.
Asenath venant d'Innsmouth la crainte, des
rumeurs 4 son sujet traversent le campus en
permanence. On parle de ses pouvoirs hypno-
tiques et de son étrange capacité a donner
momentanément I'impression aux gens
d’avoir change de corps avec elle. Bien que
cela ne soit pas connu de beaucoup, quelques
initiés disent qu’Asenath et ses amis obtien-
nent d’érranges pouvoirs lorsque la lune est
nouvelle. Ces histoires sont donnees sans
détails et toujours a voix basse, avec des
regards inquiets. Personne n'imagine que le
corps de la jeune Asenath a été pris par 'es-
prit de son horrible sorcier de pere, Ephraim
Waite, et que 'ame de la fille a ét¢ confinée
dans le corps mourant du vieillard. Des gar-
diens pourraient vouloir rendre Asenath
indisponible pendant un jour afin de permet-
tre aux investigateurs de rassembler de telles
informations — au moment ou ils pourront
obtenir une invitation dans sa demeure, ils
devraient alors craindre le pire.

La piéce ou la sorciére les rencontre, située
dans les hauteurs du manoir, est juste sous le
toit, si bien qu’on peut entendre le vent s’y
infiltrer comme une ame torturce, et est un
endroit d'une noire beauté. De longues chan-
delles ornent le sol, leur riche lumiére caressant
d’impressionnants ustensiles de cérémonies.
Sur un haut manteau de cheminée grimace
un crane humain entierement poli ; de la cire
noire coule sur lui en constituant des formes
inquiétantes. De 'autre coté de la salle appa-
raissent les yeux morts d’un lézard que I'art du
taxidermiste rendrait presque vivant. De riches
tapisseries brodées recouvrent les murs et les
fenétres, et des cercles et des diagrammes de
craie partiellement effacés peuvent étre aper-
¢us sur le sol, a moitié cachés seulement par
des coussins et des tapis. Au centre, sa fréle
silhouette ne faisant qu'un avec les ombres
tapies dans les coins de la piece, Asenath est
déja en train de discourir et de broyer du noir.
Elle est petite, sombre, et puissamment atti-
ante si on excepte ses yeux fixes et protubérants,
Ses gestes sont ¢lancés, ondulants, étonnam-
ment sensuels, rappelant presque ceux d'un
serpent. Elle aime tant ce corps ! Tous les yeux
se tournent vers elle a chaque fois qu’elle se
déplace.

Il ne sera pas facile pour les investigateurs de
gagner sa confiance. C’est une femme froide
et calculatrice, un adversaire dangereux
comme décrit dans Le monstre sur le seuil par
Lovecraft. Ils devront se montrer dignes de
son temps avant qu’elle leur donne d'avantage
qu'une simple réponse banale et sans utilité,
D’aimables gardiens pourraient simplement
demander a des enseignants de faire un test
de Sciences occultes, de Persuasion ou de Mythe
de Cthulhu pour impressionner. D'autres

‘T Desolate Highway Café

demanderont d’avantage d’efforts de la part
des investigateurs (surtout s'ils sont etudiants)
et pourraient proposer un test ou une initia-
tion : peut-étre pourraient-ils emprunter la
copie du Necronomicon a la bibliothéque
pour montrer leur bonne foi, ou marcher nus
le long du pont de Garrison Street en signe
d’audace ? De tels projets pourraient devenir
aussi ¢labores que le gardien le voudra, en
gardant toujours a 'esprit qu’un échec pour-
rait menacer la résolution de 'enquéte sur la
mort de Charlton.

Une fois sa considération gagnée (et non pas
sa confiance, Asenath ne I'accordant a per-
sonne), elle répond entiérement aux questions,
a condition que les investigateurs ne s’aventu-
rent pas trop loin dans son passé ou dans les
activités occultes de sa bande. Elle note que
c’erait le role de Frank Charlton de choisir
les étudiants les plus doués parmi ceux qui
flirtaient avec le groupe ; il adorait mettre en
place leur initiation (passer la nuit enferme
tout seul dans la morgue de 'hopital était sa
méthode préférée) laquelle leur permettait
aussi de ne plus avoir a subir les attaques de
son esprit caustique, Si on lui demande directe-
ment, elle dit que tous deux étaient amants
occasionnels, bien qu’ils n’aient jamais été
amoureux I'un de "autre. Elle dit avec admi-
ration de son caractére que « Frank était
intelligent et cruel, en proportions égales . Le
gargon se faisait facilement des ennemis. Plus
d’une fois I’an passé il avait humilié des sup-
pliants qui avaient alors fui le Desolate Highway
Cafeé en larmes, ou les yeux rouges de colére.
Si les investigateurs demandent directement
qui etaient ces personnes, elle ne se souvient
que d’une seule, Claude Owen, un étudiant
un medecine qui jurait avoir des pouvoirs ou
des dons supérieurs aux siens. « J'ai trouve
cela peu probable » dit-elle avec un sourire,
« mais il insistait sur ce point »,

(ARK 131) - 387 West Armitage Street, de I'autre coté
de Jenkin Street

Les intellectuels de luniversilé, immigrés, groupes éle-
gants et bohémiens ayant de ['argent & dépenser
apprécient sa bonne cuisine frangaise. Les propﬂéla:ues,
Reld Vandervelden et son partenaire Josh, sponsorisent
occasionnellement des expositions ou des lectures, mais
les altractions principales sont ici les démonstrations du
public ~ conversant, posant et fiiant. Les criminels ris-
quent de s'y ennuyer.

Des années auparavanl Edward Derby y lisait souvent
ses poémes devant ses amis. Son aml Justin Geoffrey
présenta une fois Le peuple du monolithe 4 une table
d'auditeurs juste aprés son retour de Hongrie, peu avant
qu'il ne devienne fou.

Des jeux d'échecs sont disponibles, bien que seuls les
immigrés semblent les utiliser. Quelques habllué;. ont
accés a de l'opium. Josh pense qu'il pourrait y avair une
boutelle encore intacte d'absinthe quelque part, ce qui est
vraisemblablement ilégal dans le Massachusetts, mais il
ne sait pas vraiment ol efle se trouve. Des clients connus
des gérants peuvent avoir du vin servi dans des lasses de
thé avec leur repas, prohibition ou pas. Ouvert de 11h30
a 13h30, el de 16h30 & 21030, du mardi au samedi.
Situé au nord de la ville, juste & colé de I'Annonceur
d'Arkham et & quelques rues de la station Boston &
Maine,
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Asenath
(Ephraim) Waite

23 (76) ans, Sorcier et voleur de corps

APP 15" Prestance 75%
CON 14  Endurance 70 %
DEX 13 Agilté 65 %
FOR 12  Puissance 60 %
TAl 10 Corpulence 50 %
EDU 23  Connaissance 99 %
INT 18 Inluition 90 %
POU 18  Volonté 90 %

*Waile a les yeux prolubérants, fréquents
chez les habitants d'Innsmouth, mais est
autrement plutdl jolie

Valeurs dérivées
Impact 0
Points de Vie 12
Santé Mentale 00

Compétences
Baralin 40 %
Bibliothéque 72%
Conduite 70 %
Discrétion 65 %
Mythe de Cthulhu 72 %
Nager 85 %
Persuasion 70 %
Sclences humaines :
- anthropologie 45 %
- histoire 75%
Sciences occulles 55 %
Se cacher 45 %
Statut universitaire : Miskatonic 35 %
Trouver Objet Cache 55 %
Langues
Arabe 60 %
Anglais 99 %
Latin 60 %
Attagues
+ Bagarre 60 %
dégals 103 + Impact
+ Dague 45 %

dégals 1D4+2 + Impact

Sortiléges

Altérer le Climat*, Appeler/Congedier
Haslur, AppeleriCongédier Nyogtha,
Appeler/Congédier Yog-Sothoth, Alrophie
d'un Membre, Contacter un Profond,
Contacter une Goule, Contacter une
Divinité / Nyarlathotep. Invoquer la Brume
de Releh®, Domination®, Transferl
d'Esprit’, Terrible Malédiction d'Azatholh
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Claude Owen '

21 ans, Le nouveau réanimateur

APP 10 Prestance 50 %

CON 10 Endurance 50 % I
DEX 16 Agilté 80 % |
FOR 11(16)" Puissance 55 % (80 %)"
TAl 12 Corpulence 60 %
EDU21  Connalssance 99 % i
INT 18(4)" Intuiion 90 % (20 %) |
POU 15 Volonté 75 % |
*aprés réanimalion f
Valeurs dérivées

Impact 0(+2)

Points de Vie 1
Santé Mentale 0

Compétences

Alhlélisme 45 %

Bibliolhéque 55 %

Eloquence 15% |

Médecine 68 %

Rire comme un dément 95 %

Sciences formelles : chimie 60 %

Sciences de la vie :

- pharmacalogie 45 %

- réanimation "M%

Langues

Allemand 35 %

Anglais 90 %

Latin 28%

Combat

* Bagarre 55 %
dégats 103 + Impact

+ Scalpel 55 %

degals 10441 + Impact

Sur ce, Asenath conclut I'entretien, 4 moins
que le gardien n’ait une autre information a
faire passer. Il pourrait ¢galement |'utiliser
comme future source d'informations, mais se
rapprocher d’elle sera une aventure en soi,

Claude Owen

Une rapide visite a la faculté de médecine
etablit que Claude Owen est bien un étudiant
inscrit, possédant de surcroit d'excellentes
notes. Il ne s’est pas rendu en classe depuis
plusieurs jours, n’a pas ¢té dans son dortoir et
n'a pas non plus été vu par qui que ce soit
de connu de son Assistant Résident. Une
enquéte auprés de la police ne permet pas
d’en savoir plus, La situation actuelle d'Owen
est un mystére, et bientot un rapport de dispa-
rition devra étre rempli.

PPour en apprendre plus sur Claude Owen,
les investigateurs ont d'autres pistes a suivre :

+ Les bureaux du secrétariat général ; avec
un test réussi de Srarut untversitaive, des
investigateurs appartenant au corps ensei-
gnant peuvent avoir acceés aux dossiers
d'Owen. Ceux qui échouent peuvent tou-
jours demander a la responsable elle-méme
et obtiennent ce qu’ils veulent s'ils ont une
raison valable. Aucun érudiant ne peut
consulter les dossiers administratifs d'un
autre étudiant :

- Les cotisations du jeune homme ont été
enticrement payées. Ses comptes sont a
jour

- Le secrétariat fournit le numero de cham-
bre et une breve biographie. Owen est né
en 1907, Son pére est mort d'un cancer
en 1911 et sa mere I'a suivi un an plus
tard. 1l a ¢té élevé par ses grand-parents
maternels, eux aussi décédés et le lais-
sant seul au monde. Ses excellentes notes
académiques lui ont valu la bourse du
mémorial du Dr Allen Halsey en 1927

Les camardes de classe d’Owen : ses
pairs le trouvent froid, sérieux a l'extréme,
un chouchou des professeurs qui fera tout
pour obtenir leur assentiment. Il ne fre-
quente personne en dehors des cours ; en
classe, il s'assoit toujours seul. 1l est obsédé
par I'idée d'accomplir de grandes choses en
meédecine. Parmi ses détracteurs, un étu-
diant réussit une honorable imitation du
bégaiement du gargon

Les conférenciers et les tuteurs ; bien
qu’il soit intelligent et capable, personne
n'aime Claude Owen ou n'apprécie de tra-
vailler avec lui. Aprés plusicurs entretiens,
demandez un test d'Intuition. Un succés
permet de réaliser que ses enseignants emet-
tent I'idée que le gargon a emprunté de
I'équipement médical sans autorisation et
volé des fournitures comme des bandes ou
de la gaze.

Les voisins d’Owen : ce dernier vit au rez-
de-chaussée du dortoir ouest, juste sous la
chambre de Frank Charlton. Il a déja fait
fuir deux colocataires cette année, et s est
monté suffisamment désagréable pour que
I'Assistant Résident ne lui assigne plus d'au-
tre camarade de chambrée. Une enquéte
parmi les ¢tudiants vivant dans le méme

couloir collectionne les plaintes quand a la
puanteur et aux produits chimiques acres
sortant de sa chambre depuis pres d'un
semestre. Ses voisins affirment aussi qu'il
posséde un animal de compagnie (contrai-
rement aux régles du dortoir) ; plusicurs
rapportent avoir entendu des aboiements
feutrés et des plaintes venir de la piéce.
Neéanmoins, selon les régles des gentlemen,
personne ne I'a dénoncé. Une personne émet
I'idée que la petite Ford d’Owen n'a pas éte
vue pres du campus depuis quelques jours

Cliambre de Claude Owen
Owen n'est pas dans sa chambre et n’y a pas
¢té depuis que Charlton s’est échappé le 3
mars. Quiconque posséde Meérter : serrurerie a
20 % ou plus peut automatiquement ouvrir le
vieux loquet épais de la porte,

En s’approchant de la chambre depuis 'exté-
rieur, les invesrigateurs verront que les fenétres
sont grandes ouvertes. A I'intérieur, en dépit
du bazar régne une forte odeur de formaldé-
hyde et d’autres produits chimiques situés
dans un petit placard ferme a clé. Plus impor-
tants sont les papiers et les livres éparpillés en
tas le long du plancher, sur un des lits et sur les
deux bureaux. Les tiroirs de ces derniers sont
ouverts et une partie de leur contenu est
répandu sur le tapis. Quelques bijoux en or
peuvent aussi étre trouvés dans des cachettes
évidentes. Un test réussi d'Intuition suggére
qu'Owen a da fuir soudainement, mais qu’il
n'a pas eté cambriolé, Un test réussi de Trowwer
Objer Caché permet de remarquer quelque
chose brillant dans les ombres de sous le lit -
une bouteille de chloroforme a moitié pleine
(Sciences formelles : climie ou Sciences de la vie :
pharmaceologie pour identifier correctement le
contenu). Un chiffon sec porte des traces du
méme produit.

Un test d'Ecouter permet d'entendre un grat-
tement agité provenant d'une petite cage
recouverte. A l'intérieur, les organes pulsant et
les membres agités épinglés a une table de
dissection, se trouve un chien partiellement
vivisectionné, En dépit des obscénes mutila-
tions qui lui ont été infligees, le coeur de la
béte bat encore, un état de fait facile a consta-
ter étant donné qu'il n'y a ni cotes ni peau
pour en bloquer la vue. Prince, un des pre-
miers succes de Owen, a disparu de chez lui
depuis pres de trois mois. Un docteur ou un
vétérinaire pourra attester qu’il est impossible
pour un animal aussi mutilé de survivre. En
fair, le chien meurt le jour d'apres sa décou-
verte. Une autopsie revele que la mixture de
produits chimiques contenue dans son sys-
téme et celle qui a été injectée dans Frank
Charlton sont assez similaires.

Les notes d’Owen fournissent d'autres indices,
Ce sont en fait des fragments isolés de ses
études sur la réanimation. 1l a pris la majo-
rite de ses travaux avec lui quand il a fui dans
la vieille ferme, mais certains sont restés en
arriere. Pour chaque test réussi en Anglas,
les investigateurs peuvent apprendre I'indice
suivant. Chaque trouvaille prend une heure
entiére :
* Premiére heure : début mars, Owen
découvrit d’anciens papiers dans le sous-sol



de la bibliothéque concernant la science de
la réanimation, I'inversion chimique de la
mort. Il les laissa la-bas apres en avoir reco-
pie les points les plus intéressants
Deuxieme heure : les notes, écrites par un
ancien érudiant du nom d'Herbert West,
encouragérent Owen a en reproduire les
expériences

Troisiéme heure : West avait trouvé une
ferme au nord de la ville pour y mener ses
travaux, mais elle bruala par la suite. Owen
localisa les restes du batiment et établit un
laboratoire clandestin au sous-sol
Quatriéme heure : Owen a assassiné
Charlton pour se venger de son humilia-
tion, puis a réamme le corps, entendant bien
tuer le bohémien encore et encore pour ren-
dre sa victime irrémédiablement folle
Cinquiéme heure : utilisant un faux ordre
d’acquisition de 'université, Owen a obtenu
un génerateur électrique a essence d’'une
puissance de 5000 watts

Bibliotheéque
de la-faculté de médecine

Pour apprendre la localisation du laboratoire
d’Owen, les investigateurs doivent trouver les
papiers d'Herbert West dans les sous-sols de
la faculte de médecine. Les documents sont
accessibles a tous cing ans apres leur réception
(pour les proteger du copiage) mais ne sont
jamais ranges ou classés. Il v a 37 allées pleines
de manuscrits, de tests et de dissertations.
Chaque étagére monte jusqu’au plafond.
Fouiller dans toutes ces affaires prendra des
mois. Avec un test réusst d'Intuition, pourtant,
un investigateur pense que l'équipe de nuit de
la bibliothéque pourrait se souvenir de la zone
approximative qu'Owen fréquentait. Pour aider
I'interrogatoire d'un des membres du personnel,
un autre test réussi d'Intuition permet de faci-
lement retrouver une photo du suspect dans
le dernier livre annuel de la faculté.

Deux personnes se souviennent que le jeune
homme travaillait surtout dans 'allée 9, mais
ne se remeémorent rien de plus. Un test réussi
de Pister permet de dénicher des endroits ol
la poussiere a été¢ dérangee, de récentes
empreintes de doigts et les notes au feutre qui
signalent les cartons dans lesquels Owen trouva
les notes de West ; autrement, les investiga-
teurs auront besoin de 1D3 jours pour
localiser les bons manuscrits dans 'allée 9.
La, éclairées par la violente lumiére d’un seul
globe électrique, se trouvent des tonnes de
boites empilées et pleines de papiers, abimeées
par les vers, les poissons d’argent et les ravages
du temps. Trouver le seul paragraphe qui
localise le laboratoire de West dans la vieille
ferme des Chapman au nord d’'Arkham, par
dela Meadow Hill, prendra 1D8 heures assor-
ties d’un test reussi de Bibliothéquee.

Si les investigateurs échouent le premier jour,
la police d"Arkham peut fournir ces informa-
tions le jour suivant ou permettre aux
chercheurs de fouiller dans les archives au
sous-sol du poste. Victorieux, les investiga-
teurs émergent couverts de poussiére mais
tenant triomphalement la bonne page. Avant
d'avoir trouvé I'élément important contenu
dans un petit paragraphe, ils ont du lire les

horreurs biologiques que West a perpetrées
au nom de la science, pour un cout de 0/1D4
SAN,

‘Lavieille ferme.

des Cliapman

Des investigateurs intelligents auront déja
appelé la police, lui expliquant leur vision de
ce qui s'est passe et offrant les preuves qu’ils
ont rassemblées. En faisant cela, ils se prote-
gent contre certains des risques qu'impliquerait
une confrontation avec Owen et (si la conclu-
sion s’avere satisfaisante) peuvent augmenter
leur score de Crédir. Des investigateurs refu-
sant de consulter la police n'obtiennent pas
cette augmentation.

Nichées dans les collines au dessus d’Arkham
se trouvent les ruines bralées de la ferme
qu’utilisa autrefois Herbert West comme site
pour ses experimentations scientifiques
démentes. Loin de toute autre maison ou
route, et situe dans le terrain isolé au bout de
Ravine Lane, il reste peu de choses du bati-
ment sinon des fondations carbonisées et
envahies par la végetation. Les weekends, de
sinistres claquements de coups de feu peu-
vent se faire entendre tandis que le club de
tir local assaille les pigeons d’argile 4 moins
d’un kilométre de la. Un test réussi de Trouver
Objer Caché permet de repérer un reflet métal-
lique, celui du toit d*une vieille Ford Modéle-T
cachée dans les buissons pres des fondations
noircies. Le sol entourant la ferme est jonché
de planches noires pourrissantes et envahi par
les mauvaises herbes et les ronces épaisses. Au
milieu de ce désert s’enfonce une volée de
marches étroites, accessibles par un chemin
recemment taille au travers des eglantiers.

Owen a choisi le silo de racines encore intact
pour son laboratoire. La, entouré d'un eéquipe-
ment volé a I'université ou acheté anonyimement
a un fournisseur de Boston, il travaille aux fruits
de son labeur.

‘Le silo de racines

Les marches dallées descendent sur cing
metres jusqu’au sol de pierre du sous-sol. Des
mousses epaisses et glissantes tapissent l'esca-
lier. Pour éviter de tomber, les investigateurs
doivent réussir un test sous Agilité. Ceux qui
eéchouent tombent en bas des marches et
encaissent 1D6 points de dégats. Avec un test
veussi d’Adhlétisme, ils ne prennent que 1D3
points de degats,

A droite en bas des escaliers, la piéce princi-
pale est ouverte sur le ciel mais, grace a un
toit-patchwork fait de poutres moisies et de
racines étroitement enlacées, est plutot mal
eclairée, Les rayons rassurant du soleil y péne-
trent & midi ; le reste du temps, ils semblent
eviter I'endroit, le laissant aux soins des
ombres grandissantes et des actes funébres.
Des mares d’eaux stagnantes ont envahi le
sol autrefois régulier : cing monticules récents
s’étendent le long d'un mur, larges d’a peu
pres deux metres et constitués de terre relati-
vement fraiche. Un sixiéme tas est posé a coteé
d'une tombe déserte. Une béche a été posée
contre lL‘ mur.

Carnet de notes
de Claude Owen

En anglais, écrit par Claude Owen en
1928. Les notes d'Owen liennent en six
carnets numérotés, remplis d'une écri-
ture alamhiquée, de dessins el de
diagrammes, Les lrois premiers cantien-
nent des notes hativement prises a la
main et provenant d'une aulre source.
Un test réussi d'Intuition permet & un
chercheur d'identifier les sources origi-
nales de l'auteur comme étant les notes
du Dr Herbert West, Les documents
decrivent des composants chimiques
qui, s'ils sont correctement prépares,
peuvent rendre la vie et une forme de
conscience aux tissus morts, Les qua-
Iriéme, cinquieme et sixiéme livres
consistent en les notes méliculeuses
d'Owen a propos de ses propres expéri-
mentations des formules de West - ses
réanimations d'animaux, les organes
volés a des cadavres el san expérience
finale sur le malheureux Frank Charlton,

Complexité : Complexe (70 %)
Durée : Mois

Mythe : 1

SAN:1

Sortileges : aucun
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A gauche des escaliers, enfoncée profonde-
ment, se trouve une lourde porte en bois. En

rure et ses charniéres sont flambant neuves et

30% ont ¢té recemment installees. Une lumiere
80 % constante peut étre vue a travers le trou de la
50 % serrure et irradie de sous la porte. Le bour-
10 % donnement etouffe d'une machine peut érre

entendu. La porte (FOR 22) est soigneuse-
ment fermée a clé. Sans un test réussi de
Métter : serrurerie pour la crocheter, les inves-
tigateurs devront 'enfoncer, alertant Owen

Attaques © Corps 4 corps - morsure 5 0 SUr ses visiteurs inattendus.
%, dégéts 103
N.B. : une fois quun morceau a altaqué  Par dela le seuil, des lumiéres électriques illu-
avec succes, || saccroche jusqua ce quil - minent une scéne répugnante : quantités

soil arrache a la suite d'ure opposilion de
FOR sur la lable de résistance. Jusqu'a
ce qu'll soil enleveé, chaque morceau

d'ctageres ornent les murs, supportant des
bouteilles de verre remplies par toutes sortes

accroché inflige 1 point de dégats par de morceaux humains flottant, piles et

round de jeu,

exsangues, la ou étaient autrefois conserves
d'innocents jambons et conserves. Au fond

Pertes de Santé Mentale : 1/106+1 SAN ' de la piéce, Claude Owen les attend. Son opé-

en les voyant, n'affecle chaque investiga-
teur qu'une fois. quel que sait le nombre
de morceaux qu'll rencantre

ration interrompue, il se tient au bout d'une
table sur wréteaux, un corps partiellement dis-
sequeé a ses cotés (perte de 1/1D3 SAN pour
ceux n'ayant pas 'habitude de telles visions).
Sur le sol a sa droite se tient une impeccable
poubelle en fer au couvercle sanglant entre-
baillé. Derriere lui brillent toutes sortes
d’ustensiles de laboratoire, des couteaux et
des instruments chirurgicaux.

Tacheé de sang et de fluides répugnants, la
peau aussi pale que celle du cadavre sur lequel
il travaille, Owen a de quoi rendre nerveux.,
Ses pales yeux bleus sont magnifiés grotes-
quement par les verres ¢pais de ses lunettes.
Sa personne est presque sans couleur, si on
excepte sa tignasse rousse qui ne fait qu’accen-
tuer sa paleur, Dans sa main gauche il tent un
scalpel aiguisé comme un rasoir, la lame
dégotrant de sang. Des investigateurs réus-
sissant un test de Trowver Objer Caché devinent
la forme d’une seringue hypodermique dans la
poche de poitrine du jeune homme, impri-
mant sa silhouette au fin tissus de la blouse de
laboratoire,

Dorénavant entierement fou, Owen com-
mence par faire la legon aux investigateurs a
I'instant ot ces derniers passent la porte. Son
bégaiement est d’abord facile a remarquer,
et il doit une ou deux fois recommencer une
de ses phrases. Rapidement, il devient suffi-
samment pris par son discours pour que les
mots s'écoulent gracicusement et avec énergie.
Owen dit que seuls les investigateurs lui bar-
rent la route vers la grandeur — 'immortalité
- qui attend la fin de ses travaux, et que
I'heure ou d'incroyables benéfices seront
offerts au genre humain est sur le point d'ar-
river. Le temps est tout ce dont il a besoin.
Oui, il est responsable de la mort de Frank
Charlton, bien qu'il n’ait jamais voulu que ce



dernier attaque Miss Nangelo, Oui, il se
confessera ; oui, 1l viendra sans faire d'his-
toires, mais pas tout de suite.

Owen promet n'importe quoi. 1l fait de son
micux pour les convaincre que ses buts sont
justes — 8'il n'y parvient pas, il a encore un
atout dans sa manche. Avant que les investi-
gateurs ne puissent 'atteindre, il met un coup
de pied dans la poubelle a cote de lui, rela-
chant son expérience la plus réussie a ce jour
— des membres. Ces mains, tétes, pieds coupes
et autres morceaux moins descriptibles et tor-
tillants avancent le long du sol en une vague
sanglante et rampante, cherchant a tuer tout ce
qui croise leur chemin, Chaque investigateur
est attaqué par 1D4 de ces monstruosites.

Prenant avantage de la confusion des investi-
gateurs, Owen se lance dans un rire maniaque
a la vue de ses créatures, puis se tranche la
gorge avec son propre scalpel. Tandis que son
sang jaillit dans toute la piéce (et sur les
visages horrifiés des investigateurs, cottant
1/1D3 SAN), il plonge la seringue qu'il porte
directement dans son corps, injectant une
dose de réactif dans sa chair mourante.
Quelques secondes plus tard, il est devenu
un engin de destruction hurlant, destructeur,
un psychopathe sans ame, la parodie d’un
homme. Il attaque sans pitié.

Conelusion

Si les investigateurs ont réussi a détruire Owen
et les monstruosités qu'il avait reanimees, ils
découvrent plus de produits chimiques qu'il
n’en faut pour se débarrasser des corps, s'ils le
veulent, Si leur but est de proteger 'huma-
nité de la connaissance de la réanimation, un
test réussi de Droft pourrait les informer que la
disparition des corps sera considérée comme
de la destruction de preuves, et qu'ils pour-
raient étre tenus comme responsables d’avoir
rendu une enquete officielle et des enterre-
ments décents impossibles. D’un autre core,
protéger le monde des horreurs de la science
démente d'Owen pourrait redonner a des inves-
tigateurs 1D4 points de Santé Mentale.

S’ils les cherchent, ils peuvent aussi trouver
toutes les notes du malheureux disciple
d'Herbert West en haut d’une éragére, com-
plétes et désormais inoffensives. Elles
contiennent tous les dérails concernant la
science de la réanimation, utilisable pour faire
le bien ou le mal. Les gardiens devraient déci-
der que des mois ou des années d’études et
d’expérimentations seront nécessaires avant
que quelqu’un étudiant ces notes puisse obte-
nir des conséquences pratiques. Si quelqu’un
est intéressé, il ne trouvera aucun elément
traitant des techniques utilisées pour animer
les morceaux. Ils ne peuvent étre reproduits.

Ré-animation

Nouvelle potion : pas un sorlilege
magigue a proprement parler, la formule
de réanimation crée un sérum qui, une
fois injecté dans un animal mort, peut
restaurer sa mobilité en le changeant en
zombie comme dans |e sorlilége Créer
un Zombie*, Un médecin avec Sciences
formelles : chimie et Médecine a 60 %
ou plus peut synthétiser la formule aprés
un mois d'expérimentations, a condition
de réussir une réussite spéciale en
Intuition.

Le composé doit étre injecté dans le cer-
veau pour élre efficace. Le cadavre peul
conserver 100 % de son INT en se rele-
vant suite & une réussite spéciale en
Volonté. Néanmains, pour chaque
minule suivant la mort, le pourcentage
diminue de 1. Si le test échoue, ou si le
zombie se retrouve avec moins de trois
points dintelligence, le zombie qui en
résulle n'est guére qu'un monstre
affamé de chair humaine. Vair un corps
réanimé colte 1/1D6 points de Santé
Mentale, plus si le spectateur connais-
sait personnellement la viclime

Bocaux de morceaux humains, instru-
ments médicaux, livres, etc,
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Scénario

Pour avoir vaincu le nouveau réanimateur,
donnez aux investigateurs survivants 1D6
points de Sante Mentale, Si la police a éte
prévenue et si le savant fou a été vaincu, auto-
risez chaque personnage-joueur a augmenter
également son score de Crédir de 1D6 points
: encore quelques escapades du méme genre et
ils seront considérés comme de solides
citoyens de la vallée du Miskatonic,

Que les investigateurs préservent ou non les
notes d’Owen, ils savent désormais que la réa-
nimation est possible et que les informations

necessaires existent au sous-sol de la faculté de
medecine de 'université Miskatonic. Tandis
qu'ils feront disparaitre toutes les traces de
leur aventure, ils tomberont sans doutes tous
d'accord sur le fait que trop de connaissance
peut parfois se révéler dangereux.
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| Appendieety
Nouvelle Magie

*

Nowwveaux sortiléges déraillés et régles optionnelles de magie pour donner vie aux tomes de la bibliothéque de ioniversité,

Sortiléges erronés

Ces sortiléges sont appris normalement,
mais ne fonctionnent pas correctement,
Quand il est lancé, un tel sortilége peut
soit échouer entiérement (le résultat le plus
fréquent) soit fonctionner de la mauvaise

quences sont potentiellement terribles, Si
un lanceur connait un sortilége similaire
(Invoquer/Congédier une Divinité,

Divinité, Enchanter ou Invoquer/Controler

de L'Appel de Cthulhu), son joueur peut
identifier un sortilége erroné en réussis-
sant un test de Myrhe de Cthulhu. Quoi
qu’il arrive, le temps et les efforts dépensés
pour apprendre le sortilége sont perdus.

Un sorcier ambitieux pourrait étre capa- . ; : :
E P i * Direction du vent : (1) nord, (2) nord- |

i ebouillantés vif dans un volume bouillant
: o artificiel » d’au moins 5 métres cubes
i assez proche de sa demeure (on peut

ble de réparer un sortilége erroné. La

tache n’est pas facile. La nouvelle ver- |

sion prend trois fois plus de temps pour « Force du vent : (1) calme, (2) brise, (3)
. « 3 3

etre apprise, et le chercheur doit avoir : ;
PPTISe bourrasques intermittentes, (4) fort vent :

acces a une version différente du grimoire
vicié ~ ou a une bibliothéque magique
dont le gain total en Mythe de Cthulhu
serait d’au moins 35 %,

Le lanceur doit tenter un test de Mythe ' R .
5 i * Précipitation : (1) sec, (2) brouillard ou

de Cthulhu et une réussite spéciale sous

Intuition est requise Si les deux réussis-
sent, le sortilege est réparé. Si 'un d’eux

ou les deux échouent, le personnage est
incapable de réparer le sortilége, Si un des
deux jets est un échec critique, le lanceur
croit avoir corrigé le sortilége, mais ce der-
nier une fois lancé révélera son vice intact.

Nouveaux.

sortiléges du Mythe
Altérer le Climat
modifications météorologiques. Au

Gardien de décider des conditions ini-
tiales. Il cotite 1 point de Santé Mentale

a chaque participant et 10 Points de ;:
Magie par niveau d’altération. Le sorcier
et ceux qui connaissent le sortilége inves- |
tissent autant de Points de Magie qu’ils le
- Appeler / Congédier Ga
- (Ghatanothoa)

Ce sortilege rare ne peut étre lancé qu’a |
i proximité d’un volcan actif ou endormi |

souhaitent. Les autres ne peuvent en
dépenser que 1.

Le rituel requiert 3 minutes de chant par :

niveau d’altération. Le ravon d’effer du

i sortilége de base couvre 3 kilometres ;
cette zone peut étre étendue moyennant :
10 Points de Magie par tranche de 1,5 :

kilométre. L’anomalie météorologique

(2) brumeux, (3) partiellement couvert,
(4) couvert, (3) trés couvert.

est, (3) est, (4) sud-est, (5) sud, (6)

sud-ouest, (7) ouest, (8) nord-ouest.

soutenu, (5) tempéte, (6) ouragan loca-
lise, (7) tornade.

¢« Température : chaque niveau corres-

pond a une élévation ou une baisse de
température de 3 °C.

crachin, (3) pluie [neige], (4) gréle

orage [blizzard)

- Ame Etrante
- Ce sortilége permet au sorcier d’envoyer
i son ame au loin pendant qu’il dort et,
¢ ainsi, d’espionner ses ennemis. Il ne se
: réveille que 12 heures plus tard, avec 1
* seul Point de Magie, 1D4 SAN en moins
¢ etsans que son sommeil I'ait reposé. Son
- ame ne peut qu'observer, elle ne peut ni
i allumer une lampe ni ouvrir un tiroir,
i Autrement dit, elle ne peut intéragir phy-
{ siquement d’aucune maniére avec |
' Ienvironnement qu’elle observe.
Ce sortilege modére ou amplifie une |
condition climatique. Un nombre impor- |
tant de personnes peuvent conjuguer |
leurs efforts pour invoquer de violentes '

sorcier et ne peut étre déguisée,

¢ qui comporte des poches assez imposantes

d'eau superficielle bouillonnante ou bien &
proximité de la demeure de ce Grand

¢ Ancien (que I'on soupgonne se situer dang
- dure normalement 30 minutes par :
i tranche de 10 Points de Magie investis, |
i mais une manifestation violente comme

; : . : une tornade persiste moins longtemps.
fagon, selon I'envie du gardien. Les consé- P gtemp

le Pacifique sous une ile entre le Chili et la
Nouvelle- Zélande). Ce sortilége cofite

. un nombre variable de Points de Magie
icomme tout autre sortilége

i Ci N— e el . Appeler/Congédier. L’invocateur princi-
| vinqcatacicnistiques meteorologiques i pal perd 1D10 points de Santé Mentale.

i peuvent étre plus ou moins altérées, Une | ; 5 ; i ,
P P . Le rituel nécessite des sacrifices humains

Contacter une Créature, Contacter une : altcrf_{tlon de 1 siveau eote. 10 Poirsde: ;
: Magie. Une altération de 2 niveaux, de
une Créature comme décrits dans les régles : par[lellﬂnm}t SOMINL 8 UES COUVELL DAx |
i exemple, coite donc 20 Points de Magie, _
i Pour qu’il tombe de la neige plutét que |
© de la pluie, la température doit étre infé-
{ rieure 4 0 °C,
i » Couverture nuageuse : (1) temps clair, :
i del Tatio au Chili, I'Islande, le lac Bogoria

¢ au Kenya... sont d'excellents emplacements

i et ce sous plusieurs formes. Pour lancer le
- sortilege d’Appel, des sacrifices humains
- représentant au minimum 30 points de

POU doivent étre ébouillantés dans une

¢ poche d'eau bouillante naturelle (le parc
i deYellowstone dans le Wyoming, ou toute

zone de geysers actifs comme les geysers

pour ce rituel) ou bien ils doivent étre

effectuer ce rituel sur tous les rivages du

- Pacifique comme la cote Ouest des Erats-
¢ Unis), les plaintes des victimes faisant
¢ partie du rituel du sortilége. Le Grand
: Ancien apparaitra alors mais devra s’in-
i carner dans une autre victime sacrificielle
i a proximité de 'eau bouillante qui sera
* alors pétrifié comme une statue avant de

[neige], (5) grosse pluie [ou neige], (6) ¢ laisser apparaitre sa transformation mons-

trueuse de Grand Ancien. Imposant déja

i directement sa malédiction 4 toutes les
¢ personnes présentes, Ghatanothoa ne
i s’occupe normalement que de détruire

ce qu’il a autour de lui, ne prétant

i quasiment aucun intérét aux suppliques
© des insignifiants humains. Pour les carac-
téristiques de Ghatanothoa vous pouvez
: vous référer au Malleus Monstrorum

(p.158).

- Appeler / Congédier Cyaegha

i Réveille Cyaegha de son long sommeil,
¢ coltant a tous les participants un nombre
Son dme peut étre vue et identifiée (par
les personnes de POU supérieur ou égal & |
20) ou ressentie (POU de 15 et plus) :
i comme P'impression d'une présence, d'un |
observateur invisible. Elle est aussi par- :
i faitement visible dans les réves des
dormeurs, Elle a toujours 'apparence du :
i de la victime sacrificielle qui se trans-
: forme en la divinité elle-méme. Si aucun

variable de Points de Magie comme dans
les autres sortileges Appeler/Congédier
une Divinité des régles de I’Appel de
Cthulhu. L’invocateur principal perd
1D10 points de Santé Mentale. Cyaegha
demande également un sacrifice : il se
manifeste dans les génes et la conscience

sacrifice n’est présent, 'entité se mani-
feste dans I'invocateur. Quelle que soit

i la victime, elle est entiérement détruite
: par Cyaegha, qui peut ensuite déverser

sa colére sur les autres personnes pré-
sentes s'il n’est pas correctement apaisé,



Ce sortilege ne fonctionnera pas aussi
longtemps que Cyaegha restera prison-
nier. Ce dernier n'apparaitra donc que
s'il est appelé depuis le sommet des col-
lines de Dunkelhugel, pres du village de
Freihausgarten en Allemagne centrale,

le souhaitera. Aucune de ces conditions,

du dieu, n’est décrite dans le corps du

rituel. Pour les caractéristiques de | " ; - i
Cyaegha vous pouvez vous référer au : dépensé (pour avoir donc 100 % de -
i chances de congédier Yog-Sothoth ou un :
¢ de ses avatars (tous ayant un POU de !
100), on doit rassembler 39 Points de !

Magie).

Mallers Monstrorum (p.149).

Appeler / Congédier
Gol-Goroth

et vieux d’au moins un millier d'années.

dépensent un nombre variable de Points

ment d’1D10 points de Santé Mentale.

(p.164).

Appeler / Congédier
Ossadagowah

Ce sortiléege peut seulement étre lance :

lorsque I'étoile démoniaque Algol est visi-

depuis une tour de pierre (comme dans le

lancer le sortilege prés d'un marais ou | BOEL BEE ] EOLES:
d'une mare pousse les grenouilles a se | la réussite d’un test d’Intuition a -10 % et |
joindre aux chants et augmente les

chances de succés de 10 %. Pour les

. Le bannissement est activé par la des-
vez vous référer au Mallews Monstrorwm © truction d’un sceau représentant la cible
i dans des flammes rituelles. Un sceau per-
i sonnel appartenant a la cible est bien sar
i idéal, mais le sortilége contient une for-

! mule permettant de créer un substitut,

caractéristiques d’Ossadagowah vous pou-

(p.225).

Appeler / Congédier
Rlim Shaikorth

Pour lancer ce sortilége, le sorcier doit

étre sur les rives de la Mer du Nord ou de ¢
I'Atlantique Nord. Aucun préparatif par- |

ticulier n’est requis pour ce sortilege mais

il vaudrait mieux prévoir un sacrifice
humain a offrir car sinon le Grand Ver °

Blanc se servira parmi les invocateurs.

Pour les caractéristiques de Rlim Shaikorth
vous pouvez vous réféerer au Malleus
Monsroriem (p.230).

1agn rale, - Bannir le Fils de Yog-Sothoth
et seulement pour une nuit. Si le sortiléege :
est lancé ailleurs, les Points de Magie = 7} i sz .
sont dépensés mais la tentative échoue, Si | d’Appeler/Congédier Yog-Sothtoth sous |
le réseau des statuettes de Vaeyen 4 .
Dunkelhugel est brisé, le sortilege fone- !
tionnera normalement, et Cyaegha ; o S . il _
pourra se manifester aussi longtemps qu'il : sonllcge_s Congédier dépenser 5 Points :
- de Magie par tranche de 5 points de :

pas plus que la localisation de la prison : POU que possede Yog-Sothoth pour avoir :

- Cependant ce sortilege permet aussi, avec

. . . Al A S 1 ? z T
Requiert un monolithe de pierre consacré | une varante dans I'incantation, de bannir
i définitivement toute créature invoquee
La plupart des sites mégalithiques en : au nom de Yog-Sothoth ou invoquee par

Europe sont parfaitement qualifiés, le Dieu Extérieur lui-méme selon le

comme l'est 'infame Pierre Noire de { méme principe. Ce sortilége est aussi effi-
Hongrie. Le rituel exige des feux rituels et :
des heures de danses frénétiques. Le sang ¢
d’au moins un humain sacrifié doit enfin
oindre la pierre. Tous les participants ;
. des créatures ciblees.

de Magie ; le lanceur contribue égale-

- Bannissement d’Yde Etad
La divinité se manifeste au sommet du
monolithe. Pour les caractéristiques de :

cace contre Nug et Yeb (progéniture de

Yog-Sothoth et Shub-Niggurath). Lancer !

ce sortilege ne fait pas perdre des points . Quand le feu est bien lancé, les sorciers

du cercle intérieur jettent dedans des
- méches de leurs cheveux et des rognures
- d’ongle sans cesser de psalmodier. Quand
. la fumée de ces ajouts s’éleve, ils placent

de Santé Mentale mais il n’en est rien

Ce sortiléege renvoie dans leur dimension |

4 : ¢ la plupart des intelligences trans-dimen- :
Gol-Goroth, voir le Malleus Monstroruom PR g

sionnelles humaines ou de type humain

concerne qu’un individu, pas une race

ble au dessus de 'horizon. Le sorcier | O W€ ElegorIe:
perd 1D10 points de Santé Mentale. Les \ T .
autres participants peuvent dépenser | U NOINS 3 PEISONNCS, toures: connass-
autant de Points de Magie qu'ils le dési- : S3nt le sortilege, doivent participer au
rent. Les chances de succés sont de 1 %

par Point dépensé. Si le sortilege est lanceé

fait perdre 1D3 points de Sante Mentale.

Le rituel est exécuté en plein air, au milieu

- de la nuit, de preférence dans un lieu de
© pouvoir associé a la cible (repaire, derniére -
position connue ou point d'entrée dans
' notre dimension, par exemple). Le sorcier
divise les participants : un tiers reste a I'ex- |
térieur d'un cercle protecteur, les autres |
. de Résistance. S’il échoue, il vomit pen-

se placent a 'intérieur avec le sorcier,

Avec un meélange de dioxyde de silicium,
de chaux (oxvde de calcium) ou silicate

- de magnésium associc a de 'ail ou de la

jusquiame séchée et hachée, le sorcier

| trace autour de son groupe, qui récite

e . ... des versets compliqués, un cercle de taille
Ce sortilége est une version particuliere | . e
¢ suffisante pour les contenir tous ¢t un

B : . feu central, Il dessine ensuite une série
sa forme Congédier uniquement. Pour :
e Cipt e . i de symboles complexes avec le mélange,
congédier le Dieu Extérieur, le sorcier et |
ses assistants devront comme tous les ; 2 3 i :
SSIst o i vent étre lues ou avoir été apprises par

toujours sur fond de psalmodies (qui peu-

coeur).

A5 ey YO Les participants situés a ’extérieur du
5 % de chance brut, s’y ajoute ensuite 5

/% par Point de Magie supplémentaire | .o151an rous, Ceux du groupe intérieur

cercle tracent un deuxiéme cercle les

: placent alors leur propre sceau (une

signature manuscrite, par exemple) a
intervalle régulier autour du périmetre
intérieur du cercle intérieur. En méme

¢ temps, chacun d’eux clame son nom a
¢ haute voix vers le ciel. Les sceaux doi-
. vent rester en place jusqu’a la fin du

rituel, Une fois les cercles protecteurs
achevés, les sorciers du cercle intérieur
préparent un feu rituel sur une grille sus-
pendue entre 5 et 15 centimétres du sol,
puis I'allument en psalmodiant d’autres
vers complexes.

le sceau de la cible (ou son substitut) de
la cible dans le feu de fagon a ce que tous
le voient et qu’il reste visible jusqu’a ce

: . . . . -~ 3 " 1 167 o o
' qui agissent de leur propre gré. Il est inef- qu'’il soit entiérement consumé (Le feu,

i ficace contre les serviteurs, laquais,
¢ esclave ou toute autre créature comman- |
i dée par une autre intelligence. Quand il
est correctement exécute, le bannisse- |

ment est permanent et irrévocable. Il ne ¢ sement échoue. Il faut donc, au depart,

- de taille moyenne et aux flammes bien

visibles, doit briler vivement jusqu’a ce

i que le symbole soit completement

détruit. 8%l faiblit ou meurt, le bannis-

prévoir suffisamment de combustible

- dans le cercle intérieur). A ce moment,

'image de la cible apparait, hurle dans

. une féroce agonie et retourne progressive-
i ment dans son plan d’existence. Les
rituel, Plus les participants sont nom- | SOTCIers prononcent une derniére phrase,

breux, plus le sortilége est efficace. Le i puis restent silencieux jusqu’a que le feu
: 5 H - : . a "
. nombre total de participants doit étre divi- ; S S'€18n€, c& qui prend environ 3D10

hn i oS ) i i
sortilege Contacter une Divinité/Yog- : sible par 3. Chacun d’eux contribue pour :

Sothoth voir ci-dessous), les chances de |

minutes. Les participants peuvent main-

1D443 Points de Magie et perd 1D4 | tenantrompre les cercles.

réussite augmentent de 25 %. De méme, points de Santé Mentale. L'apprentissage -
. du sortilége se fait en 12 heures, nccessite |

- Cercle de Nausée

Ce sortilége crée un puissant cercle de

; protection autour du sorcier, un cercle
i qui provoque nausées et douleurs chez

tous ceux qui s’en approchent. Créer le

cercle coute 4 Points de Magie, 2 points
- de Santé Mentale. Le rituel dure 5

minutes et requiert que le sorcier trace

. sur le sol le cercle puis le fortifie avec
i guatre pierres enchantées — une a
- chaque point cardinal. Enchanter les

pierres exige encore 4 Points de Magie
pour chacune.

Quiconque touche le cercle doit confron-
ter son POU a la puissance magique du
cercle (le POU du sorcier) sur la Table
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dant 5 minutes, & moins de s'éloigner
d’au moins 100 méwres. 8"l Pemporte,
le cercle est détruit.

Cliant de Thoth

Ce sortilége accroit les chances pour le
sorcier de résoudre un probléme d'ordre
intellectuel. 11 coute 1104 points de Santé
Mentale. Le rituel dure 30 minures.
Chaque Point de Magie investi dans le
chant ajoute 2 % aux chances normales

du sorcier d’acquérir une connaissance

(par 'apprentissage), d’apprendre un sor-
tilége, de traduire un passage d'un texte,
de decouvrir la signification d’un sym-
bole, etc. Si cette probabilité est inférieure
a 10 %, le sortilége ne lui est d'aucun
secours, Ainsi, pour qu’il puisse aider a la
traduction d’un passage en latin, il faut
que le sorcier possede la compétence
Langues : latn a au moins 10 %.

Concocter le Paut

Sortiléege égyptien. Pilier de la magie
égyptienne, le Paut est un liquide cou-
leur d'encre infuse d’essence magique,
De ’argent, de ’eau pure et une grande
quantit¢ d'onguents, d'herbes et d’épices
rares constituent la liste des ingrédients.
Pour Concocter le Paut, le sorcier doit
préparer un bol ou un récepracle, puis
mélanger rituellement les composants
pendant une heure a la fois sous la
lumiére du soleil et sous celle de la lune.
D'interminables chants sont impliqués,
ainsi que la dépense de 5 Points de Magie
pour achever la préparation. Une fois ter-
minee, la mixture est laiss¢e, couverte,
jusqu'a la prochaine pleine lune, on elle
sera devenue gélatineuse et préte a 'em-
ploi. Notez que les ingrédients requis sont
rares et chers, coutant 15 8§ sinon plus
par once concoctée (au Gardien d’acrua-
liser cetre somme si son aventure ne se
passe pas pendant les anne¢es 20 ou 30),
Une fois prét, le Paut se conserve indéfi-
niment dans n'importe quel récipient
scellé. 11 est fréquemmient mélange a de
I'encre ou utilisé dans les rituels égyp-
tiens. Son principal intérét, néanmoins,
vient de son pouvoir de restauration
magique ; quiconque boit du Paut
regagne un Point de Magie par once ainsi
consommee. Si le gout est assez répu-
gnant, 'effet demeure revigorant. Le Paut
ne peut pas faire monter les Points de
Magie du buveur au dessus de leur maxi-
mum habituel et n’a aucun effer sur
quelgqu'un dont la réserve est déja a son
maximuin.

Consumer le Ba

Sortiléege égyptien. Pinacle de la magie
noire égyptienne, ce long rituel permet
au lanceur de voler le Ba (I'esprit et 'in-
tellect) de la cible, gagnant une partie de
ses compétences et de ses souvenirs.
Aucun point d'INT ou d'EDU ne peut
étre gagné griace a ce sortilége. Le corps
de la victime doit étre mort depuis moins
d’un jour, et ses organes internes (en par-

ticulier le foie) doivent ére intacts. Le
sorcier peint des scriptions magiques
sur le corps en utilisant de I'encre mélan-
gee avec du Paut (voir le sortilege
Concocter le Paut ci-dessus), brule de
I'encens tout autour et chante pendant
plusieurs heures en dépensant un nombre
variable de Points de Magie. Sur les
coups de minuit, il doit prélever le foie
du cadavre (en utilisant un couteau
enchanté, voir le sortilége Enchanter un

Couteau ci-dessous) et le dévorer. En fai- |

sant cela, le Ba de la victime est
enticrement deétruit @ aucun fragment
d'identité ou de personnalité ne subsiste
dans le sorcier, et I'esprit du deéfunt se

| voit refuser toute possibilité de vie aprés
- la mort. Une fois I'acte achevé, le sorcier

peut commencer a manipuler les éleé-
ments du Ba de la cible :

« Pour chaque Point de Magie dépensé

a ce moment, le sorcier cumule 5 % de
chances de succés sur un test brut. Si ce
dernier réussit, le sorcier gagne tous les
souvenirs et tous les langages parlés par

la victime, mais perd 1D3/1D10 points

de Santé Mentale en assimilant cette
mémoire étrangére. Si le test échoue,

le sortilege ainsi que les Points de Magie

sont perdus

gratuitement 15 % dans toutes les com-
petences que la cible possedait a 30 %
ou plus. Par 5 Points de Magie dépenseés
en plus, le sorcier absorbe compléte-

ment une des compétences de la
victime, en gagnant tous les points dis-

ponibles

Contacter

~un Ehfant du Sphinx

Sortilege égyprien. Ce sornilege attire un
Enfant du Sphinx se trouvant a une tren-
taine de kilométres du lanceur. Pour
reussir le sornlege, le sorcier doit fabri-
quer une petite figurine d’argile
(necessitant un test réussi de Pratique
artistique ou de Bricolage) ayant la forme
d'un homme a téte d’animal. La statuette
peut étre reutilisee pour d'autres occa-
sions. Le sorcier brale ensuite un mélange
d'herbes sous la figurine, la plonge dans

la fumee et entonne un chant. 1l dépense

alors 3 Points de Magie et perd 1D3
SAN. Une fois ces préparatifs terminés,
tout Enfant du Sphinx situé a environ

~trente kilométres essaiera de rejoindre le

sorcier, Toute créature liée a quelqu’un
d'autre qu'au lanceur (voir le sortilege
Contrdler un Enfant du Sphinx page

© 211) se montrera invariablement hostile

envers lui.

Cuntacter un Lloigor

Pour étre effectif, ce sortilege doit étre
lance a environ mille cing cents kilomeé-
tres d'un nid de Lloigors. De tels endroits
incluent Haiu, I'lrak, le Pays de Galle,
Rhode Island, 'ouest du Massachusetts, le
Grand Canvon, le nord de la France et
tous les sites meégalithiques de
Maeéditerranée : un test réussi de Myrhe de

Si le sortilege a réussi, le sorcier gagne

Crlrudline permet de déterminer 'endroit le
plus propice. Les composants necessaires
au sortilege sont treize amulettes de fer.
La majorité du texte du sortilége est
consacre a la fagon dont ces objets doi-
vent étre forges. Leur fabrication doit
suivre des spécifications exactes ; elles
SONE ensuite trempees avec precision puis
frappées par un éclair pour étre correcte-
ment magnétisées. Une fois les amulettes
élaborées ou achetees, le lanceur doit les
arranger selon un schéma précis, enton-
ner un chant complexe et dépenser 4
Points de Magie ainsi qu'1D3 points de
Santé Mentale. ['arrangement des objets
créée un champ magnétique visible a I'ceil
nu, attirant attention de tout Lloigor suf-
fisamment proche. Aucun autre test n'est
nécessaire pour réussir : si une de ces créa-
tures est a4 mille cing cents kilométres, elle
arrivera sur le site du sortilege dans P'heure.
Pour plus d'informations sur les Lloigors

- voir le Mallews Monstrorum (p.60).

Contacter un Yithien
(Grande Race de Yith)

Ce sortilége peut étre lancé n'importe
ou coutant seulement 1D3 points de
Santé Mentale et 8 Points de Magie.
Cependant (ce qui n'est pas marque dans
le rituel) si le sorcier est seul, il aura la
surprise de se retrouver dans le corps du
membre de la Grande Race qui aura
répondu au contact alors que celui-ci aura
remplace 'esprit du sorcier dans son corps
(si bien entendu le Yithien souhaite étudier
I'époque du sorcier sinon rien ne se passe).
LeYithien ayant remplace le sorcier agira
alors « normalement » tout en glanant des
informations sur I'époque dans lequel le
sorcier vit. Celui-ci aura une certaine
liberté d’action dans son nouveau corps
mais au bout d’une certaine période (gene-
ralement 5 ans), la Grande Race effacera
ses souvenirs avant de lul redonner son
ancien corps (des relicats de mémoire peu-
vent néanmoins rester). Si plusicurs
personnes sont présentes lors du lance-
ment du sortilege alors le Yithien peut
choisir qui il souhaite « posseder » et s'il
décide d’intéragir avec les humains en tant
que representant de la Grande Race ou
bien ne rien laisser paraitre. Pour plus de
deétails sur les membres de la Grande Race

- vorr le Malleus Monstrorum(p.115).

Contacter un Yugg

Coutant a son lanceur 4 Points de Magie,
ce sortlege doit étre lance en vue de
I’Oceéan Pacifique (une plage ou un
bateau en mer sont ce qu'il v a de
mieux). Méme si le contact réussit, un
Yugg ne s'aventurera jamais compléte-
ment sur la terre séche. La créature
appelée demandera immédiatement « I'of-
frande rouge », le sacrifice d’au moins un
étre humain, Siloffrande lui est refusée,
il attaquera le sorcier. Pour plus d'infor-
mations sur les Yuggs, voir le Malleus
Monstrorwn (p.119).



Cuntacter une Divinité /
Abhoth

Connu en sorcellerie comme « I’'Aklo du
Sabaoth +, ce sortilége attire 1'attention
d’Abhoth. Le Dieu Extérieur est identifie
dans plusieurs textes hérétiques medié-
vaux comme étant le démiurge des
gnostiques, « I'antédieu » corrompu de
I'Ancien Testament qui créa le monde

sortilege peut étre seulement lancé les
premiere phase. Il requiert le sacrifice

d'l point de POU et de 1D6 points de
Santé Mentale de la part du lanceur. Une

d’Abhoth (dans les cavernes sous Dunwich,

d’Hyperborée, maintenant enfoui sous les
glaces du Groenland), alors Abhoth lui

parle directement via 'un de ses rejetons
déformés, La créature bourgeonne aussitor

sur le Dieu Extérieur et rampe jusqu’au
sorcier ; Wilbur Whateley nommait ces

creatures « Ceux de la colline v, Dans tous -
les cas, le lanceur doit alors confronter :

ses Points de Magie aux 50 d’Abhoth
sur la Table de Resistance pour pouvoir
communiquer avec la divinite.

Le succes comme 'échec sont désas- ¢

treux. Si le sorcier réussit, Abhoth
converse teélépathiquement avec lui. Un

homme contacté en personne est pos- |

sedé par le dieu qui fait avancer le corps
jusque dans ses cavernes pour 'y dévorer.
Si le réveur échoue, la divinité consomme
sa conscience, le laissant dans un coma
dont il ne se reveillera jamais. Pour plus
de derails sur Abhoth consulter le Malleus
Monstrorion (p.124).

Contacter une Divinité / Bast
Sortilége égyptien. Lancez ce sortilege
la nuit de préférence bien qu’en pleine

journee le lancer n’empeéche en rien le -
contact (si ce n'est de donner un modifi- :

cateur de -10 %). Le sorcier doit étre

dans une region ou des felidés (peut |

importe I'espéce) vivent ou bien il doit

pagneront alors le sorcier lors du rituel.

Ce rituel consiste en une incantation |
ponctuée de miaulements / rugissements
/ ronronnements (le langage des félins

selon notre comprehension dans notre

monde) mais si ce sortilege est lancé dans

les Contrées du Réve alors le langage des
chats prendra toute sa signification.

Pour contacter Bast, le sorcier doit sacri-
fier 1 point de POU et depenser 1D6
points de Santé Mentale. L'activation du
sortilege nécessite un test sous Volonté
a -20 % mais si le sorcier souhaite
contacter Bast en journee, il devra alors
réussir une réussite spéciale. Cependant
st des felidés accompagnent 'incantation

du sorcier, celui-ci benéficie d'un modi-
ficateur positif de +20 % (de nuit le test
de Volonte sera alors un test normal).

Quelques heures plus tard, un félin gra-
cieux apparait {ou bien Bast s'incarne
dans un félin déja présent) par lequel
Bast s’entretiendra avec le sorcier. Si Bast

¢ n’est pas une menace en soi pour les étres

- humains, si le sorcier (ou une personne
materiel (d’on 'appellation Sabaoth, |

« Seigneur des Hotes » en hébreux), Le

maniére intentionnellement maliraité / tué

! :  un felin (sacrifier un chat pour un sorti-
nuits sans nuages ou la lune est dans sa © . . O

. lege, noyer des chatons dans une riviére,
* chasser un lion...) alors Bast elle-méme
apparaitra entourée d’une cour compor- |

fois 'incantation terminée, le sorcier doit : tant plusieurs especes de felins e, ils
effectuer un test de Volonté. S'il réussit, : . \ n
il tombe dans un sommeil profond et visite © &€ 94¢ souhsite Jes investigateurs de Buast;
les Sources de 'Impurete en réve. Sil est
proche d’une manifestation terrestre |

attaqueront de suite le coupable. Selon

Contacter une Divinité /
Byatis

avec le Grand Ancien Byatis. Le sorcier
doit sacrifier 1 point de POU et 1D6
points de Santé Mentale. Le sortilége
peut étre lancé n'importe ol mais

demande une réussite spéciale en Volonté

sauf si le sorcier utilise ce sortilége dans
un rayon de 500 kilometres autour de la
vallée de la Severn en Angletterre, lieu

. ou Byatis est emprisonné (ce qui deman-
dera un test sous Volonté a -20 %). Byatis
aura un contact télépathique avec le sor-
- cier et sera plutét « conciliant », le temps

pour lui de scruter 'esprit du sorcier. Il y

- a alors une confrontation de POU entre

le sorcier et Byatis (POU de 32) sur la

Table de Résistance et si le sorcier perd -
cette confrontation alors il fera tout ce |

qu’il peut afin de libérer son nouveau

« Maitre », Si le sorcier remporte cette |
confrontation le Grand Ancien pourra
tenter de convaincre le sorcier de venir |
- alm (pour le libérer) par des moyens plus
classiques en lui promettant tout ce que |
i le sorcier peut souhaiter, Pour plus de

- détails sur Byatis consulter le Mallews ; 8'il n’est pas un fervent adorateur du

avoir a proximité des félidés qui accom-

Monstrorum (p.139).

Contacter une Divinité /
Dagon (Pere Dagon)

Le rituel de ce sortilége ressemble en tout
point au ritwel décrit dans le livre de régles
de L'Appel de Crhulthu 677 édition pour
contacter un Profond (p.183) avec
cependant le fait qu'un sacrifice humain
est demandé (un homme pour Pére
Dagon) et le rituel demande le sacrifice
d'l point de POU et 1D6 points de SAN
et un test de Volonte a -20 % pour éwre
effecrif. Pour les caractéristiques de Dagon
consulter le Mallens Monstrorion(p.150).

Contacter une Divinité /
Ethort

Ce sortilege ne peut étre lancé qu’en
Angleterre, dans la Vallee de la Severn et
proche d’une des entrées menant au laby-
rinthe de tunnels dans lequel le Grand
Ancien réside. Le sorcier doit sacrifier 1
point de POU et 1D6 points de Santé
Mentale comme tous les sorts Contacter

présente lors du rituel) a d’une quelconque - 4N Divinité et effectuer un test de

Volonté a -20 %. Eihort entrera alors en

. contact avec le sorcier. Pour plus de

deétails sur Eihort consulter le Malleus

- Monstrorin (p.154).

- Cuntacter une Divinité /
Glaaki

le Gardien doit garder a l'esprit que ce
Dieu Trés Ancien s’occupe essentielle-
ment de son peuple dans notre monde et
par exemple, ou le mont Voormithadreth | 1€5 Contrées du Réve et se préoccupe peu
¢ des humains. Pour plus de détails sur Bast
. consulter le Malleus Monstrorion (p.136).

Ce sortilege ne peut étre lance que pres
d'un lac qui a un contact avec le lac de
Glaaki situe dans la vallee de la Severn en
Angleterre (ce contact peut se faire par le

. biais d’un Portail se trouvant au fond du
- lac de Glaaki). Un test de Mythe de
. Cthubhie peut étre nécessaire pour définir

un tel lieu. Le sorcier sacrifie 1 point de
POU et 1D6 points de Santé Mentale et

© si un test sous Yolonté a -20 % est réussi

alors le sortilege fonctionne. Glaaki appa-

Ce sortilége permet d’entrer en contact . [Aitra alors en réve au sorcier mais peu

de temps étant donné que le Grand
Ancien est encore faible. Si ce sortilége

- est lancé en Angleterre alors Glaaki
© pourra tenter pendant le contact d'atti-

rer le sorcier par le réve pour en faire un
initié (le sorcier est attiré si un test
sur 1D 100 est égale ou inférieur au Points

. de Magie de Glaaki (28) moins les Points

de Magie du sorcier). Pour plus de détails
sur Glaaki, voir le Malleus Monstrorim
(p.160).

Countacter une Divinité /
Hastur

Ce sortiléege ne peut fonctonner que si
I"étoile Aldebaran est au dessus de I'hori-
zon. Le cout est identique a tous les sorts
de Contacter une Divimité (sacrifice d’1
point de POU et d’ 1D6 points de Santé
Mentale) et nécessite un test sous la
Volonte a -20 %. Rien d’autre n’est néces-
saire pour contacter Hastur mais il n’est
pas sur que 1'invocateur en ressorte vivant

Grand Ancien, Pour plus d'informations

- sur lui, voir le Mallets Monstrortm(p.167).

Contacter une Divinité /
Hydra (Mére Hydra)

Le rituel de ce sortilege ressemble en tout
point au rituel décrit dans le livre de
regles de L'Appel de Crhulhu 6 édition
pour contacter un Profond (p.183) avec
cependant le fait qu’un sacrifice humain
est demandé (une femme pour Meére
Hyvdra) et le rituel demande le sacrifice
d’l point de POU et 1D6 points de SAN
et un test de Volonte a -20 % pour étre
effectif. Pour les caractéristiques d’Hydra
consulter le Malleus Monstrorim (p.150).
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Cuntacter une Divinité / Koth

Ce sortilége attire I'attention du Seigneur
de Koth, une mystéricuse entité residant
dans les Contrées du Réve. Pour contac-
ter Koth, le lanceur doit sacrifier 1 point

de POU et 1 D6 points de Santé Mentale,

puis briler une délicate offrande d’en-
cens et de diagrammes complexes. Pour

activer le sortilége, le personnage doit :
réussir un test sous Volonte a -20 %, 8"l

“Contacter une Divinité / Set

triomphe, Malik Tous, un infame sorcier
que certains disent étre 'avatar de Koth

sous forme humaine, rendra visite au sor- : la nuit, dans un désert, Aprés avoir fait
cier la prochaine nuit de pleine lune, Si @ ° 7 200 i :
¢ briler de I'encens et ingéré plusieurs
. i »s alcaloides y
celui-ci lui dira comment se rendre jusqu’a : herbe _ aloides rares (nmamnu.l_u du :
¢ lotus noir), le lanceur entonne un inter-
- minable chant louant Set. A la fin de

i ; p ) oy :
I richesse et la sagesse en échange de son - I'invocation, il doit sacrifier 1 point de

ame. Pour plus d'informations a propos : : : 3 .
. P - moins 11 en POU. Le rituel cotite aussi

le sorcier impressionne suffisamment Tous,

la mythique cité de Koth, ot son Seigneur
Encapuchonné lui offrira une longue vie,

de Koth, voir I'Encyelopedia Cthulliana,

Contacter une Divinité /
Othuyeg

Sortilége excessivement rare utilisé pour |
attirer I'attention d’Othuyeg, un obscur

les profondeurs des Sept Cités d'Or, sous

sagesse ancienne », ¢t ne donne que peu

doit ingérer un mélange de plusieurs
herbes, puis offrir un sacrifice sanglant
et sacrifier | point de POU. Les visions
qui s’ensuivent lui cottent 1D8 SAN,
Juste aprés, le sorcier doit réussir un test
sous Volonté a -20 %. Si le test réussit,
Othuyeg contactera le sorcier dans ses
réves, lut accordant de rerribles visions

leuses Cités d'Or. Le contact télépathique
dure un mois lunaire complet (28 jours),
et chaque nuir ses cauchemars cottent
au sorcier 0/1D2 SAN. Sl perd de cette
fagon autant de points que son POU, il
devient obsédé par 'idée de libérer le
Grand Ancien de sa prison, ne reculant
devant rien pour délivrer le « destructeur
en marche ». Othuveg ressemble éton-
namment a Cyaegha, et des Gardiens
devraient utiliser les caractéristiques de

cette autre divinité si cela devait s’avérer

nécessaire. Inutile de dire que la libération
d’Othuyeg aurait de terribles conseé-
quences pour le monde. Pour plus
d'informations sur lui, voir le Malleus
Monstrorum (p.226).

Contacter une Divinité / Sebek

Sortilége ¢gyptien. Lancez ce sortilége

prés d’une riviére, dans des latitudes |

chaudes ou vivent les crocodiles ou les
alligators. Le sorcier écrit une invocation
en hiéroglyphes égyptiens sur une page
de papyrus, puis il la scelle dans un cof-

fret rempli de fleurs de lotus, 1l offre alors

un sacrifice de sang, puis sacrilie 1 point
de POU et 1D4 points de Santé Mentale,

Enfin, il entonne un chant auquel répon-
dra un crocodile ou un alligator émergeant
de la riviére. Le sorcier devra donner le
coffret a manger au reptile qui retournera
dans les eaux, Avant une semaine, Sebek
(comme decrit dans le Mallews Monstroriam
p.233) rendra visite au sorcier pendant

L un réve,

Sortilege égyptien. Lancez ce sortilege,

POU ou un érre humain possédant au

1 D6 points de Sant¢ Mentale. Plusieurs

. heures plus tard, un cobra noir apparait,
. par lequel Set parle au sorcier. Si de ter- |
: ribles secrets peuvent étre appris auprés |
¢ du dieu sombre, Set n'a aucune patience |

envers les incroyants — si le sorcier déplait,

. le cobra le frappe infailliblement pour
Grand Ancien qu'on dit emprisonné dans - 1D2 points de dégats et un venin de VIR
- 20. Pour plus d’informations sur lui, voir

le royaume perdu de Cakatomia. Le sor- le Malleus Monstrorum (p.220).

tilege décrit la créature comme un guide
spirituel bienveillant, « le gardien de la :

d'indications quand & ses véritables moti- Contacter

- une Divinité / Shudde M’ell

vations. Pour effectuer le rituel, le sorcier -
Conmtacter le plus grand des Chtoniens | ; Ee : i :
i peut étre fait de plusicurs maniéres : le | €f fieaa Gequtd avee une giande patience ;
- sorcier peut entamer un rituel a 200

metres de profondeur minimum sous la
terre ; le sorcier peut entamer un long
rituel fait de battements en rythme sur
le sol et cela pendant plusieurs heures

: p S - (s’arréter ne serait-ce que pour repren-
de Cakatomia, de lui-méme et des fabu-

dre son souffle fait échouer le sortilége) ;
cependant les rituels les plus sirs de
fonctionner sont ceux prennant place
dans un lieu anciennement fréquenté par
les Chtoniens comme G'harne en Afrique
Occidentale ou proche d'une ligne de
faille ou d’une faille crée par un séisme

- recent,

Le sorcier sacrifie ensuite 1 point de

POU et 1D6 points de Sante Mentale -
. puis effectue un test sous Volonté a -20 %
(test normal si le sorcier est a plus de -

300 métres sous terre). Si le contact s’¢ta-

blit alors Shudde M'ell crée une figurine

de terre, par une combinaison complexe
de « vibrations s, de forme plutét cylin-
drique et pouvant se mouvoir comme un

- ver de terre par laquelle il pourra entrer

en contact avec le sorcier (le Gardien

- peut aussi définir que Shudde Mell ne |
- rentre en contact avec le sorcier que par |

l'intermédiaire de la terre elle-méme, en
créeant des lettres ou tout autre symbole

© dans celle-ci par « legers tremblements o

ou bien par des impulsions sismiques
mais les investigateurs des années folles
auraient du mal a comprendre ce « lan-
gage »...) Pour plus d'informations sur
lui, voir le Mallews Monstrorion (p.238).

Cuntacter une Divinité / Yig

Lancez ce sortilége de préférence dans
les latitudes chaudes ou tempérées on
vivent les serpents. Le sorcier entonne le
rituel qui ressemble aux souffles et sif-
flements des serpents. A la fin du rituel, le

. sorcier sacrifie 1 point de POU et 1 D6

points de Sant¢ Mentale et doit réussir
un test sous Volonté a -20%. Si le test
réussit Yig rentrera en contact avec le sor-

- cier par l'intermédiaire de 'un de ses
- serpents sacrés. Mieux vaurt plaire a Yig

car une morsure d’un serpent sacré est
fatale, 11 est possible de contacter Yig
dans les régions froides mais il faudra
alors réussir une réussite spéciale sous
Volonté. Pour plus de détails sur Yig, voir
le Mallews Monstrorum (p.254).

Contacter une Divinité /
Yog-Sothoth

Si le sortilége est lancé depuis une tour
de pierre consacrée (voir le sortilege
d’Appeler Yog-Sothoth dans le livre de
régles de L'Appel de Cthulhn 65 édition
p.183) alors le sorcier pourra contacter
de fagon certaine le Dieu Extérieur (en
ayant sacrifi¢ 1 point de POU er 1D6

- points de SAN). Cependant le sort du
- sorcier dépendra énormément de la forme

que Yog-Sothoth décidera de prendre pour

- sa representation. Si le contact se fait par
- le biais de la repreésentation de son avatar

Tawil at’'Umr (avec son voile) alors le sor-
cier pourra « converser » téléphatiquement

si la représentation de Yog-Sothoth méme
apparait, il faudra alors démontrer son
adoration afin de pouvoir bénéficier de ses
graces ; si la représentation d’Aforgomon
apparait alors et que le sorcier a d'une
quelconque maniere offensé le Dieu
Exterieur pendant son existence alors son
sort ¢st scellé pour I'éternité (au Gardien
d'imaginer multitudes de tourments, ago-
nies, tortures... pour l'infortune) et si ce
n'est pas le cas Aforgomon impose des regles
es strictes et nombre d'interdits qu'il vau-
drair micux respecter scrupuleusement afin

- de benéficier de ses faveurs, Pour plus d'in-

formations sur lui, voir le Malleus
Monstrorion (p.235).

Contacter une Divinité / Zhar

Ancien rituel et pierre angulaire de la
culture Tcho-Tcho, ce sortilége permet
de contacter les Obscénités Jumelles. Le
rituel permet deux formes de contact,

. comme décrit ci-dessous :
- » Le dhzou Tul dop ou « révélation infe-

rieure de la forme » implique une
cérémonie d'une heure, pleine de danses
tantriques et de sacrifices humains.
Durant le rituel, chaque participant doit
dépenser deux Points de Magie, les sacri-
fices ajoutant quand a eux les Points de
Magie de la victime au total - cette
somme devient le pourcentage de
chances que le sortilége fonctionne, S'il
reussit, Zhar projette son Tulku (sa
forme spirituelle) devant 'assemblée.
et cetre vision spectrale du dieu est alors



venéree le long de rites orgiaques. La
perte de Santé Mentale due a la vision
du Tulku de Zhar est la méme que celle
qu’entraine la rencontre du dieu en per-
sonne soit 3/1D20 points de Santé
Mentale.

Le Ta’ang Zhaat mung’aa ou « rituel
de la vraie communion avec Zhar » est
réservé aux prétres Tcho-Tchos. La
majorité de ce rituel est en fait consti-

tuee de la recette du K’lao Up, une
décoction sacrée de lotus noir et d’au- !
tres herbes hallucinogénes ainsi que de

POU et dépense 10 Points de Magie ; il
ingeére ensuite le tout, ce qui lui cotite

1D6 points de SAN. La nuit suivante, il |

mations sur lui, voir le Malleus :

Monstrorum (p.260).

Contacter
une Divinité / Zoth-Ommog

figurine de PPonape. Le sorcier peut en

fabriquer une en utilisant Pratique artis- |

tique : sculpture ou Bricolage (avec au
choix du Gardien un modificateur néga-

Une fois sculptée, la statuette est enchan-

tée avec le sacrifice d’1 point de POU 3
cette opération effectuée, I'objet mar-
chera indéfiniment. Pour contacter |
Zoth-Ommog, le sorcier doit faire un !
sacrifice de sang, dépenser 5 Points de

Magie et doit réussir une réussite spé-
ciale sous Volonté. Si le sortilége réussit,
I'esprit du dieu viendra habiter la statue,

Panimant et communiquant télépathi- :
quement avec le sorcier. Une fois ce |

sortilege lancé, la figurine exhale une
impression subtile de menace, Les per-

vent effectuer des tests de Santé Mentale

pour un cout de 0/1D3. Pour plus d’in- :

formations sur lui, voir le Malleus
Monstrorunm (p.261).

Contraindre la Cliair

Ce sortilege transforme une personne en

zombie vivant, uniquement capable de :
suivre des instructions orales, simples et
compréhensibles. Il cotite 3 points de !
Santé Mentale et 5 Points de Magie, plus !
1 Point de Magie par tranche de 10

rounds pendant lesquels il est maintenu, | Verser que si leurs dommages surmontent

. sa FOR sur la Table de Résistance. Une -

Mais avant de contraindre le corps de la
cible a obeéir a ses ordres, le sorcier doit

s'emparer de son ame : voir le sortilege

Lier 'Ame (cf. livre de régles de L'Appel

de Criulhie 65 edition p.188). Le corps
suit les instructions jusqu'a ce que la

tache soit accomplie, qu'il soit tué ou
que le sortilege prenne fin.

Cuontrdéler
un Ehfant du Sphinx
Sortilege égyptien. Ce chant égyptien

permet au sorcier d’'imposer sa volonté |
- sur un Enfant du Sphinx (voir le Malleus
: Monstrorum p.91 pour les details du
i monstre). Le lanceur dépense 3 Points |
. de Magie, perd 11D6 SAN et doit ensuite :
¢ opposer son POU a celui de I'Enfant sur
la Table de Résistance. Si le sorcier est :
aussi le créateur de 'Enfant du Sphinx, |

- : i ¢ son POU regoit un bonus de 5 points :
sang humain, de tissus cérébral et de |
fluide spinal. Dur isson de la : X . . i
cition ]:I,e Ianleﬁlan: ]a_rcmlsso : fde ¢ le sorcier triomphe, I'Enfant suit tous ses :
ceur sacrifie oin i : :

p 4 5 P - commandements au mieux de ses capaci- :

¢ Plutonienne peut aussi attiver I'attention

(un test de 00 est toujours un échec). Si

: tés, y compris ceux pouvant le détruire.
Ce contrdle dure un nombre de mois |

. i POU du sorcier i 5 §
entre en contact mental prolongé avec : cgal au » mais des lance ;

Zhar. Le sortilege réussit automatique- |

ments ultérieurs pourront le renouveler,

dernier, sans considérations de distance

- Créer la Barriere
tif), ou il peut en acquérir une déja faite. :

. de Naach-Tith
Ce sortilege crée une barriére procurant |
une protection aussi bien physique que
magique. Il cotite 1D10 points de Santeé :
Mentale a chaque personne qui participe °

au rituel. Il faur 1 minute pour le lancer

(délai au cours duquel les Points de :
- Magie sont dépensés) et ses effets durent
- pendant 1D4+4 heures. Toute personne
qui connait sa formule contribue a amé- |

liorer Pefficacité de la barriére en
depensant des Points de Magie, chacun

¢ lui conférant 1 D6 points de FOR,
sonnages qui le ressentent ou qui passent
suffisamment de temps pres d’elle doi- :

La barriére a la forme d’une sphére d’un

autres projectiles ne parviennent a la tra-

fois a I'intérieur de la sphere, le projectile

- inflige des dommages normaux, exacte- -
ment comme si la barriére n’existait pas.

Quel que soit le moven emplové, sur-

monter la FOR de la barriére indique
qu’elle est aussitor détruite. Ce sortilege

est extrémement rare et un aulre exem-
plaire connu est consigné dans un

- ouvrage de la grande bibliothéque hantée
du systeme de 'etoile Celaeno, une des
ctoiles des Pléiades.

- Créer la Drogue Plutonienne.

(ou'Liao)

Ce sortilége est un enchantement déja
decrit dans le livre de régle de L'Appel de
Chudhie 65 édition (p.185). Cependant le
Gardien devrait avoir a ’esprit de rendre
cet enchantement rare particuliérement

. difficile a créer pour contre-balancer les

avantages de voyager dans le passé (n’ou-
bliez pas que 'utilisation de la Drogue

des Chiens de Tindalos...).

ment pour les Tcho-Tchos, mais un | S'il riomphe, ’Enfant attaque immédia- | Créer un Ehfant du Sp]]ill}(
humain normal devra réussir un test | tement le sorcier.

sous Volonte a -20 %. Pour plus d'infor- :

: Sortilege égyptien. Cer ancien rituel per-

. _ { met au sorcier de créer un Enfant du
- Ce sortilege peut usurper le controle d'un
. Enfant du Sphinx déja li¢ a un autre sor- |
. cier : dans ce cas, le sorcier doit opposer
. son POU A celui du maitre originel du | semblant aux dieux de Pancienne Egypte.
. monstre. S’il gagne, la domination passe !
¢ de son coté. Une tentative pour voler le
: controle d'un Enfant du Sphinx est :

. ) . ¢ immeédiatement connue ¢ itre ;
Ce sortilége nécessite une statuette du : médiaten fu maitre de ce

dieu pour fonctionner comme l'infame : ;
: ou de succes.

Sphinx (voir le Mallews Monstrorum p.91

i pour les détails), une sorte de golem,
¢ hybride d'un humain et d’un animal res-

: Ce sortiléege est long et colteux, requé-

rant toutes sortes de composants
magiques et un grand laboratoire. Tout

i d’abord, le sorcier doit récupérer une téte
. d’animal ; seules les bétes apparaissant
i dans le panthéon égyptien devraient étre

utilisées : chiens, chacals, crocodiles, tau-

| reaux, serpents, lions, hippopotames et
- éléphants sont les plus communes. Une
. fois la téte acquise, le rituel de création
© peut commencer une nuit de nouvelle

lune, Le sorcier place d’abord la téte dans
une cuve consacree, remplie par presque
dix litres de Paut (voir Concocter le Paut
ci-dessus) ; le rituel de consécration en
lui-méme cotite 1 Point de Magie. Une
fois la téte dans le récipient, le lanceur

¢ entonne un long chant au dessus, dépen-

sant un nombre de Points de Magie égal
a la TAI de I'animal d’origine. Une fois

¢ I'incantation terminée, il scelle la cuve et
¢ allume un feu en dessous. Pendant le
© mois lunaire suivant, il devra laisser bouil-
¢ lir et s’évaporer la mixture, en prenant
- soin de changer le Paut au milieu du pro-
- diametre d’environ 100 meétres. Elle peut ;
entourer le sorcier pour le protéger ou !
i étre projetée sur un Monstre ou un ennemi |
i pour emprisonner. Si, au moment de sa |
: formation, elle coupe en plein milieu une :
i créature, celle-ci ne subit aucun dommage -
- et se trouve expulsée & Pextérieur. Pour -
. sortir de la sphére, il faut abattre la barriere
en emportant une opposition de FOR sur
la Table de Résistance (il est impossible
de combiner ses efforts avec ceux d’aurres :
personnes dans ce cas). Les balles et |

CEssus.

La nuit de la nouvelle lune suivante, le
lanceur enléve la téte de la cuve. Cette
derniere aura alors enflé ou se sera
contractée jusqu’a devenir proportion-
nelle au corps humain. La téte étant

¢ préte, le lanceur doit maintenant s’occu-

per du reste. Le donneur, qui doit étre
vivant, se voit offert un mélange puissant
de Paut et d’herbes rares. Une fois le
liquide bu, il tombe dans un profond
sommeil enchanté, Le sorcier entonne
alors un chant au dessus du corps et
peint sur la peau des inscriptions a Pencre
melée de Paut. Il dépense 10 Points de
Magie, puis sacrifie 1 point de POU pour
maintenir la vie du corps en suspension,
Le travail terminé, il doit décapiter le
corps et v attacher la téte d’animal en
utilisant du fil d’or. Cette portion du
rituel demande egalement un test réussi
de Médecine. Une fois la nouvelle téte
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attachée, le lanceur sacrifie un second
point de POU pour la réveiller et lui don-
ner le contréle de son nouveau corps. Le
résultat est un Enfant du Sphinx. Le
rituel nécessite quantite de temps et d'ar-
gent (au moins 500 § en ingrédients
rares, sans compter le cour du Paut, au
Gardien d’actualiser cette somme si son
aventure ne se passe pas pendant les

de Santé Mentale, en plus de la folie
engendrée par la vision de 'Enfant venant
de renaitre.

Créer un Vitrail Vortex

Ce sortilége crée une fenétre magique
permettant de voir dans le passé. Chaque
utilisation du vitrail coate 1D3 points de
Santé Mentale, sans compter ceux que
peuvent faire perdre les visions apergues.

rent en y investissant 10 points de POU,
avant de I"accorder sur un moment précis
du passé en tenant compte de sa date de

création. Ainsi, il est possible de choisir
« 800 ans dans le passé +, mais pas « 1125

avant Jésus Christ ». Aprés quoi, il faut

se procurer 98 bouts de verre coloré (par-

. sortilége ne peut se ressaisir naturellement s ! : ¢
" du choc & moins de sacrifier des points = du sorcier. Il coiite 1 Point de Magie et
- d’Aplomb si le Gardien le permet). Le

i Gardien peut choisir le choc psycholo- L off £ ; : :
| gique désiré ou bien laisser faire le hasard | © el quasi-instantanément, mais requiert

ticuliérement onéreux) et dépenser 1
Point de Magie pour enchanter chacun
d’entre eux, avant de les assembler minu-
tieusement de fagon a ce qu'ils forment
une mosaique géomeétrique autour du
verre transparent qui sera donc le cen-
tre de la mosaique. Une fois ce travail
terming, il est possible de contempler le

lieu ou 'on se trouve tel qu'il étair a

I'époque choisie, en regardant le centre
du vitrail, On peut alors, si on le désire,
observer un autre site en dépensant |
Point de Magie et 5 minutes de concen-
tration par tranche de 160 kilomeétres.

Le vitrail posséde cependant des limites.
Ainsi, par exemple, il n’est possible de
voir une scéne donnée qu’une seule fois.
Le wvitrail doit, en outre, étre correctement
situg, sinon il peut trés bien ne rien mon-
trer d’intéressant pendant des siecles,

Enfin, un danger lui est inhérent. Toute
créature observée grace a lul a un pour-
centage de chances égal & son POU-20
de se rendre compte qu'elle est épice.
Elle peut alors lancer un sortilége au tra-

vers du vitrail, y compris une Invocation -

ou un Appel, ce qui fait apparaitre un
monstre du coré de 'observateur...

Cyéer un Zoembie

Ce sortilége est une méthode, parmi
d’autres, pour créer un zombie. Il cotite |
point de POU et 1D10 points de Santé
Mentale. Le rituel requiert un cadavre
possédant encore assez de chair pour étre
en mesure de se déplacer apres avoir ére
activé. Le sorcier place un peu de son
propre sang dans la bouche du mort,

avant de baiser ses léevres tout en lui
o insufflant une part de lui-meéme »,

Le zombie exécute les ordres, simples, de

son createur. 11 cesse de fonctionner et le

processus naturel de putréfaction reprend
son cours quand le sorcier meurt.

- I n'y a pas de limite — hormis celle li¢e au

années 20 ou 30). Le procédé coute au - POU - au nombre de zombies que 'on

sorcier et a ses aides éventuels 1D6 points

peut fabriquer de cette maniére. Notez

¢ qu'une partie de l'incantation fait directe-
- ment référence aux Dieux Extérieurs...
- dont tous les sorciers connaissent 'exis-

tence, méme s'ils ne sont jamais cites. Les

| caractéristiques des zombies ainsi créés,
- udlisables indéfiniment, sont détaillées page
274 du Mallews Monstrorum.

- Déflagration Mentale
Ce sortilége fait perdre a la victime 5 |
- points de Santé Mentale et celle-ci subira

Pour fabriquer un tel vitrail, il faut |

enchanter un morceau de verre transpa- = U0 choe psychologique pendant au moins

I heure. Il cotte 10 Points de Magie et
1D3 points de Santé Mentale. Le sorcier

- doit remporter une confrontation de g S By <
gy ; L i alors pres de quelle boite il réapparaitra.
Points de Magie sur la Table de Résistance, P 1 PP

Les effers du sortilege durent pendant
1D10 x 10 heures. Passé ce deélai, la vic-
time recouvre ses esprits (la vicume du

en suivant la table des chocs psycholo-
giques (Livre de regles de L'Appel de
Cthudhy 657¢ édition p.104).

- Détecter un Ehchantement

Ce sortilege détecte la sinistre lueur des
malédictions, Mauvais Giil par exemple et
autres enchantements neéfastes qui ont
pu étre lances sur des humains, des ani-
maux, des objets ou des cultures. Il coute
6 Points de Magie, mais aucun point de
Santé Mentale.

Devenir un Cliasseur Spectral

- Ce sortilége transforme la cible (qui peut

- Double Vue

éwre le sorcier) en un monstre capable
d'attaquer en état d’invisibilite. Il cotte

2 points de POU et, s%il n'utilise pas le -
: sartilege sur lui, .3D6‘p01ms de Santé i psychique, ce sortilege ne peut étre ensei-
© Mentale. Le destinataire perd tous ses

points de Santé Mentale et doit delibe-
rément accepter que le sortiléege le

- transforme en un humanoide hideux, |
 dont la description est donnée dans le

Mallews Monstrorum (p.27). Le rituel

. requiert une figurine specialement congue
- a cet effet et le sang de plusieurs animaux. |

Le Chasseur Spectral est lié¢ psychique-
ment a la petite figurine qui contient son

- ame. La destruction de cette figurine peut |

le blesser, voire le tuer.

Disparition

Ce sortilege fait disparaitre le sorcier dans
un nuage de fumee et reapparaitre ins-
tantanement dans un autre lieu, a coté
d’une boite enchantée. Il cotte 5 Points

- de Magie et 1 point de Santé Mentale. Le

rituel dure 2 secondes.

: Le lieu ol apparait le sorcier est défini
. par la creation d’'un charme matérialise

par une boite contenant des éléments
issus du corps du sorcier, tels que che-

: veux, dents ou ongles. La préparation
© magique de la boite prend 1 journée et

requiert le sacrifice de 2 points de POU,
Disparition peut alors étre lancé de fagon
illimitee,

Si la boite est détruite ou si elle est
ouverte et son contenu eparpillé, le POU

[ quiy a ére investi est perdu et il faut

recommencer tout le rituel d'enchante-
ment de la boite.

¢ Le sorcier peut se trouver tres loin de la

boite, méme a plusieurs centaines de kilo-
metres. Il peut aussi disposer de plusieurs
de ces boites et le sorcier peut choisir

Domination

. Ce sortilége soumet la cible a la volonté

de 1 point de Santé Mentale. Le rituel
est extrémement rapide, le sortilége prend

que la cible se trouve a 10 métres tout
au plus. Le sorcier doit remporter une
confrontation de POU (et non de Points

. de Magie) sur laTable de Résistance pour
" qu'elle obéisse a ses ordres jusqu’a la fin

du round suivant.

Il n’affecte qu'une cible a la fois. 1l peut
étre lancé plusieurs fois de suite, ce qui
permet de controler la méme personne
pendant plusieurs minutes, mais il ne
peut 1'étre que 1 fois par round. Les
ordres donnés doivent étre compris de
la victime et ne pas aller a I'encontre de
sa nature profonde, sinon le sortilége est

. aussitot rompu. Chaque nouvelle utili-
| sation est soumise aux mémes couts et
. limites.

Capacité innée chez les sorcieres, les mys-
tiques et ceux dotés de sensibilite

gné : quiconque posséde un POU de 16
ou plus a 5 % de chances de posséder
cette capacité. Pour udliser Double Vue,

| le sorcier dépense 1 Point de Magie plus

I toutes les cing minutes, et doit effectuer
un test sous Volonté a -20 %, S'il réussit,
les auras des créatures vivantes lui sont
révelées, Celles-ci varient en couleurs et
en luminosité en fonction du POU et de
I"état émotionnel de leur proprictaire.
Avec un test réussi d’'Intuition, un voyant
experimenté peut estimer le niveau de
POU d'une créature en examinant son



aura. En lisant les émotions et les motiva-
tions d'une autre personne, le sorcier
gagne également un bonus a ses tests de
Psvchologie egal a son propre POU.

Certains sortileges magiques ou objets |
enchantés ont eux aussi une aura visi-
ble. Un mystique peut egalement repérer

un intrus dans le noir complet. Une fine

couche de papier métallique ou deux |
centimetres de beton suffisent a bloquer :
. 1l faut tuer, a chaque fois, un nouvel ani-
 mal de la taille d’un chat ou d’un lapin.
. Le rituel achevé, 'instrument augmente :
tde 10 % par point de POU investi les -
i chances d’Invoquer/Controler un
¢ Serviteur des Dieux Extérieurs ou de
réussir tout autre sortilege nécessitant :
- billets abandonnés sur la chaussée.

cette habilite.

Ehchanter des Bitons
Magiques

Sortilége egyptien. Enchantement ancien
soi-disant ¢élaboré par Nephren-Ka lui-
méme, cette procedure créée une paire -
de batons magiques, I'un surmonte du ! )
- Ehchanter une Lame
ankh inverse. Le sorcier doit personnelle-

. Ce sortilége crée une arme magique :

ment sculpter ¢x decorer les bitons (ce : capable de blesser ou de tuer des entites

qui demande un test réussi de Pratiquee © oo inérables aux armes ordinaires. Il i
. colite 1 point de POU et 1D4 points de
Santé Mentale, Il peut étre lance sur :
: n'importe quelle lame, pourvu qu’elle :
¢ requiert que 'encre utilisée contienne

crochet traditionnel égyptien, 'autre d’un

artistigue ou de Bricolage), puis exécuter

un rituel long d’un mois pour les enchan- :

ter. Le sortiléege demande au moins 500

. 3 i o i 3 ; 2
§ de composants rares (au Gardien d'ac- © . faite dun métal pur (fer, argent, etc.).

- Sa taille importe peu, si ce n’est que c’est :
. d’elle que dépendent les dommages :
¢ qu’elle va infliger : voir les armes détail- :
lees (cf. livre de reégles de L'Appel de :
¢ chances de succes lorsqu’il utilise le sor-
- exemples. Le rituel requiert le sacrifice :
d’un animal avant une TAI minimum de

tualiser cette somme §i son aventure ne se
passe pas pendant les annees 20 ou 30),
notamment de grandes quantités de Paut

(voir Concocter le Paut ci-dessus), et le :
sacrifice de 5 points de POU. Une fois :

enchantés, les batons conférent 11020

Points de Magie supplémentaires a leur
porteur s’ils sont tenus croisés devant son :
corps ; les sortileges qu’il lance doivent :
d'abord dépenser ces points additionnels.

De plus, les sceptres croisés absorberont

ID10 points des dégats infligés par des ' perd définitivement ses propriétés, mais

sortileges au porteur (Etreinte de Cthulhu, :

Flétrissement, Poing de Yo-Sothoth, etc.).

Les capacités de ces objets se rechargent .

24 heures apres leur utilisation.

Ehehanter un Coutean

Ce sortilege augmente les chances de !

succeés de certains sortiléges, en enchan-
tant un couteau ou une dague. [l coute |

Mentale.

dague soit en métal élémentaire pur et
qu’il soit utilisé pour dessiner un dia-
gramme sur une surface plane et pour tuer
un animal d'une TAI au moins égale a 4,
dont le sang est versé sur les contours du
diagramme.

Un tel couteau augmente les chances
d’Invoquer/Contréler un Vagabond :

Dimensionnel de 10 % par point de POU
investi dans la lame. Employer ce couteau
pour sacrifier animal destiné a Enchanter
un Brasero (cf. livre de regles de L'Appel de
Crhuline 6™ édition p. 187) accroit de 10
Y% les chances de succés du sortilege.

Ehehanter une Flitte

Ce sortilege augmente les chances de
succes de certains sortiléges. Il enchante

un pipeau ou une flute (flute de pan com-
prise) composee au moins a 90 % de
metal. 1l coute | point de POU mini-
mum et 1D6 points de Santé Mentale.

Le rituel, d’au moins | heure, requiert .
de la concentration. L'incantation est |
. au cours du mois suivant de 1'argent pour
Pour chaque point de POU sacrifié, I'ins-
trument doit tremper dans du sang frais |
. Gardien d’actualiser cette somme si son

psalmodiée sur 'instrument de musique.

d’un animal pendant 2 heures. Pour cela,

I'emploi d'une fltte.

Cthulhu 65 édition p.281) pour des

10.

Si la lame est brisée, fondue ou endom-

magée de quelque fagon que ce soit, elle

attaque une entité surnaturelle.

Ehehanter une Lance

POU et 1D4 points de Sante Mentale.

: Le rituel requiert une nuit de travail et .
¢ Pemploi (pendant au moins 6 heures)
Le rituel requiert que le couteau ou la © d’une forge ventilée, suffisamment |
: chaude pour faire fondre de acier, 11 ¢
¢ faut réussir un test en Meétier ; forge ou ; x ;
e : e Mevier - jorge i de Points de Magie et 1D3 points de
¢ bien en Bricolage mais avec un malus de -
¢ 20 % (voir une réussite speciale selon ce
: que souhaite le Gardien). i
¢ La lance doit étre fabriquée avec un métal : e C

i ¢ Le rituel requiert 'emploi d’un bol en
massif et il faut alors une FOR et une

DEX élevées pour la manier correcte- ;

ment.

Ehgendrer la Prospérité

- Rituel hermetique. Variante modernisee :
. de la plethore de sortiléges trouveurs de
trésors mis au point pendant le moyen- |

age, ce rituel est congu pour apporter la

. richesse au lanceur. Il peut seulement
- étre lancé un samedi, une fois par sai-

son, et necessite un cercle magique et
des composants rituels (une dague, une

baguette et des chandelles). Le sortilege
met trois heures a étre lancé, heures
durant lesquelles le sorcier dépense
autant de Points de Magie qu’il le désire
(minimum un). Il doit alors réussir un
test sous Volonte a -20 % pour recevoir

une valeur finale égale au nombre de
Points de Magie dépenseés fois 100 § (au

aventure ne s¢ passe pas pendam les

cannees 20 ou 30). L'argent ne vient

jamais en une fois et apparait toujours
comme le résultat d’une coincidence ou

¢ d'un heureux hasard : de la monnaie mal

rendue, des retombées inattendues, des
dettes oubliées, des dons ou méme des

- Ehsorceler un'Livre

Ce sortilége enchante un livre dans lequel
aéte inscrit le sortilege
[nvoquer/Contréler un Vampire Stellaire
pour le rendre plus facile a lancer. 1l cotte
un nombre variable de points de POU et
1D4 points de Santé Mentale. Le rituel

I'ichor d’un de ces monstres et que le sor-
cier medite pendant 3 jours en sacrifiant
des points de POU, chaque point ayant
pour effer d’augmenter de 10 % ses

tilege Invoquer/Controler un Vampire

Stellaire.

Ehsorceler un Sifflet
Ce sortilége enchante un sifflet pour qu'il

: ol 3 : augmente les chances d'Invoquer/Controler
cela ne lui arrive jamais quand elle

un Byakhee. Il cotite un nombre variable

. de points de POU et 1124 points de Santé

Mentale. Le rituel dure 1 journée entiere.
I requiert 'emploi d’un sifflet constitué

¢ d’un alliage d’argent et de fer météorique
: Ce sortilége enchante une lance pour
- qu'elle inflige 1D10 points de dommages !
a n'importe quelle créature méme celles
© qui sont normalement invulnérable aux
- attaques physiques. Il cotte 1 point de
point de POU et 1D4 points de Santé |

et le sacrifice d’un poulet. Chaque point de
POU sacrifié par I'enchanteur dans le sif-
flet accroit de 10 % ses chances de réussir
a un test d'Invoquer/Contrdler un
Byakhee.

- Ehvoyer des Réves

Ce sortilege envoie des réves de son choix

‘& la cible. 1l cotite un nombre variable

¢ Santé Mentale. Ses effets durent 2
i minutes par Point de Magie investi.

« cuivre celeste » (une sorte de meétal extra-
terrestre), grave de runes et rempli

. d’herbes spéciales mélangées a un dé a
- coudre de sang du sorcier. Ce dernier
¢ enflamme les herbes et medite tant que

I'étrange fumée verdatre qui s’¢leve 'en-
toure. La victime fait les réves desirés, si le
sorcier emporte une confrontation de
Points de Magie sur la'Table de Résistance.

La victime doit dormir et se trouver a
moins de 30 kilomeétres du sorcier, Ce
dernier a toute latitude pour choisir les
réves qu'il lui adresse. Il s’agit en général
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Appendices

de visions montrant des entités du Mythe
qui ébranlent I’équilibre psychologique
du dormeur. Les pertes de Santé Mentale
sont alors égales au dixieme de ce qu'elle
devrait normalement étre (arrondir a 'en-
tier supérieur). Ainsi, par exemple, une
vision onirique d'Azathoth ne fait per-
dre que 1 point de Santé Mentale si le
dormeur réussit son test de Santé

Mentale, et 1D10 8%l le rate. Le sorcier !

peut uniquement envoyer des visions
d'entites qu’il a lui-méme contemplées
de ses propres veux. Envoyer des Réves

ne peut servir pour donner des ordres au
¢ avant de pouvoir recommencer.

dormeur ou pour I'hypnotiser.

Estropier/Soigner un Animal

Ce sortilége provogue chez un animal,
une inflammation douloureuse des ten-
dons ou des ligaments, ou - au choix du

forme et une vigueur éblouissantes, Dans
les deux cas, il cotite 4 Points de Magie,

Mentale dans la version malfaisante.

Etreinte de Cthulhu

Ce sortilége immobilise une ou plusieurs
personnes dans une étreinte écrasante et
réduit aussi temporairement leur FOR.

1l cotite 2DD6 Points de Magic par minute |
¢ soleil.
son lancement. Ses effets se prolongent
aussi longremps que le sorcier dispose de

- Extraire une Larve

arvient a rester concentré. Sa portée est - * "
P ; g .. . Cesortilege force une Larve d'Eihort (Frére
de 10 métres. Ses effets sont instantanés : . ; i
- immature) a sortir du corps dans lequel

et 1D6 points de Santé Mentale lors de

suffisamment de Points de Magie, s'il

et peuvent affecter plusieurs personnes
a la fois, chaque victime supplémentaire
exigeant la dépense de 2D6 Points de
Magie par minute.

chaque victime sur la'Table de Résistance.

Quand il I'emporte, sa victime a I'im- | L .
. SN : i ¢ Le rituel dure 3 rounds et requiert la
pression d’étre écrasée par de puisssants = . s ; R
depense de Points de Magie. Le sorcier et

tentacules et se retrouve dans l'incapa-
cité de se déplacer. Aussi longtemps que
durent les effets du sortilége, les victimes
perdent temporairement 1110 points de
FOR par minute. Celles dont la FOR est
réduite a 0 s’évanouissent.

Eteiller sa'Lumiére Intérieure

Rituel hermétique. Pierre angulaire de la
magie hermeétique, ce rituel permet au

lanceur d’augmenter peu d peu son POU
personnel, augmentant son potentiel et
sa puissance magique via une illumina-

ser au moins deux heures par jour a
méditer dans un cercle magique (ce der-

nier demande un Point de Magie pour |

étre activé). La pratique de rituels quoti-

strictement observée pendant un mois
entier — la plus petite déviation inter-
rompt le sortilége. Apreés qu'un mois

- lunaire soit passé, le lanceur peut tenter

une reussite speciale sous Volonté (ne
pouvant étre modifié par "utilisation de
cercles pré-enchantés ou d'instruments
magiques).

. Si le test réussit, la caractéristique POU

ceur at ente de un. : s ;
: du lan augmente de un, Cela : Ce sortilége plonge la cible dans une

i ine égale ; ificati i ; :
- entraine eégalement une modification du i soste de transe. 1l cofite 2 Daints de

} Dorhee de Points de Magle; du score de . Magie et 1D6 points de Santé Mentale.

Yone ot géncralement du maximum |y o sorcier doit avoir I'opportunité de
: = T : ¢ pouvoir parler calmement avec sa victime

- le rituel est interrompu d'une quelconque

¢ fagon, le POU du lanceur reste inchangé. | Points de Magie'a ceux:de la victime sur

Il devra atwtendre un mois lunaire entier

- Expulser un Shan

. Ce sortiléege chasse un Shan (Insecte de
. 2 : 3 . Shaggai) d'un ou plusieurs hates. Il cotte -

I - traire, une : | ; i
APVt ~IRTQIEES, K3 Eop : . 10 Points de Magie et le sacrifice d’1 |
i point de POU au sorcier, et | point de
o ;i ?  POU a chs ote, sut étre utiliser :
auxquels s’ajoutent 1D4 points de Santé | & ichague hbte. Il pe i

¢ sur soi-méme, moyennant 2 points de Ce sortilége allonge de facon cruelle et

POU. Au cours clu‘nmc], le sorcier trace | ¢ narurelle I'espérance de vie du sor-
: avec de I'herbe amica, autour des cibles,
. un pentagramme de 1,50 métre de large.
: La cérémonie achevée, le pentagramme
¢ est protégé contre une nouvelle intrusion
¢ de Shans pendant 12 heures. Par lui-

i méme, le sortilége ne détruit pas le Shan,

mais il a cet effer §'il est lancé en plein

elle a éré implantée. 1l conure un nombre
variable de Points de Magie et 1D3
points de Santé Mentale aux participants,

- Son apprentissage nécessite une réussite

Le sorcier confronte son POU a celui de speciale.en Intition et 15-INT jours
- d’etude,

les participants qui connaissent le sorti-
lege en dépensent autant qu'ils le
désirent. Les autres doivent toucher le
sorcier et ne peuvent en offrir que 1.

. Le rotal des Points de Magie investis est :
- oppose au nombre de jours qui se sont
- ecoulés depuis l'implantation de la Larve
- sur laTable de Résistance. Si le sortilége

réussit, la Larve quitte son hote en |

_ , 3 ~Guérison Immédiate
- cela ne se fait pas sans soufrances et sans |
- honte pour le malheureux qui perd 1D3
- points de Santé Mentale,

tion graduelle. Moins un sortilége qu'un
ensemble de régimes, de jetines, de meédi-
tations et d’exercices. Eveiller sa Lumiére -
Intérieure demande au lanceur de pas-
i son départ. En fait, son extraction peut
- méme le tuer, ce qui, de toute fagon, ne
fait que précipiter un trépas inéluctable,
: Retirez 1 Point de Vie a la vicume pour
diens et de méditations doit étre
© son corps.

empruntant un de ses orifices corporels ;

Les dommages, importants, que la Larve @ ¥} i T
lui a infligé quand elle était dans son | ™ ONt aucun effer. Guérison Immeédiate

corps n'apparaissent qu'au moment de = . A : y
e 9 * coite 12 Points de Magie et 1 point de

- Santé Mentale.

- Chaque utilisation de ce sortilége a 10

% de chances (cumulatives) de provo-

quer 'apparition d'Eihort (cf. Mallews
Monstrorion p.154) qui attaque d’abord le
sorcier.

ffascination

pendant | round. Il confronte alors ses

laTable de Résistance. S'il 'emporte, elle

- reste figée, muette et insensible a son
environnement jusqu'a ce qu'elle soit
- physiquement agressée ou confrontée a

un événement du méme ordre. Sinon, il a
la possibilité de relancer le sortilége des le
round suivant,

Testin de Vie

cier. Il conte 10 Points de Magie et
1D8+1 points de Santé Mentale. Le
rituel requiert un festin impie de plu-

. sieurs jours. Le sorcier cannibale
- augmente son existence d’ un mois par
e ot ; ) i
- point de TAI de chair humaine qu'il
. consomime.

Guérison

Ce sortilége optimise les facultés de guéri-
son : sans soins particuliers un personnage
récupére 1 Points de Vie par semaine en
style de jeu Horreur Lovecraftienne (2
PdV en Investigation Occulte et 4PdV en

- Aventures Pulp). Avec ce sortilege la gué-

rison naturelle est augmentée d'un cran

- (on double la récupération narurelle) et il
- permet d'augmenter les bénéfices d'un

test reussi en Premiers Soins et/ou en
Meédecine (traitez une réussite normale
comme une réussite spéciale et au choix
du Gardien, les maladresses n'ont aucun
effet). Il coute 3 Points de Magie, mais

¢ aucun point de Sante Mentale. Le rituel

dure 25 rounds et requiert que le sorcier
touche le bénéficiaire. Le sortilége doit
étre relancé chaque semaine pour pro-

© longer ses effets.

¢ Ce sortilége fait récupérer en 2D6
- rounds, 2D6 Points de Vie perdus a cause
. d’une blessure, d'une maladie ou d'un

poison. Les Points de Vie excédentaires

ne raméne jamais les morts a la vie, I

- Hater I'’Appel des Profondeurs

chaque jour que la Larve a passé dans
- Ce sortilége hate magiquement la trans-
- formation d'un hybride en Profond,

reduisant un processus long de plusieurs
décennies a des semaines, jours voire



méme heures. Le sortilége doit ére lance
la nuit, en vue de ou dans I'Ocean,
L'hybride devant étre transforme doit
étre présent, a moins que le sorcier n’ait
un lien magique avec lui — des cheveux,

du sang, des effets personnels, et méme
une photographie peuvent suffire. Le sor- |
cier sacrifie 1D8 SAN, et dépense autant |
de Points de Magie que desire. Il peut :

aussi appeler 4 I'aide un certain nombre

d’assistants, lesquels peuvent offrir :
jusqu’a 2 Points chacun. Si le rituel :

Indicible Promesse

cible sera transformée dans 'année. Si i ) i ) o i
. Ce sortilege permet de préter serment a |

Celui Qui Ne Doit Pas Etre Nommeé, en
¢ suffisant pour attirer un chat domestique

atteint un total de 20 Points de Magie, la

40 Points sont dépensés, la transforma- |
tion prendra 2D6 mois, 1D100 heures @ , 2
/ : > ¢ échange d’un avantage quelconque de sz

pour 80 Points. Une transformation aussi : g ; == :
¢ part : un exemplaire du fameux Texte de

R’lych, un gain annuel de 3 points de :
¢ POU, par exemple. 1l cotite 2D8 points
- de Sant¢ Mentale. Il y a toutefois 2 %
. de chances, chaque année, pour que le
sorcier se métamorphose en un huma- |
: noide répugnant totalement soumis a
Hastur. Au Gardien d’inventer les carac- |
© parcourir la distance le séparant du sor-
i cier et sa « convocation » ne |'oblige en
i aucune maniére, Au sorcier de recourir 4
- d’autres sortiléeges ou moyens s’il sou-

rapide a un cout : des pertes de SAN
massives sont a redouter, et la transition :

pourrait se révéler mortelle,

Hypnotisme

Ce sortilege permet au sorcier (qui a
obligatoirement 50 % en Sciences Occultes
et/ou en Mythe de Cthulhu) de donner, :
pendant un temps limité, des ordres a !
tout étre ayant du sang humain dans les

reines. Il cot ints de S & ; G
TR ite: 100 points:de Sante ; Infliger la Cécité fait totalement et défini- |

. tivement perdre la vue a la cible, comme |

3 > Vg . | cela arrive parfois a la suite d’une conges- :
Le POU du sorcier est confronté a celui | ‘ b i g

de la cible sur la Table de Résistance. S’il

Mentale, mais pas de Points de Magie.
Ses effets sont quasi-instantanes.

I’emporte, la victime interrompt ce
qu’elle est en train de faire et se retrouve
contrainte d’obéir a ses ordres. Elle doit
toutefois étre suffisamment prés de lui
pour voir ses yeux, qui luisent pendant

tout le temps on elle lui reste soumise, |
soit 5 rounds par point d'INT du sor- ¢
cier. 8'il a une INT inférieure a celle de

sa victime, il lui faut réussir une confron-
tation de POU sur la Table de Résistance
tous les 10 rounds de durée du sortilege,
ou le charme est rompu,

On ne peut hypnotiser qu’une seule per- |
sonne a la fois. Toutes les competences

physiques de la victime sont diminuces
de moitié pendant la durée du sortilege.
Elle obéit cependant a tous les ordres
que lui donne le sorcier, méme s’ils la

conduisent a sa perte. Ce sortilége est :
efficace contre les Hommes Serpents |
modernes et les Profonds. En revanche, il :
est sans effet sur des créatures totale- |
ment inhumaines, telles que les Shantaks :

ou les Vagabonds Dimensionnels.

Immunisation

Ce sortilége confére un nombre variable

de points d’armure. Il cotite un nombre | s do i s cpmiroes Lpicordlge oot
variable de Points de Magie et D4 : JU¢ 18 CIH ) gep
¢ étre relance chaque mois.

points de Santé Mentale. Chaque Point
de Magie dépensé confeére au sorcier (ou

au bénéficiaire du sort) 1D6 points de |
protection (armure) efficaces unique- !
ment contre les attaques physiques !

non-magiques. Cette protection diminue
en fonction des dommages annulés.
Ainsi, si un personnage disposant de 12
points de protection grace a ce sortilége

se voit infliger 8 points de dommages, |

son Immunisation est aussitot réduite a 4
points.

Le rituel dure 5 rounds et les effets 24

tion dans laquelle regarde le sorcier

quand il lance le sortilége. 1l réduit la

visibilité pendant 1D6+4 rounds, avant
- de se dissiper sans laisser de trace,

. heures, sauf si les points de protection :

sont consommes entre-temps. Il est

impossible de relancer le sortilége ou de
le renforcer en dépensant des Points de :

Magie supplémentaires, tant que ses : . 2 : y
R ppie : 9 - sorcier. Il ne cotite aucun point de Santé

i Mentale et le nombre de Points de Magie

effets ne se sont pas totalement dissipes.

téristiques de ce monstre.

Infliger / Guérir la Cécité

- Magie, auxquels s’ajoutent 2D6 points -
de Santé Mentale pour la version mal-
faisante. Le rituel dure 1 journée et |

requiert la réussite d'une confrontation

sortilege sur la Table de Résistance.

Influence Bienfaitrice

Rituel hermétique. Ce sortilége ardu est
des plus exigeants envers le sorcier : ce

meditations et d’exercices de respiration

~ainsi qu'un régime extrémement précis
- pendant trois mois solaires avant de pou- |
- voir le tenter, Une fois prét, le sorcier !
doit jetner pendant trois jours, puis effec- |
tuer le rituel un dimanche. Cela implique
une heure de chants et de cris, le sacrifice '

de dix Points de Magie et un test de

Volonté a -20 %. Si le test reussit, le sor- :

tilege magnifie la Volonté Intérieure du

- sorcier, augmentant sa capacité a influen-
. cer et manipuler les gens. Pendant un |
i mois solaire, son APP augmente de 2, et ¢
i il regoit un bonus de 30 % en Baratin, |
Négoctation et Persteasion. Aussi longtemps -

[nvoquer la Brume de Releh

Ce sortiléege fait apparaitre devant le sor-
cier un épais brouillard d’un volume de
45 metres cubes (3 m x 3 m x 5 m). Il

coute 2 Points de Magie mais aucun .

point de Santé Mentale. Le nuage s’étend
toujours perpendiculairement a la direc-

[nvoquer un Ciiat
Ce sortilége fait venir un chat aupres du

* varie selon la distance que doit couvrir
i le sortilege pour attirer 'attention d'un
! félidé ainsi que le type de félidé convoque
(au Gardien de définir selon I'environ-
nement du sorcier). | Point de Magie est

dans une ville mais en pleine savane afri-
caine, ce sortilége peut couter plusieurs
Points de Magie et le sorcier verra alors
¢ un lion, une lionne, un guépard... venir &
lui (ou plusieurs si le sorcier a lancé plu-
sieurs fois ce sortilége). Cependant, le
félidé convoqueé se déplace par ses pro-
pres moyens et peut mettre du temps a

. haite la coopération du felide.

tion cérébrale. Guérir la Cécité produit l.-]WO(]lIEI' / C'(_JIIU"OIEI‘

’effet inverse si les yeux et les nerfs
. optiques sont a peu pres intacts. Dans
- les deux cas, le sortilége coute 8 Points de

un Ehfant de Yig

- Ce sortilége fait venir I'un des serpents
- spéciaux de Yig. 1l coute 1D3 points de
© Sante Mentale et un nombre variable de
Points de Magie ; chaque Point de Magie
dépensé augmente les chances de réussite

" de 10 % : un résultat de 96-00 est tou-
de POU entre le sorcier et la cible du ¢

jours un échec. Le rituel doit se derouler
dans un lieu o le culte de Yig prospere
ou a prospéré au cours des derniers sie-
cles écoulés. Les serpents apparaissent
enroulés autour de la jambe de I'invoca-
. teur ; cette abominable surprise coute,
la premiére fois, 0/1D4 points de Santé

dernier doit pratiquer un ensemble de Mentale.

Invoquer / Controler

un Rejeton d*0thuyeg

Ce sortilége doit étre lancé a 15 kilome-
tres des Cités d’Or enfouies dans
I’ancienne Cakatomia (sous les collines
de silex du KKansas). Le sorcier devra faire
* des expériences pour trouver un endroit
© ou le sortilege marche. Ce dernier appelle
 I'un des ignobles rejetons d’Othuyeg
¢ auprés du sorcier. Le sorcier dépense un
nombre variable de Points de Magie, et
perd 1D3 SAN pendant le processus. Les
- chances de succés sont de 10 % par Point
- dépensé, Si le sortilege réussit, un des
- rejetons d'Othuyeg sort du sol. Si une
- tentative pour le contrdler n'est pas
- immeédiatement effectuée, la créature
. attaque le lanceur. Utilisez les caracté-
ristique des Ny'gahn Grii du Malleus
Monstrorum (p.69). Pour contraoler le
monstre, le sorcier doit lui opposer avec
- succes son POU sur la Table de
i Resistance.
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Appendices

Invulnérabilité

Ce sortilege absorbe les attaques phy-
siques. Il cotite 1 Point de Magie et 1
point de Santé¢ Mentale. Au cours du
rituel, le sorcier prononce les noms des
Dieux Extérieurs et tend les mains en
direction de son assaillant. Tant qu'il ne
les baisse pas, il repousse ses attaques en
dépensant un nombre de Points de Magie
correspondant aux dommages qu’'elles
devraient normalement lui infliger. Ce
qui veut dire qu’il n'en dépense pas
quand son adversaire rate son test de
compéetence. S’il laisse retomber ses
mains, le sortilége prend fin. Mais rien
n’empéche qu'il le relance.

Le sorcier est protégé aussi longtemps
qu'il lui reste des Points de Magie. Une
seule attaque a la fois est annulée de cette
maniére. Si le sorcier regoit plusieurs
attaques a la fois, il choisit celle qu’il
désire annuler, mais il doit toujours le
faire avant que leurs dommages soient
déterminés. S’il n’a pas assez de Points de
Magie pour annuler une attaque, elle lui
inflige des dommages normaux. Le sorti-
lege prend alors fin.

“LaFormule Dho

Formule magique ancienne, ce sortilége
accorde au sorcier des visions sur des
endroits lointains, a condition qu’il
connaisse les bons mantras. La version
de Miskatonic inclut le mantra de la Cité
interieure des Poles Magnétiques (0/1D4
SAN) et 'Ultime Gouffre Par Dela le
Temps et 'Espace (1D3/1D8 SAN). Pour
lancer le sortilege, il faut réciter la for-
mule des Dho et répéter ensuite le
mantra choisi. Réciter la formule cotite 5
Points de Magie, 1D4 SAN et un test
sous Volonté a -20 %. Si ce dernier réus-
sit, le sorcier obtient une vision de dix
minutes, pouvant continuer pendant 1
minute par Point de Magie dépensé en
plus. Les points de Santé Mentale per-
dus a cause du lancement peuvent étre
accrus par les lieux et les entités vues.

tiellement 'immortalité. Le sorcier doit
d’abord trouver une « ame pure » (un
individu sans compétence Mythe de
Cthulhi) de moins de 10 ans d’age pour
lui servir de sacrifice. Il offre ensuite
rituellement la victime au cours d’une

cerémonie d’une heure qui lui cotite 10

Points de Magie. Enfin, il ¢gorge 'en-

fant avec une dague enchantée (voir le
. sortilege Enchanter un Couteau ci-des-
* sous), puis le draine de tout son sang

pour le boire. Le rituel tout entier colte
ID8 SAN. La peau du lanceur com-
mence peu a peu a peler et a partir — il

: perd un point d’APP par jour suivant la
¢ cérémonie. Aprés trois jours, il peut fina-

lement 6ter entiérement son ancienne

. peau. Ce procédé répugnant prend trois

heures et coute 1/1D6 SAN aux specta-
teurs. Sous 'enveloppe, le corps du

¢ sorcier est visiblement plus jeune. Pour

chague point de POU que possédair le
sacrifie, le lanceur réduit de deux ans son
age — ainsi, un sacrifié possédant un POU

¢ de 12 ferait rajeunir de 24 ans.

Liame de Fond

Ce sortilege crée une puissante vague

¢ océanique qui s’abat sur un endroit preé-
- cis. Il cotite 30 Points de Magie et 1D8

points de Sante Mentale. Le rituel
requiert que le sorcier soit dans ou sur

’eau et qu’il voie la cible. Il doit aussi !
- disposer de suffisamment d’eau salée

pour que la vague puisse se former. D’'un
volume de 100 métres cubes, cette lame
peut suffire a faire chavirer une petite

- embarcation. Si plusieurs sortileges de

ce type sont lancés simultanément, la
vague peut étre assez puissante pour pro-

: voquer le naufrage d’un gros navire.

Ce sortilége peut potentiellement percer :

les dimensions (comme les Contrées du
Reéve) ou le passé et le futur. Les visions
de passés extrémement lointains n’atti-
reront pas 'attention des Chiens de
Tindalos.

Le sortilege a un deuxiéme aspect, la for-
mule Hna, supposé donner au sorcier le
pouvoir de voyager magiquement vers
tout endroit qu'il aurait pu voir avec la
Formule Dho. La formule Hna ne fonc-
tionne pas, néanmoins, et ne pourra
jamais fonctionner tant que les Grands
Anciens ne seront pas revenus.

La-Mue Sacrée du Serpent

[nutile de préciser que les embarcations et

le sorcier doit voir la personne qu'il veut
soulever.

Celui qui lévite s’éleve a un peu plus d’un
metre du sol. 8’ était en train de tomber,
sa chute est ralentie et s’interrompt avant
qu’il touche terre. Chaque Point de
Magie dépensé apres le lancement du
sortilege permet d’effectuer des deplace-
ments dans les airs, au prix de 1 Point
par metre parcouru horizontalement ou
verticalement. (Néanmoins, si la personne
qui lévite n’est pas consentante, le sor-
cier doit d’abord surmonter ses Points
de Magie avec les siens sur la Table de
Résistance).

La personne que le sorcier fait léviter se
déplace sans pouvoir résister a sa volonté,
mais elle peut quand méme réussir a
s'agripper & une branche ou a quelque
chose du méme genre. Si c’est le cas, sa
FOR est opposée aux Points de Magie
du sorcier (ceux investis dans le sorti-
lege, plus ceux qui lui restent) sur la Table
de Résistance. Si elle 'emporte, le sor-
tilege est annulé, ce qui a évidemment
pour effet de la faire tomber brutalement
sur le sol.

+'Lien Noir

Ce sortilége crée un zombie. [l cotite 16
Points de Magie et 1D6 points de Santé

: Mental. Le rituel requiert qu’un liquide
© spécial soit versé sur un cadavre ou dans

les personnes emportées par de telles :

vagues subiront de nombreux dom-
mages...

Dans une autre version, le sorcier connais-

sant le sortilége peut dépenser tous ses
Points de Magie sauf 1, mais d’autres per-
sonnes peuvent apporter leur contribution
pour créer des vagues gigantesques, capa-
bles d’engloutir un transatlantique, des
navires de guerre ou l'ile de Manhattan.
Ceux qui connaissent le sortilége utili-

- sent autant de Point de Magie qu’ils le

veulent et perdent 1D8 points de Santé
Mentale. Les autres ne peuvent fournir
que 1 point. Cette variante nécessite au

- moins 30 Points de Magie pour créer une
- vague de 3 metres de long et de large,

Enseigne a 'origine a ancien peuple ser-

pent par le dieuYig lui-méme, ce rituel a
été longtemps aprés transmis aux cultes
humains de la divinité reptilienne, par-
tout dans le monde. Ce sortilége diminue
Idge de son lanceur, lui offrant poten-

pour 9 metres de haut. Chaque Point de
Magie supplémentaire en augmente la
largeur et la longueur de 30 centimétres.

CLévitation

Ce sortilége permet au sorcier ou a une
personne de son choix de se déplacer
lentement dans les airs, Il cotte 1 Point
de Magie par point de TAI de la per-
sonne qui veut léviter et 1D6 points de
Sante Mentale. Ses effets persistent pen-
dant plusicurs minutes. Le cas échéant.

sa tombe. Au Gardien de déterminer la
nature des ingrédients qui composent
cette décoction ; certains d'entre eux
devraient toutefois étre tres difficiles a
obtenir légalement. Aprés une semaine
de « maturation », le sorcier entonne I'in-
cantation du Lien Noir devant la tombe
(ou le défunt). Au bout d’une demi-
heure, le cadavre s’extrait par ses propres
moyens de la terre (ou s'anime) pour se
soumettre a la volonté de son créateur.
Il continue a se purréfier et il arrivera un
moment ou il deviendra inutilisable. Il
faudra alors créer un autre zombie.

Lier un Ehnemi

Ce sortilége interdit a la cible toute
attaque magique ou physique contre le

| sorcier, et ce, pendant 7 jours. Des Points

de Magie, en nombre variable, sont inves-
tis dans une petite effigic représentant la
cible, puis ils sont confrontés au POU

. de la cible sur la Table de Résistance. Si

elle 'emporte, le sortilege echoue. 1l ne
coute aucun point de Santé Mentale. [l
faut pratiquement | journée pour réunir
les composants, fabriquer 'effigie et exé-
cuter le rituel qui scelle les Points de
Magie dans effigie.

Leffigie doit contenir quelques cheveux,
des bouts d’ongle ou tout autre élément
corporel de la cible. Le sortilége est
rompu si le sorcier attaque la cible ou si
I'effigie est détruite.



Malédiction des Ténébres

Ce sortilége renvoie une créature dans
sa dimension d’origine. Il coute 1D6
points de Santé Mentale et un sacrifice
variable de points de POU. Le rituel
requiert plusieurs personnes réunies en
cercle autour du magicien. Tous les par-
ticipants doivent connaitre I'incantation
et la psalmodier pendant 2 ou 3 minutes.
Ils doivent aussi sacrifier 1 point de POU
(cette condition ne s*applique pas au sor-
cier qui en sacrifie autant qu'il le désire
ou aucun), Chaque point accroit de 10 %
les chances de succes. Il faut aussi que
la créature visée ait eté vue par I'un des

connu et qu’elle se trouve a moins de 3
kilometres. Si toutes ces conditions sont
réunies, la créature n’a pas la possibilite
d’échapper aux effets de la malédiction.

Malédiction /- Bénédiction
de la Récolte

Ce sortilége, provoque, au choix du sor-
cier, le dépeérissement et la mort lente

d’un demi-hectare de végétation ou une

flambée de croissance et de fertilité. Les
deux versions coutent 6 Points de Magie,
mais Malédiction de la Récolte fait aussi
perdre 1D6 points de Santé Mentale.
« Saigner » le sorcier (le frapper au visage

assez fort pour que le sang coule) brise le |

sortilege.

Mauvais (Eil

Ce sortilége porte la poisse a la cible. Il
coute 10 Points de Magie et 1D4 points
de Santé Mentale, La cible doit étre visi-
ble du sorcier. Elle ne prend pas
nécessairement conscience de ce mau-
vais ceil, mais elle éprouve un malaise ou
un étrange frisson quand le sortilége est
lancé. Ses tests de compétences et d’attri-
buts subissent des malus variables. Cette
malchance pouvant entrainer un enraye-
ment d'une arme a feu lors de son
utilisation par exemple. Les chances de
réussir un sortilége sont aussi affecteés
par le Mauvais (Eil. Sa guigne s’arréte a
I’aube, quand le sorcier léve le sortilege,
quand il est « saigne » (frappé suflisam-
ment fort pour que le sang coule)... ou
quand elle trépasse.

Miroir de Tarkhun Afep

Ce sortilege d’avertissement ou de perse-

cution permet de projeter son image sur
un miroir dans lequel regarde la cible. Il
cotte 5 Points de Magie et 1 point de

Santé Mentale. La cible peut se trouver

n’importe ou sur Terre.

Le sorcier a besoin d’un miroir assez
grand pour qu'il v voie sa téte et son cou,
11 prononce la bréve incantation tout en
regardant dedans et en ayant a 'esprit
I'image de la cible, Puis, sans se decon-
centrer, il attend que sa cible se décide a
regarder dans un miroir, dans une fené-
tre assombrie ou dans toute surtace

réfléchissante. S'il relache son attention
avant que cela arrive, le sorrilege s'inter-
rompt.

Lorsque la cible regarde dans le miroir
(ou toute surface réfléchissante), I'image
du sorcier s'y forme, Parfois, il la regarde
directement dans les veux, parfois il parait
se tenir immédiatement derriere elle. Si
elle porte des lunettes, son image se refle-
chit sur les verres. Le sorcier peut lui
adresser quelques mots ou phrases courtes
et observer son environnement.

- Mots de Sekhmenkenhep

officiants ou, au moins, que son nom soit |

Ce sortilége établi un lien renforcé entre

. le sorcier et un groupe important de

sujets, Il coute 1D6 points de Santé
Mentale et 3 Points de Magie, plus 3
Points de Magie dépensés a la fin de

i chaque tranche de 10 minutes que dure le
sortilege. Le rituel requiert que le sorcier

improvise un discours apparenment sin-
cére qui captive 'attention de I'auditoire.
Toutes les 10 minutes, il doit réussir un
test sous une compétence de communica-

tion que le Gardien juge approprie

(Baratin, Crédit, Négociation ou Persuasion).
Sinon, le discours se termine dans la
confusion. A la fin d’un discours réussi,

I'auditoire croit ce qu'il a dit pendant :

1 D3 jours.

Percevoir un Texte

Technique magique ancienne employee
par les sages Hindous, ce sortilége permet
au lanceur de lire des livres ou d’autres
textes dans le noir complet ou bien
qu’étant aveugle. Une fois lance, les mots
ou les symboles apparaissent magiquement
dans Pesprit du sorcier, parfaitement lisi-
bles. 1l faut toucher le texte pour pouvoir le
« voir 1, et connaitre la langue dans laquelle
il est écrit est nécessaire pour le compren-
dre — le sortilége n’apporte aucune
connaissance linguistique. De simples
gestes de la main peuvent tourner les pages
ou dérouler les parchemins, empéchant
ainsi d’endommager des textes fragiles.
Le sortilege cotite 1 Point de Magie par
tranche de six heures (compléete ou non),

et il doit étre relancé a chaque fois que le

lecteur change de livre. 1l cotte 1 point
de Santé Mentale lorsqu'il est appris, mais
n’entraine pas d’autres désagréments pen-
dant son utilisation.

Piege de I"Ame

Ce sortilege enferme I'ame d'une victime

| dans un talisman préparé a cet effet. La

création du talisman coute le sacrifice de
1 point de POU et 1D4 points de Sante
Mentale. La victime doit le porter au
moment de sa mort, sous peine de voir le
sortilege échouer. La capture de 'ame
est automatique. Le sorcier peut ensuite
appeler I'ame de la victime en pronon-
gant quelques mots,

L'ame convogquee adopte la forme phy-
sique qu’elle avait de son vivant, y

compris en ce qui concerne les vétements
el autres accessoires tels que bagues ou
montre. Elle peut érre interrogée ou char-
gée d’accomplir une tache précise, mais si
elle refuse ou se montre hostile, le sor-
cier doit réussir une lutte de POU sur la
Table de Resistance. Sur un échec, 'ame
est libérée et disparait rapidement,

Une ame capturée le reste pendant un
nombre de rounds égal au POU du sor-
cier, et peut étre rappelée aprés le méme
delai.

Piéger le Réveur

Ce sortilége attire une ame qui n’est pas
dans son corps. Il cotte 8 Points de
Magie et 1 point de Santé Mentale, Le
rituel dure 20 minutes et requiert que le
sorcier se trouve a moins de 8 kilome-
tres de la cible, qui peut résister en
opposant son POU au sien. Si elle a le
dessous, son ame se retrouve devant le
sorcier qui peut alors se servir d'un sorti-
lege comme Lier I'Ame ou Piége de I’
Ame. Une dme non piégée ne reste la
que 1 minute au mieux, avant de s’en
aller vers d’autres réves. Le réveur voit,
comme s’il s’agissait d'un réve normal,
le sorcier et son environnement sans tou-
tefois forcément les reconnaitre. A son
reveil, il s’en souvient comme d'un réve

. particulierement réaliste.

Poussiére de Suleiman

Ce sortilege crée une poudre vert-de-gris
qui a la propriété de nuire aux créatures
des autres plans d’existence. Il n’a aucun
effet sur ’équilibre psychologique. Le
rituel requiert de réduire en poussicre
une moniie égyptienne d’au moins 2 000
ans d’age, ce qui permet d’obtenir 3
doses de poudre magique, De I'encens,
du souffre et du salpétre sont également
nécessaires. L’incantation est prononcée
au moment ot la poudre est lancée sur la
cible, Il faut 1 round pour répandre 1
dose. Et chaque dose fait perdre 1D20
Points de Vie.

La Poussiére de Suleiman n’est efficace
qu'a I'encontre des entités pour lesquelles
il existe des sortileges d'Invoquer/Contréler
ou d'Appeler/Congédier. Ainsi, elle inflige
des dommages a une Maigre Béte de la
Nuit, un Byakhee ou Azathoth, mais est
sans effet contre un Shoggoth, un
Habitant des Sables ou Cthulhu.

Si son utilisation n'occasionne pas de
perte de points de Santé Mentale, il peut
en aller autrement des entités affectées. ..

Poussiére Funeste

d'Hermes Trismégiste

Ce sortilege, apparenté a Poussiere de
Suleiman, crée un poudre dorée qui n’af-
fecte que les créatures d’origine
extraterrestre (ce qui exclut humains,
Profonds, Goules, Serviteurs de Glaaki,
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Habitants des Sables, Peuple Serpent et
Chthoniens, mais pas Polypes Volants,
Choses Trés Anciennes, Shoggoths et
Larves Stellaires). Il coute 4 Points de
Magie, mais aucun point de Santé
Mentale.

La préparation de la poudre nécessite de
nombreux ingrédients et composants chi-
miques courants. Soixante grammes de

la décoction suffisent pour 1 dose. La |

i Sile réve tourne au cauchemar, le réveur
i doit réussir une réussite spéciale sous
Intuition ou Volonté pour se réveiller (une :
. tentative a la fin de chaque heure).
Gardien devrait se charger du tirage et -

garder le résultat secret, I'enchanteur !

- Protection
- contre le Mauvais (Eil

. Ce sortilege protege totalement contre
i le Mauvais Gdil. 1l cotite 2 Points de |
i Magie mais pas de points de Santé : _
- Mentale. Le rituel requiert une série de : RG[)O[ISSE‘-I‘ le Mal
: mouvements de main a exécuter avant :
¢ ou pendant le lancement du sortilege.
) ¢ { Comme sa contrepartie, il expire 4 I'aube.
la créature extraterrestre, soit 2D6 points

de dommages. L’armure n’apporte

- Protection Magique

délivre les mémes dégats. En cas d’échec,

: Mg o g 1
le nuage de poussiére inflige quand méme | C€ sortilége crée une barriére d'alarme. 11

formule permer d’en fabriquer 16 doses.
Une réussite sur un test de Sciences for-
mielles : chimie ou de Sciences de la vie :
pharmacologie est aussi nécessaire ; le

n'ayant aucun moyen de savoir si le pro-
duit est efficace.

N'importe qui peut utiliser la Poussiére
Funeste d'Hermes Trismeégiste, mais la
cible doit se trouver a une portée raison-
nable. Sur un test réussi d’Armes de jer
ou bien d'Agilité (Le Gardien décidamt
d’appliquer des modificateurs ou non),
la poudre inflige d’horribles bralures a

aucune protection. Chaque test réussi

1 point de dommages. Pour que la créa-

test soit une maladresse. Seules les entités
les plus terrifiantes continuent de se bat-
tre aprés une application du produit,

Les effets de la Poussiére Funeste
d’Hermes Trismegiste sont horribles et
coutent a 'observateur sensible 0/1D3
points de Santé Mentale. La créature
s'agite dans tous les sens, parfois en hur-
lant. Son corps se met a fumer et a braler
comme s’il était rongé par un puissant
acide.

- . .
Prédietion
Ce sortilége donne des présages au sor-
cier qu'il doit interpréter lui-méme. 1l

cotte 4 Points de Magie et 1D2 points de

Santé Mentale. Le support est trés varia-

ble : entrailles, marc de café, tarots, etc,
Pour saisir le sens d'une prédiction, le

sorcier doit réussir un test d'Intuition.

Le présage peut étre vague, subtil, oni- -

facile, tout le monde le ferait.

Projection Onirique

endormie. 11 cotte 1 point de POU au

sorcier et 1D6 points de Santé Mentale |

au sorcier et au réveur. Un méme réve
peut étre envoyé a plusieurs personnes
au prix du sacrifice de 1 point de POU
par cible,

Le rituel se déroule au moment de la

nouvelle lune et requiert d’étre exeécute

par une personne possédant Savoir |
| meurt.

Onivigue d'Alcheringa, devant un feu,

auquel le sorcier a sacrifie son point de
POU et dont les flammes passent suc-
cessivement du jaune au blanc, puis au
bleu, au cours de la nuit, Le sorcier entre

. en transe pour envoyer des visions du
Temps du Réve (les Contrées du Réve) a
. la cible endormie qui se retrouve alors
- plongée dans cet univers sans y avoir été | Requiem de Nyha-rgg

- Le Requiem de Nyhargo est une variante
: particuliére du sortilége Résurrection
¢ inversé (cf. livre de régles de L'Appel de
i Cthudhu 65¢ édition p.188). Ce sortilege
: est speécifiquement utilisé pour détruire

préparée, et ce pendant 6 heures. Il est
impossible de la réveiller.

des autres. L'incantation dure quelque
15 secondes, pendant lesquels une brume

méme §'il dort. Dés que cela se produit,
le sort est rompu.

- Provoquer la Maladie

Ce sortilége transmet a la cible une mala-

. die febrile ressemblant au choléra, a la
- malaria, 4 une pneumonie, etc. Il cotte !
un nombre variable de Points de Magie °
qui seront confrontés au POU de la cible :
sur laTable de Reésistance. Le rituel dure
5 rounds ct requiert un objet personnel |
i de la cible, si possible quelque chose :
ayant touche sa bouche. L'objet est enfoui
rique ou pn:ndrg la forme de quclqucs dans un trou pl'Cerl"ld avec des morceaux :
vers cryptiques ; si prévoir le futur était | de plantes toxiques ou de bambou. Le
i trou est rebouché et une pierre sculpté |
© @ cetre intention est posée dessus, Une
. bréve incantation conclut la cérémonie.
Ce sortilege envoie des visions du Temps
du Réve (les Contrées du Réve) a la cible

I point par jour et par caractéristique. Si

la victime survit, elle les récupérera. Si :
une des caracteristiques tombe a 0, elle
- étre charge qu'en une fois, il faur donc

L'alitement est la seule maniére de garder
'esprit relativement clair. Scule la magie
curative permet de guérir. Le sortilege
est cependant rompu si quelqu'un récu-
pére I'objet enterré.

- des morts-vivants. Il cotte 3 Points de
- Magie et 1D10 points de Santé Mentale
- mais le Gardien peut en faire une ver-
¢ sion bien particuliére s’il le souhaite (en
: exigeant par exemple un rituel plus

contraignant que simplement réciter une

¢ incantation a I'envers).

Ce sortilége permet de mettre en échec

: n'importe quelle créature du Mythe ainsi
' que toutes créatures surnaturelles. Le
© sorcier doit avoir au préalable sacrifier
¢ un point de POU dans un objet (n'im-
i porte lequel sous réserve que celui-ci soit
i fait entiérement dans un métal pur) afin

5 ; 3 f el : ot d'en fai B7-
coiite 1 Point de Magie par pierre utilisée, | de I'enchanter et d'en faire une réserve de

ture y échappe totalement, il faut que le | Mais pas de point de Santé Mentale. Le
. rituel requiert une quantité variable de | vent); Los tleVenchastements ;
. pierres blanches. Le sorcier les place sur : P N.OkS L; ‘.utu: lan “:f}“‘rna' . slorc‘:u.r
* le sol comme il veut, mais elles doivent | /1! GUC SCS ASSISIANTS, § 11 Y €N &, 1DVES=

. toutes étre 4 moins de 1 metre les unes

¢ w pouvoir » (le Gardien peut déterminer

librement les conditions de I'enchante-

- tissent des Points de Magie dans I"objet,
- Ces Points de Magie formant le pouvoir
- disponible lors du lancement du sorti-

o s . lege. Cet enchantement cotte | D
de chaleur miroitante plane au-dessus | ¢ge. Cet enchantement colte 1D3 SAN

i des pierres, Par la suite, si une des pierres
est déplacée, le sorcier s'en rend compte

i atous les participants.

Lors de la confrontation avec une entité
du Mythe, le sorcier doit avoir cet objet

- alin de pouvoir bénéficier du sortilége,
sl cet objer n'est pas au contact de la
¢ peau du sorcier d’une quelconque

maniére (port¢ en pendentif, tenu dans
la main...) alors le sortilége est inefficace.
Le sorcier depense alors 11D6 points de
Santé Mentale et un nombre variable de
Points de Magie. Il peut utiliser en plus de
ses Points de Magie, ceux disponible dans
la réserve de pouvoir mais il devra alors les
dépenser tous en une seule fois (que 'on
utilise ou pas les Points de Magie conte-
nus dans "objet, il faut obligatoirement
porté celui-ci). Une confrontation des
Points de Magie et le POU de la créature
sur la Table de Résistance détermine le
résultat. Si la créature résiste, elle se foca-

. lisera sur le sorcier mais si elle échoue,
¢ elle s’¢loignera au maximum de ses capa-
St la confrontation Points de Magie du
- sorcier/POU de la cible est remportee
par la cible, il ne se passe rien. Sinon, !
* des symptomes tels que fiévre, nausée,
vomissement, déshydratation, perte de :
. conscience apparaissent. Ce qui fait per- :
i dre a la cible 2D6 points de FOR, CON
et DEX (tirages séparés) au rythme de
* sur les ¢ élites » de certaines espéces :

cités et ira méme se réfugier dans une

©autre dimension si elle en a la possibi-

lité. Ce sortilége bien qu’efficace en soi
sur les créatures du Mythe, n’a aucun
effet sur les Grands Anciens, Dicux
Extérieurs... (le Gardien est libre d'en
deécider autrement mais il peut laisser la
possibilité que ce sortilege soit efficace

Pére Dagon par exemple pourrait érre
affecté par ce sortilege). L'objet ne peut



executer de nouveau l'enchantement
aprés chaque utilisation des Points de
Magie (mais pas de nouveau sacrifice de
POU a moins qu'il ne faille enchanter
un nouvel objet). Plusieurs sorciers utili-
sant Repousser le Mal ne combinent en
aucune maniére leurs Points de Magie,
chaque confrontation sera traité sépa-
remment,

Roue de Brume d'Etbon

Ce sortilége matérialise un cylindre tour-
billonnant a 'intérieur duquel une ou

plusieurs personnes peuvent se dissimu- :

ler aux veux de certaines créatures du
Mythe. Il colite 3 Points de Magie par
metre de hauteur du cylindre et 1 point
de Santé Mentale.

Le rituel dure 1D3 minutes et requiert
un disque en bronze, gravé d'un étrange
symbole ressemblant a un svastika a trois
branches. Ce disque est posé sur le sol
et le sorcier monte dessus avant de pro-
noncer I'incantation. Une brume bleutée
de 1,50 métre de diamétre se matéria-

placée dans ce brouillard rourbillonnant
disparait a la vue des personnes qui se
trouvent autour, et ce, pendant 11D20+10
minutes, moment o la brume se dis-
sipe.

Une Roue de Brume permet de dissi-
muler des gens aux yeux de créatures
invoquées par Nyarlathotep ou en son
nom. De telles entités agissent alors
comme si la roue et ceux qu'elle abrite
n’existaient pas. Elles ne s’en approchent
jamais, méme accidentellement. Et si elle
bloque un passage, elles s'arrétent devant
et repartent sans mMeéme savoir pourquoi.
La roue ne peut affecter que les monstres
servants du dieu, pas Nyarlathotep lui-
meéme.

La roue protége toutes les personnes qui
arrivent a entrer a l'intérieur. Néanmoins,
si un pied, une téte ou une main
dépasse... 'illusion ne fonctionne pas. Il
faut dépenser 7 Points de Magie pour
cacher un groupe d’investigateurs de tailles
movennes, a moins qu'ils ne speécifient
qu’ils se courbent, s’accroupissent, etc.

Des créatures déja presentes au moment
de la création de la Roue de Brume ou
qui n'ont pas été invoquées au nom de
Nyarlathotep la voient parfaitement et
peuvent passer au travers, 1l est possible
de sortir de la roue, mais si on se fait
repérer a ce moment-la, le charme est
aussitot rompu. Il en va de méme si
quelque chose passe au travers de la
brume : épée, balle, etc. Une fois que
attention d’une créature est atrirée, ce
sortilege de protection perd toute effica-
cité.

Sables de Séparation
Ce sortilege, trés ancien fend et ecarte
des obstacles non vivants (mur, porte,

riviere, etc.). Il coute 2 Points de Magie
plus un nombre variable en fonction de la
taille de l'obstacle et 0/1D4 points de
Santé Mentale. Le rituel dure 10 rounds
et requiert qu’une ligne de sable soit des-
sinée dans la direction souhaitée. Le sable
doit provenir d’un désert et éure enchante
(au Gardien de décider des formalités de
cet enchantement). Chaque point de TAI

. de I'obstacle a partir du troisieme coute |

Point de Magie (on pourrait séparer les
caux de la Mer Rouge, mais cela deman-
derait beaucoup de Points de Magie). Le

passage ainsi ouvert est assez large et haut :

pour laisser passer des hommes et des
chevaux.

Sceau d’Isis

Ce sortilege protége contre la magie tous

. les objets inanimés se trouvant dans un

cube de 15 metres d’aréte. 1l coute 1

¢ point de Santé Mentale et un nombre

variable de Points de Magie. Le rituel
dure normalement 1 heure.
Pour gu'un sortilége (de dérection ou de

lise alors autour de lui. Toute chose : combat) lancé sur un objet se trouvant

dans la zone protégée soit efficace, il faut
d’abord réussir a vaincre sur la Table de
Resistance les Points de Magie investis
dans le sceau.

Le Sceau d’Isis n’est pas une barriére

physique et il ne peut étre employ¢ pour
protéger les étres vivants.

Signe Rouge de Shudde M'ell

Ce sortilege inflige une mort affreuse a
une ou plusieurs victimes. Il coute 3 Points
de Magie et 1D8 points de Santé Mentale.
Le rituel dure 1 round de combat et

requiert que le sorcier dessine dans Iair

avec les doigts un symbole qui apparaitra
alors d’un rouge faiblement luminescent.
Les effets de ce signe maléfique se font
sentir dés le round suivant. Une fois trace,
ce symbole est maintenu par la concen-
tration du sorcier, qui doit, pour cela,

. dépenser 3 Points de Magie par round.

Toute personne se trouvant a meins de
10 metres du Signe Rouge de Shudde
MEll est prise de violents tremblements
spasmodiques qui lui infligent, chaque
round, 1D3 points de dommages en sou-
mettant ses organes internes et ses
vaisseaux sanguins a de puissantes
convulsions. Les personnes se trouvant
a une distance comprise entre 10 et 30
meétres ne perdent, quant a elles, qu’l
seul Point de Vie par round. Les per-
sonnes situées a plus de 30 meétres ne
subissent aucun dégat, 11 est toujours pos-
sible de se soustraire a 'influence du
signe en s’abritant derriére un mur ou
toute autre barriére opaque.

Le sorcier doit constamment rester
concentré et se tenir debout a cére du
signe. Chaque round, il perd lui-meéme
1 Point de Vie.

Sortilege de Mort

Ce sortilege embrase la cible. Il cotite 24
Points de Magie et 3D10 points de Santé
Mentale. Le rituel requiert que le sorcier
reste concentré pendant toute la durée
du sortilége et que sa cible se trouve a
moins de 10 meérres. Chaque round, il
doit surmonter les Points de Magie de
la cible avec les siens sur la Table de
Résistance. Au bout de 1D6 rounds, la
victime commence a se couvrir de grosses
cloques qui lui infligent 1 D3 points de
dommages. Au round suivant, ses véte-
ments se mettent a fumer et elle encaisse
1D6 points de dommages supplémen-

© taires., Au troisieme round, elle prend feu

et subit, a partir de cet instant et tous les
rounds suivants 1D10 points de dom-
mages. 1 est impossible d’éteindre ce feu,
car il s’agit d’une combustion spontanée
qui se déclenche a l'intérieur méme du

- corps.

Suggestion Mentale

Ce sortilege place la cible sous le controle
du sorcier pendant | round, au cours
duquel elle est obligée d'obeir scrupu-
leusement a ses ordres. Il cotite 8 Points
de Magie et 1D8 points de Santé
Mentale. Le rituel dure 3 rounds et
requiert que le sorcier voie, a 'eeil nu, la
cible. Il confronte ses Points de Magie a
ceux de sa victime sur la Table de
Résistance. S’il I'emporte, il peut tout
exiger d’elle, méme qu’elle se suicide ou
qu’elle tue un de ses amis. Suggestion
Mentale peut étre lancé plusieurs fois de

| suite.

Suspicion Suspendue

Rituel hermeétique, Ce sortilege doit étre
lancé a la lumieére de la pleine lune, a
minuit. Le lanceur doit passer une
semaine en purifications rituelles et, le
jour précédant 'incantation, en jetines
et en méditations, Il doit ensuite tracer
un cercle magique, passer plusieurs
minutes a chanter et dépenser 10 Points

 de Magie. Enfin, il doit effectuer un test

sous Volonté a -20 %. Un succes permet-
tra de diminuer sa présence vis-a-vis des
autres personnes pendant un mois. Il ne
s’agit pas d’invisibilité, mais de quelque
chose de plus subtil : les gens deviennent

. moins susceptibles de remarquer le sor-

cier, ou de se montrer suspicieux ou
curieux envers lui. D’étranges maniéres
ou activités seront ignorées et rapidement
oubliées. Méme ceux avant une raison
d’agir (un policier ou un controleur des
impots par exemple) devront réussir une
apposition de POU sur la Table de
Reésistance avant de pouvoir enquéter sur
lui. Les mages ont toujours utilisé ce
rituel pour se méler au peuple et éviter
d’attirer 'attention.

‘Fourmenter
Ce sortilége réduit temporairement a
Pimpuissance la cible. Il cotte 3 Points de
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Magie et 1 point de Sante Mentale, Le
rituel dure 1 round et requiert des passes
magiques. Les Points de Magie du sorcier
sont confrontés a ceux de la cible sur la
Table de Résistance. S’il 'emporte, les
effets du sortilége se font sentir | round
plus tard : la victime éprouve une grande
douleur, son visage et ses mains se cou-
vrent d’un liquide visqueux, tandis que
ses yeux s’injectent de sang au point de la
rendre temporairement aveugle. Cela
dure 1D6 rounds. Aprés quoi, elle
retrouve la vue et, 3D10 minutes plus
tard, elle est complétement remise et peut
reprendre ses activités. Les stigmates de
son calvaire s’effacent au fil des heures.
Aprés | journée, il ne subsiste plus que
quelques traces pales sur sa peau. Cette
expérience lui cotite néanmoins 1/1D6+1
points de Santé Mentale.

Tracer

le Pentagramme Pnakotique

Dfavantage une création hypergéomé-
trique complexe qu'un sortiléege a
proprement parler, il s’agit d’un puissant
moyen de protection utilisé en conjonc-
tion avec la Drogue Liao. Le sorcier doit
tracer ce signe compliqué sur le sol, réci-
ter une incantation et sacrifier 2 points
de POU. Une fois correctement enchanté,
ceux qui se tiennent au ceeur du penta-
gramme sont légérement desynchronises
avec I’espace-temps et leurs esprits ne
peuvent donc étre sentis par les Chiens

de Tindalos, les rendant invisibles pour !

ces créatures. De la méme fagon, le wans-
fert temporel d'esprit de la Grande Race
ne fonctionne pas — quiconque est a I'in-
térieur est immunisé contre un transfert
indésirable, et la conscience d'un membre
de la Grande Race sera incapable de quit-
ter un corps possedé. Enfin, le symbole
sert aussi de protection contre les morts-
vivants — les zombies, les fantomes
intangibles et tous ceux ramenés grice a
leurs sels essentiels via le sortilége de
Reésurrection ne peuvent pas traverser ce
symbole. Dans I'ancien temps, le penta-
gramme était souvent gravé sur le seuil
des tombes des sorciers.

Tracer le Signe de Koth

Ancien symbole magique aux origines
mystérieuses, le Signe de Koth peut étre
relié a Pinfame Signe Jaune. Le rituel des-
tiné & former et a4 enchanter le signe
demande le sacrifice d’au moins 1 point
de POU, de la dépense de 6 Points de
Magie et le sacrifice d’un humain de

POU 12 ou plus. 1l peut étre inscrit sur :

n’'importe quelle surface en utilisant de la
peinture ou de I'encre, ou en le gravant
directement. Observer le rituel cotite
1/1D6 SAN, tandis que le lancement du
sorlilége d’activation entraine la perte de
1D3/1D10 SAN, sans compter la folie
entrainée par le sacrifice. Le POU du
signe est egal a celui du sacrifié plus les
points sacrifiés par le lanceur. Une fois
enchante, le signe ne peut plus éure effacé
i si on peint par dessus, 'odieux symbole

parviendra a refaire surface avant un jour
et toutes les tentatives ultérieures se réve-
leront sans effet. Il peut seulement étre
endommageé par des moyens magiques, et
seulement si son agresseur parvient a vain-
cre son POU sur la Table de Résistance.

Une fois enchanté, le Signe posséde plu- :

sieurs pouvoirs : quiconque le regarde et

. médite peut recevoir la vision de divers :
lieux du Mythe (le Plateau de Leng, la

Mystérieuse Cité Intérieure des Poles
Magnéetiques et la Terrible Tour de Koth

- dans les Contrées du Réve par exemple).
Les visions durent une minute par Point

de Magie dépense, et cottent au specta-
teur de 0/1 a 1/1D6 points de Santé

- Mentale en fonction des lieux vus. Les
i créatures ou les entités apergues via le

signe peuvent entrainer d’autres pertes

¢ de SAN. Le spectateur gagne 1 point de |
- Mythe de Cthulhu par minute passée a |
. observer les sombres recoins de 'univers, :

et un test réussi dans la compétence lui

¢ permet de mieux choisir ses visions. Des

portions du Necronomicon suggérent

i que le Signe peut aussi étre utilisé pour :

voyager physiquement jusque dans ces
endroits fabuleux si 'utilisateur connait
les bons mantras, mais aucun détail n’est

¢ donné,

. Enfin, le Signe de Koth fonctionne |
- comme une puissante protection contre

les « créatures de cauchemars » et les

- morts-vivants. Les zombies et les entités

ressuscitées sont tenues a I'écart par le

Signe, lequel peut souvent étre trouvé |
dans les anciens mausolées ou les labora- °

toires de nécromancie. Toute créature
native des Contrées du Réve doit vain-

cre le POU du symbole sur la Table de :

Résistance pour pouvoir le traverser ou
passer au travers d’une porte qu’il pro-
tége, tandis que les morts-vivants (y
compris les ressuscités) n’ont aucun

- moyen de le vaincre.

Trancher les Liens de 'Amitié

Rituel hermétique. Une puissante malé-

diction sensée briser la vie et
Uenvironnement de la cible. Ce sortiléege
peut seulement étre lancé quand Mars

© et Saturne sont correctement alignées. Un
test réussi de Sciences formelles : astrononie

ou de Setences occudtes permet de connaitre
la nuit que le Gardien a choisie — peut-

© eétre 100 moins la Volonté du lanceur

jours avant le bon moment. Le sorcier a

i besoin d'un cercle magique, de compo-

sants, d’un objet ayant été en possession
de la cible (il sera détruit par le rituel)

- et d’au moins un assistant. Il doit combi-
ner au moins 50 points de POU entre

lui, ses assistants et les objets enchantés.

¢ Les participants doivent également !
- dépenser au moins 50 Points de Magie,

mais peuvent diviser cette contribution
comme ils I'entendent. Lorsque le rituel
est terming, le sorcier doit tenter un test
sous Volonté a -20 %. Si ce dernier réussit,
les amis, les amants et les connaissances de
la cible deviennent pleins de doutes et peu
enclins a pardonner ses erreurs. La vic-
time commence brusquement a se

brouiller avec de vieux amis, trouve ses
relations contrariantes et pleines de
contlits. et commence a s'éloigner de son
epouse ou de son amant. Son travail sera
aussi impacté, ses patrons et camarades se
mettant soudain a le trouver désagréa-
ble. La malédiction dure un mois lunaire
entier, a moins qu’elle ne soit dissipée
magiquement avant.

Transfert d’Esprit

Ce sortilege echange, de fagon perma-
nente, ’esprit du sorcier avec celui d*une
autre personne, afin, par exemple, d’al-
longer sa vie aux dépens de sa victime
(le sorcier choisissant une victime jeune
pour « remplacer » son corps vieillissant),
Il cotite 10 Points de Magie et, s'il fone-
tionne 1D10 points de Santé Mentale au
sorcier et 1D20 4 la victime. Pour que le
transfert soit un succés, le sorcier doit
vaincre les Points de Magie de la cible
avec les siens sur la Table de Resistance.

Si le transfert échoue, le sorcier doit relan-
cer immediatement le sortilége (et donc
dépenser 10 Points de Magie supplémen-
taires) pour éviter que son esprit ne se

: perde dans le néant. C'est dailleurs ce

qui se produit s’il vient & manquer de
Points de Magie... Une fois qu'un trans-
fert est commencgé, il est impossible de
I'interrompre.

Voile d’Indifférence (Masque)

Ce sortilége soustrait complétement une
personne (créature) ou une chose a I'at-
tention des temoins. Il cotite un nombre
de Points de Magie égal a laTAI de ’ob-

¢ jet ou de la personne (créature) et 1 Point

de Magie par round d’activité du sort.
Les objets inanimés sont masqués indéfi-
niment si 1 point de POU est sacrifi¢ lors

i du lancement du sortilége.

Pour les témoins, la cible du sortilége
devient quelque chose de parfaitement
banal et sans intérét, mais une personne
qui a de fréquents contacts avec 'objet
masqueé (ou la personne masquée) peut
finir par remarquer quelque chose d’anor-
mal.

Voix de Ra

Ce sortilége augmente temporairement
APP de 1DI10 points et ajoute 20 %
aux compétences dans lesquelles cette
caractéristique peut influer : Baratin,
Crédit, Négociation, Persuasion, etc. (au
Gardien de décider de la durée réelle de
ce sortilége). Il cotte 5 Points de Magie
et 1 point de Santé Mentale. Le rituel
dure 2 heures et requiert de briler

. diverses herbes,
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Objets portables:et utiles trouvables:

Chaque entree indique (1) I'objet, (2) sa loca-

lisation sur le campus, (3) a qui le demander

durant le jour et (4) a qui le demander pen-
dant la nuit :

+ Acide : n’importe quel laboratoire de chimie
; un professeur en charge ; harceler un étu-
diant diplomé débordé

» Appareil photo ou matériel de developpe-
ment : département de chimie, d’archeologie
ou bureaux du Crieur ; un étudiant travail-
lant 1a ; tout étudiant diplémé avec une clé

« Equipement de plongée en eaux pro-
fondes avec casque et pompe a air :
département de biologie ou complexe de
Woods Hole ; un professeur ; un étudiant
diplome

*» Fleurets d’escrime, rapiéres, pistolets
et fusils & un coup : gymnase ; n’importe
quel entraineur ; corrompre un membre
d’une équipe sportive qui pourrait avoir une
clé (remplacer les munitions et nettoyer les
pistolets pourra éviter bien des ennuis !)

« Fer a souder : département d’entretien ou
d’ingénierie ; le personnel en charge ; en
prendre un tout simplement

» Grosses batteries : département d’ingé-
nierie, le garage de 'université ou la remise
de I'annexe de science ; un laborantin ou
un membre du personnel en charge ; entrer
par effraction ou utiliser une clé volée

» Kéroséne ou essence : les laboratoires de
chimie en ont un peu, le département d’en-
tretien en a beaucoup ; n'importe quel
instructeur du département de chimie ou
un membre du personnel d’entretien ; n'im-
porte quel diplomé de chimie pourra en
obtenir un petit peu, mais pour d’avantage il
faudra entrer par effraction au département
d’entretien

» Matériel médical et fournitures de base :
hopital Sainte Mary, surtout dans la salle
d’urgences ; les étudiants venus jouer les
aides-soignant, de jour comme de nuit (on
ne réveille pas l'interne)

» Piano : département de musique et la plu-
part des chambres ; il suffit de dire étre venu
pour le réparer ; un gardien ou un moni-
teur de dortoir (attention a ne pas faire de

“sur.le campus de I'université Miskatonic

bruit dans les escaliers !)

« Piéges a animaux : département d’entre-
tien ou de biologie ; le personnel en charge ;
réveiller le personnel endormi

* Projecteur : dans la résidence ou jouent
les acteurs de 'université ; le directeur de
la compagnie ; entrer par effraction ou utili-
ser la clé (N.B. : le projecteur n’a ni roues ni
générateur)

» Ustensiles de forage : le département de
géologie possede une petite foreuse ; un pro-
fesseur avec de 'ancienneté ; trouver un
diplomé de géologie qui sache a quel endroit
sous le gymnase se trouve la foreuse

Les scénarios suivants, publiés dans d’autres
volumes sur la région de Lovecraft, sont facile-
ment adaptables aux besoins d’'une campagne
centrée sur 'université. Nous conseillons aux
gardiens d'en varier les objectifs — trop de scé-
narios sur les Profonds ou trop d’introductions
similaires pourraient bien faire tourner le
mélange. Si besoin est, les éditions a privile-
gier sont specifices :
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Ties langages pré-humains et le moyen pour.les lire

Plusieurs livres de la Collection réglementée
sont écrits dans des langues qui précedent
I"histoire humaine officielle, allant jusqu'a
provenir du royaume disparu de 1'Age hyper-
boreen ou de cultures extraterrestres plus
anciennes que 'humanité. Des investigateurs
orientés vers les études peuvent vouer leur
carriere a déchiflrer ou démanteler ces lan-
gages oublies, tandis qu’en jeu la capacité a
traduire une inscription apparemment indé-
chiffrable pourrait se révéler essentielle a la
résolution d’un scénario, Un test réussi de
Mythe de Cludhu permet a un lecteur d'iden-
tifier un texte lié au Mythe et done de deviner
son origine, mais un chercheur ne pourra pas
pour autant lire ou traduire un de ces obs-
curs langages a moins d'avoir la compétence
approprice.

Concernant les langues ci-dessous, appren-
dre a en lire une ne veut en aucun cas dire
que I'érudit est capable de la parler. Dans
certains cas, comme celui du Code des
Choses Treés Anciennes ou du Yithien, le faire
est méme physiquement impossible.

Aklo

Tristement célébre au sein des cercles occultes,
il a été utilisé par les sorciéres et les sorciers
pour coder le contenu de leurs livres de travail
et de leurs grimoires depuis ’'Empire romain.
Cette écriture sinueuse ressemble a un alpha-
bet arabe obscur de Mésopotamie, et peut étre
wes difficile a interpréter en raison des tours et
des courbes subtiles des lettres entrelacées, La
plupart des manuscrits médiévaux écrits en
Aklo utilisent cet alphaber comme un simple
code de remplacement, mais le véritable lan-
gage date des empires pré-humains du peuple
serpent de Valusie.

Si un personnage veut apprendre le véritable
Aklo, le Daentonolaneia de Remigius contient
une section sur ses codes, Etudier cet ouvrage
permet d'obtenir la compétence Aklo a 20+1D10
Y. Les Unaussprechlichen Kulren de Von Junzt
peut aussi servir de bases. L'occultiste et psy-
chique renommeé de la Nouvelle Orléans
Etienne Laurent de Marigny est la plus grande

autorité sur I'Aklo des Etars-Unis, et pourrait
fournir des instructions ou aider des investiga-
teurs sur une traduction,

Code des

Clioses Trés Anciennes

Série de rous organisés de fagon complexe, le
langage des Choses Trés Anciennes n'a jamais
¢re adopre par une quelconque culture
humaine, et seuls les sorciers ou les chercheurs
les plus doues peuvent I'apprendre. 1l est com-
pose de signes [aits de points, chacun portant
un sens conceptuel (« guerre », « Shoggoth »,
o cite » etc). Les glyphes sont terriblement
complexes, avec plusicurs douzaines de points
arranges selon des formes précises. La langue
toute enticre contient des millions de glyphes
distincts, ajoutant a la difficulté des traduc-
tions. Pour plus d'informations 4 propos du
Code des Choses Trés Anciennes, voir Par dela
les Montagnes Hallucinées.

Pour apprendre le Code, il faut comparer les
notes de traduction de Wendy-Smith sur les
Fragments de G'Harne et la clé de la monogra-
phie de Windrop. Cela accordera la compétence
Code des Choses Trés Anciennes a 2041D10 %,
Le professeur Laban Shrewsbury (disparu
depuis 1915) et le révérend du Sussex Brooks
Winters-Hall ont tous deux publié des traduc-
tions d’autres documents des Choses Tres
Anciennes et pourraient fournir de I'aide ou
des instructions aux chercheurs. Pour explo-
rer de nouveaux territoires néanmoins, le
chercheur devra voyager par dela les montagnes
hallucinées et effectuer ses propres études dans
la Cité des Choses Trés Anciennes, a la lumiére
des evénements de 1930-31.

Tsath-Yo hyperboréen

Langage ancien constitué de hi¢roglyphes
complexes, cette éeriture venue d'Hyperborée
n’a pas influencé les anciennes cultures
humaines. Le Tsath-Yo doit son nom a
“T'sathoggua, qui selon les legendes I'enseigna
au peuple du continent perdu, qui le conserva



méme aprés avoir abandonné 1'adoration du
Grand Ancien, Les exemples d'acuvres ou
d’inscriptions en Tsath-Yo sont extrémement
rares a avoir survécu. La plupart peuvent étre
trouves sur des parchemins faits a partir de la
peau de créatures préhistoriques disparues.
La vallée de Dunwich abonde en documents
de ce genre.

Pour apprendre le Tsath-Yo, on peut se référer
aux Unaussprechiichen Kuldten de Von Junzt qui
contiennent des notes détaillées sur ce langage
et dont I'étude apporte la compétence Tsarh-Yo
4 20+1D10 %. Un autre livre de la biblio-
théque Orne, les Annales Kranariennes, contient
également des notes sur cette langue, ainsi
qu’une prétendue traduction de parchemins
hyperboréens. Gaston Casterwell, 'auteur du
livre, vit 4 Boston. Il a appris le Tsath-Yo en
étudiant le tome de Von Junzt, et enseignera
avec plaisir ce qu'il sait a quiconque prendra au
sérieux ses théories tant moquees.

Glyphes de R’lyeh

Le R’lyehien consiste en milliers de glyphes
s’éparpillant et tourbillonnant comme autant
de coraux ou de fleurs marines, Il s’agit du
langage écrit de Cthulhu et de ses larves stel-
laires. Utilisé intensément a R'lyeh, comme
son nom l'indique, il fut aussi enseigné aux
Profonds qui s’en servent encore aujourd’hui
sous une forme dégenérée, Plusieurs cultures
polynésiennes et micronésiennes semblent
imiter les glyphes dans leur art — les mysté-
ricuses planches de rongo rongo de I'lle de
Piaques en sont les meilleurs exemples
connus, Les infames Tcho-Tchos du sud de
I’Asie centrale ont également utilise le
R’lvehien a certains moments de leur his-
toire.

Pour ceux voulant apprendre ce langage, Von
Junzt offre des notes détaillées de traduction
dans ses Unaussprechlichen Kulten, pouvant
offrir au chercheur la compétence R’[vefien a
204+1D10 %. Le professeur Laban Shrewsbury
de Miskatonic semble lui aussi avoir traduit
le langage de son cote avant sa disparition en
1915, Ce qu’on appelle la « Clé R'lyehien »
tirée de la traduction du professeur des
Fragments de Celaeno faisait partie des posses-
sions de feu Amos Tuttle, et appartient
désormais a la bibliothéque Orne. Des docu-
ments ou des chercheurs de l'institut
Sanbourne d’études du Pacifique pourraient
également aider. L'occultiste renommeé qu’est
le Dr Anton Zarnak est aussi un expert en
R’lyehien, Enfin, le théosophe Guido von List,
fondateur de 'ordre occulte pro-Allemands
de I'Armaden Orden, est sensé d’apres cer-
tains avoir tiré son Unter Zee Kudten de tablettes
¢écrites dans cette langue. Certains chercheurs
pourraient trouver répugnante ’association
de List avec les Germanorden du milieu
occulte allemand, lesquels nourriront ensuite
la montée de 'arianisme, du nationalisme et
du nazisme,

Yithien

Composé étonnant de hi¢roglyphes curvi-
lignes, le langage écrit de la Grande Race
comporte une ressemblance frappante avec

certaines variétes archaiques de Sanskrit. Les
inscriptions ou les manuscrits écrits en Ithien
sont extrémement rares, el presque aucun n’a
été trouve en dehors de 'ancienne cité de ses
créateurs située dans les profondeurs du
désert australien. La complexite de cette écri-
ture, couplée avec la fascinante diversité de
sujets et de concepts rencontres par la Grande
Race au cours de ses études temporelles, font
du Yithien une des plus complexes langues
pré-humaines. Son corpus est constitué de
dix millions de glyphes distincts, la plupart si
similaires que 'eeil humain ne peut les dis-
tinguer.

Le manque de sources primaires rend ce lan-
gage particulierement difficile a maitriser. Le
mystérieux culte humain voué a aider les cher-
cheurs temporels de la Grande Race utilise
fréquemment d’anciens textes en Yithien, et
ses membres ont souvent une connaissance
étendue de cette écriture (ils préféreraient
néanmoins mourir plutot que de 'enseigner a
un profane). Certaines personnes kidnappées
par les créatures gardent des souvenirs rési-
duels de ce langage, qu'ils pourraient retrouver
par I'hypnose ou d’autres moyens. Ces rémi-
niscences seront limitées et tendront a se
montrer erronées : leurs scores dans la compe-
tence excedent rarement 10 %. Jusqu’a
présent, le Dr Wingate Peaslee n'a montre
aucune aptitude pour le Yithien. Le seul livre
connu publié sur ce langage s'appelle Fabuleses
intelligences, un ouvrage du dix-septiéme siécle
écrit par un libertin du Suffolk qui fut enlevé
par la Grande Race. Hélas, la bibliothéque
Orne n’en posséde pas de copie, et le Dr
Armitage n’en a pas entendu parler, Le British
Museum et Pinstitut Wharby dans le Yorkshire
sont senseés en posséder un exemplaire.

Yabuleuses intelligences

En anglais, écrit par James Woodville, dix-
septieme siécles, non date.
Complexité : Complexe (70 %)
Durée : Semaines
Mythe : 3
SAN 1
Notes : étudier le livre pendant six semaines supplémen-
{aires permet au chercheur d'obtenir la compelence Yilhien
4 |a moilié de son INT.
Sortiléges : aucun

P e
Antres lﬂ.‘l’lguBS a-rchal’ques
Quantité dautres langages hyperboréens et
pré-humains ont été utilisés dans les sombres
profondeurs du passé de la Terre. La biblio-
théque Orne ne posséde aucun exemple de
texte écrit dans un de ces dialectes, mais la
chambre forte (dans le musée d’exposition)
pourrait en avoir un ou deux. Des investiga-
teurs pourraient toujours en trouver au cours
d’un scénario.

Senzar atlantéen

Une écriture constituée de formes anguleuses,
géométriques, possédant nombre de points
communs en apparence avec le linéaire A
minocen et le cunéiforme mésopotamien. Le
Senzar a servi de base aux langues écrites de
nombreuses cultures humaines comme le
lemurien ou le lomar, Les traductions fiables
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sont rares, et peu de chercheurs admertent
en étre des experts. Selon madame Blavatsky
dans La doctrine secréte, le Senzar fut amené
sur Terre par les Seigneurs de Vénus. 11 s’agit
de la langue originelle du Livre de Dzyan, écrit
dans I’Atlantide perdue. Bien que la majorité
du monde académique rejette la branche de la
théosophie de Blavatsky, avec ses guides spiri-
tuels et ses plans supérieurs, des investigateurs
du Mythe pourraient avoir des raisons de la
prendre au sérieux.

Eeriture nominale Mi-Go

Les Mi-Go emploient rarement des livres ;
leur mentalité de ruche n’a guére besoin de
stocker les informations. Les rares documents
(le mot « livre » s’applique difficilement) pro-
duits par ces créatures consistent en des
cylindres composés de bandes tournantes a
facettes. Chaque facette contient un glyphe
étrange, et 'ouvrage est lu en faisant tourner
les bandes selon des formules mathématiques
et des algorithmes complexes. Chaque sym-
bole de la séquence détermine le suivant, et
plus d’une formule peut étre appliquée a un
méme document. Les inscriptions d'un simple
cylindre, dés lors, pourraient composer I'his-
toire d'un avant-poste, un traité sur les
mathématiques dimensionnelles et une litanie
adressée a Shub-Niggurath, selon la formule
utilisée pour manipuler les anneaux, Le lan-
gage des Mi-Go doit encore étre traduit par les
humains, Un tel exploit nécessiterait un maitre
en cryptographie et en mathématiques en plus
d'une personne ayant une solide connaissance

Nacaal hiératique muvien

La langue de 'ancienne Mu a inspiré les mys-
térieux hiéroglyphes de Mésoamérique,
lesquels atteignirent le pinacle de leur dévelop-
pement au sein des Olmeques et des Mayvas,
Des éléments picturaux élaborés servent de
prefixes, de suffixes et d’autres modificateurs.
Des fragments de différents glyphes sont fré-
quemment mélangés pour en combiner le
sens. Les plus célébres textes muviens & avoir
survecu sont les mystérieuses Tables de Zanthu,
traduites soi-disant par le célébre explorateur
(et ancien diplomé de Miskatonic) Harold
Hadley Copeland. L'institut Sanbourne
d’études du Pacifique est supposé posséder
les notes de traduction de Copeland dans ses
archives. Le colonel James Churchward, théo-
sophe, explorateur et expert sur I'ancienne
Mu, est décerit par certains comme érant une
autorité mondiale du Nacaal, mais la plupart
des chercheurs le considérent comme un fou
prétentieux, Il a pourtant publié sa Cl Nacaal,
un glossaire sur le Nacaal hiératique, en 1927,
Bien que la plupart des investigateurs n'aient
aucun moyen de le savoir, les traductions de
Churchward sont complétement biaisées. Sa
Clé Nacaal donne bien des bases sur la
connaissance de Mu, mais elle est inurile pour
apprendre le Nacaal.

Complexité : Ardu (50 %)
Durée : Semaines

Mythe : 1

SAN : 1

Sortiléges : aucun

des symboles du vocabulaire Mi-Go, t
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Scénarios publiés adaptables:
pour.une partie dans.I'univer

H:P. Lovecraft’s Arkham

« The Hills Rise Wild » — la recherche d’un
meéteore tombe meéne a un fou et a un mal
ancien dans les collines au nord de Dunwich,
Ce scénario se relie trés facilement a la vie
etudiante, et constituerait une sympathique
excursion pour des étudiants ou des profes-
seurs., Des investigateurs liés étroitement a
Armitage pourraient avoir des scrupules a
aller 2 Dunwich.

« The Condemned » — scénario court publié
pour L'Appel de Cthndhu, 1a portion enquetes
de ce scénario conviendra parfaitement aux
enseignants investigateurs. Des étudiants
pourraient le trouver trop difficile.

HP; Lovecraft’s Dunwich

« Retour a Dunwich » — le clan Whateley
frappe a nouveau. Des investigateurs asso-
ciés 4 Armitage auront toutes les raisons de
l'intégrer a leur campagne. Il constituerait
un projet d’été idéal.

H:P, ' Ligvecraft’s Kingsport

« Dreams and Fancies » — le suicide d’un
poéte entraine les investigateurs vers un livre
empli de réves et de cauchemars. Une excel-
lente addition a une campagne orientée vers
les bibliothéques. Peut-étre que le pauvre
Baxter était un ancien camarade de cham-
brée d’un investigateur étudiant, ou I’éléeve
préfére d'un membre du corps enseignant.

« Dead in the Water » — une ancienne ¢épave
refait surface et menace tout Kingsport. Pour
investigateurs expérimentés seulement.
Armitage pourrait envoyer les personnages
vers ce scénario, craignant une nouvelle
Abomination de Dunwich en mer.

I7évasion d’linsmouth

(ou Escape from Innsmouth, deuxieme
edition)

Si vous suivez la chronologie de Lovecraft,
le raid qui a détruit ce port de péche a déja eu
lieu, Si (comme le suggére [évasion) le gar-
dien souhaite ajuster la date de I'assaut a
Ihiver 1929 ou 1930, vous pouvez alors aussi
utiliser ce scénario.

« The Crawford Inheritance » (deuxiéme
édition anglaise) — un investigateur hérite
d’une vieille demeure, et le groupe se retrouve
pris dans 'ombre d’Innsmouth. Ajuster I’his-
toire du personnage concerné pour convenir
au scénario demandera du travail de la part
du gardien, mais la récompense pourrait se
montrer a la hauteur de ses efforts.

« L’évasion d’Innsmouth » — les investiga-
teurs répondent a un appel a 'aide et apprennent
le noir secret de la ville. Les liens du scénario
avec le professeur Armitage et Asenath Waite en
font un candidat de premier choix pour l'inclu-
sion dans une campagne.

« Le raid d’Innsmouth » — suivant de peu
les événements de « L'évasion », ce scénario est
probablement un peu trop extréme pour &tre
ajouté 4 une campagne en cours.

Plusieurs des « Sinistres graines » de ce
volume s’inséreront sans difficulte dans le flot
d’une campagne sur le campus, tout particuliére-
ment « Apportez-moi le courrier d'Innsmouth... »,

Contes de

la-vallée du Miskatonic

« La galerie des horreurs » — une étrange
découverte dans un cirque de monstres méne
vers une intrigue et un meurtre. Un candi-
dat de choix pour I'inclusion, pour éléves ct
enseignants, a condition de faire attention a la
fagon dont la chronologie de Lovecraft affecte
les antagonistes d’Innsmouth (voir précédem-
ment).

« Un régiment nommeé terreur » — la
honte et 'obsession amenent les investiga-
teurs dans une bataille de la Guerre civile.
Un scénario idéal pour des étudiants.
Considérer 'accroche de 'aventure comme
la conséquence potentielle d'une farce d'une
fraternité constituerait un point de départ effi-
cace.

« Le veilleur dans la vallée » — une fouille
archéologique découvre plus que ce que ses par-
ticipants étaient venus chercher. L'implication
d’érudiants dans 'excavation archéologique du
scénario serait une introduction parfaite.

« Fondu au gris » — une serie de meurtres
méne a Kingsport. L'investigation potentielle
sur un sinistre membre du corps enseignant
de l'université Miskatonic fait de ce scénario
un candidat idéal. Pour plus d’informations a
propos de cet antagoniste, voir « Le Mythe a
Miskatonic ».

« La piste de Yig » — un autre mal ancien
réside a Dunwich. L'accroche est suffisam-
ment généraliste pour facilement accepter la
participation d’étudiants ou de professeurs.

Averntures _
dans larégion d’Arkham

« Bénis soient les enfants et les bétes » —
des hommes d’affaires corrompus, des orphe-

sité Miskatonic
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lins et des Profonds forment un mélange mor-
tel. L’implication de forces d’Innsmouth et
la situation économique décrite dans ce scéna-
rio limitera son inclusion a 1929 ou avant,

« Le bois sombre » — une fouille archéolo-
gique prés de Dunwich s’achéve sur un mort
et sur une intrusion de 'au-dela. Un autre
scénario archéologique, vers lequel le Dr
Morgan pourrait aiguiller les investigateurs
une fois qu’il aura regu 'appel a I'aide de
Hillbredge

Dead Reckonings

« Dust to Dust » — des pillages de tombes
meénent a une histoire d’obsession et d’hor-
reur. Un scénario idéal pour étudiants et
professeurs.

« Behold the Mother » — Shub-Niggurath
lache ses rejetons sur une Arkham insouciante.
L’accroche requiert que les investigateurs
vivent hors du campus, ce scénario est donc
plus approprié aux enseignants et aux plus
vieux éléves. Le professeur Armitage sera sans
doute impliqué dans I’action par les rumeurs
de sinistres marées 4 Dunwich, et servira de
lien idéal.

Tiré du Matériel du gardien

« Le petit peuple » — des gangsters chassent
des leprechauns dans les égouts d’Arkham.
L'enjeu et le theme du scénario (et ses liens
avec la mafia de la ville) sont inappropriés
pour une campagne sur le campus, mais le
traitement du systeme des égouts d’Arkham
vaut définitivement le coup d’eil. Pour des
informations sur le petit peuple lui-méme,
voir la section du « Guide des tunnels » de ce
livre,

i’éﬁt_’[resf.scéna-rit)s. situés
a-Arkham ou impliquant
I'université Miskatonic

« LaTrace de Tsathoggua » (dans le supplé-
ment du méme nom) — L’expédition au
Groenland constitue une addition idéale a
toute campagne a Miskatonic, peut-étre pour
les vacances d’été. Sa suite, « La malédiction
de Tsathoggua » est également appropriée,

bien que le gouffre chronologique entre les
deux aventures s’assurera que les investiga-
teurs etudiants aient eu d'ici la leur diplome,

« The Pits of Bendal-Dolum » (tiré de
Cthulhu Classics) — Armitage est désigné
comme lien direct vers ce scénario, et 'inclu-
sion d'un archéologue de Miskatonic nommé
Morgan souléve certainement d'intéressantes
possibilités. Les raisons secrétes de ce Morgan
et son sort probable rendent la substitution
de Francis Morgan par Jeremy impossible,
Dans A Resection of Tine, ce scénario était
Iinspiration pour I'expédition funeste du Dr
Francis Morgan dans le Honduras anglais en
1936 (bien apreés les événements décrits dans
ce livre) qui entrainera la mort du dernier des
a trois de Dunwich ».

« Gate from the Past » (dans Cthulhu
Casebook) — d’étranges lumiéres ménent a une
confrontation avec des Choses Trés Anciennes
et des Shoggoths. Tout professeur valeureux
serait impatient d’enquéter sur les étranges
événements de I'ouest d’Arkham, comme le
seraient des étudiants curieux, Faites atten-
tion, toutefois, a la surcharge potentielle de
monstres.

« La plantation » (dans Les demenres de
Pépouvante) — le scénario commence nomi-
nalement dans Arkham, et peut-étre le Dr
Gist pourrait-il étre un ami d'un enseignant
investigateur. L.a longue excursion en
Louisiane pourrait étre difficile 4 caser dans
Pemploi du temps d’un étudiant, & moins que
le scénario ne prenne place pendant les
vacances d’été.

« Le dieu bléme » (dans Les Grands Anciens) —
ce scénario prend place dans le presbytére
Martensen prés d’Arkham, et met en ceuvre
une confrontation avec Eihort. Des ensei-
gnants investigateurs auraient plus de chances
d’enquéter sur la mort mystérieuse de ce scé-
nario que des étudiants, mais sans cela cette
aventure constituera une addition troublante
4 une campagne & Miskatonic.
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Universite Miskatonic

Feuille de cours du programme de licence de LL&A

L’obtention du dipléme demande d’effectuer 32 heures de cours par semaine pendant chague semestre, sur quatre
années pour une licence.
Un étudiant doit garder une moyenne de C ou mieux pour obtenir son dipléme.

Les cours obligatoires des « quatre piliers » :

4h par semaine sur 1 semestre = Composition d’anglais (ANG 104)

4h par semaine sur | semestre = Etudes des mathématiques (MATH 112) -

4h par semaine sur | semestre = Histoire des Etats-Unis (HIS 144)

4h par semaine sur | semestre = Histoire de I'art, ensemble musical, legons (ART 109/MUS)

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Langues modernes ou classiques (LM/L.C)
4h par semaine sur 4 semestres = deux années complétes dans une langue : FRN, ALL, LC-GRC, ITAL, LC-LAT, ESP

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Mathématiques et sciences

Les cours doivent étre de niveau 100 ou 200 et appartenir a au moins deux départements différents

4h par semaine sur 3 semestres = choisissez trois cours entre BIO, CHIM, MATH, PHYS + une heure non créditée chaque
semaine pour des travaux en laboratoires

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre
Littérature
4h par semaine sur 1 semestre = cours obligatoire, Classiques anglais (ANG 244)

NUMERO DE COURS - Intitule Instructeur — Semestre

4h par semaine sur 1 semestre = un cours de littérature au choix (Classiques américains, ANG 246, recommande)
NUMERO DE COURS - Intitule Instructeur — Semestre

Education physique (EP)
4h par semaine sur 2 semestres = choisissez un programme de gymmnastique ou un sport d’équipe

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre
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Matiere principale
NUMERO DE COURS - Intitulé

R R Y

Matiére secondaire

NUMERO DE COURS - Intitulé

R R
D
R R R

P R R R R

Matiéres tertiaires

NUMERO DE COURS - Intitulé

A RN
R
D R R R R R R

D I

Feuille de cours du programme de licence de LL&A

4h par semaine sur 10 semestres = dix cours dans la mati¢re principale, cinq devant étre de haut niveau

Instructeur — Semestre

R
B
R
)
L
R R T
T T R

B

4h par semaine sur 4 semestres = quatre cours dans la matiére secondaire, deux devant étre de haut niveau. Prendre un cours
secondaire n'appartenant pas 4 LL&A nécessite une autorisation du département

Instructeur — Semestre

R R T )
R
L LR R R

R T

4h par semaine sur 4 semestres = pas plus de deux cours tertiaires par semestre ; deux devront étre de haut niveau

Instructeur — Semestre

)
T T
B

A



Universite Miskatonic

Feuille de cours du programme de licence de sciences

L'obtention du diplome demande d’effectuer 32 heures de cours par semaine pendant chaque semestre, sur quatre
années pour une licence.
Un etudiant doit garder une moyenne de C ou mieux pour obtenir son diplome.

Les cours obligatoires des « quatre piliers » :

4h par semaine sur 1 semestre = Composition d’anglais (ANG 104)

4h par semaine sur 1 semestre = Etudes des mathématiques (MATH 112)

4h par semaine sur 1 semestre = Histoire des Etats-Unis (HIS 144)

4h par semaine sur 1 semestre = Histoire de 'art, ensemble musical, legons (ART 109/MUS)

NUMERO DE COURS - Intitulé [nstructeur — Semestre

Langues modernes ou classiques (LM/L.C)
4h par semaine sur 4 semestres = deux ann¢es complétes en Frangais (FRN) ou en Allemand (ALL)

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Cours obligatoires, Mathématiques (MATH)
4h par semaine sur 2 semestres = une année de Calcul moderne (MATH 228, MATH 229)
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Physique (PHYS)
4h par semaine sur 2 semestres = deux cours de PHYS dont un de haut niveau
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Cours obligatoire, Philosophie (PHIL)
4h par semaine sur 1 semestre = Introduction a la philosophie et a la pensée scientifique (PHIL 129)
NUMERO DE COURS - Intitule Instructeur — Semestre

O R R R

Cours obligatoire, Chimie (CHIM)
4h par semaine sur 1 semestre = Introduction aux procédures des laboratoires (CHIM 113)
NUMERO DE COURS - Intitule Instructeur — Semestre

Cours obligatoire, Anglais (ANG)
4h par semaine sur 1 semestre = Techniques de composition et de notation (ANG 121)
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Education physique (EP)
4h par semaine sur deux semestres = choisissez un programme de gymnastique ou un sport d’équipe
NUMERQO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Appendices




Feuille de cours du programime de licence de sciences

Arts libéraux (LL&A)

4h par semaine sur 3 semestres = trois cours de LL&A dans au moins deux départements

NUMERO DE COURS - Intitulé

R B
EEssEEEssEsEssstsasdEaaE st Besssasssassnnaranaann L TR TR
LR L T R R

e R R R ) I R R

Maticre principale

Instructeur — Semestre

R
sssssErEEEIEaRsannn SRR EEAbEEER A AR n R nE
R R LR R )

L

4h par semaine sur 7 semestres = sept cours dans la matiére principale, trois devant étre de haut niveau

NUMERO DE COURS - Intitulé

R R
R R RN sassrReas
R R )
R R TR
R R
R R T
BesssdsErEsassaaaannnn R

R R R R R R R

Matiére secondaire

[nstructeur - Semestre

) R
B AR E IR ARSI E SR E NIRRT R SRR aREE
R TR
R R
R
T Y
R

N R

4h par semaine sur 4 semestres = quatre cours pouvant étre répartis entre deux disciplines complémentaires

NUMERO DE COURS - Intitulé

R R R R R
R .
esssssarEesasanaan D

I R R R L RN

Matiéres ternaires

Instructeur — Semestre

R R )
fesssssisErrEsnaannnn SassEsEtsEsIERE BRI a g
L )

R R BEssAAAEEESEd b s

4h par semaine sur 4 semesires = pas plus de deux cours tertiaires par semestre ; deux devront étre de haut niveau

NUMERO DE COURS - Intitulé

T N B R RN
R R B B TR
BEEsEEATIEILINesIANANRARERE R R TR R

R TR T BE AR AR I EA NS RAEBaRERIRRREEBREESRIdsRIRREREES

Instructeur — Semestre

R R )

FEsAs R EER R ES e ARy sessaann
sesssEsEbEsdisamann I
sassssnns sesssmsssasananns Arssssmrsanbaanag
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Universite Miskatonic

Feuille de cours du programme pré-diplomant en médecine

La validation du programme demande d’effectuer 32 heures de cours par semaine pendant chaque semestre, sur quatre

années pour une licence.
Un étudiant doit garder une moyenne de C ou mieux pour pouvoir passer aux études supérieures.

Les cours obligatoires des « quatre piliers » :

4h par semaine sur | semestre = Composition d’anglais (ANG 104)

4h par semaine sur 1 semestre = Etudes des mathématiques (MATH 112)

4h par semaine sur 1 semestre = Histoire des Etats-Unis (HIS 144)

4h par semaine sur 1 semestre = Histoire de 'art, ensemble musical, legons (ART 109/MUS)

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Langues modernes ou classiques obligatoires (LM/LC)
4h par semaine sur 2 semestres = deux cours de Latin rhétorique (LAT 110, LAT 111)

NUMERO DE COURS — Intitule Instructeur — Semestre
4 heures par semaine sur 2 semestres = Allemand ou Frangais de premiére année (ALL) (FRN)
Cours obligatoire, Mathématiques (MATH)
4h par semaine sur 1 semestre = Applications médicales des mathématiques avancées (MATH 225)
NUMERO DE COURS — Intitulé Instructeur — Semestre
Cours obligatoires, Chimie (CHIM)
4h par semaine sur 2 semestres = Chimie organique (CHIM 2064, CHIM 265)
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre
Cours obligatoires, Biologie (B10)
4h par semaine sur 4 semestres = quatre cours en Biologie dont deux de haut niveau
NUMERO DE COURS — Intitulé Instructeur — Semestre
Cours obligatoires, Chimie (CHIM)
4h par semaine sur 1 semestre = Introduction aux procédures des laboratoires (CHIM 113)
NUMERO DE COURS — Intitule Instructeur — Semestre
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Feuille de cours du programme pré-diplomant en médecine

Education physique (EP)
4h par semaine sur 1 semestre = choisissez un sport d’équipe
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

R R R BesdsEsrenann EEEEEE R ArssArEER R E R R R

............. R R R R I R R )

Sciences de la vie
4h par semaine sur 2 semestres = deux cours au choix en Botanique ou en Zoologie
NUMERO DE COURS — Intitulé Instructeur — Semestre

L R T FEssssEEEsEI R AR ARRanEs Bassssssrnnain sassssn

.................. R R R )

Cours obligatoires en médecine (MED)
4h par semaine sur 2 semestres = Anatomie humaine (MED 330, MED 331)
NUMERO DE COURS - Intitule Instructeur — Semestre

sesnasnnn B ) T saseas

........................ . R )

4h par semaine sur 2 semestres = Diagnostique médical (MED 426, MED 427)

T T R R R T TR T R

R R R N R R R R L T

4h par semaine sur 4 semestres = quatre cours en MED de niveau 300-400 dans un domaine précis

R R R R RN D )

R R R I N R )

L N T T R R

R R

4h par semaine sur 1 semestre = Internat a 'hopital (MED 490)

R T Y T R ) seee

Matieres tertiaires
4h par semaine sur 2 semestres = pas plus d'un cours tertiaire par semestre
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

L T T R Y T

BaREEAREEE R, L T )

R R R R D R

T R )




Universite Miskatonic

Feuille de cours du programme de licence de droit et d’affaires

L'obtention du dipléme demande d’effectuer 32 heures de cours par semaine pendant chaque semestre, sur quatre

années pour une licence.
Un étudiant doit garder une moyenne de C ou mieux pour obtenir son diplome.

Les cours obligatoires des « quatre piliers » :

4h par semaine sur | semestre = Composition d’anglais (ANG 104)

4h par semaine sur 1 semestre = Etudes des mathématiques (MATH 112)

4h par semaine sur 1 semestre = Histoire des Etats-Unis (HIS 144)

4h par semaine sur 1 semestre = Histoire de I’art, ensemble musical, legons (ART 109/MUS)

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Langues modernes ou classiques (LM/LC)
4h par semaine sur 4 semestres = quatre cours dont deux en Latin : FRN, ALL, LC-GRC, ITAL, LC-LAT, ESP

NUMERO DE COURS - [ntitule Instructeur — Semestre

Philosophie (PHIL) )
4h par semaine sur 2 semestres = Ethique de base (obligatoire, PHIL 219) + un cours au choix

NUMERQ DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

Histoire (HIS)
4h par semaine sur 2 semestres = deux cours au choix de haut niveau

NUMEROQ DE COURS - Intitule Instructeur — Semestre

Cours obligatoires en Anglais (ANG)
4h par semaine sur 1 semestre = Composition avancee (ANG 216)
NUMERO DE COURS — Iatitule Instructeur — Semestre

TR R R R R s sssssadEE R s e N e saiEEA s a R EE e se  sssssssssssssens SessssEEAEsa R N

Education physique (EP)
4h par semaine sur | semestre = choisissez un sport d’équipe
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre
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Feuille de cours du programme de licence de droil et d’aliaires

Sciences et mathématiques

Les cours doivent étre pris dans au moins deux départements différents
4h par semaine sur 3 semestres = choisissez trois cours entre BIO, CHIM, MATH, PHYS + une heure non créditée chaque
semaine pour des travaux en laboratoires

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

R R R R e I R )

Cours de droit (DRT)
4h par semaine sur 1 semestre = Survol du droit commun anglais (DRT 322)
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

R TR Y R R

4h par semaine sur 1 semestre = Décisions en droit constitutionnel américain (DRT 328)
NUMERO DE COURS — Intitulé Instructeur — Semestre

T B T

4h par semaine sur 2 semestres = Theorie des contrats (DRT 320, DRT 321)
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

R T ) sessunn

B LR R

4h par semaine sur 2 semestres = [ntroduction aux affaires de droit criminel (DRT 316, DRT 317)
NUMERO DE COURS — Intitulé Instructeur — Semestre

......... R R T R T T R )

B B R R R R R R R

4h par semaine sur 2 semestres = Délits (DRT 312, DRT 313)
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

R A A R A A R T e I R R FR R R R R R R R R E N AR RS AN R R R R R R

N R R R R srssssEninn T

4h par semaine sur 2 semestres = Etude des meubles et immeubles (DRT 318, DRT 319)
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

D TR T T

I R L R )

Mariére secondaire
4h par semaine sur 4 semestres = quatre cours dans la matiére secondaire, deux devant éwre de haut niveau, Prendre un cours
secondaire n'appartenant pas 4 LL&A nécessite une autorisation du département

NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre

R R R
T R R R R
ssssssbrEnsaan e sasssmsssnan T sesssssssnenn BEsssEssisssssssiassnsasnnEEEn
D R R R R )

Matiéres tertiaires

4h par semaine sur 4 semestres = pas plus de deux cours tertiaires par semestre, et deux devront étre de haut niveau
NUMERO DE COURS - Intitulé Instructeur — Semestre
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A Département des langues modernes ................. 94 G

Abigall Sargent ..177  Dépenses & revenus Garage de |'université Miskatonic ..................... 32
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